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CodeIgniter4에 오신 것을 환영합니다

CodeIgniter는 가볍고 빠르며 유연하고 안전한 PHP 풀스택 웹 프레임워크입니다.

PHP를 사용하여 웹사이트를 구축하는 사람들을 위한 애플리케이션 개발 프레임워크이자 툴킷입니다. 자주 필요한 작업을 위한 풍부한 라이브러리 세트와 이러한 라이브러리에 접근하기 위한 간단한 인터페이스 및 논리적 구조를 제공함으로써, 처음부터 코드를 작성하는 것보다 훨씬 빠르게 프로젝트를 개발할 수 있도록 돕는 것이 목표입니다.

CodeIgniter는 주어진 작업에 필요한 코드 양을 최소화하여 프로젝트에 창의적으로 집중할 수 있게 해줍니다.

가능한 한 CodeIgniter는 유연성을 유지하여 특정한 방식을 강요받지 않고 원하는 방식으로 작업할 수 있도록 합니다. 프레임워크의 핵심 부분은 쉽게 확장하거나 완전히 교체하여 시스템이 필요에 맞게 작동하도록 만들 수 있습니다.

요약하자면, CodeIgniter는 방해가 되지 않으면서 필요한 도구를 제공하려고 노력하는 유연한 프레임워크입니다.


CodeIgniter가 여러분에게 적합한가요?

다음과 같은 경우 CodeIgniter가 적합합니다:


	작은 설치 공간(small footprint)을 가진 프레임워크를 원하는 경우.


	탁월한 성능이 필요한 경우.


	우수한 보안 관행을 쉽게 실천할 수 있도록 다양한 기능과 기술이 포함된 프레임워크를 원하는 경우.


	소스 코드를 쉽게 찾아 읽을 수 있는 ‘마법 같지 않은’ 프레임워크를 원하는 경우.


	설정이 거의 필요 없는 프레임워크를 원하는 경우.


	제한적인 코딩 규칙을 따르지 않아도 되는 프레임워크를 원하는 경우.


	테스트 코드를 쉽게 작성할 수 있는 프레임워크를 원하는 경우.


	템플릿 언어를 강제로 배우고 싶지 않은 경우(원하는 경우 템플릿 파서를 선택적으로 사용할 수 있음).


	복잡함을 피하고 간단한 해결책을 선호하는 경우.


	명확하고 철저한 문서가 필요한 경우.
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서버 요구 사항
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	지원되는 데이터베이스






PHP 및 필수 확장 기능

PHP [https://www.php.net/] 8.2 버전 이상이 필요하며, 다음 PHP 확장 기능이 활성화되어 있어야 합니다:



	intl [https://www.php.net/manual/ko/intl.requirements.php]


	mbstring [https://www.php.net/manual/ko/mbstring.installation.php]








경고


	PHP 7.4의 지원 종료(EOL) 날짜는 2022년 11월 28일이었습니다.


	PHP 8.0의 지원 종료(EOL) 날짜는 2023년 11월 26일이었습니다.


	PHP 8.1의 지원 종료(EOL) 날짜는 2025년 12월 31일이었습니다.


	여전히 8.2 미만의 PHP 버전을 사용 중이라면 즉시 업그레이드해야 합니다.


	PHP 8.2의 지원 종료(EOL) 날짜는 2026년 12월 31일이 될 것입니다.







참고


	PHP 8.5는 CodeIgniter 4.7.0 이상이 필요합니다.


	PHP 8.4는 CodeIgniter 4.6.0 이상이 필요합니다.


	PHP 8.3는 CodeIgniter 4.4.4 이상이 필요합니다.


	PHP 8.2는 CodeIgniter 4.2.11 이상이 필요합니다.


	PHP 8.1는 CodeIgniter 4.1.6 이상이 필요합니다.


	최신 버전만 유지 관리된다는 점에 유의하세요.








선택적 PHP 확장 기능

서버에서 다음 PHP 확장 기능이 활성화되어 있어야 합니다:



	mysqlnd [https://www.php.net/manual/ko/mysqlnd.install.php] (MySQL을 사용하는 경우)


	curl [https://www.php.net/manual/ko/curl.requirements.php] (CURLRequest를 사용하는 경우)


	imagick [https://www.php.net/manual/ko/imagick.requirements.php] (Image 클래스의 ImageMagickHandler를 사용하는 경우)


	gd [https://www.php.net/manual/ko/image.requirements.php] (Image 클래스의 GDHandler를 사용하는 경우)


	simplexml [https://www.php.net/manual/ko/simplexml.requirements.php] (XML 형식을 지정하는 경우)







캐시 서버를 사용할 때 다음 PHP 확장 기능이 필요합니다:



	memcache [https://www.php.net/manual/ko/memcache.requirements.php] (Memcache와 함께 Cache 클래스의 MemcachedHandler를 사용하는 경우)


	memcached [https://www.php.net/manual/ko/memcached.requirements.php] (Memcached와 함께 Cache 클래스의 MemcachedHandler를 사용하는 경우)


	redis [https://github.com/phpredis/phpredis] (Cache 클래스의 RedisHandler를 사용하는 경우)







PHPUnit을 사용할 때 다음 PHP 확장 기능이 필요합니다:



	dom [https://www.php.net/manual/ko/dom.requirements.php] (TestResponse 클래스를 사용하는 경우)


	libxml [https://www.php.net/manual/ko/libxml.requirements.php] (TestResponse 클래스를 사용하는 경우)


	xdebug [https://xdebug.org/docs/install] (CIUnitTestCase::assertHeaderEmitted()를 사용하는 경우)









지원되는 데이터베이스

대부분의 웹 애플리케이션 프로그래밍에는 데이터베이스가 필요합니다. 현재 지원되는 데이터베이스는 다음과 같습니다.



	MySQLi 드라이버를 통한 MySQL (5.1 버전 이상만 해당)


	Postgre 드라이버를 통한 PostgreSQL (7.4 버전 이상만 해당)


	SQLite3 드라이버를 통한 SQLite3


	SQLSRV 드라이버를 통한 Microsoft SQL Server (2012 버전 이상만 해당)


	OCI8 드라이버를 통한 Oracle Database (12.1 버전 이상만 해당)







모든 드라이버가 CodeIgniter4용으로 변환되거나 다시 작성된 것은 아닙니다. 아래 목록은 진행 중인 드라이버들을 보여줍니다.



	pdo 드라이버를 통한 MySQL (5.1+)


	pdo 드라이버를 통한 Oracle


	pdo 드라이버를 통한 PostgreSQL


	pdo 드라이버를 통한 MSSQL


	sqlite (버전 2) 및 pdo 드라이버를 통한 SQLite


	cubrid 및 pdo 드라이버를 통한 CUBRID


	ibase 및 pdo 드라이버를 통한 Interbase/Firebird


	odbc 및 pdo 드라이버를 통한 ODBC (ODBC가 실제로는 추상화 계층이라는 점을 알아두어야 합니다)











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
크레딧

CodeIgniter는 원래 EllisLab [https://ellislab.com/]에 의해 개발되었습니다. 이 프레임워크는 실제 환경에서의 성능을 위해 작성되었으며, 원본 클래스 라이브러리, 헬퍼 및 서브시스템의 많은 부분이 ExpressionEngine [https://expressionengine.com]의 코드베이스에서 가져왔습니다. 수년간 EllisLab, ExpressionEngine 개발팀, 그리고 Reactor Team이라 불리는 커뮤니티 멤버 그룹이 개발 및 유지관리를 담당했습니다.

2014년, CodeIgniter는 브리티시컬럼비아 기술연구소 [https://www.bcit.ca/]에 인수되어 커뮤니티 유지 프로젝트로 공식 발표되었습니다.

2019년, CodeIgniter Foundation이 설립되어 프레임워크의 미래를 보장하기 위해 다른 어떤 단체와도 독립된 영구적인 관리 그룹을 제공하게 되었습니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
PSR 준수

PHP-FIG [https://www.php-fig.org/]는 2009년에 인터페이스, 스타일 가이드 등을 비준하여 프레임워크 간 코드 상호운용성을 높이기 위해 만들어졌습니다. CodeIgniter는 FIG의 회원은 아니지만, 다수의 제안과 호환됩니다. 이 가이드는 다양한 승인된 제안 및 일부 초안에 대한 준수 현황을 나열합니다.

PSR-1: 기본 코딩 표준

이 권고안은 기본적인 클래스, 메서드, 파일 명명 표준을 다룹니다. 우리의 스타일 가이드 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/contributing/styleguide.md]는 PSR-1을 준수하며 자체 요구사항을 추가합니다.

PSR-12: 확장 코딩 스타일

우리의 스타일 가이드 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/contributing/styleguide.md]는 이 권고안을 따르며 자체 스타일 관례를 추가합니다.

PSR-3: 로거 인터페이스

CodeIgniter의 Logger는 이 PSR에서 제공하는 모든 인터페이스를 구현합니다.

PSR-4: 오토로딩 표준

이 PSR은 클래스를 자동으로 로드하는 표준 방법을 허용하기 위해 파일과 네임스페이스를 구성하는 방법을 제공합니다. 우리의 Autoloader는 PSR-4 권고안을 충족합니다.

PSR-6: 캐싱 인터페이스 PSR-16: SimpleCache 인터페이스

프레임워크의 캐시 컴포넌트는 PSR-6 또는 PSR-16을 준수하지 않지만, CodeIgniter4 조직에서 보조 모듈로 별도의 어댑터 세트를 제공합니다. 어댑터는 서드파티 라이브러리와의 호환성을 위해서만 제공되므로, 프로젝트에서는 네이티브 캐시 드라이버를 직접 사용하는 것을 권장합니다. 자세한 정보는 CodeIgniter4 Cache 저장소 [https://github.com/codeigniter4/cache]를 참조하세요.

PSR-7: HTTP 메시지 인터페이스

이 PSR은 HTTP 상호작용을 표현하는 방법을 표준화합니다. 많은 개념이 우리의 HTTP 레이어의 일부가 되었지만, CodeIgniter는 이 권고안과의 호환성을 추구하지 않습니다.

—

PSR을 준수한다고 주장하지만 올바르게 실행되지 않은 부분을 발견하시면 알려주시면 수정하겠습니다. 또는 필요한 변경사항이 담긴 풀 리퀘스트를 제출해 주세요.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
MIT 라이선스 (MIT)


Copyright (c) 2014-2019 British Columbia Institute of Technology

Copyright (c) 2019-present CodeIgniter Foundation



이 소프트웨어 및 관련 문서 파일(이하 “소프트웨어”)의 복사본을 취득하는 모든 사람에게 무상으로 소프트웨어를 제한 없이 사용, 복사, 수정, 병합, 출판, 배포, 서브라이선스 부여, 판매할 권리를 포함하되 이에 국한하지 않고, 소프트웨어를 제공받은 사람이 동일하게 할 수 있도록 허용하는 권리를 부여합니다. 단, 다음 조건을 따라야 합니다:

위의 저작권 고지 및 본 허가 고지는 소프트웨어의 모든 사본 또는 주요 부분에 포함되어야 합니다.

본 소프트웨어는 상품성, 특정 목적에의 적합성 및 비침해성에 대한 보증을 포함하되 이에 국한하지 않고, 명시적이든 묵시적이든 어떠한 종류의 보증 없이 “있는 그대로” 제공됩니다. 어떠한 경우에도 저작자 또는 저작권 보유자는 계약 행위, 불법 행위 또는 기타 행위로 인해 소프트웨어 또는 소프트웨어의 사용 또는 기타 거래와 관련하여 발생하는 모든 청구, 손해 또는 기타 책임에 대해 책임지지 않습니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
설치

CodeIgniter는 두 가지 지원되는 설치 방법을 제공합니다: 수동 다운로드 또는 Composer [https://getcomposer.org] 사용. 어떤 방법이 여러분에게 적합할까요?


	CodeIgniter를 최신 상태로 쉽게 유지할 수 있기 때문에 Composer 설치를 권장합니다.


	CodeIgniter 3의 특징인 간단한 “다운로드 및 실행(download & go)” 설치를 원한다면 수동 설치를 선택하세요.




CodeIgniter 4를 설치하고 실행하는 방법에 상관없이 최신 사용자 가이드 [https://codeigniter.com/user_guide/]는 온라인에서 볼 수 있습니다. 이전 버전을 확인하려면 codeigniter4/userguide [https://github.com/codeigniter4/userguide/releases] 저장소에서 다운로드할 수 있습니다.


참고

CodeIgniter 4를 사용하기 전에 서버가 요구 사항, 특히 필요한 PHP 버전 및 PHP 확장 기능을 충족하는지 확인하세요. 예를 들어, “curl” 및 “intl”을 활성화하려면 php.ini의 “extension” 줄의 주석을 제거해야 할 수도 있습니다.
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Composer를 사용하여 시스템에 CodeIgniter4를 설치하는 방법은 두 가지가 있습니다.


중요

CodeIgniter4는 Composer 2.0.14 이상이 필요합니다.




참고

Composer에 익숙하지 않다면 기본 사용법 [https://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md]을 먼저 읽어보는 것을 권장합니다.



첫 번째 기술은 CodeIgniter4를 사용하여 스켈레톤 프로젝트(App Starter)를 생성하고 이를 새로운 웹 앱의 기반으로 사용하는 방법을 설명합니다. 아래에 설명된 두 번째 기술은 기존 웹 앱에 CodeIgniter4를 추가하는 방법을 설명합니다.


참고

코드를 저장하거나 다른 사람과 협업하기 위해 Git 저장소를 사용하는 경우, vendor 폴더는 일반적으로 “git ignored” 상태여야 합니다. 이러한 경우 저장소를 새로운 시스템에 복제할 때 composer install(또는 모든 Composer 의존성을 업데이트하려면 composer update)을 실행해야 합니다.




App Starter

CodeIgniter 4 App Starter [https://github.com/codeigniter4/appstarter] 저장소는 프레임워크의 최신 출시 버전에 대한 Composer 의존성을 가진 스켈레톤 애플리케이션을 담고 있습니다.

이 설치 기술은 새로운 CodeIgniter4 기반 프로젝트를 시작하려는 개발자에게 적합합니다.


설치

프로젝트 루트 상위 폴더에서:

composer create-project codeigniter4/appstarter project-root





위의 명령은 project-root 폴더를 생성합니다.

“project-root” 인자를 생략하면 명령은 “appstarter” 폴더를 생성하며, 필요에 따라 이름을 변경할 수 있습니다.


참고

v4.4.0 이전의 CodeIgniter 오토로더는 특정 운영체제의 파일 이름에서 허용되지 않는 특수 문자를 허용하지 않았습니다. 사용할 수 있는 기호는 /, _, ., :, \ 및 공백이었습니다. 따라서 \ (, ) 등과 같은 특수 문자가 포함된 폴더 아래에 CodeIgniter를 설치하면 작동하지 않았습니다. v4.4.0부터 이 제한이 제거되었습니다.




중요

운영 서버에 배포할 때는 다음 명령을 실행하는 것을 잊지 마세요:

composer install --no-dev





위의 명령은 운영 환경에서 필요하지 않은 개발 전용 Composer 패키지를 제거합니다. 이를 통해 vendor 폴더 크기를 크게 줄일 수 있습니다.




이전 버전 설치

예를 들어, v4.5.0이 출시된 후 v4.4.8을 설치하고 싶을 수 있습니다.

이 경우 명령에 버전을 지정합니다:

composer create-project codeigniter4/appstarter:4.4.8 project-root





그런 다음 프로젝트 루트 폴더의 composer.json을 열고 프레임워크 버전을 지정합니다.

"require": {
    ...
    "codeigniter4/framework": "4.4.8"
},





그런 다음 composer update 명령을 실행합니다.


참고

composer.json에서 "codeigniter4/framework": "4.4.8"과 같이 고정된 버전 번호를 사용하면 composer update 명령이 프레임워크를 최신 버전으로 업데이트하지 않습니다. 버전을 지정하는 방법은 Writing Version Constraints [https://getcomposer.org/doc/articles/versions.md#writing-version-constraints]를 참조하세요.






초기 설정

설치 후 몇 가지 초기 설정이 필요합니다. 자세한 내용은 초기 설정를 참조하세요.



업그레이드

새로운 출시가 있을 때마다 프로젝트 루트의 명령줄에서 다음을 실행합니다:

composer update





업그레이드 지침 및 변경 로그를 읽고 호환성이 중단되는 변경 사항(Breaking Changes)과 개선 사항을 확인하세요.


특정 버전으로 업그레이드

예를 들어, v4.5.0이 출시된 후 v4.4.7에서 v4.4.8로 업그레이드하고 싶을 수 있습니다.

이 경우 프로젝트 루트 폴더의 composer.json을 열고 프레임워크 버전을 지정합니다.

"require": {
    ...
    "codeigniter4/framework": "4.4.8"
},





그런 다음 composer update 명령을 실행합니다.


참고

composer.json에서 "codeigniter4/framework": "4.4.8"과 같이 고정된 버전 번호를 사용하면 composer update 명령이 프레임워크를 최신 버전으로 업데이트하지 않습니다. 버전을 지정하는 방법은 Writing Version Constraints [https://getcomposer.org/doc/articles/versions.md#writing-version-constraints]를 참조하세요.






장점

간단한 설치, 쉬운 업데이트.



단점

업데이트 후 프로젝트 공간(루트, app, public, writable)의 파일 변경 사항을 확인하고 병합해야 합니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].





구조

설정 후 프로젝트의 폴더 구조:


	app, public, tests, writable


	vendor/codeigniter4/framework/system






최신 개발 버전

App Starter 저장소에는 프레임워크의 현재 안정 릴리스와 최신 개발 브랜치 사이에서 Composer 소스를 전환하는 builds 스크립트가 포함되어 있습니다. 불안정할 수 있는 최신 미출시 변경 사항을 사용하려는 개발자를 위해 이 스크립트를 사용하세요. 이를 통해 버그를 찾고 새로운 기능을 개선하는 데 도움을 줄 수 있습니다.

개발 사용자 가이드 [https://codeigniter4.github.io/CodeIgniter4/]는 온라인에서 접근할 수 있습니다. 이는 출시된 사용자 가이드와 다르며, 개발 브랜치에 명시적으로 해당된다는 점에 유의하세요.

스크립트를 실행하기 전에 변경될 파일 목록인 $files를 확인하세요. 이는 코드에서 프레임워크 디렉터리를 언급하는 추가 위치가 있을 때 유용합니다.


참고

프로젝트의 프레임워크 버전에 의존해서는 안 됩니다. 개발 코드에는 잘못된 버전 번호가 포함될 수 있습니다.




최신 개발 버전으로 업데이트

프로젝트 루트에서:

php builds development





위의 명령은 composer.json을 작업 저장소의 develop 브랜치를 가리키도록 업데이트하고, 설정 및 XML 파일의 해당 경로를 업데이트합니다.

builds 명령을 사용한 후 반드시 composer update를 실행하여 vendor 폴더를 최신 대상 빌드와 동기화하세요. 그런 다음 이전 버전에서 업그레이드을 확인하고 필요한 경우 프로젝트 파일을 업데이트하세요.



다음 마이너 버전

다음 마이너 버전 브랜치를 사용하려면:

php builds next





composer update를 실행하여 vendor 폴더를 최신 대상 빌드와 동기화하세요. 그런 다음 업그레이드 가이드 (user_guide_src/source/installation/upgrade_{version}.rst)를 확인하고 필요한 경우 프로젝트 파일을 업데이트하세요.



안정 릴리스로 되돌리기

변경 사항을 되돌리려면 다음을 실행하세요:

php builds release









기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가

“수동 설치”에서 설명된 동일한 CodeIgniter 4 프레임워크 [https://github.com/codeigniter4/framework] 저장소를 Composer를 사용하여 기존 프로젝트에 추가할 수도 있습니다.


설치

app 폴더 안에서 앱을 개발하고, public 폴더가 문서 루트가 됩니다.

프로젝트 루트에서:

composer require codeigniter4/framework






중요

운영 서버에 배포할 때는 다음 명령을 실행하는 것을 잊지 마세요:

composer install --no-dev





위의 명령은 운영 환경에서 필요하지 않은 개발 전용 Composer 패키지를 제거합니다. 이를 통해 vendor 폴더 크기를 크게 줄일 수 있습니다.





설정



	vendor/codeigniter4/framework에서 app, public, tests, writable 폴더를 프로젝트 루트에 복사하세요.


	vendor/codeigniter4/framework에서 env, phpunit.dist.xml, spark 파일을 프로젝트 루트에 복사하세요.


	app/Config/Paths.php의 $systemDirectory 속성을 vendor 경로를 참조하도록 조정해야 합니다. 예: __DIR__ . '/../../vendor/codeigniter4/framework/system'.









초기 설정

몇 가지 초기 설정이 필요합니다. 자세한 내용은 초기 설정를 참조하세요.



업그레이드

새로운 출시가 있을 때마다 프로젝트 루트의 명령줄에서 다음을 실행합니다:

composer update





업그레이드 지침 및 변경 로그를 읽고 호환성이 중단되는 변경 사항(Breaking Changes)과 개선 사항을 확인하세요.


특정 버전으로 업그레이드

예를 들어, v4.5.0이 출시된 후 v4.4.7에서 v4.4.8로 업그레이드하고 싶을 수 있습니다.

이 경우 프로젝트 루트 폴더의 composer.json을 열고 프레임워크 버전을 지정합니다.

"require": {
    ...
    "codeigniter4/framework": "4.4.8"
},





그런 다음 composer update 명령을 실행합니다.




장점

비교적 간단한 설치, 쉬운 업데이트.



단점

업데이트 후 프로젝트 공간(루트, app, public, writable)의 파일 변경 사항을 확인해야 합니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].





구조

설정 후 프로젝트의 폴더 구조:


	app, public, tests, writable


	vendor/codeigniter4/framework/system







번역 설치

시스템 메시지 번역을 활용하려면 비슷한 방법으로 프로젝트에 추가할 수 있습니다.

프로젝트 루트의 명령줄에서:

composer require codeigniter4/translations





vendor/codeigniter4/translations/Language 폴더의 내용을 app/Language 폴더에 복사하세요. 이 파일들은 composer update를 실행할 때마다 프레임워크와 함께 업데이트됩니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
수동 설치



	설치


	초기 설정


	업그레이드


	장점


	단점


	구조


	번역 설치





CodeIgniter 4 프레임워크 [https://github.com/codeigniter4/framework] 저장소에는 프레임워크의 출시 버전이 포함되어 있습니다. Composer를 사용하지 않으려는 개발자를 위한 방법입니다.

app 폴더 안에서 앱을 개발하고, public 폴더가 외부에 공개되는 문서 루트가 됩니다. system 폴더 안의 내용은 절대 변경하지 마세요!


참고

이 설치 방법은 CodeIgniter 3 [https://codeigniter.com/userguide3/installation/index.html]에 설명된 방법과 가장 유사합니다.




설치

최신 버전 [https://github.com/CodeIgniter4/framework/releases/latest]을 다운로드하고 프로젝트 루트가 될 위치에 압축을 해제하세요.


참고

v4.4.0 이전의 CodeIgniter 오토로더는 특정 운영체제의 파일 이름에서 허용되지 않는 특수 문자를 허용하지 않았습니다. 사용할 수 있는 기호는 /, _, ., :, \ 및 공백이었습니다. 따라서 \ (, ) 등과 같은 특수 문자가 포함된 폴더 아래에 CodeIgniter를 설치하면 작동하지 않았습니다. v4.4.0부터 이 제한이 제거되었습니다.





초기 설정

설치 후 몇 가지 초기 설정이 필요합니다. 자세한 내용은 초기 설정를 참조하세요.



업그레이드

프레임워크의 새 사본을 다운로드하고 system 폴더를 교체하세요.

업그레이드 지침 및 변경 로그를 읽고 호환성이 중단되는 변경 사항(Breaking Changes)과 개선 사항을 확인하세요.



장점

다운로드하고 실행.



단점

프로젝트 공간(루트, app, public, tests, writable)의 파일 변경 사항을 직접 확인하고 병합해야 합니다.



구조

설정 후 프로젝트의 폴더 구조:


	app, public, tests, writable, system






번역 설치

시스템 메시지 번역을 활용하려면 비슷한 방법으로 프로젝트에 추가할 수 있습니다.

최신 버전 [https://github.com/codeigniter4/translations/releases/latest]을 다운로드하세요. 다운로드한 zip 파일을 압축 해제하고 그 안의 Language 폴더 내용을 app/Languages 폴더에 복사하세요.

번역 업데이트를 반영하려면 이 과정을 반복해야 합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
앱 실행



	초기 설정


	사이트 URI 설정


	데이터베이스 연결 설정


	개발 모드 설정


	writable 폴더 권한 설정


	PHP ini 설정 확인






	로컬 개발 서버


	FrankenPHP를 사용한 워커 모드


	빠른 시작






	Apache로 호스팅


	메인 설정 파일 구성


	mod_rewrite 활성화


	문서 루트 설정






	VirtualHost로 호스팅


	vhost_alias_module 활성화


	호스트 별칭 추가


	VirtualHost 설정


	테스트






	하위 폴더로 호스팅


	심볼릭 링크 만들기


	Alias 사용


	.htaccess 추가






	mod_userdir로 호스팅 (공유 호스트)


	index.php 제거


	환경 설정






	nginx로 호스팅


	default.conf


	환경 설정






	공유 호스팅 서비스에 배포


	앱 부트스트래핑





CodeIgniter 4 앱은 웹 서버에서 호스팅하거나, 가상화를 사용하거나, 테스트를 위해 CodeIgniter의 명령줄 도구를 사용하는 등 여러 가지 방법으로 실행할 수 있습니다. 이 섹션에서는 각 방법의 사용 방법과 장단점에 대해 설명합니다.


중요

파일 이름의 대소문자에 항상 주의해야 합니다. 많은 개발자들이 Windows 또는 macOS의 대소문자를 구분하지 않는 파일 시스템에서 개발합니다. 그러나 대부분의 서버 환경은 대소문자를 구분하는 파일 시스템을 사용합니다. 파일 이름의 대소문자가 잘못된 경우 로컬에서 동작하는 코드가 서버에서는 동작하지 않을 수 있습니다.



CodeIgniter를 처음 사용하신다면 동적 PHP 애플리케이션을 만드는 방법을 배우기 위해 사용자 가이드의 시작하기 섹션을 먼저 읽어보세요. 즐겁게 사용하세요!


초기 설정


사이트 URI 설정

텍스트 편집기로 app/Config/App.php 파일을 여세요.


	
	$baseURL
	기본 URL을 $baseURL에 설정하세요. 더 많은 유연성이 필요하다면 baseURL을 .env 파일에서 app.baseURL = 'http://example.com/'으로 설정할 수 있습니다. 기본 URL 끝에는 항상 슬래시를 사용하세요!


참고

baseURL을 올바르게 설정하지 않으면 개발 모드에서 디버그 툴바가 제대로 로드되지 않거나 웹 페이지 표시에 상당히 오랜 시간이 걸릴 수 있습니다.









	
	$indexPage
	사이트 URI에 index.php를 포함하지 않으려면 $indexPage를 ''로 설정하세요. 이 설정은 프레임워크가 사이트 URI를 생성할 때 사용됩니다.


참고

index.php를 포함하지 않는 URL로 사이트에 접근하려면 웹 서버를 설정해야 할 수 있습니다. CodeIgniter URLs를 참조하세요.













데이터베이스 연결 설정

데이터베이스를 사용하려면 텍스트 편집기로 app/Config/Database.php 파일을 열고 데이터베이스 설정을 입력하세요. 또는 .env 파일에서 설정할 수도 있습니다. 자세한 내용은 데이터베이스 설정을 참조하세요.



개발 모드 설정

운영 서버가 아닌 경우 .env 파일에서 CI_ENVIRONMENT를 development로 설정하여 제공되는 디버깅 도구를 활용하세요. 자세한 내용은 개발 모드 설정를 참조하세요.


중요

운영 환경에서는 오류 표시 및 기타 개발 전용 기능을 비활성화해야 합니다. CodeIgniter에서는 환경을 “production”으로 설정하면 됩니다. 기본적으로 애플리케이션은 “production” 환경에서 실행됩니다. ENVIRONMENT 상수도 참조하세요.





writable 폴더 권한 설정

웹 서버(예: Apache 또는 nginx)를 사용하여 사이트를 실행할 경우, 웹 서버에서 사용하는 사용자 또는 계정이 쓸 수 있도록 프로젝트 내 writable 폴더의 권한을 수정해야 합니다.



PHP ini 설정 확인


Added in version 4.5.0.



PHP ini 설정 [https://www.php.net/manual/en/ini.list.php]은 PHP의 동작을 변경합니다. CodeIgniter는 중요한 PHP 설정을 확인하는 명령을 제공합니다.

php spark phpini:check





Recommended 열은 운영 환경에 권장되는 값을 보여줍니다. 개발 환경에서는 다를 수 있습니다.


참고

spark 명령을 사용할 수 없는 경우 컨트롤러에서 CheckPhpIni::run(false)를 사용할 수 있습니다.

예:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Security\CheckPhpIni;

class Home extends BaseController
{
    public function index(): string
    {
        return CheckPhpIni::run(false);
    }
}










로컬 개발 서버

CodeIgniter 4는 CodeIgniter 라우팅을 사용하는 PHP 내장 웹 서버를 활용한 로컬 개발 서버를 포함하고 있습니다. 메인 디렉터리에서 다음 명령으로 실행할 수 있습니다:

php spark serve





서버가 실행되면 브라우저에서 http://localhost:8080으로 애플리케이션을 확인할 수 있습니다.


참고

내장 개발 서버는 로컬 개발 머신에서만 사용해야 합니다. 운영 서버에서는 절대 사용하지 마세요.



단순한 localhost가 아닌 다른 호스트에서 사이트를 실행해야 하는 경우, 먼저 해당 호스트를 hosts 파일에 추가해야 합니다. 파일의 위치는 주요 운영체제마다 다르지만, 모든 unix 계열 시스템(macOS 포함)은 일반적으로 /etc/hosts에 파일을 유지합니다.

로컬 개발 서버는 세 가지 명령줄 옵션으로 사용자 정의할 수 있습니다:


	--host CLI 옵션을 사용하여 애플리케이션을 실행할 다른 호스트를 지정할 수 있습니다:


php spark serve --host example.dev










	기본적으로 서버는 포트 8080에서 실행되지만 여러 사이트를 실행 중이거나 이미 다른 애플리케이션이 해당 포트를 사용하고 있을 수 있습니다. --port CLI 옵션을 사용하여 다른 포트를 지정할 수 있습니다:


php spark serve --port 8081










	--php CLI 옵션을 사용하여 사용할 PHP 버전을 지정할 수도 있습니다. 값은 사용하려는 PHP 실행 파일의 경로로 설정하세요:


php spark serve --php /usr/bin/php7.6.5.4














FrankenPHP를 사용한 워커 모드


Added in version 4.7.0.




중요

워커 모드는 현재 실험적입니다. 공식적으로 지원되는 유일한 워커 구현체는 PHP Foundation이 지원하는 FrankenPHP입니다.



FrankenPHP는 워커 모드를 지원하는 현대적인 PHP 애플리케이션 서버로, 동일한 PHP 프로세스 내에서 여러 요청을 처리하여 성능을 향상시킵니다.


빠른 시작


	정적 바이너리 [https://github.com/php/frankenphp/releases]를 사용하여 FrankenPHP를 설치합니다.


	워커 모드 파일 생성:




php spark worker:install






	서버 시작:




frankenphp run





자세한 설정, 성능 튜닝, 상태 관리에 관한 중요한 고려 사항은 워커 모드를 참조하세요.




Apache로 호스팅

CodeIgniter4 웹 앱은 일반적으로 웹 서버에서 호스팅됩니다. Apache HTTP Server가 “표준” 플랫폼이며, 문서의 많은 부분에서 이를 전제로 합니다.

Apache는 많은 플랫폼에 기본 포함되어 있으며, Bitnami [https://bitnami.com/stack/lamp]에서 데이터베이스 엔진 및 PHP와 함께 번들로 다운로드할 수도 있습니다.


메인 설정 파일 구성


mod_rewrite 활성화

“mod_rewrite” 모듈은 URL에 “index.php”가 없는 URL을 가능하게 하며, 사용자 가이드에서는 이를 전제로 합니다.

메인 설정 파일(예: apache2/conf/httpd.conf)에서 rewrite 모듈이 활성화(주석 해제)되어 있는지 확인하세요:

LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so







문서 루트 설정

또한 기본 문서 루트의 <Directory> 요소에서 AllowOverride 설정에서도 이를 활성화했는지 확인하세요:

<Directory "/opt/lamp/apache2/htdocs">
    Options Indexes FollowSymLinks
    AllowOverride All
    Require all granted
</Directory>








VirtualHost로 호스팅

앱을 실행하려면 “가상 호스팅”을 사용하는 것을 권장합니다. 작업 중인 각 앱에 대해 다른 별칭을 설정할 수 있습니다.


vhost_alias_module 활성화

메인 설정 파일(예: apache2/conf/httpd.conf)에서 가상 호스팅 모듈이 활성화(주석 해제)되어 있는지 확인하세요:

LoadModule vhost_alias_module modules/mod_vhost_alias.so







호스트 별칭 추가

“hosts” 파일(unix 계열 플랫폼에서는 일반적으로 /etc/hosts, Windows에서는 c:\Windows\System32\drivers\etc\hosts)에 호스트 별칭을 추가하세요.

파일에 줄을 추가하세요. 예를 들어 myproject.local 또는 myproject.test와 같이 설정할 수 있습니다:

127.0.0.1 myproject.local







VirtualHost 설정

가상 호스팅 설정 파일(예: apache2/conf/extra/httpd-vhost.conf)에 웹 앱을 위한 <VirtualHost> 요소를 추가하세요:

<VirtualHost *:80>
    DocumentRoot "/opt/lamp/apache2/myproject/public"
    ServerName   myproject.local
    ErrorLog     "logs/myproject-error_log"
    CustomLog    "logs/myproject-access_log" common

    <Directory "/opt/lamp/apache2/myproject/public">
        AllowOverride All
        Require all granted
    </Directory>
</VirtualHost>





위의 설정은 프로젝트 폴더가 다음과 같이 위치한다고 가정합니다:

apache2/
   ├── myproject/      (Project Folder)
   │      └── public/  (DocumentRoot for myproject.local)
   └── htdocs/





Apache를 재시작하세요.



테스트

위의 설정으로 브라우저에서 http://myproject.local/ URL로 웹 앱에 접근할 수 있습니다.

Apache 설정을 변경할 때마다 Apache를 재시작해야 합니다.




하위 폴더로 호스팅

하위 폴더가 있는 http://localhost/myproject/와 같은 baseURL을 원한다면 세 가지 방법이 있습니다.


심볼릭 링크 만들기

htdocs가 Apache 문서 루트인 상황에서 프로젝트 폴더를 다음과 같이 배치하세요:

├── myproject/ (project folder)
│      └── public/
└── htdocs/





htdocs 폴더로 이동하여 다음과 같이 심볼릭 링크를 생성하세요:

cd htdocs/
ln -s ../myproject/public/ myproject







Alias 사용

htdocs가 Apache 문서 루트인 상황에서 프로젝트 폴더를 다음과 같이 배치하세요:

├── myproject/ (project folder)
│      └── public/
└── htdocs/





메인 설정 파일(예: apache2/conf/httpd.conf)에 다음을 추가하세요:

Alias /myproject /opt/lamp/apache2/myproject/public
<Directory "/opt/lamp/apache2/myproject/public">
    AllowOverride All
    Require all granted
</Directory>





Apache를 재시작하세요.



.htaccess 추가

마지막 방법은 프로젝트 루트에 .htaccess를 추가하는 것입니다.

프로젝트 폴더를 문서 루트에 두는 것은 권장되지 않습니다. 하지만 공유 서버와 같이 다른 선택지가 없는 경우 이 방법을 사용할 수 있습니다.

htdocs가 Apache 문서 루트인 상황에서 프로젝트 폴더를 다음과 같이 배치하고 .htaccess 파일을 생성하세요:

└── htdocs/
    └── myproject/ (project folder)
        ├── .htaccess
        └── public/





그리고 .htaccess를 다음과 같이 편집하세요:

<IfModule mod_rewrite.c>
    RewriteEngine On
    RewriteRule ^(.*)$ public/$1 [L]
</IfModule>

<FilesMatch "^\.">
    Require all denied
    Satisfy All
</FilesMatch>





그리고 public/.htaccess의 리다이렉트 설정을 제거하세요:

--- a/public/.htaccess
+++ b/public/.htaccess
@@ -16,16 +16,6 @@ Options -Indexes
    # http://httpd.apache.org/docs/current/mod/mod_rewrite.html#rewritebase
    # RewriteBase /

-   # Redirect Trailing Slashes...
-   RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
-   RewriteCond %{REQUEST_URI} (.+)/$
-   RewriteRule ^ %1 [L,R=301]
-
-   # Rewrite "www.example.com -> example.com"
-   RewriteCond %{HTTPS} !=on
-   RewriteCond %{HTTP_HOST} ^www\.(.+)$ [NC]
-   RewriteRule ^ http://%1%{REQUEST_URI} [R=301,L]
-
    # Checks to see if the user is attempting to access a valid file,
    # such as an image or css document, if this isn't true it sends the
    # request to the front controller, index.php








mod_userdir로 호스팅 (공유 호스트)

공유 호스팅 환경에서는 Apache 모듈 “mod_userdir”을 사용하여 사용자별 가상 호스트를 자동으로 활성화하는 것이 일반적입니다. 이러한 사용자별 디렉터리에서 CodeIgniter4를 실행하려면 추가 설정이 필요합니다.

다음은 서버가 이미 mod_userdir로 설정되어 있다고 가정합니다. 이 모듈 활성화에 대한 가이드는 Apache 문서 [https://httpd.apache.org/docs/2.4/howto/public_html.html]에서 확인할 수 있습니다.

CodeIgniter4는 기본적으로 서버가 public/index.php에서 프레임워크 프론트 컨트롤러를 찾을 것으로 예상하므로, 이 위치를 요청을 찾을 대체 위치로 지정해야 합니다(CodeIgniter4가 사용자별 웹 디렉터리에 설치된 경우도 포함).

기본 사용자 웹 디렉터리 ~/public_html은 UserDir 지시어로 지정되며, 일반적으로 apache2/mods-available/userdir.conf 또는 apache2/conf/extra/httpd-userdir.conf에 있습니다:

UserDir public_html





따라서 기본값을 서비스하기 전에 Apache가 먼저 CodeIgniter의 public 디렉터리를 찾도록 설정해야 합니다:

UserDir "public_html/public" "public_html"





CodeIgniter public 디렉터리에 대한 옵션과 권한도 지정해야 합니다. userdir.conf는 다음과 같이 보일 수 있습니다:

<IfModule mod_userdir.c>
    UserDir "public_html/public" "public_html"
    UserDir disabled root

    <Directory /home/*/public_html>
        AllowOverride All
        Options MultiViews Indexes FollowSymLinks
        <Limit GET POST OPTIONS>
            # Apache <= 2.2:
            # Order allow,deny
            # Allow from all

            # Apache >= 2.4:
            Require all granted
        </Limit>
        <LimitExcept GET POST OPTIONS>
            # Apache <= 2.2:
            # Order deny,allow
            # Deny from all

            # Apache >= 2.4:
            Require all denied
        </LimitExcept>
    </Directory>

    <Directory /home/*/public_html/public>
        AllowOverride All
        Options MultiViews Indexes FollowSymLinks
        <Limit GET POST OPTIONS>
            # Apache <= 2.2:
            # Order allow,deny
            # Allow from all

            # Apache >= 2.4:
            Require all granted
        </Limit>
        <LimitExcept GET POST OPTIONS>
            # Apache <= 2.2:
            # Order deny,allow
            # Deny from all

            # Apache >= 2.4:
            Require all denied
        </LimitExcept>
    </Directory>
</IfModule>







index.php 제거

CodeIgniter URLs를 참조하세요.



환경 설정

다중 환경 처리를 참조하세요.




nginx로 호스팅

nginx는 웹 호스팅에서 두 번째로 많이 사용되는 HTTP 서버입니다. Ubuntu Server에서 PHP 8.1 FPM(unix 소켓)을 사용하는 예시 설정을 여기서 확인할 수 있습니다.


default.conf

이 설정은 URL에 “index.php”가 없는 URL을 활성화하고 “.php”로 끝나는 URL에 대해 CodeIgniter의 “404 - File Not Found”를 사용합니다.

server {
    listen 80;
    listen [::]:80;

    server_name example.com;

    root  /var/www/example.com/public;
    index index.php index.html index.htm;

    location / {
        try_files $uri $uri/ /index.php$is_args$args;
    }

    location ~ \.php$ {
        include snippets/fastcgi-php.conf;

        # With php-fpm:
        fastcgi_pass unix:/run/php/php8.1-fpm.sock;
        # With php-cgi:
        # fastcgi_pass 127.0.0.1:9000;
    }

    error_page 404 /index.php;

    # deny access to hidden files such as .htaccess
    location ~ /\. {
        deny all;
    }
}







환경 설정

다중 환경 처리를 참조하세요.




공유 호스팅 서비스에 배포

배포를 참조하세요.



앱 부트스트래핑

일부 시나리오에서는 전체 애플리케이션을 실제로 실행하지 않고 프레임워크를 로드하고 싶을 수 있습니다. 이는 프로젝트의 단위 테스트에 특히 유용하지만, 서드파티 도구를 사용하여 코드를 분석하고 수정하는 데에도 편리할 수 있습니다. 프레임워크는 이러한 시나리오를 위해 두 개의 별도 부트스트랩 스크립트를 제공합니다:


	system/Test/bootstrap.php: 이 스크립트는 주로 단위 테스트에 사용됩니다.


	system/util_bootstrap.php: 이 스크립트는 프레임워크에 접근이 필요한 다른 스크립트에 사용됩니다. 예외가 발생해도 정상적으로 실패하지 않으므로 테스트용이 아닌 스크립트에 사용하는 것을 권장합니다.




프로젝트 경로의 대부분은 부트스트랩 과정에서 정의됩니다. 미리 정의된 상수를 사용하여 이를 재정의할 수 있지만, 기본값을 사용할 때는 경로가 설치 방법에 맞는 예상 디렉터리 구조와 일치하는지 확인하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
워커 모드
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Added in version 4.7.0.




중요

워커 모드는 현재 실험적입니다. 공식적으로 지원되는 유일한 워커 구현체는 PHP Foundation이 지원하는 FrankenPHP입니다.




소개


워커 모드란 무엇인가?

워커 모드는 기존 PHP-FPM처럼 각 요청마다 새 프로세스를 시작하는 대신, 동일한 PHP 프로세스 내에서 여러 HTTP 요청을 처리할 수 있도록 하는 성능 최적화 기능입니다.


전통적인 PHP와 워커 모드 비교

전통적인 PHP (PHP-FPM)

전통적인 PHP에서는 각 HTTP 요청이 다음 주기를 거칩니다:


	웹 서버가 요청을 수신하고 새 PHP 프로세스를 생성합니다


	PHP가 필요한 모든 파일을 로드하고 파싱합니다


	프레임워크 부트스트랩: 오토로더, 설정, 서비스, 라우트


	데이터베이스 연결이 수립됩니다


	요청이 처리되고 응답이 전송됩니다


	모든 연결이 종료됩니다


	PHP 프로세스가 종료되고 모든 메모리가 해제됩니다




이 “아무것도 공유하지 않는” 아키텍처는 단순하고 안전하지만, 단계 2~4가 매 요청마다 반복되기 때문에 트래픽이 많은 애플리케이션에는 비효율적입니다.

워커 모드

워커 모드에서는 생명주기가 크게 달라집니다:


	워커 프로세스가 시작되어 일회성 초기화를 수행합니다:


	필요한 모든 파일을 로드하고 파싱합니다 (OPcache에 캐시됨)


	프레임워크 부트스트랩: 오토로더, 설정, 서비스, 라우트


	데이터베이스 및 캐시 연결을 수립합니다






	각 수신 요청마다:


	기존 연결과 캐시된 리소스를 재사용합니다


	요청별 상태만 재설정합니다 (슈퍼글로벌, 요청/응답 객체)


	요청을 처리하고 응답을 전송합니다


	요청별 데이터를 정리합니다






	워커는 계속 실행되며 다음 요청을 대기합니다




이 방식은 중복 초기화 작업과 연결 오버헤드를 제거하여, 일반적인 데이터베이스 기반 애플리케이션에서 2~3배의 성능 향상을 이끌어 냅니다.




CodeIgniter의 상태 관리 방법

워커 모드의 핵심 과제는 요청 간 상태 누출을 방지하는 것입니다. CodeIgniter는 여러 메커니즘을 통해 이를 처리합니다:


	서비스 재설정
	대부분의 서비스는 각 요청마다 소멸되고 재생성됩니다. $persistentServices에 나열된 서비스만 요청 간에 유지됩니다.



	팩토리 재설정
	모든 팩토리(모델, Config 인스턴스)는 요청 간에 재설정되어 오래된 데이터 없이 새 인스턴스를 보장합니다.



	슈퍼글로벌 격리
	요청 데이터($_GET, $_POST, $_SERVER 등)는 슈퍼글로벌 서비스를 통해 요청별로 적절히 격리됩니다.



	연결 유지
	데이터베이스 및 캐시 연결은 요청 시작 시 유효성을 검사하고, 정상이면 재사용합니다. 비정상 연결은 자동으로 재수립됩니다.








시작하기


설치


	공식 문서 [https://frankenphp.dev/]를 참고하여 FrankenPHP를 설치합니다

정적 바이너리 또는 Docker를 사용할 수 있습니다. 여기서는 직접 다운로드 [https://github.com/php/frankenphp/releases/]할 수 있는 정적 바이너리를 사용한다고 가정합니다.



	spark 명령어를 사용하여 워커 모드 템플릿 파일을 설치합니다:

php spark worker:install





이 명령은 두 개의 파일을 생성합니다:


	Caddyfile - 워커 모드가 활성화된 FrankenPHP 설정 파일


	public/frankenphp-worker.php - 요청 루프를 처리하는 워커 진입점






	필요한 경우 app/Config/WorkerMode.php에서 워커 설정을 구성합니다. 기본값은 대부분의 애플리케이션에 권장됩니다.





참고

프로젝트 디렉토리를 변경할 때는 애플리케이션 디렉터리 이름 변경 또는 위치 이동 섹션을 참조하고 public/frankenphp-worker.php를 업데이트하십시오.





워커 실행

생성된 Caddyfile을 사용하여 FrankenPHP를 시작합니다:

frankenphp run





서버는 워커 모드가 활성화된 상태로 시작되어 워커 진입점을 통해 요청을 처리합니다.

백그라운드(데몬 모드)에서 실행하려면:

frankenphp start







제거

워커 모드 템플릿 파일을 제거하려면:

php spark worker:uninstall





이 명령은 Caddyfile 및 public/frankenphp-worker.php 파일을 제거합니다.




성능 벤치마크

워커 모드는 일반적으로 데이터베이스 기반 애플리케이션에서 2~3배의 성능 향상을 제공합니다. 실제 향상 폭은 애플리케이션의 특성에 따라 다릅니다:



	시나리오

	예상 향상





	단순 엔드포인트

	최소한의 JSON 응답을 반환하는 애플리케이션은 제거할 부트스트랩 오버헤드가 적어 소폭 향상(10~30%)을 보입니다.



	데이터베이스 쿼리

	데이터베이스 쿼리를 수행하는 엔드포인트는 연결 재사용과 초기화 오버헤드 감소로 일반적으로 2~3배 향상을 보입니다.



	복잡한 부트스트랩

	서비스, 라우트, 설정이 많은 애플리케이션은 이 오버헤드가 완전히 제거되어 가장 큰 향상을 보입니다.







워커 수 고려사항

전체 처리량은 워커 수에 비례하여 확장됩니다. 일반적인 동시성 패턴과 사용 가능한 CPU 코어 수에 맞게 워커 수를 조정하십시오. 워커가 너무 적으면 동시성이 제한되고, 너무 많으면 메모리를 낭비합니다.



첫 번째 요청 지연

각 워커에 대한 첫 번째 요청은 부트스트랩 및 연결 수립으로 인해 느립니다. 이후 요청은 캐시된 리소스와 지속적인 연결의 혜택을 받습니다.




설정

모든 워커 모드 설정은 app/Config/WorkerMode.php 파일을 통해 관리됩니다.


설정 옵션



	옵션

	타입

	설명





	$persistentServices

	array

	요청 간에 유지되며 재설정되지 않는 서비스입니다. 이 목록에 없는 서비스는 상태 누출을 방지하기 위해 각 요청 후 소멸됩니다. 기본값: ['autoloader', 'locator', 'exceptions', 'commands', 'codeigniter', 'superglobals', 'routes', 'cache']



	$resetEventListeners

	array

	요청 간에 리스너가 제거되는 이벤트 이름입니다. Config/Events.php의 최상위 레벨이 아닌 다른 이벤트 콜백 내부에 이벤트 리스너를 등록하여 요청 간에 누적될 때 사용하십시오. 기본값: []



	$forceGarbageCollection

	bool

	각 요청 후 가비지 컬렉션을 강제 실행할지 여부입니다. true (기본값, 권장): 메모리 누수를 방지합니다. false: PHP의 자동 가비지 컬렉션에 의존합니다.








지속 서비스

$persistentServices 배열은 요청 간에 유지되는 서비스를 제어합니다. 기본 설정에는 다음이 포함됩니다:



	서비스

	목적





	autoloader

	PSR-4 오토로딩 설정입니다. 클래스 맵이 변경되지 않으므로 유지해도 안전합니다.



	locator

	프레임워크 파일을 찾는 파일 로케이터입니다. 성능을 위해 파일 경로를 캐시합니다.



	exceptions

	예외 핸들러입니다. 상태가 없으므로 재사용해도 안전합니다.



	commands

	CLI 명령어 레지스트리입니다. 워커 시작 시에만 사용됩니다.



	codeigniter

	메인 애플리케이션 인스턴스입니다. 요청/응답 주기를 조율합니다.



	superglobals

	슈퍼글로벌 래퍼입니다. 내부적으로 요청별로 적절히 격리됩니다.



	routes

	라우터 설정입니다. 라우트 정의는 요청 간에 변경되지 않습니다.



	cache

	캐시 서비스입니다. 캐시 백엔드(Redis, Memcached)에 대한 연결을 유지합니다.







경고

상태 관리를 이해하지 않고 서비스를 $persistentServices에 추가하면 요청 간 데이터 누출이 발생할 수 있습니다. 완전히 상태가 없거나 자체적으로 요청 격리를 관리하는 서비스만 유지하십시오.





이벤트 리스너 재설정


Added in version 4.7.1.



Config/Events.php의 최상위 레벨에 등록된 이벤트 리스너는 워커 시작 시 한 번 로드되어 요청 간에 올바르게 유지됩니다. 그러나 다른 이벤트의 콜백 내부에 리스너를 등록하면 매 요청마다 재등록되어 누적됩니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

// This runs every request — the 'my_event' listener stacks up indefinitely
Events::on('pre_system', static function (): void {
    Events::on('my_event', 'MyClass::myMethod');
});





요청 간에 이러한 리스너를 정리하려면 app/Config/WorkerMode.php의 $resetEventListeners에 이벤트 이름을 추가하십시오:

<?php

namespace Config;

class WorkerMode extends \CodeIgniter\Config\WorkerMode
{
    public array $resetEventListeners = ['my_event'];
}






참고

권장 방법은 콜백 내부가 아닌 Config/Events.php의 최상위 레벨에 리스너를 등록하는 것입니다. 콜백 내부에 등록하는 것이 불가피한 경우에만 $resetEventListeners를 사용하십시오.






최적화 설정

app/Config/Optimize.php 설정 옵션(Config 캐싱 및 파일 로케이터 캐싱)은 워커 모드와 함께 사용하면 안 됩니다.

이러한 최적화는 각 요청이 새로 시작되는 전통적인 PHP를 위해 설계되었습니다. 워커 모드에서는 지속적인 프로세스가 이미 이러한 이점을 자연스럽게 제공하며, 활성화하면 오래된 데이터로 인한 문제가 발생할 수 있습니다.


경고

워커 모드를 사용할 때는 app/Config/Optimize.php에서 $configCacheEnabled 또는 $locatorCacheEnabled를 활성화하지 마십시오.




OPcache 설정

워커 모드는 OPcache로부터 상당한 혜택을 받습니다. OPcache가 활성화되어 올바르게 설정되었는지 확인하십시오:

opcache.enable=1
opcache.memory_consumption=256
opcache.max_accelerated_files=20000
opcache.validate_timestamps=0  ; In production only








중요 고려사항


상태 관리

PHP 프로세스가 요청 간에 지속되므로 상태 관리에 세심한 주의가 필요합니다:


	정적 속성 사용 금지 - 요청별 데이터에는 정적 속성을 사용하지 마십시오. 이러한 속성은 요청 간에 유지됩니다


	싱글톤 주의 - 요청 상태를 유지할 수 있는 싱글톤에 주의하십시오


	리소스 정리 - 각 요청 후 파일 핸들 및 데이터베이스 커서와 같은 리소스를 정리하십시오


	사용자 데이터 미저장 - 요청 간에 유지되는 클래스 속성에 사용자 데이터를 저장하지 마십시오






등록자

Config 등록자(Config/Registrar.php 파일)는 워커 모드에서 올바르게 작동합니다. 등록자 파일은 워커 시작 시 한 번 검색되며, Config 클래스가 인스턴스화될 때마다 등록자 로직이 적용됩니다. 각 요청은 등록자가 적용된 새 Config 인스턴스를 받습니다.



메모리 관리

메모리 사용량을 모니터링하십시오:

ps aux | grep frankenphp





메모리가 지속적으로 증가하는 경우:


	가비지 컬렉션이 활성화되어 있는지 확인하십시오 ($forceGarbageCollection = true)


	사용 후 리소스가 올바르게 닫히는지 확인하십시오


	더 이상 필요하지 않은 대형 객체를 해제하십시오


	가비지 컬렉션을 방해하는 순환 참조를 확인하십시오






디버깅

워커 모드는 프로세스가 요청 간에 지속되므로 디버깅이 더 어려울 수 있습니다:


	코드 변경 후 워커 재시작 - 워커는 수정된 파일을 자동으로 다시 로드하지 않습니다


	로그 확인 - 연결 및 상태 관련 문제는 writable/logs/의 로그를 확인하십시오


	로깅 적극 활용 - 지속적인 프로세스 전반에 걸쳐 요청 흐름을 추적하기 위해 로깅을 적극 활용하십시오






세션 및 캐시 핸들러

파일 기반 핸들러는 워커 간에 파일 잠금 경합이 발생할 수 있습니다. 프로덕션 환경에서는 다음을 고려하십시오:


	세션 및 캐시에는 Redis 또는 Memcached 사용


	이들은 더 나은 동시성과 자동 연결 지속성을 제공합니다






데이터베이스 연결

데이터베이스 연결은 자동으로 관리됩니다:


	성능을 위해 연결이 요청 간에 유지됩니다


	각 요청 시작 시 연결의 유효성을 검사합니다


	실패한 연결은 자동으로 재수립됩니다


	커밋되지 않은 트랜잭션은 경고 로그와 함께 자동으로 롤백됩니다









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
문제 해결

다음은 일반적인 설치 문제와 권장 해결 방법입니다.



	설치가 제대로 동작하는지 어떻게 알 수 있나요?


	URL에 index.php를 포함해야 합니다


	기본 페이지만 로드됩니다


	입력 파일이 지정되지 않았습니다


	앱이 로컬에서는 잘 동작하지만 운영 서버에서는 동작하지 않습니다


	튜토리얼에서 모든 곳에서 404 오류가 발생합니다 :(


	도움이 되지 않는 “Whoops!” 페이지는 무엇인가요?


	CodeIgniter 오류 로그






설치가 제대로 동작하는지 어떻게 알 수 있나요?

프로젝트 루트에서 명령줄을 통해:

php spark serve





브라우저에서 http://localhost:8080을 열면 기본 환영 페이지가 표시됩니다:

[image: CodeIgniter4 환영]



URL에 index.php를 포함해야 합니다

/mypage/find/apple과 같은 URL이 동작하지 않고 /index.php/mypage/find/apple과 같은 유사한 URL은 동작한다면, Apache의 .htaccess 규칙이 올바르게 설정되지 않았거나 Apache의 httpd.conf에서 mod_rewrite 확장이 주석 처리되어 있을 수 있습니다. index.php 파일 제거를 참조하세요.



기본 페이지만 로드됩니다

URL에 무엇을 입력하든 기본 페이지만 로드된다면, 서버가 검색 엔진 친화적인 URL을 제공하는 데 필요한 REQUEST_URI 변수를 지원하지 않을 수 있습니다. 먼저 app/Config/App.php 파일을 열고 URI Protocol 정보를 찾아보세요. 몇 가지 대체 설정을 시도해 볼 것을 권장합니다. 그래도 동작하지 않는다면 CodeIgniter가 URL에 물음표(?)를 강제로 추가하도록 해야 합니다. 이를 위해 app/Config/App.php 파일을 열고 다음을 변경하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public string $indexPage = 'index.php';

    // ...
}





다음으로 변경:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public string $indexPage = 'index.php?';

    // ...
}







입력 파일이 지정되지 않았습니다

“No input file specified” 오류가 표시되면 다음과 같이 리라이트 규칙을 변경해 보세요(index.php 뒤에 ?를 추가):

RewriteRule ^([\s\S]*)$ index.php?/$1 [L,NC,QSA]







앱이 로컬에서는 잘 동작하지만 운영 서버에서는 동작하지 않습니다

폴더 및 파일 이름의 대소문자가 코드와 일치하는지 확인하세요.

많은 개발자들이 Windows 또는 macOS의 대소문자를 구분하지 않는 파일 시스템에서 개발합니다. 그러나 대부분의 서버 환경은 대소문자를 구분하는 파일 시스템을 사용합니다.

예를 들어, app/Controllers/Product.php가 있는 경우 짧은 클래스 이름으로 product가 아닌 Product를 사용해야 합니다.

파일 이름의 대소문자가 잘못된 경우 서버에서 파일을 찾을 수 없습니다.



튜토리얼에서 모든 곳에서 404 오류가 발생합니다 :(

PHP 내장 웹 서버를 사용하여 튜토리얼을 따라 할 수 없습니다. 내장 웹 서버는 요청을 올바르게 라우팅하는 데 필요한 .htaccess 파일을 처리하지 않습니다.

해결 방법: Apache를 사용하여 사이트를 서비스하거나, 프로젝트 루트에서 CodeIgniter 내장 서버인 php spark serve를 사용하세요.



도움이 되지 않는 “Whoops!” 페이지는 무엇인가요?

앱이 “Whoops!”와 함께 “We seem to have hit a snag. Please try again later…”라는 텍스트가 있는 페이지를 표시합니다.

이는 운영 모드에서 복구 불가능한 오류가 발생했다는 신호이며, 보안상의 이유로 웹 앱 방문자에게 오류 내용을 보여주지 않는 것입니다.

오류는 로그 파일에서 확인할 수 있습니다. 아래 CodeIgniter Error Logs를 참조하세요.

개발 중에 이 페이지가 표시되면 .env에서 환경을 “development”로 변경해야 합니다. 자세한 내용은 개발 모드 설정를 참조하세요. 그런 다음 페이지를 다시 로드하면 오류와 역추적 정보를 볼 수 있습니다.



CodeIgniter 오류 로그

CodeIgniter 오류 로그를 참조하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
배포



	최적화


	spark optimize


	Composer 최적화


	개발 패키지 제거


	검색할 패키지 지정






	Config 캐싱


	FileLocator 캐싱


	PHP 프리로딩


	요구 사항


	설정










	공유 호스팅 서비스에 배포


	웹 루트 지정


	두 디렉터리 사용


	.htaccess 추가










최적화

CodeIgniter 애플리케이션을 운영 환경에 배포하기 전에 애플리케이션을 더 효율적으로 실행하기 위해 할 수 있는 몇 가지 작업이 있습니다.

이 섹션에서는 CodeIgniter가 제공하는 최적화 기능에 대해 설명합니다.


spark optimize


Added in version 4.5.0.



spark optimize 명령은 다음과 같은 최적화를 수행합니다:


	개발 패키지 제거


	Config 캐싱활성화


	FileLocator 캐싱활성화





경고

워커 모드에서 앱을 실행할 때는 spark optimize를 사용하지 마세요.





Composer 최적화


개발 패키지 제거

배포할 때 다음 명령을 실행하는 것을 잊지 마세요:

composer install --no-dev





위의 명령은 운영 환경에서 필요하지 않은 개발 전용 Composer 패키지를 제거합니다. 이를 통해 vendor 폴더 크기를 크게 줄일 수 있습니다.



검색할 패키지 지정

Composer 패키지 자동 검색(Auto-Discovery)이 활성화된 경우, 필요할 때 모든 Composer 패키지가 스캔됩니다. 하지만 CodeIgniter 패키지가 아닌 패키지를 스캔할 필요가 없으므로, 스캔할 패키지를 지정하면 불필요한 스캔을 방지할 수 있습니다.

Composer 패키지 지정를 참조하세요.




Config 캐싱


중요

한 번 캐시되면 설정 파일이나 .env가 변경되더라도 캐시가 삭제될 때까지 설정 값은 변경되지 않습니다.



Config 객체를 캐싱하면 성능이 향상될 수 있습니다. 단, Config 값을 변경할 때는 캐시를 수동으로 삭제해야 합니다.

설정 캐싱 활성화 방법을 참조하세요.



FileLocator 캐싱

FileLocator가 찾은 파일 경로를 캐싱하면 성능이 향상될 수 있습니다. 단, 파일 경로를 추가/삭제/변경할 때는 캐시를 수동으로 삭제해야 합니다.

FileLocator 캐싱을 참조하세요.



PHP 프리로딩

PHP 프리로딩을 사용하면 서버 시작 시 함수와 클래스 같은 필수 파일을 메모리에 로드하도록 지시할 수 있습니다. 이를 통해 이러한 요소들이 모든 요청에 대해 즉시 사용 가능해지고, 일반적인 로딩 과정을 건너뛰어 애플리케이션 성능을 향상시킵니다. 다만 메모리 사용량이 증가하며, 변경 사항을 적용하려면 PHP 엔진을 재시작해야 합니다.


참고

프리로딩 [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 사용하려면 프리로드 스크립트 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/preload.php]를 제공합니다.




요구 사항

프리로딩을 사용하려면 전용 PHP 핸들러가 하나 필요합니다. 일반적으로 웹 서버는 하나의 PHP 핸들러를 사용하도록 구성되므로 하나의 앱에는 전용 웹 서버가 필요합니다. 하나의 웹 서버에서 여러 앱에 프리로딩을 사용하려면 각 가상 호스트가 하나의 PHP 핸들러(예: 여러 PHP-FPM)를 사용하도록 서버를 구성하세요. 프리로딩은 opcache.preload에 지정된 파일을 읽어 관련 정의를 메모리에 유지합니다.


참고

하나의 CodeIgniter4 코어로 여러 앱을 처리하려면 하나의 CodeIgniter 설치로 여러 애플리케이션 실행을 참조하세요.





설정

PHP에서 INI 설정을 분리한 경우 php.ini 또는 xx-opcache.ini를 열고 opcache.preload=/path/to/preload.php와 opcache.preload_user=myuser를 설정하는 것을 권장합니다.


참고

myuser는 웹 서버에서 실행 중인 사용자입니다. 분리된 INI 설정의 위치를 찾으려면 php --ini를 실행하거나 phpinfo() 파일을 열어 Additional .ini files parsed를 검색하세요.



appstarter 설치를 사용하고 있는지 확인하세요. 수동 설치를 사용하는 경우 include 경로의 디렉터리를 변경해야 합니다.

<?php

// ...

class preload
{
    /**
     * @var array Paths to preload.
     */
    private array $paths = [
        [
            'include' => __DIR__ . '/system', // <== change this line to where CI is installed
            // ...
        ],
    ];

    // ...
}

// ...









공유 호스팅 서비스에 배포


중요

index.php는 더 이상 프로젝트 루트에 없습니다! 보안 강화와 컴포넌트 분리를 위해 public 폴더 안으로 이동되었습니다.

이는 웹 서버가 프로젝트 루트가 아닌 프로젝트의 public 폴더를 “가리키도록” 설정해야 함을 의미합니다.




웹 루트 지정

가장 좋은 방법은 서버 설정에서 웹 루트를 public 폴더로 설정하는 것입니다:

└── example.com/ (project folder)
    └── public/  (document root)





호스팅 서비스 제공업체에 웹 루트를 변경할 수 있는지 확인하세요. 아쉽게도 웹 루트를 변경할 수 없는 경우 다음 방법으로 진행하세요.



두 디렉터리 사용

두 번째 방법은 두 개의 디렉터리를 사용하고 경로를 조정하는 것입니다. 하나는 애플리케이션용이고 다른 하나는 기본 웹 루트용입니다.

public 폴더의 내용을 public_html (기본 웹 루트)에 업로드하고 나머지 파일은 애플리케이션 디렉터리에 업로드하세요:

├── example.com/ (for the application)
│       ├── app/
│       ├── vendor/ (or system/)
│       └── writable/
└── public_html/ (the default document root)
        ├── .htaccess
        ├── favicon.ico
        ├── index.php
        └── robots.txt





자세한 내용은 공유 호스팅(cPanel)에 CodeIgniter 4 설치 [https://forum.codeigniter.com/showthread.php?tid=76779]를 참조하세요.



.htaccess 추가

마지막 방법은 프로젝트 루트에 .htaccess를 추가하는 것입니다.

프로젝트 폴더를 웹 루트에 두는 것은 권장되지 않습니다. 하지만 다른 선택지가 없다면 이 방법을 사용할 수 있습니다.

public_html이 웹 루트인 상황에서 프로젝트 폴더를 다음과 같이 배치하고 .htaccess 파일을 생성하세요:

└── public_html/     (the default document root)
    └── example.com/ (project folder)
        ├── .htaccess
        └── public/





그리고 .htaccess를 다음과 같이 편집하세요:

<IfModule mod_rewrite.c>
    RewriteEngine On
    RewriteRule ^(.*)$ public/$1 [L]
</IfModule>

<FilesMatch "^\.">
    Require all denied
    Satisfy All
</FilesMatch>





그리고 public/.htaccess의 리다이렉트 설정을 제거하세요:

--- a/public/.htaccess
+++ b/public/.htaccess
@@ -16,16 +16,6 @@ Options -Indexes
    # http://httpd.apache.org/docs/current/mod/mod_rewrite.html#rewritebase
    # RewriteBase /

-   # Redirect Trailing Slashes...
-   RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
-   RewriteCond %{REQUEST_URI} (.+)/$
-   RewriteRule ^ %1 [L,R=301]
-
-   # Rewrite "www.example.com -> example.com"
-   RewriteCond %{HTTPS} !=on
-   RewriteCond %{HTTP_HOST} ^www\.(.+)$ [NC]
-   RewriteRule ^ http://%1%{REQUEST_URI} [R=301,L]
-
    # Checks to see if the user is attempting to access a valid file,
    # such as an image or css document, if this isn't true it sends the
    # request to the front controller, index.php
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버전 4.7.4

릴리스 날짜: 2026년 7월 7일

CodeIgniter4 4.7.4 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	IncomingRequest: 클라이언트가 제공한 헤더를 통한 HTTPS 감지 문제를 수정했습니다. IncomingRequest::isSecure()는 이제 요청이 Config\\App::$proxyIPs에 설정된 신뢰할 수 있는 프록시로부터 온 경우에만 X-Forwarded-Proto와 Front-End-Https 헤더를 신뢰합니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-7wmf-pw8j-mc78 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7wmf-pw8j-mc78]를 참조하십시오.


	Query Builder: deleteBatch()의 SQL 인젝션 취약점을 수정했습니다. deleteBatch()를 where() 조건과 함께 사용하면, WHERE 절의 바인딩 값이 이스케이프 플래그가 무시된 채로 생성된 SQL에 대입되어 이스케이프되거나 인용부호로 감싸지지 않았습니다. 이제 WHERE 바인딩도 일반 delete()와 동일한 방식으로 이스케이프됩니다.

자세한 내용은 보안 권고 GHSA-c9w5-rwh3-7pm9 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-c9w5-rwh3-7pm9]를 참고하세요.



	UploadedFile: 두 번째 인자 없이 호출할 경우, UploadedFile::move()가 이제 클라이언트가 제공한 파일 이름을 살균(sanitize)합니다. 이전에는 살균되지 않은 클라이언트 파일 이름이 기본값으로 사용되어, 경로 순회(path traversal) 시퀀스(예: ../../public/shell.php)로 인해 업로드된 파일이 의도한 디렉터리 밖에 기록될 수 있었습니다. 두 번째 인자로 명시적으로 전달한 이름은 살균되지 않으며, 이는 호출자의 책임으로 남습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-hhmc-q9hp-r662 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-hhmc-q9hp-r662]를 참조하십시오.


	Validation: is_image와 mime_in 파일 업로드 유효성 검사 규칙이 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자도 함께 검증합니다. 이전에는 이 규칙들이 콘텐츠로부터 유추한 MIME 타입만으로 업로드를 판별했기 때문에, 위험한 클라이언트 확장자를 가진 파일(예: 이미지 매직 바이트가 앞에 붙은 .php 파일)이 원래 확장자를 디스크에 유지한 채로 유효성 검사를 통과할 수 있었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-mmj4-63m4-r6h5 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-mmj4-63m4-r6h5]를 참조하십시오.

is_image 규칙은 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자가 이미지 확장자가 아니면 업로드를 거부합니다. mime_in 규칙은 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자가 감지된 파일 콘텐츠와 일치하지 않으면 업로드를 거부하며, 이는 ext_in이 사용하는 확장자/콘텐츠 일치 방식과 동일합니다. 확장자가 전혀 없이 업로드된 파일(예: JavaScript Blob 업로드)은 규칙이 파일 콘텐츠를 검증하므로 여전히 허용됩니다.







버그 수정


	API: 트랜스포머(Transformer)에서 루트 요청의 fields와 include 쿼리 파라미터가 include*() 메서드 내부에서 생성된 중첩 트랜스포머로 새어 들어가, 잘못된 필드 필터링·예상치 못한 include·무한 재귀를 유발하던 버그를 수정했습니다.


	Commands: make:model --return entity가 관련 Entity 클래스를 생성할 때 하위 네임스페이스를 유지하지 않던 버그를 수정했습니다.


	Common: env()에 문자열이 아닌 값을 전달했을 때 TypeError가 발생할 수 있던 버그를 수정했습니다.


	Common: esc()가 인코딩을 올바르게 전파하고 참조 누수(reference leak)를 방지하도록 수정했습니다.


	Commands: spark lang:find가 프레임워크나 다른 네임스페이스에서 이미 제공하는 번역 키(예: system/Language의 Errors.*)를 새로운 것으로 취급하여 --show-new목록에 나열하고, 기존 번역을 덮어쓰는 미번역 자리표시자를 app/Language에 기록하던 버그를 수정했습니다.


	Config: BaseService::injectMock이 strtolower를 일관되게 적용하지 않아 서비스와 Mock의 등록·해석이 일관되지 않던 버그를 수정했습니다.


	Database: 지원되지 않음에도 불구하고 쿼리 빌더 where() 조건 뒤에 updateBatch()를 호출할 수 있던 버그를 수정했습니다. 이제 이런 경우 DatabaseException이 발생합니다.


	Database: BaseUtils::getXMLFromResult()에서 데이터베이스 값 0이나 '0'이 빈 값으로 취급되어 생성된 XML 내보내기에서 누락되던 버그를 수정했습니다.


	Encryption: SodiumHandler에서 key 없이 런타임 blockSize를 재정의할 때 잘못 처리되던 문제, 잘못된 키 길이에서 Sodium 네이티브 오류가 그대로 노출되던 문제, 복호화 시 blockSize 값이 일치하지 않으면 EncryptionException대신 SodiumException이 발생하던 버그들을 수정했습니다.


	Filters: InvalidChars 필터가 배열 키에 있는 잘못된 UTF-8이나 제어 문자를 검사하지 않던 버그를 수정했습니다.


	HTTP: IncomingRequest::getPostGet()과 IncomingRequest::getGetPost()에 인덱스 배열을 전달하면 TypeError가 발생하던 버그를 수정했습니다.


	HTTP: User Agent 라이브러리가 Version 토큰의 브라우저 버전 대신 Safari의 WebKit 버전을 보고하던 버그를 수정했습니다.


	Model: Model::objectToRawArray()에서 $recursive 파라미터가 무시되던 버그를 수정했습니다.


	Security: 설정된 지시자(directive) 값에 대해 ini_get_all()이 null을 반환할 때 CheckPhpIni에서 타입 오류가 발생할 수 있던 버그를 수정했습니다.


	Session: 세션 잠금을 획득할 때 RedisHandler가 설정된 $lockMaxRetries와 $lockRetryInterval 값을 반영하지 않던 버그를 수정했습니다.


	Testing: StreamFilterTrait도 함께 사용하는 테스트에서 MockInputOutput을 사용하면 해당 트레이트의 스트림 필터가 해제되어, MockInputOutput상호작용 이후(예: tearDown())에 출력되는 CLI 출력이 더 이상 캡처되지 않고 콘솔로 새어 나가던 버그를 수정했습니다.


	Validation: required_without 규칙 로직에서 배열 점(dot) 표기법을 사용하면 이후 필드를 무시한 채 조기 종료되고, 누락된 키에 대해 Undefined array key 경고가 발생하던 버그들을 수정했습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.3

릴리스 날짜: 2026년 5월 22일

CodeIgniter4 4.7.3 릴리스



	보안


	메시지 변경사항


	변경 사항


	버그 수정






보안


	Validation: ext_in 파일 업로드 유효성 검사 규칙이 이제 클라이언트 파일명 확장자를 검증하고 감지된 MIME 타입과 일치하는지 확인합니다. 이전에는 ext_in이 MIME 유래 추정 확장자만 확인했기 때문에 클라이언트 확장자가 일치하지 않는 파일이 유효성 검사를 통과할 수 있었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-2gr4-ppc7-7mhx [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-2gr4-ppc7-7mhx]를 참조하십시오.






메시지 변경사항


	Cache.invalidHandler 메시지 문자열이 추가되었습니다.






변경 사항


	Commands: routes 커맨드의 -h 옵션이 --help의 단축키로 -h를 일반적으로 사용하는 것과의 충돌을 피하기 위해 --sort-by-handler로 이름이 변경되었습니다. 기존 -h 옵션은 v4.8.0까지는 계속 작동하며, 그 시점에 제거되고 --help의 단축키로 용도가 변경됩니다. 사용자가 새 --sort-by-handler 옵션으로 전환하도록 권장하기 위해 기존 -h 옵션 사용 시 경고 메시지가 표시됩니다.






버그 수정


	Autoloader: 테스트 중 사용되는 Autoloader::unregister()가 SPL 자동 로드 스택에서 핸들러를 자동으로 제거하는 데 실패하여 클로저가 영구적으로 누적되는 버그가 수정되었습니다.


	CLI: stdin이 TTY가 아닐 때 CLI::generateDimensions()가 stty 오류 출력 (예: stty: 'standard input': Inappropriate ioctl for device)을 stderr에 누출하는 버그가 수정되었습니다.


	CLI: stty 폴백에 도달했을 때 TERM 환경 변수가 설정되지 않은 경우 CLI::generateDimensions()가 tput 오류 출력 (tput: No value for $TERM and no -T specified)을 stderr에 누출하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: env 커맨드에서 옵션만 전달할 때 현재 환경을 표시하는 대신 TypeError를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: key:generate 커맨드에서 encryption.key 줄을 찾는 데 사용되는 정규식이 해당 하위 문자열을 포함하는 주석에 속아 아무것도 작성하지 않으며, DotEnv의 export encryption.key = ... 구문을 처리하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: serve 명령에서 --host 옵션이 escapeshellarg() 없이 passthru() 호출에 연결되어, 로컬에서 제공한 인수의 쉘 메타 문자가 /bin/sh에 의해 해석될 수 있는 버그를 수정했습니다.


	Common: command() 헬퍼 함수가 출력 버퍼를 제대로 정리하지 않아 예외가 발생할 때 위험한 테스트로 이어질 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: 테이블이 삭제된 후 캐시된 테이블 이름을 사용할 때 BaseConnection::listTables()가 희소 배열을 반환할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: PostgreSQL 드라이버의 increment()와 decrement() 메서드가 숫자형 컬럼에 대해 작동하지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Database: $castTextToInt가 false일 때 SQLSRV 드라이버의 decrement 메서드가 감소 값을 빼는 대신 더하는 버그가 수정되었습니다.


	Config: 앱 스타터의 zlib.output_compression 가드가 유효한 비활성화 값 Off를 거부하는 버그를 수정했습니다.


	Entity: Entity::normalizeValue()가 toArray() 확인 전에 UnitEnum을 처리하지 않아, toArray()를 구현하는 열거형이 열거형 대신 일반 객체로 잘못 정규화되는 버그가 수정되었습니다.


	Kint: 워커 모드에서 오래된 Content Security Policy 논스가 재사용되어 디버그 툴바 에셋에 대한 브라우저 CSP 위반이 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Language: 요청된 키가 세 단계 이상 깊은 중간 배열로 해석될 때 Language::getLine()이 중첩 배열 값 대신 리터럴 점 표기 키를 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 서드파티 PSR-3 로거를 사용할 때 Logs 수집기에서 정의되지 않은 속성 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Time: LC_NUMERIC이 쉼표 소수점 구분자를 사용할 때 마이크로초 타임스탬프에 대해 Time::createFromTimestamp()가 실패할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Validation: 유효성 검사된 값이 명시적으로 null인 필드를 Validation::getValidated()가 삭제하는 버그가 수정되었습니다.


	Worker Mode: 감시된 파일이 변경된 후 FrankenPHP의 감시자가 워커 스크립트를 재실행할 때 frankenphp-worker.php 템플릿이 Cannot redeclare class Config\Paths 치명적 오류를 유발하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.2

릴리스 날짜: 2026년 3월 24일

CodeIgniter4 4.7.2 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Security: CSRF 토큰이 X-CSRF-TOKEN 헤더를 통해 제공될 때 성공적인 검증 후 CSRF 필터가 JSON 요청 본문을 손상시킬 수 있는 버그가 수정되었습니다. 이로 인해 유효한 application/json 요청에서 IncomingRequest::getJSON()이 실패했습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.1

릴리스 날짜: 2026년 3월 22일

CodeIgniter4 4.7.1 릴리스



	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	변경 사항


	Events


	기타






	버그 수정






주요 변경사항


	Database: CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::$busyTimeout의 타입이 이제 ?int로 지정되었습니다. 이 속성을 재선언하는 사용자 정의 서브클래스는 업데이트가 필요합니다.






메시지 변경사항


	Images.unsupportedImageCreate가 업데이트되었습니다.


	Validation.valid_cc_num 키가 Validation.valid_cc_number로 이름이 변경되었습니다.






변경 사항


Events


	워커 모드: Events::cleanupForWorkerMode()가 이제 선택적 $resetEventListeners 배열 매개변수를 허용합니다. 이는 Config\WorkerMode의 새 $resetEventListeners 속성에 해당합니다. 이를 통해 사용자는 이벤트 콜백 내에서 리스너가 등록될 때 요청 간에 정리되어야 할 이벤트 이름을 선언할 수 있습니다. 이벤트 리스너 재설정를 참조하세요.






기타


	builds: builds 스크립트(codeigniter4/appstarter 용)에서 4.7.x를 다음 마이너 버전 4.8.x-dev로 전환하는 next 인자가 추가되었습니다. 최신 개발 버전을 참조하세요.







버그 수정


	ContentSecurityPolicy: CSP가 비활성화되었을 때 생성된 HTML에서 사용자 정의 CSP 태그가 제거되지 않는 버그가 수정되었습니다. 이제 이 메서드는 생성된 HTML에서 모든 사용자 정의 CSP 태그가 제거되도록 보장합니다.


	ContentSecurityPolicy: generateNonces()가 이스케이프되지 않은 이중 따옴표로 CSP 논스 플레이스홀더를 대체하여 손상된 JSON 응답을 생성하는 버그가 수정되었습니다. 이제 응답 Content-Type이 JSON일 때 이 메서드가 자동으로 논스 속성을 JSON 이스케이프합니다.


	ContentSecurityPolicy: getScriptNonce()와 getStyleNonce()로 생성된 논스가 script-src-elem와 style-src-elem 지시문에 추가되지 않아, 해당 지시문이 있을 때 브라우저가 논스를 자동으로 무시하는 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 이유 구문이 없는 HTTP/2 응답(예: HTTP/2 200)이 올바르게 파싱되지 않아 상태 코드와 프로토콜 버전이 무시되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BaseConnection::callFunction()이 이미 접두사가 붙은 함수 이름에 접두사를 두 번 붙일 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BasePreparedQuery::prepare()가 너무 광범위한 명명된 플레이스홀더 치환으로 인해 콜론 구문이 포함된 SQL을 잘못 처리할 수 있는 버그가 수정되었습니다. 이제 ::timestamp같은 PostgreSQL 캐스트 구문이 보존됩니다.


	Database: 설정 배열(.env 재정의 포함)의 문자열 값이 타입이 지정된 연결 속성에 대해 정규화되지 않아 synchronous와 busyTimeout 같은 SQLite3 옵션이 잘못된 타입으로 할당될 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Model: updateOnlyChanged가 true이고 인덱스 필드 값이 변경되지 않을 때 BaseModel::updateBatch()가 예외를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::chunk()가 반복 끝에 불필요한 추가 데이터베이스 쿼리를 실행하는 버그가 수정되었습니다. chunk()는 이제 양수가 아닌 청크 크기로 호출될 때 InvalidArgumentException도 발생시킵니다.


	Session: savePath가 비어 있지 않을 때 MemcachedHandler 생성자가 잘못 예외를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Testing: FeatureTestTrait::withRoutes()에서 유효하지 않은 HTTP 메서드가 올바르게 유효성 검사되지 않아 모두 RouteCollection에 전달되는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: ?debugbar_time=...에서 로드된 독립형 툴바 페이지가 상호작용이 불가능한 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: Routes 패널에서 마우스를 올렸을 때 첫 번째 라우트 매개변수만 입력 필드로 변환되는 버그가 수정되었습니다.


	Validation: valid_cc_number 규칙이 이제 올바른 번역을 가집니다.


	Validation: 와일드카드 필드(예: contacts.friends.*.name) 사용 시 키가 누락된 배열 요소에 대해 규칙이 실행되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	View: appOverridesFolder 설정 속성이 정의되지 않은 경우 View가 오류를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.0

릴리스 날짜: 2026년 2월 1일

CodeIgniter4 4.7.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	유효성 검사 규칙


	BaseModel


	Entity


	Entity와 DataCaster


	암호화 핸들러






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	속성 시그니처 변경사항


	사용 중단 항목 제거






	개선 사항


	라이브러리


	Commands


	Database


	마이그레이션






	HTTP


	콘텐츠 보안 정책






	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 8.2로 업데이트되었습니다.


	성능 향상을 위한 실험적 FrankenPHP 워커 모드 지원이 추가되었습니다.






주요 변경사항


동작 변경


유효성 검사 규칙

regex_match 유효성 검사 규칙의 플레이스홀더는 이제 이중 중괄호를 사용해야 합니다. 이전에 regex_match[/^{placeholder}$/]처럼 단일 중괄호를 사용했다면 이중 중괄호 regex_match[/^{{placeholder}}$/]로 업데이트해야 합니다.

이 변경사항은 단일 중괄호(예: {1,3})가 수량자로 사용되는 정규식 구문과의 모호성을 방지하기 위해 도입되었습니다.



BaseModel

insertBatch()와 updateBatch() 메서드가 이제 updateOnlyChanged와 allowEmptyInserts 같은 모델 설정을 따릅니다. 이 변경사항은 모든 삽입/업데이트 작업에 걸쳐 일관된 처리를 보장합니다.


기본 키 유효성 검사

insert()와 insertBatch()(useAutoIncrement가 비활성화된 경우), update(), delete() 메서드가 이제 데이터베이스 쿼리를 실행하기 전에 기본 키 값의 유효성을 검사합니다. 유효하지 않은 기본 키 값은 이제 DatabaseException 대신 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.

변경된 내용:


	예외 타입: 유효하지 않은 기본 키는 이제 데이터베이스 계층의 일반적인 DatabaseException 대신 구체적인 오류 메시지와 함께 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.


	
	유효성 검사 시점:
	
	update()와 delete()의 경우: beforeUpdate/beforeDelete 이벤트 이전, 그리고 데이터베이스 쿼리가 실행되기 전에 유효성 검사가 이루어집니다.


	insert()와 insertBatch()(자동 증가가 비활성화된 경우): beforeInsert 이벤트 이후, 데이터베이스 쿼리가 실행되기 전에 유효성 검사가 이루어집니다.










	
	유효하지 않은 값: 다음 값들은 이제 기본 키로 명시적으로 거부됩니다:
	
	null (자동 증가가 비활성화된 경우 삽입 시)


	0 (정수 0)


	'0' (문자열 0)


	'' (빈 문자열)


	true와 false (불리언)


	[] (빈 배열)


	중첩 배열 (예: [[1, 2]])


	위의 유효하지 않은 값 중 하나라도 포함하는 배열








참고: RawSql 객체는 원시 SQL 표현식을 사용해야 하는 복잡한 시나리오에서 기본 키 값으로 허용됩니다.





이 변경사항은 일반적인 데이터베이스 오류 대신 구체적인 유효성 검사 메시지(예: “Invalid primary key: 0 is not allowed”)를 제공하여 오류 보고를 개선하고 유효하지 않은 쿼리가 데이터베이스에 도달하는 것을 방지합니다.

기본 키에 대해 이러한 값 중 일부를 허용해야 하는 경우, 모델에서 validateID() 메서드를 재정의할 수 있습니다.




Entity

Entity::hasChanged()와 Entity::syncOriginal() 메서드가 이제 얕은 비교 대신 객체와 배열에 대한 깊은 비교를 수행합니다. 이는 다음을 의미합니다:


	객체와 배열은 이제 JSON 인코딩되고 정규화되어 비교되며, 중첩 구조, 객체 속성 및 배열 요소의 변경사항을 감지합니다.


	열거형(BackedEnum과 UnitEnum 모두)은 이제 백킹 값 또는 케이스 이름으로 올바르게 추적됩니다.


	DateTime 객체(DateTimeInterface)는 타임존 정보를 포함한 ISO 8601 표현을 사용하여 비교됩니다.


	ArrayObject와 ArrayIterator 같은 컬렉션(Traversable)은 비교를 위해 배열로 변환됩니다.


	__toString() 메서드를 가진 값 객체는 속성에 접근할 수 없을 때(비공개 속성을 가진 객체에 대한 폴백) 문자열 표현으로 비교됩니다.


	중첩 엔티티(toRawArray() 사용), JsonSerializable 객체 및 toArray() 메서드를 가진 객체는 정확한 변경 감지를 위해 재귀적으로 정규화됩니다.


	스칼라 값(문자열, 정수, 부동소수점, 불리언, null)은 모든 엔티티 속성이 스칼라일 때 최적화를 통해 직접 비교를 계속 사용합니다.




이전에는 참조 비교만 수행되었기 때문에 객체 속성이나 객체를 포함한 배열을 변경해도 변경사항으로 감지되지 않았습니다. 이제 객체나 배열의 내부 상태에 대한 모든 수정이 올바르게 감지됩니다. 이전의 얕은 비교 동작에 의존했다면 코드를 업데이트해야 합니다.

Entity::toRawArray() 메서드가 이제 $recursive 매개변수가 true일 때 엔티티 배열을 올바르게 변환합니다. 이전에는 배열을 포함하는 속성이 재귀적으로 처리되지 않았습니다. 배열이 변환되지 않는 이전 동작에 의존하고 있었다면 코드를 업데이트해야 합니다.



Entity와 DataCaster

이전에는 타입 캐스팅이 설정되지 않은 경우(빈 $casts = [] 배열)에도 DataCaster 객체가 항상 초기화되었습니다.

DataCaster는 이제 필요에 따라 생성되며 타입 캐스팅이 설정되지 않은 경우 null이 됩니다. 이 변경사항은 일반적인 사용에는 영향을 주지 않지만, 개발자는 일부 경우에 $dataCaster가 nullable일 수 있음을 인지해야 합니다.



암호화 핸들러

OpenSSLHandler와 SodiumHandler는 이제 $params 인자를 통해 암호화/복호화 매개변수가 전달될 때 핸들러의 $key 속성을 더 이상 수정하지 않습니다. $params를 통해 전달된 키는 이제 로컬 변수로 사용되어 핸들러의 상태가 변경되지 않습니다.

변경된 내용:


	이전에는 $params를 통해 encrypt() 또는 decrypt()에 키를 전달하면 핸들러의 내부 $key 속성이 영구적으로 수정되었습니다.


	이제 핸들러의 $key 속성은 Config\Encryption을 통한 핸들러 생성 시에만 설정됩니다. $params를 통해 키를 전달하면 핸들러의 상태를 수정하지 않고 임시 로컬 변수로 사용됩니다.


	SodiumHandler::encrypt()는 이제 sodium_memzero($this->key)를 더 이상 호출하지 않습니다. 이전에는 이 함수가 첫 번째 사용 후 암호화 키를 파괴하여 핸들러의 재사용을 방지했습니다.




영향:

영향을 받는 경우: $params를 통해 encrypt() 또는 decrypt()에 키를 전달하고 이후 작업을 위해 해당 키가 유지될 것으로 기대한 경우에만 영향을 받습니다. 대부분의 사용자는 영향을 받지 않습니다:


	영향 없음: 각 작업마다 항상 $params를 통해 키를 전달하는 경우


	영향 없음: $params를 사용하지 않고 항상 Config\Encryption을 통해 키를 설정하는 경우


	영향 있음: $params를 통해 한 번 키를 전달하고 그 키가 기억될 것으로 기대한 경우




영향을 받는 경우, $params 부작용에 의존하는 대신 Config\Encryption을 통해 키를 올바르게 설정하거나 서비스에 사용자 정의 설정을 전달하세요.

영향받는 코드 예시:

$config      = config('Encryption');
$config->key = 'your-encryption-key';
$handler     = service('encrypter', $config);
$handler->encrypt($data, 'temporary-key');
// Old: $handler->key is now 'temporary-key'
// New: $handler->key remains unchanged ('your-encryption-key')

$handler->encrypt($moreData);
// Old: Would use 'temporary-key'
// New: Uses default key ('your-encryption-key')





마이그레이션:

다른 암호화 키를 영구적으로 사용하려면 서비스를 생성할 때 사용자 정의 설정을 전달하세요:

$config      = config('Encryption');
$config->key = 'your-custom-encryption-key';

// Get a new handler instance with the custom config (not shared)
$handler = service('encrypter', $config, false);








인터페이스 변경

참고: 이 인터페이스를 처음부터 구현한 클래스가 있다면, 호환성을 보장하기 위해 새 메서드를 포함하도록 구현을 업데이트해야 합니다.


	Cache: CacheInterface에 이제 deleteMatching() 메서드가 포함됩니다.


	Cache: CacheInterface에 이제 remember() 메서드가 포함됩니다. 모든 내장 캐시 핸들러는 BaseHandler를 통해 이 메서드를 상속하므로 변경이 필요하지 않습니다.


	Database: QueryInterface에 이제 getOriginalQuery() 메서드가 포함됩니다.


	Images: ImageHandlerInterface에 새 메서드 clearMetadata()가 포함됩니다.






메서드 시그니처 변경


	BaseModel: cleanValidationRules() 메서드의 $row 매개변수 타입이 ?array $row = null에서 array $row로 변경되었습니다.


	PageCache: PageCache 필터 생성자가 이제 선택적 Cache 설정 매개변수를 허용합니다: __construct(?Cache $config = null). 이를 통해 테스트 목적의 의존성 주입이 가능합니다. 기술적으로 자체 생성자로 PageCache 클래스를 확장하는 경우 주요 변경사항이지만, 매개변수에 기본값이 있으므로 대부분의 사용자에게는 영향을 주지 않습니다.


	
	스택 추적에서 민감한 정보를 숨기기 위해 다양한 메서드에 SensitiveParameter 속성이 추가되었습니다. 영향을 받는 메서드는 다음과 같습니다:
	
	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface::decrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\OpenSSLHandler::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\OpenSSLHandler::decrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::decrypt()


	CodeIgniter\HTTP\CURLRequest::setAuth()


	CodeIgniter\HTTP\URI::setUserInfo()


	CodeIgniter\Security\Security::derandomize()










	
	타입이 누락된 CacheInterface 메서드에 네이티브 타입이 추가되었습니다. 다음 메서드가 업데이트되었습니다:
	
	initialize()


	save()


	delete()


	increment()


	decrement()


	clean()


	getCacheInfo()


	getMetaData()










	
	CodeIgniter\Database\QueryInterface 메서드에 네이티브 매개변수 및 반환 타입이 추가되었습니다:
	
	setQuery(string $sql, mixed $binds = null, bool $setEscape = true): self


	getQuery(): string


	setDuration(float $start, ?float $end = null): self


	setError(int $code, string $error): self


	swapPrefix(string $orig, string $swap): self










	
	CodeIgniter\Debug\Toolbar 메서드에 네이티브 반환 타입이 추가되었습니다:
	
	prepare(): void


	respond(): void










	
	이전에 #[ReturnTypeWillChange] 속성을 가졌던 메서드들이 네이티브 반환 타입을 포함하도록 업데이트되었습니다:
	
	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetGet($offset): bool|int|string


	CodeIgniter\Entity\Entity::jsonSerialize(): array


	CodeIgniter\Files\File::getSize(): false|int


	CodeIgniter\I18n\TimeLegacy::setTimestamp($timestamp): static


	CodeIgniter\I18n\TimeTrait::createFromFormat($format, $time, $timezone = null): static


	CodeIgniter\I18n\TimeTrait::setTimezone($timezone): static


	CodeIgniter\Session\Handlers\Database\PostgreHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler::read($id): string


	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler::gc($max_lifetime): int


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler::gc($max_lifetime): int


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler::gc($max_lifetime): int














속성 시그니처 변경사항


	Entity: CodeIgniter\Entity\Entity::$dataCaster 보호된 속성 타입이 DataCaster에서 ?DataCaster(nullable)로 변경되었습니다.






사용 중단 항목 제거


	BaseModel: 사용 중단된 메서드 transformDataRowToArray()가 제거되었습니다.


	Cache: CodeIgniter\Cache\CacheInterface::getMetaData()의 사용 중단된 반환 타입 false가 null 타입으로 대체되었습니다.


	CodeIgniter: 사용 중단된 CodeIgniter\CodeIgniter::resolvePlatformExtensions()이 제거되었습니다.


	Entity: 사용 중단된 CodeIgniter\Entity\Entity::setAttributes()이 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Entity\Entity::injectRawData()를 사용하세요.


	
	IncomingRequest: 사용 중단된 메서드가 제거되었습니다:
	
	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\detectURI()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\detectPath()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\parseRequestURI()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\parseQueryString()










	IncomingRequest: CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::setPath()에서 사용 중단된 $config 매개변수가 제거되었으며, 메서드 가시성이 public에서 private으로 변경되었습니다.


	
	Session: CodeIgniter\Session\Session의 사용 중단된 속성이 제거되었습니다:
	
	CodeIgniter\Session\Session::$sessionDriverName


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionCookieName


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionExpiration


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionSavePath


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionMatchIP


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionTimeToUpdate


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionRegenerateDestroy










	Session: 사용 중단된 메서드 CodeIgniter\Session\Session::stop()이 제거되었습니다.


	Text Helper: random_string() 함수에서 사용 중단된 타입 basic, md5, sha1이 제거되었습니다.







개선 사항


라이브러리


	API Transformers: 이 새로운 기능은 API 응답을 위한 데이터 변환을 구조화된 방식으로 제공합니다. 자세한 내용은 API 트랜스포머를 참조하세요.


	CLI: CLI 커맨드에서 운영 체제 신호를 통합 처리하기 위한 SignalTrait이 추가되었습니다.


	Cache: Predis 핸들러에 async와 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Cache: Redis 핸들러에 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Cache: ResponseCache에 HTTP 상태 지원이 추가되었습니다.


	Cache: PageCache 필터로 캐시할 수 있는 HTTP 상태 코드를 제어하는 Config\Cache::$cacheStatusCodes가 추가되었습니다. 기본값은 [](하위 호환성을 위한 모든 상태 코드)입니다. 성공적인 응답만 캐시하려면 권장 값인 [200]을 사용하세요. 자세한 내용은 $cacheStatusCodes 설정을 참조하세요.


	Cache: APCu [https://www.php.net/apcu] 캐싱 드라이버가 추가되었습니다.


	CURLRequest: 기본 공유 연결을 변경하는 shareConnection 설정 항목이 추가되었습니다.


	CURLRequest: 기본 DNS 캐시 시간 초과를 변경하는 dns_cache_timeout 옵션이 추가되었습니다.


	CURLRequest: 요청 새로운 연결을 활성화/비활성화하는 fresh_connect 옵션이 추가되었습니다.


	DataConverter: 데이터베이스와 엔티티를 위한 EnumCast 캐스터가 추가되었습니다.


	Email: SMTP 인증 방법을 선택하는 지원이 추가되었습니다. Config\Email::$SMTPAuthMethod 옵션으로 변경할 수 있습니다.


	Encryption: 암호화 키 교체를 지원하는 Config\Encryption::$previousKeys 설정 옵션이 추가되었습니다. 현재 키로 복호화에 실패하면 시스템이 자동으로 이전 키로 폴백하여, 이전에 암호화된 데이터에 대한 접근을 잃지 않고 암호화 키를 교체할 수 있습니다.


	Image: ImageMagickHandler가 PHP imagick 확장에만 의존하도록 재작성되었습니다.


	Image: 개인 정보 보호를 위해 이미지 메타데이터를 제거하는 ImageMagickHandler::clearMetadata() 메서드가 추가되었습니다.


	ResponseTrait: 페이지네이션된 API 응답을 단순화하는 paginate 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 ResponseTrait::paginate()를 참조하세요.


	Session: RedisHandler에 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Session: PersistsConnection 트레이트를 통해 Redis 및 Memcached 세션 핸들러에 연결 지속성이 추가되어 요청 간 연결을 재사용함으로써 워커 모드에서 성능이 향상됩니다.


	Time: Time::addCalendarMonths()와 Time::subCalendarMonths() 메서드가 추가되었습니다.


	Time: 편의 메서드 Time::isPast()와 Time::isFuture()가 추가되었습니다. 자세한 내용은 isPast와 isFuture를 참조하세요.


	Toolbar: 프레임워크의 Response 객체 대신 네이티브 PHP 헤더를 사용하는 서드파티 라이브러리(예: Dompdf)에서 생성된 응답에 디버그 툴바가 잘못 주입되는 문제가 수정되었습니다.


	UserAgents: 새로운 검색 엔진 및 서비스 크롤러로 인식되는 robots 목록이 확장되었습니다.


	View: app/Views/overrides 디렉토리 내에 일치하는 파일 구조를 배치하여 네임스페이스가 지정된 뷰(예: 모듈/패키지)를 재정의하는 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 네임스페이스 뷰 재정의를 참조하세요.






Commands


	FrankenPHP 워커 모드 파일(Caddyfile 및 워커 진입점)을 생성하는 php spark worker:install 커맨드가 추가되었습니다.


	워커 모드 파일을 제거하는 php spark worker:uninstall 커맨드가 추가되었습니다.






Database


	BaseConnection: 데이터베이스 연결이 아직 활성 상태인지 확인하는 ping() 메서드가 추가되었습니다. OCI8은 SELECT 1 FROM DUAL을, 다른 드라이버는 SELECT 1을 사용합니다.


	BaseConnection: reconnect() 메서드가 이제 재연결 전에 ping()을 사용하여 연결이 활성 상태인지 확인합니다. 이전에는 일부 드라이버가 항상 무조건 닫고 재연결했으며, OCI8의 reconnect()는 아무 동작도 하지 않았습니다.


	Exception Logging: 모든 DB 드라이버가 이제 데이터베이스 예외를 균일하게 로깅합니다. 이전에는 각 드라이버마다 자체 로그 형식이 있었습니다.





마이그레이션


	MigrationRunner: 다중 프로세스 환경에서 동시 마이그레이션을 방지하기 위한 분산 잠금 지원이 추가되었습니다. Config\Migrations::$lock = true로 활성화합니다.







HTTP


콘텐츠 보안 정책


	script-src와 style-src 지시문이 이제 소스 표현식으로 SHA-256, SHA-384, SHA-512 다이제스트를 사용할 수 있습니다.


	
	새로운 CSP Level 3 키워드 지원이 추가되었습니다:
	
	'strict-dynamic'


	'unsafe-hashes'


	'report-sample'


	'unsafe-allow-redirects'


	'wasm-unsafe-eval'


	'trusted-types-eval'


	'report-sha256'


	'report-sha384'


	'report-sha512'










	
	다음 CSP Level 3 지시문 지원이 추가되었습니다:
	
	report-to


	script-src-elem


	script-src-attr


	style-src-elem


	style-src-attr


	worker-src








app/Config/ContentSecurityPolicy.php의 CSP 설정을 업데이트하여 이 새로운 지시문을 포함하세요.








기타


	Controller Attributes: 컨트롤러 클래스와 메서드에 필터 및 기타 메타데이터를 정의하기 위한 PHP 속성(Attributes) 지원이 추가되었습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 속성를 참조하세요.







메시지 변경사항


	Email.invalidSMTPAuthMethod, Email.failureSMTPAuthMethod, CLI.signals.noPcntlExtension, CLI.signals.noPosixExtension, CLI.signals.failedSignal이 추가되었습니다.


	Email.failedSMTPLogin와 Image.libPathInvalid가 사용 중단되었습니다.


	Session.missingDatabaseTable이 변경되었습니다.






변경 사항


	Boot: 일회성 워커 초기화를 위한 Boot::bootWorker() 메서드가 추가되었습니다.


	CodeIgniter: 워커 요청 간 요청별 상태를 초기화하는 CodeIgniter::resetForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Config: 워커 모드 설정(영구 서비스, 가비지 컬렉션)을 위한 app/Config/WorkerMode.php가 추가되었습니다.


	Cookie: CookieInterface::EXPIRES_FORMAT이 RFC 7231의 권장 형식을 따르기 위해 D, d M Y H:i:s T로 변경되었습니다.


	DatabaseConfig: 워커 모드에서 데이터베이스 연결 관리를 위한 Config::reconnectForWorkerMode()와 Config::cleanupForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Events: Events::cleanupForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Format: Config\Format::$jsonEncodeDepth를 통해 json_encode() 최대 깊이를 설정하는 지원이 추가되었습니다.


	Paths: Paths::$envDirectory 속성을 통해 .env 파일의 위치를 변경하는 지원이 추가되었습니다.


	Services: Services::resetForWorkerMode()와 Services::reconnectCacheForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Toolbar: app/Config/Toolbar.php에 $disableOnHeaders 속성이 추가되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바 수집기를 초기화하는 Toolbar::reset() 메서드가 추가되었습니다.






사용 중단


	
	ContentSecurityPolicy:
	
	CodeIgniter\HTTP\ContentSecurityPolicy::$nonces 속성이 사용 중단되었습니다. 사용된 적이 없습니다.










	
	Encryption:
	
	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::parseParams() 메서드가 사용 중단되었습니다. 매개변수는 이제 encrypt()와 decrypt() 메서드에서 직접 처리됩니다.










	
	Image:
	
	Config\Image::libraryPath 설정 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	CodeIgniter\Images\Exceptions\ImageException::forInvalidImageLibraryPath 예외 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.














버그 수정


	Cookie: CookieInterface::SAMESITE_STRICT, CookieInterface::SAMESITE_LAX, CookieInterface::SAMESITE_NONE 상수가 이제 프레임워크의 나머지 부분과 일관성을 위해 ucfirst 스타일로 작성됩니다.


	Cache: WincacheHandler::increment()와 WincacheHandler::decrement()이 mixed 대신 bool을 반환하도록 변경되었습니다.


	Entity: CodeIgniter\Entity\Entity::toArray() 호출 시 초기값을 복원하는 대신 항상 $_cast 값이 true로 변경되던 문제가 수정되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바가 활성화된 페이지에서 AJAX 유사 요청(HTMX, Turbo, Unpoly 등)을 수행할 때 최대 콜 스택 크기 초과 충돌이 발생하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.5

릴리스 날짜: 2026년 2월 1일

CodeIgniter4 4.6.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Database: Seeder::call()이 자식 시더에 데이터베이스 연결을 전달하지 않아 Database::seeder('group')을 통해 지정된 연결 대신 기본 연결을 사용하는 버그가 수정되었습니다.


	HTTP: CSP 사양과의 호환성을 보장하기 위해 Content Security Policy 논스 생성 방식이 16진수 대신 base64 인코딩을 사용하도록 업데이트되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.4

릴리스 날짜: 2025년 12월 12일

CodeIgniter4 4.6.4 릴리스



	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






메시지 변경사항


	Honeypot.noTemplate, Honeypot.noNameField, Honeypot.theClientIsABot이 추가되었습니다.






변경 사항


	Config: Config\Database::$tests에 synchronous 키가 추가되었습니다. SQLite3 드라이버 전용입니다.






사용 중단


	
	Exception:
	
	CodeIgniter\Honeypot\Exceptions\HoneypotException::forNoHiddenValue() 메서드가 사용 중단되었습니다. 사용된 적이 없습니다.














버그 수정


	Cache: 패턴과 일치하는 키가 없을 때 Redis 오류를 유발하는 PredisHandler::deleteMatching()의 버그가 수정되었습니다.


	Cache: 패턴과 일치하는 키가 없을 때 int 대신 false를 반환하는 RedisHandler::deleteMatching()의 버그가 수정되었습니다.


	Database: 공유되지 않는 연결 인스턴스를 공유 캐시에 저장하게 하는 Database::connect()의 버그가 수정되었습니다.


	Database: SQLSRV와 OCI8의 Connection::getFieldData()에서 다른 드라이버 규칙을 따르는 대신 해당 핸들러 특유의 불필요한 문자가 컬럼 기본값에 반환되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BaseBuilder::compileOrderBy()에서 메서드가 QBOrderBy를 배열로 유지하는 대신 문자열로 덮어써서 타입 오류가 발생하고 추가적인 ORDER BY 절을 추가하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Database: SQLite3에서 비밀번호 매개변수가 빈 문자열이 아닌 한 무시되는 버그가 수정되었습니다.


	Debug: 예외 추적에 리소스(예: 데이터베이스 연결), 클로저 또는 순환 참조가 포함된 경우 ExceptionHandler에서 JSON 인코딩이 실패하는 버그가 수정되었습니다.


	Forge: Postgre와 SQLSRV에서 Forge::modifyColumn() 메서드로 컬럼의 기본값을 변경할 때 잘못된 SQL 구문이 생성되는 버그가 수정되었습니다.


	Migrations: 세션 테이블 마이그레이션 템플릿에서 timestamp 필드 이름이 MySQL/MariaDB의 예약어와 충돌하는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::replace()에서 created_at 필드(사용 가능한 경우)가 올바르게 설정되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::insertBatch()와 Model::updateBatch()에서 삽입 또는 업데이트된 값에 캐스트가 적용되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바에 “Logs” 탭이 나타나지 않게 하는 Collectors\Logs의 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 일부 시나리오에서 “Uncaught TypeError”를 유발하는 toolbar.js의 버그가 수정되었습니다.


	Validation: 잘못된 base64 문자열을 확인할 때 TypeError를 유발하는 FormatRules::valid_base64() 유효성 검사 규칙의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.3

릴리스 날짜: 2025년 8월 2일

CodeIgniter4 4.6.3 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Email: 이메일 첨부 파일 생성 시 CID 확인과 관련된 버그가 수정되었습니다.


	Email: 클래스 소멸자에서 SMTP 연결 리소스 유효성 검사와 관련된 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.2

릴리스 날짜: 2025년 7월 26일

CodeIgniter4 4.6.2 릴리스



	보안


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






보안


	ImageMagick Handler: ImageMagick 핸들러의 명령 주입 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-9952-gv64-x94c [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-9952-gv64-x94c]를 참조하세요.






변경 사항


	Security: Security 헬퍼의 sanitize_filename() 함수가 이제 상대 경로 허용 여부를 제어하는 두 번째 매개변수를 지원합니다.






사용 중단


	Security: Security::sanitizeFilename() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 sanitize_filename()을 사용하세요.


	Security: SecurityInterface::sanitizeFilename() 메서드가 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	Cache: 손상되거나 읽을 수 없는 캐시 파일로 인해 FileHandler::getItem()에서 처리되지 않은 예외가 발생할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test가 Windows에서 항상 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test에서 생성된 테스트 파일이 Test.php로 끝나지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test에서 클래스 이름을 입력하지 않은 후 입력 프롬프트가 세 번 표시되는 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 특정 시나리오에서 중간 HTTP 응답이 응답 체인에서 제대로 제거되지 않아 최종 응답 대신 잘못된 상태 코드와 헤더가 반환되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: ConditionalTrait의 when()과 whenNot()이 [], 0, 0.0, '0' 같은 특정 거짓 값을 참으로 잘못 평가하여 콜백이 예기치 않게 실행되는 버그가 수정되었습니다. 이 메서드들은 이제 (bool)을 사용하여 조건을 불리언으로 캐스팅하여 PHP의 기본 진리값과 일관된 동작을 보장합니다.


	Database: BaseConnection::transStatus 보호된 속성에 접근할 때 BasePreparedQuery에서 발생하는 캡슐화 위반이 수정되었습니다.


	DownloadResponse: 인라인 disposition 사용 시 Content-Disposition 헤더에서 filename 매개변수가 누락되어 브라우저가 의도한 파일명 대신 마지막 URL 세그먼트를 파일명으로 사용하는 버그가 수정되었습니다.


	Email: $_SERVER['SERVER_NAME']이 설정되지 않았을 때 Email::getHostname()이 $_SERVER['SERVER_ADDR']를 사용하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Security: Security 헬퍼의 sanitize_filename() 함수가 CLI 요청에서 사용될 때 오류를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Session: 지원되지 않는 데이터베이스 드라이버(SQLSRV, OCI8, SQLite3 등)와 함께 DatabaseHandler를 사용할 때 적절한 오류가 발생하지 않는 버그가 수정되었습니다.


	SiteURI: index.php 파일을 유지하면서 mod_rewrite를 사용하여 하위 폴더에서 앱을 제공할 때 SiteURIFactory::parseRequestURI()에서 잘못된 라우트 경로가 감지되는 버그가 수정되었습니다.


	SiteURI: 애플리케이션이 하위 폴더에서 제공될 때 멀티바이트(비ASCII) 문자가 포함된 폴더 이름이 SiteURIFactory::parseRequestURI()에서 올바르게 해석되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	URI: 정의된 기본 포트가 없는 스킴(rtsp:// 등)에서 배열 키 처리 누락으로 인해 URI::getAuthority()에서 문제가 발생하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.1

릴리스 날짜: 2025년 5월 2일

CodeIgniter4 4.6.1 릴리스



	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






변경 사항


	Mimes: Config\Mimes 클래스 내의 stl 확장자에 대해 model/stl과 application/octet-stream MIME 타입이 추가되었습니다.






사용 중단


	Cache: FileHandler::writeFile() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 write_file()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::deleteFiles() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 delete_files()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::getDirFileInfo() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 get_dir_file_info()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::getFileInfo() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 get_file_info()을 사용하세요.






버그 수정


	CURLRequest: 대상 서버로부터 여러 번 리다이렉트되는 동안 CURL 응답 본문에 여러 헤더 섹션이 나타나는 문제가 수정되었습니다.


	Cors: 다른 필터가 before 필터에서 응답 객체를 반환할 때 적절한 헤더가 추가되지 않는 Cors 필터 버그가 수정되었습니다.


	Database: Postgre와 SQLite3 핸들러에서 upsert 유형의 쿼리에 대해 복합 유니크 키가 완전히 고려되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Database: OCI8과 SQLSRV 드라이버에서 데이터베이스 연결이 아직 설정되지 않았을 때 getVersion()이 빈 문자열을 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Logger: 메시지를 로깅할 때 {file} 변수를 지정하지 않고 {line} 변수를 사용할 수 없는 버그가 수정되었습니다.


	Session: Session::setTempdata()에 배열 데이터가 제공될 때 Session::markAsTempdata()가 잘못된 TTL을 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: maxHistory를 0으로 설정하면 디버그 툴바에서 JavaScript 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: maxHistory를 0으로 설정하면 로그 파일이 제대로 삭제되지 않는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.0

릴리스 날짜: 2025년 1월 19일

CodeIgniter4 4.6.0 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	예외


	필터 변경사항


	레지스트라


	Time::createFromTimestamp()


	마이크로초를 포함한 Time


	Time::setTimestamp()


	비HTML 요청에 대한 오류 보고


	세션 ID (SID)


	헤더






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	제거된 타입 정의






	사용 중단 항목 제거






	개선 사항


	Publisher


	예외


	Commands


	라우팅


	협상자


	페이지네이션


	Database


	기타






	라이브러리


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	예외






	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 주요 변경사항이 적용되었습니다:


	Validation::setRule()은 이제 TypeError 대신 CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException을 발생시킵니다.


	CriticalError는 이제 Error 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	DatabaseException은 이제 Error 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	ConfigException은 이제 CodeIgniter\Exceptions\CriticalError 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	TestException은 이제 CodeIgniter\Exceptions\CriticalError 대신 CodeIgniter\Exceptions\LogicException을 상속합니다.






필터 변경사항

Filters 클래스가 변경되어 before 또는 after에서 동일한 필터를 다른 인자로 여러 번 실행할 수 있게 되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



레지스트라

레지스트라 자동 탐색이 두 번 실행되는 것을 방지하는 검사가 추가되었습니다. 두 번 실행되면 예외가 발생합니다. 비정상적인 방법을 사용하는 Registrar를 참조하세요.



Time::createFromTimestamp()

Time::createFromTimestamp()는 타임존 처리 방식이 변경되었습니다. $timezone을 명시적으로 전달하지 않으면, 이전에는 현재 설정된 기본 타임존이 사용되었지만 이제는 UTC로 설정됩니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



마이크로초를 포함한 Time

Time의 일부 메서드에서 마이크로초가 손실되는 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



Time::setTimestamp()

Time::setTimestamp()의 동작이 수정되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



비HTML 요청에 대한 오류 보고

이전 버전에서는 HTML을 허용하지 않는 요청이 들어올 때, CodeIgniter는 development 및 testing 환경에서만 오류 세부 정보를 표시했습니다.

하지만 사용자 정의 환경에서는 오류 세부 정보를 표시할 수 없었기 때문에, PHP ini 설정의 display_errors가 활성화된 경우 오류 세부 정보가 표시되도록 동작이 수정되었습니다.

이 수정으로 인해 HTML 요청과 비HTML 요청 모두 동일한 조건에서 오류 세부 정보가 표시됩니다.



세션 ID (SID)

이제 Session 라이브러리는 문자당 4비트의 엔트로피를 가진 PHP 기본 32자 SID 사용을 강제합니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



헤더

Response 클래스로 설정한 헤더가 PHP header() 함수로 설정된 헤더를 대체합니다.

이전 버전에서는 Response 클래스로 설정한 헤더가 기존 헤더에 추가되어 변경할 방법이 없었습니다. 이로 인해 상호 배타적인 지시문으로 동일한 헤더가 설정된 경우 예기치 않은 동작이 발생할 수 있었습니다.

예를 들어, 세션은 header() 함수로 자동으로 헤더를 설정합니다:

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT
Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate
Pragma: no-cache





따라서 Expires 헤더를 한 번 더 설정하면 중복된 헤더가 생깁니다:

$response->removeHeader('Expires'); // has no effect
return $response->setHeader('Expires', 'Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT');





응답 헤더:

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT
// ...
Expires: Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT





이 경우 브라우저가 어떤 헤더를 선택할지, 어느 것이 올바른 헤더인지 알 수 없습니다. 이번 버전 변경으로 기존 헤더가 덮어씌워집니다:

Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate
Pragma: no-cache
Expires: Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT








인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	Router: RouteCollectionInterface에 다음 메서드가 추가되었습니다:



	getDefaultNamespace()


	getRoutesOptions()


	setHTTPVerb()


	isFiltered()


	getFiltersForRoute()













메서드 시그니처 변경


	Router: DefinedRouteCollector의 생성자가 변경되었습니다. RouteCollection 타입힌트가 RouteCollectionInterface로 변경되었습니다.


	View: renderSection() 메서드의 반환 타입이 string으로 변경되었으며, 이제 해당 메서드는 echo를 호출하지 않습니다.


	Time: createFromTimestamp()의 첫 번째 매개변수 타입이 int에서 int|float로 변경되었으며, 반환 타입 static이 추가되었습니다.


	Helpers: character_limiter()의 매개변수 이름이 업데이트되었습니다. 명명된 인자를 사용하는 경우 함수 호출을 업데이트해야 합니다.





제거된 타입 정의


	
	Database:
	
	BaseConnection::escapeIdentifier()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.


	BaseConnection::getFieldNames()와 SQLite3\Connection::getFieldNames()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.


	BaseConnection::_listColumns(), MySQLi\Connection::_listColumns(), OCI8\Connection::_listColumns(), Postgre\Connection::_listColumns(), SQLSRV\Connection::_listColumns(), SQLite3\Connection::_listColumns()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.















사용 중단 항목 제거


	API: CodeIgniter\API\ResponseTrait의 사용 중단된 failValidationError() 메서드가 제거되었습니다. 대신 failValidationErrors()를 사용하세요.


	HTTP: CodeIgniter\HTTP\Response와 ResponseInterface의 사용 중단된 getReason() 메서드가 제거되었습니다. 대신 getReasonPhrase()를 사용하세요.


	Logger: 사용 중단된 CodeIgniter\Log\Logger::cleanFilenames()와 CodeIgniter\Test\TestLogger::cleanup()이 제거되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하세요.


	Router: 사용 중단된 CodeIgniter\Router\Exceptions\RedirectException이 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException을 사용하세요.


	Constants: 사용 중단된 EVENT_PRIORITY_* 상수가 제거되었습니다. 대신 클래스 상수 CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_LOW, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_NORMAL, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_HIGH를 사용하세요.


	View: 사용 중단된 CodeIgniter\View\View::$currentSection 속성이 제거되었습니다.


	Config: 사용 중단된 Config\Cache::$storePath 속성이 제거되었습니다. 대신 Config\Cache::$file['storePath']를 사용하세요.


	Formatter: 사용 중단된 Config\Format::getFormatter()가 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Format\Format::getFormatter()를 사용하세요.


	Security: Config\Security::$samesite가 제거되었습니다. 대신 Config\Cookie::$samesite를 사용하세요.


	Cookie: CodeIgniter\Cookie\CookieStore의 dispatch(), setRawCookie(), setCookie() 메서드가 제거되었습니다. 이 메서드들은 이제 CodeIgniter\HTTP\ResponseTrait의 일부입니다.







개선 사항


Publisher


	Publisher::discover()는 이제 두 번째 매개변수(namespace)를 허용하여 퍼블리셔를 검색할 네임스페이스를 지정할 수 있습니다. 자세한 내용은 특정 네임스페이스에서의 검색를 참조하세요.






예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 새로운 예외 클래스가 추가되었습니다:


	CodeIgniter\Exceptions\LogicException


	CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException


	CodeIgniter\Exceptions\BadFunctionCallException


	CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException


	CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException




다음과 같은 새로운 예외 인터페이스가 추가되었습니다:


	CodeIgniter\Files\Exceptions\ExceptionInterface


	CodeIgniter\HTTP\Exceptions\ExceptionInterface


	CodeIgniter\Router\Exceptions\ExceptionInterface




비HTML 응답에 대한 예외 표시는 이제 하드코딩된 환경 대신 PHP display_errors 설정에 의존합니다.



Commands


	spark routes와 spark filter:check 커맨드가 이제 필터 인자를 표시합니다.


	spark filter:check 커맨드가 이제 필터 클래스 이름을 표시합니다.


	번역 파일을 동기화하는 spark lang:sync 커맨드가 추가되었습니다. 명령을 통한 동기화 번역 파일를 참조하세요.


	spark phpini:check 커맨드에 선택적 opcache 인자가 추가되어 opcache 설정 정보를 표시할 수 있습니다.






라우팅


	이제 라우트 제한 시 여러 호스트명을 지정할 수 있습니다.






협상자


	엄격한 로케일 비교를 활성화하는 기능 플래그 Feature::$strictLocaleNegotiation이 추가되었습니다. 이전에는 Accept-language: en-US,en-GB;q=0.9와 같은 언어 헤더가 있는 요청에서 en-US 또는 en-GB 대신 첫 번째 허용 언어인 en을 반환했습니다. 값을 true로 설정하면 언어 코드(‘en’ - ISO 639-1)뿐만 아니라 지역 코드(‘en-US’ - ISO 639-1 + ISO 3166-1 alpha)까지 비교합니다.






페이지네이션


	현재 페이지의 항목 총 수와 범위 번호를 가져오는 새로운 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 페이지의 항목 수 표시를 참조하세요.






Database


기타


	MySQLi에서 MYSQLI_CLIENT_FOUND_ROWS를 사용하기 위한 새로운 설정 foundRows가 추가되었습니다.


	트랜잭션 상태를 초기화하는 BaseConnection::resetTransStatus() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 거래 상태 재설정를 참조하세요.


	SQLite3에 트랜잭션 중 디스크 플러시의 엄격성을 조정하는 새로운 설정 항목 synchronous가 추가되었습니다. 저널 모드가 WAL로 설정된 경우 이 설정을 변경하면 유용합니다.







라이브러리


	File: File 클래스에 getSizeByBinaryUnit()와 getSizeByMetricUnit()이 추가되었습니다. File::getSizeByBinaryUnit()와 File::getSizeByMetricUnit()를 참조하세요.


	FileCollection: FileCollection 클래스에 retainMultiplePatterns()이 추가되었습니다. FileCollection::retainMultiplePatterns()를 참조하세요.


	Validation: FileRules 클래스에 min_dims 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다. 유효성 검사를 참조하세요.


	Validation: is_unique와 is_not_unique 규칙이 이제 첫 번째 매개변수의 일부로 선택적 dbGroup을 허용합니다. 유효성 검사를 참조하세요.






기타


	Filters: 이제 before 또는 after에서 다른 인자로 필터를 두 번 이상 실행할 수 있습니다.


	Services: 서비스 캐시를 초기화하는 BaseService::resetServicesCache() 메서드가 추가되었습니다. 서비스 캐시 초기화를 참조하세요.


	Errors: “400 Bad Request”에 대한 기본 오류 페이지가 추가되었습니다.







메시지 변경사항


	Validation.min_dims 메시지가 추가되었습니다.


	Errors.badRequest와 Errors.sorryBadRequest가 추가되었습니다.






변경 사항


예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 변경사항이 적용되었습니다:


	캐시 핸들러 클래스의 deleteMatching() 메서드가 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException을 발생시킵니다.


	Cache\ResponseCache::get()이 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 발생시킵니다.


	RuntimeException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	InvalidArgumentException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	LogicException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\LogicException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	BadMethodCallException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	BadFunctionCallException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\BadFunctionCallException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	RedirectException은 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	PageNotFoundException은 이제 OutOfBoundsException 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.







사용 중단


	
	필터:
	
	Filters의 $arguments와 $argumentsClass 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	Filters::getArguments() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.










	
	File:
	
	File의 getSizeByUnit() 함수가 사용 중단되었습니다. 대신 getSizeByBinaryUnit() 또는 getSizeByMetricUnit()을 사용하세요.














버그 수정


	
	Response:
	
	Response 클래스로 설정된 헤더가 이제 우선순위를 가지며 PHP header() 함수로 수동 설정된 헤더를 대체합니다.










	View: View::excerpt()에 멀티바이트 문자열 지원이 추가되었습니다.


	Helpers: excerpt()에 멀티바이트 문자열 지원이 추가되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.8

릴리스 날짜: 2025년 1월 19일

CodeIgniter4 4.5.8 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	헤더: 헤더 이름 및 값 유효성 검사가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-x5mq-jjr3-vmx6 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-x5mq-jjr3-vmx6]를 참고하세요.






버그 수정


	데이터베이스: Postgre 및 SQLSRV 드라이버에서 이전 쿼리 호출이 실패했을 때 Builder::affectedRows()가 오류를 던지던 버그가 수정되었습니다.


	보안: 잘못된 형식의 입력에서 CSRF 토큰 유효성 검사가 실패하여 입력을 정상적으로 처리하는 대신 일반적인 HTTP 500 상태 코드가 발생하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.7

릴리스 날짜: 2024년 12월 31일

CodeIgniter4 4.5.7 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Common: 유효한 네임스페이스 헬퍼에서 helper() 메서드가 FileNotFoundException을 던질 수 있던 버그가 수정되었습니다.


	Forge: SQLite3의 Forge가 dropColumn()을 호출할 때 항상 false를 반환하던 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.6

릴리스 날짜: 2024년 12월 28일

CodeIgniter4 4.5.6 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	RequestTrait: 데이터가 목록으로 저장될 때 fetchGlobal() 메서드가 숫자 키로 데이터를 처리하지 못하던 버그가 수정되었습니다.


	세션 라이브러리: 세션 초기화 디버그 메시지가 이제 “info” 대신 올바른 로그 타입인 “debug”를 사용합니다.


	유효성 검사: 유효성 검사 규칙에 여러 개의 와일드카드(*)가 사용될 때 getValidated() 메서드가 유효한 데이터를 반환하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: 악센트 문자를 처리할 때 like() 메서드의 대소문자 무시 옵션이 올바르게 동작하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	파서: 동일한 키 이름이 먼저 정의된 키 이름으로 대체되던 버그가 수정되었습니다.


	DownloadResponse: 사용자 정의 캐시 헤더를 설정할 수 없던 버그가 수정되었습니다. 이제 setCache() 메서드도 사용할 수 있습니다.


	DownloadResponse: 사용자 정의 “Expires-Disposition” 헤더 전송과 관련된 버그가 수정되었습니다.


	라우팅: Routing::$translateURIDashes가 true로 설정되어 있고 클로저를 사용하여 라우트가 정의될 때 str_replace()에서 발생하던 TypeError가 수정되었습니다.


	유효성 검사: 복잡한 언어 문자열이 올바르게 처리되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: HTTP 1.1 이외의 버전을 사용하는 프록시 응답 처리 지원이 추가되었습니다.


	데이터베이스: 연결이 아직 설정되지 않은 상태에서 Postgre\Connection::reconnect() 메서드가 오류를 던지던 버그가 수정되었습니다.


	모델: 기본 키에 대한 데이터 매핑이 사용된 경우 Model::getIdValue() 메서드가 Entity 객체에서 기본 키를 올바르게 인식하지 못하던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: 바이너리 데이터를 올바르게 처리하기 위한 준비된 구문(prepared statement)의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.5

릴리스 날짜: 2024년 9월 7일

CodeIgniter4 4.5.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	URL 헬퍼: auto_link()의 정규 표현식이 구버전이었던 버그가 수정되었습니다. 이 수정으로 인해 이제 CodeIgniter 3과 동일한 정규 표현식이 사용됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.4

릴리스 날짜: 2024년 7월 27일

CodeIgniter4 4.5.4 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	라우팅: $routes->group()에 전달된 필터가 내부 라우트에 전달된 필터와 병합되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 요청 시 설정 배열의 version에 문자열을 사용할 수 없던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.3

릴리스 날짜: 2024년 6월 25일

CodeIgniter4 4.5.3 릴리스



	버그 수정






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.2

릴리스 날짜: 2024년 6월 10일

CodeIgniter4 4.5.2 릴리스



	메시지 변경사항


	버그 수정






메시지 변경사항


	Security.insecureCookie 메시지가 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.1

릴리스 날짜: 2024년 4월 14일

CodeIgniter4 4.5.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.0

릴리스 날짜: 2024년 4월 7일

CodeIgniter4 4.5.0 릴리스



	주요 사항


	개선 사항


	필수 필터


	라우팅


	Commands


	테스팅


	Database


	Query Builder


	기타






	모델


	모델 필드 캐스팅


	findAll(0) 동작


	$updateOnlyChanged


	날짜 저장






	라이브러리


	기타






	주요 변경사항


	동작 변경


	소문자 HTTP 메서드 이름


	필터 실행 순서


	중첩 라우트 그룹과 옵션


	API\ResponseTrait


	Factories 클래스


	기타






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	쿠키 설정


	FileLocatorInterface


	반환 타입 변경


	전통적인 유효성 검사 규칙


	기타






	사용 중단 항목 제거


	요청


	Filters


	Database


	모델


	응답


	Security


	CodeIgniter


	Test


	Spark 명령


	기타










	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 8.1로 업데이트되었습니다.


	최소 PHPUnit 요구 사항이 10.5로 업데이트되었습니다.


	CORS 필터 (기여: kenjis [https://github.com/kenjis]) 교차 출처 리소스 공유 (CORS)를 참고하세요.


	프로덕션 환경에서 성능 향상을 위한 spark optimize 명령 (기여: kenjis [https://github.com/kenjis]). spark optimize를 참고하세요.






개선 사항


필수 필터

새로운 필수 필터가 도입되었습니다. 이는 다른 종류의 필터 전후에 적용되는 특별한 필터로, 라우트가 존재하지 않아도 항상 적용됩니다.

다음 기존 기능들이 필수 필터로 재구현되었습니다.


	전역 보안 요청 강제


	웹 페이지 캐싱


	성능 메트릭


	디버그 툴바




Debug Toolbar에서 사용하는 벤치마크 타이머가 이제 필수 사전 필터와 필수 사후 필터 데이터를 수집합니다.

벤치마크 포인트가 변경되었습니다:


	이전



	bootstrap: Request 및 Response 객체 생성, 이벤트 pre_system, RouteCollection 객체 인스턴스화, Routes 파일 로딩, Router 객체 인스턴스화,


	routing: 라우팅,









	이후



	bootstrap: Request 및 Response 객체 생성, 이벤트 pre_system.


	required_before_filters: Filters 객체 인스턴스화, 필수 사전 필터 실행.


	routing: RouteCollection 객체 인스턴스화, Routes 파일 로딩, Router 객체 인스턴스화, 라우팅,













라우팅


	AutoRouting Improved: CamelCase 컨트롤러 및 메서드 이름을 사용할 수 있도록 하는 $translateUriToCamelCase 옵션이 추가되었습니다. URI를 CamelCase로 변환를 참고하세요.


	
	기타:
	
	$multipleSegmentsOneParam 옵션이 추가되었습니다. 이 옵션이 활성화되면 (:any)와 같이 여러 세그먼트와 일치하는 플레이스홀더가 여러 세그먼트를 포함하더라도 하나의 매개변수로 직접 전달됩니다. 자세한 내용은 하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트를 참고하세요.


	이제 $override404에 설정한 404 컨트롤러의 메서드도 첫 번째 매개변수로 PageNotFoundException 메시지를 받습니다.


	이제 __invoke() 메서드를 기본 메서드로 사용할 수 있습니다. 기본 메서드를 참고하세요.














Commands


	프로덕션 환경을 위한 설정을 최적화하는 spark optimize 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 spark optimize를 참고하세요.


	테스트 파일 스켈레톤을 생성하는 spark make:test 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 make:test를 참고하세요.


	Config 값을 확인하는 spark config:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 설정 값 확인를 참고하세요.


	중요한 PHP ini 설정을 확인하는 spark phpini:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 PHP ini 설정 확인를 참고하세요.


	Commands: spark lang:find가 프레임워크나 다른 네임스페이스에서 이미 제공하는 번역 키(예: system/Language의 Errors.*)를 새로운 것으로 취급하여 --show-new목록에 나열하고, 기존 번역을 덮어쓰는 미번역 자리표시자를 app/Language에 기록하던 버그를 수정했습니다.


	spark db:table 명령에 --dbgroup 옵션이 추가되었습니다. Database Commands를 참고하세요.






테스팅


	DomParser: 복잡한 표현식을 사용하여 DOMXPath 객체로 직접 작업할 수 있도록 하는 새로운 메서드 seeXPath()와 dontSeeXPath()가 추가되었습니다.


	CLI: 새로운 InputOutput 클래스가 추가되었으며, 이제 MockInputOutput을 사용하면 명령에 대한 테스트를 더 쉽게 작성할 수 있습니다. MockInputOutput 사용를 참고하세요.


	Fabricator: Fabricator 클래스에 이제 각 필드의 값을 가짜로 만들기 전에 Faker의 수식자를 호출할 수 있도록 setUnique(), setOptional(), setValid() 메서드가 추가되었습니다.


	TestResponse: TestResponse는 테스트가 아니므로 더 이상 PHPUnit\Framework\TestCase를 확장하지 않습니다. 어설션의 반환 타입이 이제 기본적으로 void로 타입 지정됩니다.






Database


Query Builder


limit(0) 동작


	limit(0)의 잘못된 동작을 수정하는 기능 플래그 Feature::$limitZeroAsAll이 추가되었습니다.


	SQL 문에 LIMIT 0이 지정되면 0개의 레코드가 반환됩니다. 그러나 Query Builder에 버그가 있어, limit(0)이 지정되면 생성된 SQL 문에 LIMIT 절이 없어 모든 레코드가 반환됩니다.


	이 잘못된 동작이 미래 버전에서 수정될 예정이므로 app/Config/Feature.php의 $limitZeroAsAll을 false로 설정하는 것이 권장됩니다. findAll(0) 동작도 참고하세요.







기타


	점 (.)이 포함된 데이터베이스 이름에 대한 지원이 추가되었습니다.







모델


모델 필드 캐스팅

데이터베이스에서 가져온 데이터를 적절한 PHP 타입으로 변환하는 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 모델 필드 캐스팅을 참고하세요.



findAll(0) 동작


	Query Builder의 limit(0) 잘못된 동작을 수정하는 기능 플래그 Feature::$limitZeroAsAll이 추가되었습니다. 자세한 내용은 limit(0) 동작를 참고하세요.


	이 플래그를 비활성화하면 findAll(0, $offset)과 같은 코드를 findAll(null, $offset)으로 변경해야 합니다.






$updateOnlyChanged

Entity의 변경된 필드만 업데이트할지 여부를 지정하는 속성 $updateOnlyChanged가 추가되었습니다. 이 속성을 false로 설정하면, Entity를 업데이트할 때 Entity의 값이 변경되지 않았더라도 DataException “업데이트할 데이터가 없습니다”가 발생하지 않습니다.

Using CodeIgniter’s Model을 참조하십시오.



날짜 저장

이제 Time 인스턴스를 저장할 때 날짜/시간 형식을 설정할 수 있습니다. 자세한 내용은 날짜 저장하기를 참고하세요.




라이브러리


	CORS: 교차 출처 리소스 공유 (CORS) 필터와 클래스가 추가되었습니다.


	
	유효성 검사:
	
	유효성 검사할 데이터에 필드가 존재하는지 확인하는 새 규칙 field_exists가 추가되었습니다.


	Validation::run()의 $dbGroup 매개변수가 이제 데이터베이스 그룹 이름뿐만 아니라 데이터베이스 연결 인스턴스나 데이터베이스 설정 배열도 허용합니다.










	
	세션:
	
	RedisHandler가 이제 잠금 획득 간격 시간 ($lockRetryInterval)과 재시도 횟수 ($lockMaxRetries)를 설정할 수 있습니다.


	이제 RedisHandler와 함께 Redis ACL (사용자 이름 및 비밀번호)을 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 RedisHandler 드라이버를 참고하세요.










	보안: Config\Security::$redirect가 이제 기본적으로 환경별로 다릅니다. 프로덕션 환경에서는 true로 변경되었지만 다른 환경에서는 여전히 false입니다.






기타


	부트스트랩: system/bootstrap.php를 대체하는 CodeIgniter\Boot 클래스가 도입되었습니다.


	
	자동 로더:
	
	Composer 사용 시 자동 로딩 성능이 개선되었습니다. composer.json의 autoload.psr4 설정에 App 네임스페이스를 추가하면 앱 성능도 향상될 수 있습니다. 애플리케이션 네임스페이스를 참고하세요.


	FileLocator 캐싱이 구현되었습니다. 자세한 내용은 FileLocator 캐싱을 참고하세요.


	FileLocatorInterface가 추가되었습니다.










	CodeIgniter: CodeIgniter 3에서 지원되던 뷰 파일에서 메모리 사용량을 표시하는 의사 변수 {memory_usage}가 추가되었습니다.


	이벤트: Spark 명령을 위한 이벤트 포인트 pre_command와 post_command가 추가되었습니다. Event Points를 참고하세요.


	HTTP: 동일한 이름의 헤더를 추가하는 Message::addHeader() 메서드가 추가되었습니다. CodeIgniter\HTTP\Message::addHeader()를 참고하세요.


	웹 페이지 캐싱: ResponseCache가 캐시 키에 요청 HTTP 메서드를 포함하도록 개선되었습니다. 이는 HTTP 메서드가 다르면 동일한 URI가 별도로 캐시됨을 의미합니다.


	CSP: 기존 CSP 지시문을 지우는 ContentSecurityPolicy::clearDirective() 메서드가 추가되었습니다. 지시문 지우기를 참고하세요.







주요 변경사항


동작 변경


소문자 HTTP 메서드 이름

역사적 이유로 프레임워크는 “get”, “post”와 같이 소문자로 HTTP 메서드 이름을 사용했습니다. 그러나 메서드 토큰은 대소문자를 구분하는 메서드 이름을 가진 객체 기반 시스템의 게이트웨이로 사용될 수 있으므로 대소문자를 구분합니다. 관례상 표준화된 메서드는 모두 대문자 US-ASCII 문자로 정의됩니다. https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc9110#name-overview를 참고하세요.

이제 프레임워크는 “GET”, “POST”와 같이 올바른 HTTP 메서드 이름을 사용합니다.


	Request::getMethod()가 대문자 HTTP 메서드를 반환합니다.


	CURLRequest::request()는 허용된 HTTP 메서드를 대문자로 변경하지 않습니다.




자세한 내용은 소문자 HTTP 메서드 이름을 참고하세요.



필터 실행 순서

컨트롤러 필터가 실행되는 순서가 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



중첩 라우트 그룹과 옵션

버그 수정으로 인해 외부 group()에 전달된 옵션이 내부 group()의 옵션과 병합되도록 동작이 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



API\ResponseTrait

이제 응답 형식이 JSON일 때 문자열 데이터를 전달하면 프레임워크가 JSON 응답을 반환합니다. 이전 버전에서는 HTML 응답을 반환했습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



Factories 클래스

팩토리(Factories)가 final 클래스로 변경되었습니다. 정적 클래스이며, 확장하더라도 교체할 방법이 없습니다.



기타


	AutoRouting Legacy: 요청 URI에 해당하는 컨트롤러가 존재하지 않으면 PageNotFoundException이 발생하도록 변경되었습니다.


	로거: log_message() 함수와 CodeIgniter\Log\Logger의 로거 메서드가 이제 bool 값을 반환하지 않습니다. PSR-3 인터페이스를 따르기 위해 반환 타입이 void로 수정되었습니다.


	자동 로더: FileLocator::findQualifiedNameFromPath()가 반환하는 완전히 정규화된 클래스 이름에서 접두사 \가 제거되었습니다.


	BaseModel: getIdValue() 메서드가 abstract로 변경되었습니다.


	라우팅: 404 오버라이드 기능이 이제 기본적으로 Response 상태 코드를 404로 변경합니다. 업그레이드 가이드를 참고하세요.


	system/bootstrap.php: 이 파일은 사용할 수 없습니다. 코드가 새로운 CodeIgniter\Boot 클래스로 이동되었습니다.







인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	ResponseInterface: ResponseInterface::setCookie()의 세 번째 매개변수 $expire의 기본값이 ''에서 0으로 수정되었습니다.


	로거: psr/log [https://packagist.org/packages/psr/log] 패키지가 v3.0.0으로 업그레이드되었습니다.


	유효성 검사: ValidationInterface::run()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $dbGroup 매개변수의 ?string 타입힌트가 제거되었습니다.






메서드 시그니처 변경


쿠키 설정

set_cookie()와 CodeIgniter\HTTP\Response::setCookie()의 세 번째 매개변수 $expire가 수정되었습니다.

타입이 string에서 int로 변경되었으며, 기본값이 ''에서 0으로 변경되었습니다.



FileLocatorInterface


	라우터: RouteCollection 생성자의 첫 번째 매개변수가 FileLocator에서 FileLocatorInterface로 변경되었습니다.


	뷰: View 생성자의 세 번째 매개변수가 FileLocator에서 FileLocatorInterface로 변경되었습니다.






반환 타입 변경


	모델: Model과 BaseModel 클래스의 objectToRawArray() 메서드 반환 타입이 ?array에서 array로 변경되었습니다.






전통적인 유효성 검사 규칙

프레임워크 코드베이스에 declare(strict_types=1)을 추가하기 위해, 모든 전통적인 유효성 검사 규칙 클래스 CodeIgniter\Validation\FormatRules와 CodeIgniter\Validation\Rules에서 유효성 검사할 값에 대한 메서드 매개변수 타입 ?string이 제거되었습니다.

예를 들어, 메서드 시그니처가 다음과 같이 변경되었습니다:

Before: public function integer(?string $str = null): bool
After:  public function integer($str = null): bool







기타


	로거: PSR-3 인터페이스를 구현하는 CodeIgniter\Log\Logger의 메서드 시그니처가 수정되었습니다. bool 반환 타입이 void로 변경되었습니다. $message 매개변수에 이제 string|Stringable 타입이 지정됩니다.


	유효성 검사: Validation::run()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $dbGroup 매개변수의 ?string 타입힌트가 제거되었습니다.







사용 중단 항목 제거


요청


	RequestInterface와 Request의 getMethod()에서 $upper 매개변수가 제거되었습니다. 소문자 HTTP 메서드 이름을 참고하세요.


	RequestInterface와 Request에서 사용 중단된 isValidIP() 메서드가 제거되었습니다.


	IncomingRequest의 사용 중단된 속성 $uri와 $config의 가시성이 보호로 변경되었습니다.


	IncomingRequest의 $enableCSRF 속성이 제거되었습니다.


	IncomingRequest의 removeRelativeDirectory() 메서드가 제거되었습니다.


	Request의 $proxyIPs 속성이 제거되었습니다.






Filters


	이제 다중 필터가 항상 활성화되어 있으므로 다음 사용 중단 항목들이 제거되었습니다.



	Filters::enableFilter()


	RouteCollection::getFilterForRoute()


	Router::$filterInfo


	Router::getFilter()













Database


	ModelFactory






모델


	BaseModel::idValue()


	BaseModel::fillPlaceholders()


	Model::idValue()


	Model::classToArray()






응답


	사용 중단된 속성 ResponseTrait::$CSP의 가시성이 보호로 변경되었습니다.


	다음 사용 중단된 속성들이 제거되었습니다.



	ResponseTrait::$CSPEnabled


	ResponseTrait::$cookiePrefix


	ResponseTrait::$cookieDomain


	ResponseTrait::$cookiePath


	ResponseTrait::$cookieSecure


	ResponseTrait::$cookieHTTPOnly


	ResponseTrait::$cookieSameSite


	ResponseTrait::$cookies













Security


	SecurityInterface::isExpired()


	Security::isExpired()


	Security::CSRFVerify()


	Security::getCSRFHash()


	Security::getCSRFTokenName()


	Security::sendCookie()


	Security::doSendCookie()






CodeIgniter


	$path


	$useSafeOutput


	useSafeOutput()


	setPath()






Test


	CIDatabaseTestCase


	ControllerResponse


	ControllerTester


	FeatureResponse


	FeatureTestCase


	Mock\MockSecurityConfig






Spark 명령


	migrate:create


	session:migration






기타


	캐시: 사용 중단된 CodeIgniter\Cache\Exceptions\ExceptionInterface가 제거되었습니다.


	
	설정:
	
	사용 중단된 CodeIgniter\Config\Config 클래스가 제거되었습니다.


	사용 중단된 CodeIgniter\Config\BaseService::discoverServices() 메서드가 제거되었습니다.










	컨트롤러: 사용 중단된 Controller::loadHelpers() 메서드가 제거되었습니다.


	예외: 사용 중단된 CodeIgniter\Exceptions\CastException 클래스가 제거되었습니다.


	Entity: 사용 중단된 CodeIgniter\Entity 클래스가 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Entity\Entity를 사용하세요.


	spark: 사용 중단된 상수 SPARKED가 제거되었습니다.








메시지 변경사항


	CLI.generator.className.test 메시지가 추가되었습니다.


	Validation.field_exists 오류 메시지가 추가되었습니다.






변경 사항


	부트스트랩: .env 로딩과 ENVIRONMENT 정의가 bootstrap.php 로딩 전으로 이동되었습니다.


	
	설정:
	
	이제 다중 필터가 항상 활성화되어 있으므로 Config\Feature::$multipleFilters가 제거되었습니다.


	프로덕션 환경의 기본 오류 수준 (app/Config/Boot/production.php)이 프로덕션용 기본 php.ini에 맞게 E_ALL & ~E_DEPRECATED로 변경되었습니다.










	RouteCollection: 보호 속성 $routes의 HTTP 메서드 키가 소문자에서 대문자로 수정되었습니다.


	예외: 사용되지 않는 CodeIgniter\Exceptions\AlertError와 CodeIgniter\Exceptions\EmergencyError가 제거되었습니다.


	Forge: SQLSRV Forge가 이제 테이블 컬럼을 추가할 때 ENUM 데이터 타입을 VARCHAR(n)으로 변환합니다. 이전 버전에서는 SQL Server에서 사용 중단된 TEXT로 변환했습니다.


	대부분의 프레임워크 코드베이스에 declare(strict_types=1)이 추가되었습니다.






사용 중단


	서비스: BaseService::$services 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	
	CodeIgniter:
	
	determinePath() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	resolvePlatformExtensions() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. CodeIgniter\Boot::checkMissingExtensions() 메서드로 이동되었습니다.


	bootstrapEnvironment() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. CodeIgniter\Boot::loadEnvironmentBootstrap() 메서드로 이동되었습니다.


	initializeKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.


	autoloadKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.


	configureKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.










	응답: 생성자 매개변수 $config가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	
	필터:
	
	Filters가 Config\Filters::$methods의 소문자 HTTP 메서드 키를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드 키를 사용하세요.


	spark filter:check 명령이 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.










	RouteCollection: match()와 setHTTPVerb() 메서드가 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.


	FeatureTestTrait: call()와 withRoutes() 메서드가 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.


	데이터베이스: BaseConnection::$strictOn이 사용 중단되었습니다. 향후 MySQLi\Connection으로 이동될 예정입니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.8

릴리스 날짜: 2024년 4월 7일

CodeIgniter4 4.4.8 릴리스



	주요 변경사항


	버그 수정






주요 변경사항


	예외 핸들러가 예외 코드에 해당하는 잘못된 오류 뷰 파일을 표시하던 버그가 수정되었습니다. 이를 위해 CodeIgniter\Debug\ExceptionHandler::determineView()에 세 번째 매개변수 int $statusCode = 500이 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.7

릴리스 날짜: 2024년 3월 29일

CodeIgniter4 4.4.7 릴리스



	보안


	주요 변경사항


	버그 수정






보안


	언어: Language 클래스 DoS 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-39fp-mqmm-gxj6 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-39fp-mqmm-gxj6]를 참고하세요.


	URI 보안: URI에 허용되지 않는 문자열이 포함되지 않았는지 확인하는 기능이 추가되었습니다. 이 확인은 CodeIgniter 3에서 발견된 URI 보안과 동일합니다. 기본적으로 활성화되어 있지만, 업그레이드한 사용자는 활성화하기 위해 설정을 추가해야 합니다. 자세한 내용은 URI 보안를 참고하세요.


	필터: 필터에서 처리하는 URI 경로가 URL 디코딩되지 않던 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 필터의 경로를 참고하세요.






주요 변경사항


	이전 버전에서 Time::difference()로 날짜를 비교할 때 일광 절약 시간(DST)으로 인해 24시간이 아닌 날이 포함된 경우 예상치 못한 결과가 반환되었습니다. 이 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 Times and Dates 참고사항를 참고하세요.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.6

릴리스 날짜: 2024년 2월 24일

CodeIgniter4 4.4.6 릴리스



	주요 변경사항


	Time::createFromTimestamp()






	버그 수정






주요 변경사항


Time::createFromTimestamp()

Time::createFromTimestamp()가 UTC 시간대의 Time 인스턴스를 반환하던 버그가 수정되었습니다.

이 버전부터는 시간대를 지정하지 않으면 기본적으로 앱의 시간대를 가진 Time 인스턴스가 반환됩니다.




버그 수정


	세션: 잠금이 실패하고 세션 데이터가 지워지던 Redis 세션 핸들러의 버그가 수정되었습니다.


	DB Forge: Forge::modifyColumn()이 테이블 정의를 잘못 수정하던 SQLite3 Forge의 버그가 수정되었습니다.


	CSP: CSP가 Debug Toolbar의 일부 요소를 차단하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.5

릴리스 날짜: 2024년 1월 27일

CodeIgniter4 4.4.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	QueryBuilder: PostgreSQL에서 타입 오류로 인해 updateBatch() 메서드가 작동하지 않던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.4

릴리스 날짜: 2023년 12월 28일

CodeIgniter4 4.4.4 릴리스



	주요 변경사항


	점 배열 구문을 사용한 유효성 검사


	유효성 검사 규칙 matches와 differs


	CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거됨


	파일 시스템 헬퍼






	개선 사항


	메시지 변경사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


점 배열 구문을 사용한 유효성 검사

와일드카드 *를 사용하는 유효성 검사 규칙은 이제 “점 배열 구문”으로서 올바른 차원의 데이터만 검사합니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참고하세요.



유효성 검사 규칙 matches와 differs

엄격한 규칙과 전통적인 규칙에서 matches와 differs가 문자열이 아닌 타입의 데이터를 검사하는 경우의 버그가 수정되었습니다.



CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거됨

버그로 인해 CURLRequest에서 CA 번들을 정의하기 위해 문서화되지 않은 ssl_key 설정 옵션을 사용했습니다. 이 문제가 수정되어 이제 문서에 따라 작동합니다. verify 옵션을 통해 CA 번들을 정의할 수 있습니다.



파일 시스템 헬퍼

get_filenames()이 이제 심볼릭 링크 폴더를 따라가며, 이전에는 따라가지 않고 반환했습니다.




개선 사항


	PHP 8.3 완전 지원.






메시지 변경사항


	HTTP.invalidJSON 오류 메시지가 추가되었습니다.


	HTTP.unsupportedJSONFormat 오류 메시지가 추가되었습니다.






사용 중단


	요청: CodeIgniter\HTTP\Request::getEnv() 메서드가 사용 중단되었습니다. 이 메서드는 처음부터 작동하지 않았습니다. 대신 env()를 사용하세요.






버그 수정


	CURLRequest: 옵션 ‘verify’가 false로 설정되어도 호스트명을 확인하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.3

릴리스 날짜: 2023년 10월 26일

CodeIgniter4 4.4.3 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	프로덕션 환경에서 상세 오류 보고서가 표시됨이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-hwxf-qxj7-7rfj [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-hwxf-qxj7-7rfj]를 참고하세요.






버그 수정


	사용자 가이드: 이벤트 포인트에서 pre_system과 post_system에 대한 설명이 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.2

릴리스 날짜: 2023년 10월 19일

CodeIgniter4 4.4.2 릴리스



	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






메시지 변경사항


	Language.invalidMessageFormat 오류 메시지가 추가되었습니다.






변경 사항


	데이터베이스 마이그레이션: spark migrate:rollback 명령의 -g 옵션이 제거되었습니다. 처음부터 작동하지 않았습니다. 또한 rollback 명령은 데이터베이스 상태를 지정된 배치 번호로 되돌리며 특정 데이터베이스 그룹만 지정할 수 없습니다.


	보안: PUT, PATCH, DELETE 유형의 요청에 대해 CSRF 토큰의 존재 여부가 이제 원시 본문 (JSON 형식이 아닌)에서도 확인됩니다.






사용 중단


	필터: 필터에 대한 자동 탐색과 Filters::discoverFilters()가 사용 중단되었습니다. 대신 Registrar를 사용하세요. 자세한 내용은 필터를 참고하세요.


	CLI: 공개 속성 CLI::$readline_support와 CLI::$wait_msg가 사용 중단되었습니다. 이 메서드들은 보호 속성으로 변경될 예정입니다.


	CodeIgniter: displayCache() 메서드의 매개변수 $config가 사용 중단되었습니다. 사용되지 않았습니다.






버그 수정


	CodeIgniter: 페이지를 찾을 수 없을 때 “200 OK” 응답 상태 코드를 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	Spark: 프로덕션 모드에서 예외를 표시하지 않거나 예외 발생 시 JSON으로 역추적을 표시하던 버그가 수정되었습니다.


	Forge: 다른 키도 추가되지 않은 경우 기존 테이블에 기본 키를 추가하는 것이 무시되던 버그가 수정되었습니다.


	라우팅: spark routes가 잘못된 라우트 이름을 표시할 수 있던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.1

릴리스 날짜: 2023년 9월 5일

CodeIgniter4 4.4.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	AutoRouting Legacy: Auto Routing Legacy가 동작하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	
	FeatureTest:
	
	FeatureTest가 위험한 테스트를 유발할 수 있던 버그가 수정되었습니다.


	forceGlobalSecureRequests가 true일 때 FeatureTest가 실패하던 버그가 수정되었습니다.












수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.0

릴리스 날짜: 2023년 8월 25일

CodeIgniter4 4.4.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	URI::setSegment()와 존재하지 않는 세그먼트


	Factories


	Autoloader


	CodeIgniter와 exit()


	사이트 URI 변경






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	매개변수 타입 변경


	추가된 매개변수


	제거된 매개변수


	반환 타입 변경










	개선 사항


	Commands


	테스팅


	Database


	모델


	라이브러리


	헬퍼 및 함수


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	Debug Toolbar에 새로운 "Hot Reload" 기능이 추가되었습니다 (contributed by lonnieezell [https://github.com/lonnieezell]). Testing을 참조하십시오.






주요 변경사항


동작 변경


URI::setSegment()와 존재하지 않는 세그먼트

마지막 +2 세그먼트를 설정할 때 이제 예외가 발생합니다. 이전 버전에서는 마지막 세그먼트 +3 이상이 지정된 경우에만 예외가 발생했습니다. URI::setSegment() 변경를 참고하세요.

현재 마지막 세그먼트의 다음 세그먼트 (+1)는 이전과 같이 설정할 수 있습니다.



Factories


네임스페이스가 있는 클래스 이름 전달

이제 preferApp는 네임스페이스 없이 클래스 이름을 요청할 때만 동작합니다.

예를 들어, model(\Myth\Auth\Models\UserModel::class) 또는 model('Myth\Auth\Models\UserModel')을 호출할 때:



	이전:



	preferApp가 true(기본값)이고 App\Models\UserModel이 존재하면 반환


	preferApp가 false이고 Myth\Auth\Models\UserModel이 존재하면 반환









	이후:



	preferApp가 true(기본값)이더라도 Myth\Auth\Models\UserModel 반환


	model() 호출 전에 Factories::define('models', 'Myth\Auth\Models\UserModel', 'App\Models\UserModel')을 정의하면 App\Models\UserModel 반환














실수로 존재하지 않는 클래스 이름을 전달한 경우, 이전 버전은 preferApp 기능 때문에 App 또는 Config 네임스페이스의 클래스 인스턴스를 반환했을 것입니다.

예를 들어, 컨트롤러 (namespace App\Controllers)에서 실수로 config(Config\App::class)를 호출한 경우 (앞의 \가 누락된 클래스 주의), 실제로는 App\Controllers\Config\App을 전달한 것입니다. 하지만 그 클래스가 존재하지 않으므로, 이제 Factories는 null을 반환합니다.



속성 이름

속성 Factories::$basenames이 $aliases로 이름이 변경되었습니다.




Autoloader

이전에는 CodeIgniter의 자동 로더가 .php 확장자로 끝나는 클래스 이름 로딩을 허용했습니다. 이는 new Foo.php()와 같이 객체를 인스턴스화하는 것이 가능했으며 new Foo()로 인스턴스화되었습니다. Foo.php는 유효하지 않은 클래스 이름이므로, 자동 로더의 이 동작이 변경되었습니다. 이제 그러한 클래스를 인스턴스화하면 실패합니다.



CodeIgniter와 exit()

CodeIgniter::run() 메서드는 더 이상 exit(EXIT_SUCCESS)를 호출하지 않습니다. exit 호출이 public/index.php로 이동되었습니다.



사이트 URI 변경

URI 클래스를 확장하고 사이트 URI를 나타내는 새로운 SiteURI 클래스가 추가되었으며, 이제 현재 URI가 필요한 많은 곳에서 사용됩니다.

컨트롤러에서 $this->request->getUri()는 SiteURI 인스턴스를 반환합니다. 또한, site_url(), base_url(), current_url()은 내부적으로 SiteURI를 사용합니다.


getPath()

getPath() 메서드는 이제 항상 앞의 /를 포함한 전체 URI 경로를 반환합니다. 따라서 baseURL에 하위 디렉토리가 있고 baseURL에 대한 상대 경로를 얻으려면, 대신 새로운 getRoutePath() 메서드를 사용해야 합니다.

예를 들어:

        baseURL: http://localhost:8888/CodeIgniter4/
The current URI: http://localhost:8888/CodeIgniter4/foo/bar
      getPath(): /CodeIgniter4/foo/bar
 getRoutePath(): foo/bar







사이트 URI 값

SiteURI 클래스는 이전보다 더 엄격하게 사이트 URI를 정규화하며, 일부 버그가 수정되었습니다.

그 결과, 프레임워크는 이전 버전과 약간 다르게 사이트 URI나 URI 경로를 반환할 수 있습니다. 예를 들어, index.php 뒤에 /가 추가됩니다:

http://example.com/test/index.php?page=1
↓
http://example.com/test/index.php/?page=1









인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	유효성 검사: ValidationInterface에 getValidated() 메서드가 추가되었습니다.






메서드 시그니처 변경


매개변수 타입 변경


	
	서비스:
	
	Services::security()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Security로 변경되었습니다.


	Services::session()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.










	
	세션:
	
	Session::__construct()의 두 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.


	데이터베이스의 BaseHandler, DatabaseHandler, FileHandler, MemcachedHandler, RedisHandler의 __construct() 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.










	보안: Security::__construct()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Security로 변경되었습니다.


	유효성 검사: Validation::check()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $rule 매개변수의 string 타입힌트가 제거되었습니다.


	CodeIgniter: CodeIgniter::setRequest()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트가 제거되었습니다.


	
	FeatureTestCase:
	
	FeatureTestCase::populateGlobals()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트가 제거되었습니다.


	FeatureTestCase::setRequestBody()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트와 반환 타입 Request가 제거되었습니다.














추가된 매개변수


	라우팅: RouteCollection::__construct()에 세 번째 매개변수 Routing $routing이 추가되었습니다.






제거된 매개변수


	서비스: Services::exceptions()의 두 번째 매개변수 $request와 세 번째 매개변수 $response가 제거되었습니다.


	오류 처리: CodeIgniter\Debug\Exceptions::__construct()의 두 번째 매개변수 $request와 세 번째 매개변수 $response가 제거되었습니다.






반환 타입 변경


	자동 로더: spl_autoload_register와 spl_autoload_unregister 함수에서 콜백으로 호환되도록 loadClass와 loadClassmap 메서드의 반환 시그니처가 void로 변경되었습니다.








개선 사항


Commands


	
	spark routes:
	
	이제 요청 URL에서 호스트를 지정할 수 있습니다. 호스트 지정를 참고하세요.


	다음과 같이 Handler에 뷰 라우트의 뷰 파일을 표시합니다:




	메서드

	라우트

	이름

	핸들러

	사전 필터

	사후 필터



	GET

	about

	»

	(뷰) pages/about

	
	toolbar























테스팅


	
	DebugBar:
	
	Debug Toolbar에 파일이 변경될 때 페이지를 자동으로 다시 로드하는 새로운 “핫 리로드” 기능이 추가되었습니다. 핫 리로딩를 참고하세요.


	이제 뷰 라우트가 Routes 탭의 DEFINED ROUTES에 표시됩니다.














Database


	MySQLi: SQL 쿼리 후 가져온 변수 타입을 데이터베이스에 설정된 타입과 일치시키기 위해 Database Config에 numberNative 속성이 추가되었습니다. Database Configuration를 참고하세요.


	SQLSRV: 필드 메타데이터에 이제 nullable이 포함됩니다. $db->getFieldData()를 참고하세요.






모델


	메서드 이름 충돌을 피하기 위해 Entity에 특별한 getter/setter가 추가되었습니다. 특수 Getter/Setter를 참고하세요.






라이브러리


	유효성 검사: 실제 유효성 검사된 데이터를 가져오는 Validation::getValidated() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 검사된 데이터 가져오기를 참고하세요.


	이미지: 이제 $quality 옵션을 사용하여 WebP 이미지를 압축할 수 있습니다.


	업로드된 파일: 디렉토리 업로드를 통해 파일이 업로드된 경우 파일의 full_path 인덱스 값을 반환하는 UploadedFiles::getClientPath() 메서드가 추가되었습니다.


	CURLRequest: 요청 옵션 proxy가 추가되었습니다. CURLRequest Class를 참고하세요.


	URI: URI를 확장하고 사이트 URI를 나타내는 새로운 SiteURI 클래스가 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	배열: 데이터 값을 함께 그룹화하는 array_group_by() 헬퍼 함수가 추가되었습니다. 점 표기법 구문을 지원합니다.


	공통: force_https()는 더 이상 애플리케이션을 종료하지 않고 RedirectException을 발생시킵니다.






기타


	DownloadResponse: 브라우저에서 파일을 표시하기 위해 Content-Disposition: inline 헤더를 설정하는 DownloadResponse::inline() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 브라우저에서 파일 열기를 참고하세요.


	뷰: renderSection()에 표시 후 데이터 자동 정리를 방지하는 선택적 2번째 매개변수 $saveData가 추가되었습니다. 자세한 내용은 View Layouts를 참고하세요.


	
	Auto Routing (Improved):
	
	이제 모듈로 라우팅할 수 있습니다. 자세한 내용은 모듈 라우팅을 참고하세요.


	URI 세그먼트에 해당하는 컨트롤러를 찾았지만 그 컨트롤러에 URI 세그먼트에 대한 메서드가 정의되어 있지 않으면, 이제 기본 메서드가 실행됩니다. 이 추가 기능으로 자동 라우팅에서 URI를 더 유연하게 처리할 수 있습니다. 자세한 내용은 기본 메서드 폴백을 참고하세요.










	필터: 이제 $filters 속성과 함께 필터 인수를 사용할 수 있습니다.


	요청: 유효한 로케일을 설정하는 IncomingRequest::setValidLocales() 메서드가 추가되었습니다.


	테이블: 행 컬럼을 제목과 동기화하는 Table::setSyncRowsWithHeading() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 제목과 행 동기화를 참고하세요.


	오류 처리: 이제 사용자 정의 예외 처리기를 사용할 수 있습니다.


	
	RedirectException:
	
	ResponseInterface를 구현하는 객체를 첫 번째 인수로 받을 수도 있습니다.


	ResponsableInterface를 구현합니다.










	
	Factories:
	
	이제 실제로 로드될 클래스 이름을 정의할 수 있습니다. 로드할 클래스 이름 정의를 참고하세요.


	설정 캐싱이 구현되었습니다. 자세한 내용은 설정 캐싱 활성화 방법을 참고하세요.















메시지 변경사항


	Core.invalidDirectory 오류 메시지가 추가되었습니다.


	HTTP.invalidHTTPProtocol 오류 메시지가 개선되었습니다.






변경 사항


	이미지: GDHandler에서 WebP의 기본 품질이 80에서 90으로 변경되었습니다.


	
	설정:
	
	app/Config/App.php에서 사용 중단된 Cookie 항목들이 제거되었습니다.


	app/Config/App.php에서 사용 중단된 Session 항목들이 제거되었습니다.


	app/Config/App.php에서 사용 중단된 CSRF 항목들이 제거되었습니다.


	라우팅 설정이 app/Config/Routing.php 설정 파일로 이동되었습니다. 업그레이드 가이드를 참고하세요.










	DownloadResponse: 응답 헤더를 생성할 때 이전에 지정된 경우 Content-Disposition 헤더를 교체하지 않습니다.


	
	자동 로더:
	
	v4.4.0 이전에는 CodeIgniter 자동 로더가 특정 운영 체제의 파일 이름에 허용되지 않는 특수 문자를 허용하지 않았습니다. 사용 가능한 기호는 /, _, ., :, \와 공백이었습니다. 따라서 (, ) 등의 특수 문자가 포함된 폴더에 CodeIgniter를 설치하면 작동하지 않았습니다. v4.4.0부터 이 제한이 제거되었습니다.


	Autoloader::loadClass()와 Autoloader::loadClassmap() 메서드가 이제 모두 @internal로 표시됩니다.










	RouteCollection: 성능을 위해 보호 속성 $routes의 배열 구조가 수정되었습니다.


	HSTS: 이제 force_https() 또는 Config\App::$forceGlobalSecureRequests = true는 리다이렉트 후 HTTP 요청 메서드를 유지할 수 있는 HTTP 상태 코드 307을 설정합니다. 이전 버전에서는 302였습니다.






사용 중단


	Entity: Entity::setAttributes()가 사용 중단되었습니다. 대신 Entity::injectRawData()를 사용하세요.


	오류 처리: CodeIgniter\Debug\Exceptions의 많은 메서드와 속성이 사용 중단되었습니다. 이 메서드들이 BaseExceptionHandler 또는 ExceptionHandler로 이동되었기 때문입니다.


	자동 로더: Autoloader::sanitizeFilename()이 사용 중단되었습니다.


	
	CodeIgniter:
	
	CodeIgniter::$returnResponse 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	CodeIgniter::$cacheTTL 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::cache() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::cachePage() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::generateCacheName() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::callExit() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.










	RedirectException: \CodeIgniter\Router\Exceptions\RedirectException이 사용 중단되었습니다. 대신 \CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException을 사용하세요.


	세션: Session의 속성 $sessionDriverName, $sessionCookieName, $sessionExpiration, $sessionSavePath, $sessionMatchIP, $sessionTimeToUpdate, $sessionRegenerateDestroy가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 $config를 사용하세요.


	보안: Security의 속성 $csrfProtection, $tokenRandomize, $tokenName, $headerName, $expires, $regenerate, $redirect가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 $config를 사용하세요.


	
	URI:
	
	URI::$uriString이 사용 중단되었습니다.


	URI::$baseURL이 사용 중단되었습니다. 대신 SiteURI를 사용하세요.


	URI::setSilent()이 사용 중단되었습니다.


	URI::setScheme()이 사용 중단되었습니다. 대신 withScheme()을 사용하세요.


	URI::setURI()이 사용 중단되었습니다.










	
	IncomingRequest:
	
	IncomingRequest::detectURI()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다.


	IncomingRequest::detectPath()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::parseRequestURI()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::parseQueryString()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::setPath()가 사용 중단되었습니다.














버그 수정


	Auto Routing (Improved): 이전 버전에서 $translateURIDashes가 true일 때, 대시를 사용하는 URI (예: foo-bar)와 밑줄을 사용하는 URI (예: foo_bar) 두 URI가 하나의 컨트롤러 메서드에 해당했습니다. 이 버그가 수정되었습니다. 이제 밑줄을 사용하는 URI (foo_bar)에는 접근할 수 없습니다.


	출력 버퍼링: 출력 버퍼링 버그 수정.


	ControllerTestTrait: ControllerTestTrait::withUri()가 URI를 포함한 새 Request 인스턴스를 생성합니다. Request 인스턴스가 URI 인스턴스를 가져야 하기 때문입니다. 또한 URI 문자열의 호스트명이 Config\App에서 유효하지 않으면 유효한 호스트명이 설정됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.8

릴리스 날짜: 2023년 8월 25일

CodeIgniter4 4.3.8 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	컨트롤러 필터: 이전 버전에서 ['except' => []] 또는 ['except' => '']은 “모두 제외”를 의미했습니다. 버그가 수정되었으며, 이제



	['except' => []]은 아무것도 제외하지 않음을 의미합니다.


	['except' => '']은 baseURL만 제외함을 의미합니다.











수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.7

릴리스 날짜: 2023년 7월 30일

CodeIgniter4 4.3.7 릴리스



	주요 변경사항


	변경 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	RouteCollection: RouteCollection::getRoutes() 메서드에 두 번째 매개변수 bool $includeWildcard = true가 추가되었습니다.


	AutoRouting Legacy: AutoRouter::__construct()의 첫 번째 매개변수가 $protectedControllers에서 $cliRoutes로 변경되었습니다.


	FeatureTestTrait: withBodyFormat() 사용 시 요청 본문의 우선순위가 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.


	유효성 검사: Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 “규칙 배열”에서 “규칙 배열과 customErrors 배열의 배열” ([rules, customErrors])으로 변경되었습니다.






변경 사항


	이전에 “1000”을 반환하던 숫자 헬퍼 함수 number_to_amount()가 숫자가 정확히 1000일 때 “1 thousand”를 반환하도록 수정되었습니다.






버그 수정


	AutoRouting Legacy: $routes->add()로 라우트를 추가할 때 웹 브라우저에서 컨트롤러의 다른 메서드에 접근할 수 없던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.6

릴리스 날짜: 2023년 6월 18일

CodeIgniter4 4.3.6 릴리스



	주요 변경사항


	인터페이스 변경


	AutoRouterInterface


	ValidationInterface::check()






	메서드 시그니처 변경


	Validation::check()










	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




AutoRouterInterface

이제 AutoRouterInterface::getRoute()에 새로운 두 번째 매개변수 string $httpVerb가 추가되었습니다.



ValidationInterface::check()


	두 번째 매개변수가 string $rule에서 $rules로 변경되었습니다.


	선택적 네 번째 매개변수 $dbGroup = null이 추가되었습니다.







메서드 시그니처 변경


Validation::check()


	두 번째 매개변수가 string $rule에서 $rules로 변경되었습니다.


	선택적 네 번째 매개변수 $dbGroup = null이 추가되었습니다.








사용 중단


	AutoRouterImproved: 생성자 매개변수 $httpVerb가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.






버그 수정


	유효성 검사: 플레이스홀더 값을 확인할 때 $DBGroup이 무시되던 버그가 수정되었습니다.


	유효성 검사: check()가 기본값이 아닌 데이터베이스 그룹을 지정할 수 없던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: Postgre 연결 매개변수 중 하나에 세미콜론 문자 (;)가 있을 때 DSN 문자열이 손상되던 버그가 수정되었습니다.


	AutoRouting Improved: 기능 테스트에서 컨트롤러/메서드를 찾지 못할 수 있던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.5

릴리스 날짜: 2023년 5월 21일

CodeIgniter4 4.3.5 릴리스



	보안


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






보안


	유효성 검사 플레이스홀더의 원격 코드 실행 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-m6m8-6gq8-c9fj [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-m6m8-6gq8-c9fj]를 참고하세요.


	Session::stop()이 세션을 소멸시키지 않던 문제가 수정되었습니다.






변경 사항


	make:cell 명령: 새 셀을 생성할 때 컨트롤러는 항상 클래스 이름에 Cell 접미사가 붙습니다. 뷰 파일의 경우 마지막 _cell이 항상 제거됩니다.


	View Cell: 이전 버전과의 호환성을 위해, 뷰 파일 자동 탐색이 활성화된 경우 ($view 속성을 빈 문자열로 설정하여) _cell로 끝나는 뷰 파일 이름은 여전히 Cell에서 찾을 수 있습니다.






사용 중단


	세션: Session::stop() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 Session::destroy()를 사용하세요.






버그 수정


	유효성 검사: permit_empty 또는 if_exist 규칙과 함께 사용된 closure가 오류를 발생시키던 버그가 수정되었습니다.


	make:cell 명령: 뷰 파일이 클래스로 생성되던 문제가 수정되었습니다.


	make:cell 명령: 대소문자를 구분하지 않는 OS에서 단일 단어 클래스 입력 처리 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.4

릴리스 날짜: 2023년 4월 27일

CodeIgniter4 4.3.4 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	리다이렉트 상태 코드


	Forge::modifyColumn()










	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


리다이렉트 상태 코드


	버그로 인해 이전 버전에서 HTTP/1.1 이상을 사용할 때 상태 코드를 지정했더라도 실제 리다이렉트 응답의 상태 코드가 변경될 수 있었습니다. 예를 들어 GET 요청의 경우 302가 307로, POST 요청의 경우 307과 302가 303으로 변경될 수 있었습니다.


	이 버전부터는 redirect에 상태 코드를 지정하면 해당 코드가 항상 응답에 사용됩니다.


	HTTP/1.1 이상 사용 시 GET 요청의 기본 코드가 307에서 302로 수정되었습니다.


	HTTP/1.1 이상 사용 시 HEAD 및 OPTIONS 요청의 기본 코드가 303에서 307로 수정되었습니다.


	$routes->addRedirect()에서 기본적으로 302가 지정됩니다. 따라서 상태 코드를 지정하지 않으면 항상 302가 사용됩니다. 이전 버전에서는 302가 변경될 수 있었습니다.






Forge::modifyColumn()


	$forge->modifyColumn()이 수정되었습니다. 버그로 인해 이전 버전에서 SQLite3/Postgres/SQLSRV는 예측할 수 없이 NULL/NOT NULL을 변경할 수 있었습니다.


	이전 버전에서 OCI8 드라이버는 null 키를 지정하지 않으면 NULL/NOT NULL을 변경하지 않았습니다.


	이제 모든 데이터베이스 드라이버에서 null 키를 지정하지 않으면 $forge->modifyColumn()이 항상 NULL을 설정합니다.


	NULL/NOT NULL 변경이 여전히 예상치 못하게 발생할 수 있으므로, 항상 null 키를 지정하는 것이 권장됩니다.








사용 중단


	텍스트 헬퍼: random_string()의 타입 basic, md5, sha1이 사용 중단되었습니다. 이들은 암호학적으로 안전하지 않습니다.






버그 수정


	CURLRequest: 요청 간에 응답 클래스가 공유되던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.3

릴리스 날짜: 2023년 3월 26일

CodeIgniter4 4.3.3 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	이메일: 누락된 TLS 1.3 지원이 추가되었습니다.


	텍스트 헬퍼: random_string() 타입 alpha, alnum, numeric, nozero가 이제 암호학적으로 안전합니다.






버그 수정


	설정: 누락된 Config\Encryption::$cipher가 추가되었습니다.


	사용자 가이드: CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정의 예제 코드가 수정되었습니다.


	사용자 가이드: 변경 로그와 업그레이드 가이드 v4.3.2에 uri_string()의 누락된 주요 변경사항이 추가되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.2

릴리스 날짜: 2023년 2월 18일

CodeIgniter4 4.3.2 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	base_url()


	uri_string()










	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


base_url()


	버그로 인해 이전 버전에서 인수 없이 호출하는 base_url()은 http://localhost:8080처럼 후행 슬래시 (/) 없이 baseURL을 반환했습니다.


	이제 후행 슬래시를 포함한 baseURL을 반환합니다. 이는 CodeIgniter 3의 base_url()과 동일한 동작입니다.






uri_string()


	uri_string()의 매개변수 $relative가 제거되었습니다. 버그로 인해 이 함수는 항상 baseURL에 대한 상대 경로를 반환했습니다.


	baseURL에 접근할 때 이제 빈 문자열 ('')을 반환합니다. 이는 CodeIgniter 3의 uri_string()과 동일한 동작입니다. 이전 버전에서는 /를 반환했습니다.








버그 수정


	QueryBuilder: RawSql 사용 시 where()가 잘못된 SQL을 생성하는 문제


	QueryBuilder: set()에 전달된 RawSql이 오류 없이 사라지는 문제


	세션: TLS를 통해 RedisHandler로 Redis에 연결할 수 없는 문제


	자동 로더: Composer 패키지의 네임스페이스를 추가하지 못할 수 있는 문제


	파서: 구분자가 변경된 경우 !가 동작하지 않는 문제


	사용자 가이드: 변경 로그 및 업그레이드 가이드 v4.3.0에 누락된 항목 추가




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.1

릴리스 날짜: 2023년 1월 14일

CodeIgniter4 4.3.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	수정됨: 일부 환경 변수 (.env) 값이 Email Config에 반영되지 않던 문제


	수정됨: 유효성 검사 is_unique와 is_not_unique에서 TypeError 발생 문제


	수정됨: 실수로 변경된 메서드 이름 BaseBuilder::resetQuery() 복원


	수정됨: 유효성 검사 엄격한 규칙 (greater_than, greater_than_equal_to, less_than, less_than_equal_to)에서 float 처리 문제


	수정됨: 사용자 가이드에서 PHP 8.2의 Config\Exceptions에 대한 설명 누락




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.0

릴리스 날짜: 2023년 1월 10일

CodeIgniter4 4.3.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	데이터베이스 오류 발생 시 예외


	예외 발생 시 HTTP 상태 코드와 종료 코드


	Time


	기타






	인터페이스 변경


	OutgoingRequestInterface


	기타






	메서드 시그니처 변경


	유효성 검사 변경


	Database


	Database Forge


	기타










	개선 사항


	Commands


	테스팅


	Database


	Query Builder


	Forge


	기타






	모델


	라이브러리


	헬퍼 및 함수


	HTML5 호환성


	오류 처리


	다중 도메인 지원


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	Query Builder가 upsert(), upsertBatch(), deleteBatch() 를 지원하며, 이제 *batch() 메서드는 쿼리에서 데이터를 설정할 수 있습니다 (기여: sclubricants [https://github.com/sclubricants]). Query Builder를 참고하세요.


	Database Forge가 기존 테이블에 인덱스 추가 및 인덱스 이름 지정을 지원합니다 (기여: sclubricants [https://github.com/sclubricants]). Forge를 참고하세요.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 기본 유효성 검사 규칙이 엄격한 규칙(Strict Rules)으로 변경되었습니다.


	데이터베이스 오류가 발생할 때 예외가 발생하는 조건과 발생할 수 있는 예외 클래스가 변경되었습니다. 데이터베이스 오류 발생 시 예외를 참고하세요.






주요 변경사항


동작 변경


데이터베이스 오류 발생 시 예외


	데이터베이스 연결 클래스에서 발생하는 예외가 CodeIgniter\Database\Exceptions\DatabaseException으로 변경되었습니다. 이전에는 데이터베이스 드라이버마다 다른 예외 클래스를 발생시켰지만, 이제 DatabaseException으로 통일되었습니다.


	Prepared Query의 execute() 메서드에서 발생하는 예외가 DatabaseException으로 변경되었습니다. 이전에는 데이터베이스 드라이버마다 다른 예외 클래스를 발생시키거나 예외를 발생시키지 않았지만, 이제 DatabaseException으로 통일되었습니다.


	트랜잭션 중에는 DBDebug가 true이더라도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다.


	DBDebug 및 CI_DEBUG 변경



	환경에 관계없이 동작을 일관되게 하기 위해 Config\Database::$default['DBDebug']와 Config\Database::$tests['DBDebug']의 기본값이 true로 변경되었습니다. 이 설정으로 데이터베이스 오류 발생 시 항상 예외가 발생합니다. 이전에는 프로덕션 환경에서만 false였습니다.


	이제 BaseBuilder에서 발생하는 DatabaseException은 $DBDebug가 true일 때 발생합니다. 이전에는 CI_DEBUG가 true일 때 발생했습니다.


	BaseConnection::$DBDebug의 기본값이 true로 변경되었습니다.


	이 변경으로 DBDebug는 이제 오류 발생 시 예외를 발생시킬지 여부를 의미합니다. 디버깅과 무관하지만 이름은 변경되지 않았습니다.


	DBDebug가 true인 상태에서 트랜잭션을 실행할 때, 쿼리 오류가 발생하더라도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다. 이전에는 쿼리 오류 발생 시 모든 쿼리가 롤백되고 예외가 발생하여 오류 관리나 수동으로 트랜잭션 실행가 동작하지 않았습니다.


	이제 Model에서 WHERE 절 없이 삭제할 경우, CI_DEBUG가 false이더라도 DatabaseException이 발생합니다. 이전에는 CI_DEBUG가 true일 때 발생했습니다.













예외 발생 시 HTTP 상태 코드와 종료 코드

이전에는 CodeIgniter의 예외 핸들러가 일부 경우에 예외 코드를 HTTP 상태 코드로 사용하고, 예외 코드를 기반으로 종료 코드를 계산했습니다. 그러나 예외 코드와 HTTP 상태 코드 또는 종료 코드 사이에는 논리적 연관성이 없어야 합니다.


	이제 예외 핸들러는 HTTP 상태 코드를 500으로 설정하고 종료 코드를 기본적으로 상수 EXIT_ERROR (= 1)로 설정합니다.


	예외 클래스에 HTTPExceptionInterface 또는 HasExitCodeInterface를 구현하여 HTTP 상태 코드 또는 종료 코드를 변경할 수 있습니다. 예외에 HTTP 상태 코드 지정와 예외에 종료 코드 지정를 참고하세요.




예를 들어, 종료 코드는 다음과 같이 변경되었습니다:


	잡히지 않은 ConfigException이 발생하면 종료 코드는 12 대신 EXIT_CONFIG (= 3)입니다.


	잡히지 않은 CastException이 발생하면 종료 코드는 9 대신 EXIT_CONFIG (= 3)입니다.


	잡히지 않은 DatabaseException이 발생하면 종료 코드는 17 대신 EXIT_DATABASE (= 8)입니다.






Time

Time 클래스의 다음 메서드들은 현재 객체의 상태를 변경하는 버그가 있었습니다. 이 버그를 수정하기 위해 Time 클래스가 수정되었습니다:



	add()


	modify()


	setDate()


	setISODate()


	setTime()


	sub()








	이제 Time 클래스는 DateTimeImmutable을 확장하며 완전히 불변(immutable)입니다.


	하위 호환성을 위해 수정 전 Time 클래스와 동일하게 동작하는 TimeLegacy 클래스가 추가되었습니다.






기타


	헬퍼: script_tag()와 safe_mailto()는 더 이상 <script> 태그에 type="text/javascript"를 출력하지 않습니다.


	CLI: Spark 명령 처리 방식 변경으로 인해 spark 파일이 변경되었습니다.


	CLI: CITestStreamFilter::$buffer = ''는 더 이상 스트림을 수신하도록 필터를 등록하지 않습니다. 이제 이를 위한 CITestStreamFilter::registration() 메서드가 있습니다. 자세한 내용은 테스트에서 STDERR 및 STDOUT 스트림 캡처를 참고하세요.


	데이터베이스: BaseBuilder::_whereIn()에서 LogicException의 일종인 InvalidArgumentException은 설정에 의해 억제되지 않습니다. 이전에는 CI_DEBUG가 false이면 예외가 억제되었습니다.


	데이터베이스: BaseConnection::getForeignKeyData()가 반환하는 데이터 구조가 변경되었습니다.


	데이터베이스: CodeIgniter\Database\BasePreparedQuery 클래스는 이제 쓰기 유형 쿼리에 대해 Result 클래스 객체 대신 bool 값을 반환합니다.


	모델: Model::update() 메서드는 이제 WHERE 절 없이 SQL 문을 생성하면 DatabaseException을 발생시킵니다. 모델은 모든 레코드를 업데이트하는 작업을 지원하지 않습니다.


	라우팅: RouteCollection::resetRoutes()가 라우트 자동 탐색을 초기화합니다. 이전에는 한 번 탐색되면 RouteCollection::resetRoutes()를 호출해도 RouteCollection이 라우트 파일을 다시 탐색하지 않았습니다.







인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




OutgoingRequestInterface


	발신 요청을 나타내는 새로운 OutgoingRequestInterface가 추가되었습니다.


	OutgoingRequestInterface를 구현하는 새로운 OutgoingRequest 클래스가 추가되었습니다.


	이제 RequestInterface는 OutgoingRequestInterface를 확장합니다.


	이제 CURLRequest는 OutgoingRequest를 확장합니다.


	이제 Request는 OutgoingRequest를 확장합니다.






기타


	HTTP: MessageInterface에 누락된 getProtocolVersion(), getBody(), hasHeader(), getHeaderLine() 메서드가 추가되었습니다.


	HTTP: 이제 ResponseInterface는 MessageInterface를 확장합니다.


	HTTP: 누락된 ResponseInterface::getCSP() (및 Response::getCSP()), ResponseInterface::getReasonPhrase(), ResponseInterface::getCookieStore() 메서드가 추가되었습니다.


	데이터베이스: 누락된 CodeIgniter\Database\ResultInterface::getNumRows() 메서드가 추가되었습니다.


	Validation Changes도 참고하세요.







메서드 시그니처 변경


유효성 검사 변경


ValidationInterface

ValidationInterface와 Validation 클래스 간의 불일치를 해소하기 위해 ValidationInterface가 변경되었습니다.


	ValidationInterface::run()에 세 번째 매개변수 $dbGroup이 추가되었습니다.


	다음 메서드들이 인터페이스에 추가되었습니다:



	ValidationInterface::setRule()


	ValidationInterface::getRules()


	ValidationInterface::getRuleGroup()


	ValidationInterface::setRuleGroup()


	ValidationInterface::loadRuleGroup()


	ValidationInterface::hasError()


	ValidationInterface::listErrors()


	ValidationInterface::showError()













Validation

$group이 비어 있을 때 Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 null에서 []로 변경되었습니다.




Database


	CodeIgniter\Database\BasePreparedQuery::close()와 CodeIgniter\Database\PreparedQueryInterface의 반환 타입이 bool로 변경되었습니다 (이전에는 타입 없음).


	CodeIgniter\Database\Database::loadForge()의 반환 타입이 Forge로 변경되었습니다.


	CodeIgniter\Database\Database::loadUtils()의 반환 타입이 BaseUtils로 변경되었습니다.


	Table::dropForeignKey()의 매개변수 이름 $column이 $foreignName으로 변경되었습니다.


	BaseBuilder::updateBatch()의 두 번째 매개변수 $index가 $constraints로 변경되었습니다. 이제 array, string, 또는 RawSql 타입을 허용합니다. 확장 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	BaseBuilder::insertBatch()와 BaseBuilder::updateBatch()의 $set 매개변수가 이제 단일 행 데이터의 객체를 허용합니다.


	
	BaseBuilder::_updateBatch()
	
	두 번째 매개변수 $values가 $keys로 변경되었습니다.


	세 번째 매개변수 $index가 $values로 변경되었습니다. 매개변수 타입도 array로 변경되었습니다.














Database Forge


	Forge::dropKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $prefixKeyName이 추가되었습니다.


	Forge::addKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	Forge::addPrimaryKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	Forge::addUniqueKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	다음 메서드에 $asQuery 매개변수가 추가되었습니다. true로 설정하면 메서드는 독립적인 SQL 쿼리를 반환합니다.



	CodeIgniter\Database\Forge::_processPrimaryKeys()









	위에서 추가된 $asQuery 매개변수 외에도 다음 메서드들은 이제 배열을 반환합니다.



	CodeIgniter\Database\Forge::_processIndexes()


	CodeIgniter\Database\Forge::_processForeignKeys()













기타


	API: API\ResponseTrait::failServerError()의 반환 타입이 ResponseInterface로 변경되었습니다.


	다음 메서드들은 Response 대신 ResponseInterface를 매개변수로 허용하도록 변경되었습니다.



	Debug\Exceptions::__construct()


	Services::exceptions()









	요청: IncomingRequest::getJsonVar()의 $index 매개변수가 이제 array, string, null 값을 허용합니다.








개선 사항


Commands


	CodeIgniter\CodeIgniter 클래스에서 Spark 명령의 호출 핸들러가 분리되었습니다. 이로 인해 콘솔 호출 비용이 줄어듭니다.


	라우트에 대한 필터를 확인하는 spark filter:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 Controller Filters를 참고하세요.


	새 Cell 파일과 뷰를 생성하는 spark make:cell 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 명령을 통해 셀 생성를 참고하세요.


	이제 spark routes 명령이 라우트 이름을 표시합니다. URI Routing를 참고하세요.


	이제 spark routes 명령이 핸들러별로 출력을 정렬할 수 있습니다. 핸들러별 정렬를 참고하세요.


	이제 --help 옵션을 사용하여 spark 명령의 도움말 정보에 접근할 수 있습니다 (예: php spark serve --help)


	promptByKey()와 달리 입력에서 여러 값을 지원하는 CLI::promptByMultipleKeys() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 promptByMultipleKeys()를 참고하세요.


	HTTP/3이 이제 유효한 프로토콜로 인식됩니다.






테스팅


	STDOUT 및 STDERR 스트림에서 데이터를 캡처하는 작업을 더 쉽게 하는 StreamFilterTrait가 추가되었습니다. CLI 출력 테스트를 참고하세요.


	CITestStreamFilter 필터 클래스에 이제 스트림에 필터를 추가하는 메서드가 구현되었습니다. CLI 출력 테스트를 참고하세요.


	php://stdin에 데이터를 설정하는 작업을 더 쉽게 하는 PhpStreamWrapper가 추가되었습니다. CLI 입력 테스트를 참고하세요.


	callable에서 성능을 측정하는 Timer::record() 메서드가 추가되었습니다. 또한 공통 함수 timer()가 선택적 callable을 허용하도록 개선되었습니다.


	TestLogger::didLog()에 로그 메시지를 그대로 비교할지 여부를 설정하는 boolean 세 번째 매개변수 $useExactComparison이 추가되었습니다. 기본값은 true입니다.


	전체 메시지 대신 부분적으로 로그 메시지를 비교하는 CIUnitTestCase::assertLogContains() 메서드가 추가되었습니다.






Database


Query Builder


	QueryBuilder에 upsert()와 upsertBatch() 메서드가 추가되었습니다. 데이터 Upsert를 참고하세요.


	QueryBuilder에 deleteBatch() 메서드가 추가되었습니다. 일괄 삭제를 참고하세요.


	쿼리에 조건부로 절을 추가하는 when()와 whenNot() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 BaseBuilder::when()을 참고하세요.


	Builder::updateBatch()의 SQL 구조가 개선되었습니다. 자세한 내용은 UpdateBatch를 참고하세요.


	쿼리에서 insertBatch(), updateBatch(), upsertBatch(), deleteBatch()를 허용하는 BaseBuilder::setQueryAsData()가 추가되었습니다. insertBatch를 참고하세요.






Forge


	기존 테이블에 인덱스를 생성할 수 있는 Forge::processIndexes()가 추가되었습니다. 자세한 내용은 테이블에 키 추가를 참고하세요.


	인덱스 이름을 수동으로 설정하는 기능이 추가되었습니다. 해당 메서드: Forge::addKey(), Forge::addPrimaryKey(), Forge::addUniqueKey()


	테이블의 기본 키를 삭제할 수 있는 새 메서드 Forge::dropPrimaryKey()가 추가되었습니다. 기본 키 삭제를 참고하세요.


	유니크 인덱스 삭제를 허용하도록 Forge::dropKey()가 수정되었습니다. 이를 위해 DROP CONSTRAINT SQL 명령이 필요했습니다.


	CodeIgniter\Database\Forge::addForeignKey()에 이제 외래 키 이름을 수동으로 설정하는 name 매개변수가 포함되었습니다. SQLite3에서는 지원되지 않습니다.


	SQLSRV는 이제 Forge::dropColumn() 사용 시 DEFAULT 제약 조건을 자동으로 삭제합니다.






기타


	SQLite3에 테이블이 잠겼을 때 타임아웃을 설정하는 새로운 설정 항목 busyTimeout이 추가되었습니다.


	BaseConnection::escape()는 이제 RawSql 데이터 타입을 제외합니다. 이를 통해 데이터에 SQL 문자열을 전달할 수 있습니다.


	BaseConnection::getForeignKeyData()가 반환하는 데이터가 개선되었습니다. 모든 DBMS가 동일한 구조를 반환합니다.


	SQLite BaseConnection::getIndexData()는 이제 AUTOINCREMENT 컬럼에 대해 PRIMARY라는 의사 인덱스를 반환할 수 있으며, 반환된 각 인덱스 데이터에 type 속성이 있습니다.


	BasePreparedQuery::close()는 이제 모든 DBMS에서 prepared statement를 할당 해제합니다. 이전에는 Postgre, SQLSRV, OCI8에서 할당 해제되지 않았습니다. close()를 참고하세요.


	트랜잭션 중 예외를 발생시키는 BaseConnection::transException()이 추가되었습니다. 예외 던지기를 참고하세요.







모델


	BaseModel::insertBatch()와 BaseModel::updateBatch() 메서드에 before/after 이벤트가 추가되었습니다. 쿼리 빌더 사용하기를 참고하세요.


	빈 데이터를 삽입하는 Model::allowEmptyInserts() 메서드가 추가되었습니다. Using CodeIgniter’s Model를 참고하세요.


	Entity를 위한 새로운 속성 캐스팅 클래스 IntBoolCast가 추가되었습니다.






라이브러리


	Publisher: Publisher에서 파일을 수정하는 replace(), addLineAfter(), addLineBefore() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 Publisher를 참고하세요.


	암호화: 이제 암호화 기능이 CI3의 암호화로 암호화된 데이터를 복호화할 수 있습니다. CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정를 참고하세요.


	CURLRequest: CURLRequest에 HTTP2 버전 옵션이 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	이제 app/Config/Autoload.php를 통해 헬퍼를 자동으로 로드할 수 있습니다.


	유효성 검사 오류를 표시하는 새로운 Form 헬퍼 함수 validation_errors(), validation_list_errors(), validation_show_error()가 추가되었습니다.


	마지막 매개변수로 로케일 값을 전달하면 route_to()에 로케일을 설정할 수 있습니다.


	request()와 response() 함수가 추가되었습니다.


	camelCase를 snake_case로 변환하는 decamelize() 함수가 추가되었습니다.


	Windows 플랫폼을 감지하는 is_windows() 전역 함수가 추가되었습니다.






HTML5 호환성

app/Config/DocTypes.php에서 $html5 속성을 설정하여 <input>과 같은 빈 HTML 요소 생성 시 오른쪽 꺾쇠 괄호 (>) 앞의 슬래시 문자 (/) 포함 여부를 설정할 수 있습니다. true로 설정하면 <br>과 같이 / 없는 HTML5 호환 태그가 출력됩니다.

다음 항목들이 영향을 받습니다:


	Typography 클래스: br 태그 생성


	View Parser: nl2br 필터


	Honeypot: input 태그


	Form 헬퍼


	HTML 헬퍼


	공통 함수






오류 처리


	이제 예외를 발생시키는 대신 사용 중단 경고를 로그로 기록할 수 있습니다. 자세한 내용은 지원 중단 경고 로깅를 참고하세요.


	사용 중단 로그 기록은 기본적으로 활성화되어 있습니다.


	사용 중단 예외 발생을 일시적으로 활성화하려면 환경 변수 CODEIGNITER_SCREAM_DEPRECATIONS를 참 값으로 설정하세요.


	Config\Logger::$threshold는 이제 기본적으로 환경별로 다릅니다. 프로덕션 환경의 기본 임계값은 여전히 4이지만 다른 환경에서는 9로 변경되었습니다.






다중 도메인 지원


	baseURL의 호스트명 외에 다른 호스트명을 설정하는 Config\App::$allowedHostnames가 추가되었습니다.


	Config\App::$allowedHostnames를 설정하면, 현재 URL이 일치할 경우 base_url(), current_url(), site_url()와 같은 URL 관련 함수들이 Config\App::$allowedHostnames에 설정된 호스트명을 포함한 URL을 반환합니다.






기타


	라우팅: URL의 로케일이 Config\App::$supportedLocales에서 지원되지 않으면 Router가 404 Not Found를 반환하도록 $routes->useSupportedLocalesOnly(true)가 추가되었습니다. Localization를 참고하세요.


	라우팅: 뷰를 직접 반환하는 새 $routes->view() 메서드가 추가되었습니다. View Routes를 참고하세요.


	뷰: View Cell이 이제 1등 시민으로 app/Cells 디렉토리에 위치할 수 있습니다. View Cells를 참고하세요.


	뷰: View Cell에 더 많은 구조와 유연성을 제공하는 Controlled Cells가 추가되었습니다. 자세한 내용은 View Cells를 참고하세요.


	유효성 검사: Closure 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다. 자세한 내용은 클로저 규칙 사용를 참고하세요.


	설정: 이제 자동 탐색할 Composer 패키지를 수동으로 지정할 수 있습니다. Code Modules를 참고하세요.


	설정: 세션 설정을 처리하는 Config\Session 클래스가 추가되었습니다.


	디버그: Kint가 5.0.2로 업데이트되었습니다.


	요청: 원시 스트림에서 지정된 변수를 반환하는 새 $request->getRawInputVar() 메서드가 추가되었습니다. Retrieving Raw data를 참고하세요.


	요청: 요청 유형을 조회하는 새 $request->is() 메서드가 추가되었습니다. Determining Request Type를 참고하세요.







메시지 변경사항


	영어 언어 문자열이 더 일관성 있도록 업데이트되었습니다.


	CLI.generator.className.cell와 CLI.generator.viewName.cell이 추가되었습니다.


	en/Errors.php 파일이 추가되었습니다.






변경 사항


	
	Config
	
	Config 클래스의 모든 원자 타입 속성에 타입이 지정되었습니다.


	기본값 변경에 관한 정보는 Upgrading를 참고하세요.










	
	Spark 명령 처리 방식이 변경되었습니다:
	
	CodeIgniter\CodeIgniter는 더 이상 Spark 명령을 처리하지 않습니다.


	CodeIgniter::isSparked() 메서드가 제거되었습니다.


	Spark 명령 처리 방식 변경으로 인해 CodeIgniter\CLI\CommandRunner 클래스가 제거되었습니다.


	시스템 라우트 설정 파일 system/Config/Routes.php가 제거되었습니다.


	라우트 설정 파일 app/Config/Routes.php가 변경되었습니다. 시스템 라우트 설정 파일 포함이 제거되었습니다.














사용 중단


	RouteCollection::localizeRoute()가 사용 중단되었습니다.


	RouteCollection::fillRouteParams()가 사용 중단되었습니다. 대신 RouteCollection::buildReverseRoute()를 사용하세요.


	BaseBuilder::setUpdateBatch()와 BaseBuilder::setInsertBatch()가 사용 중단되었습니다. 대신 BaseBuilder::setData()를 사용하세요.


	공개 속성 Response::$CSP가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다. 대신 Response::getCSP()를 사용하세요.


	CodeIgniter::$path와 CodeIgniter::setPath()가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	공개 속성 IncomingRequest::$uri가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다. 대신 IncomingRequest::getUri()를 사용하세요.


	공개 속성 IncomingRequest::$config가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다.


	CLI::isWindows() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 is_windows()를 사용하세요.


	새로운 세션 설정 클래스 Config\Session을 위해 Config\App의 세션 속성들이 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	모든 유형의 Prepared Query가 쓰기 유형 쿼리에 대해 bool 값 대신 Result 객체를 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	IncomingRequest::getVar() 또는 IncomingRequest::getJsonVar() 메서드를 사용하는 JSON 요청에서 변수 필터링 버그가 수정되었습니다.


	IncomingRequest::getVar() 또는 IncomingRequest::getJsonVar() 메서드에서 지정된 인덱스를 사용할 때 변수 타입이 변경될 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	CSP가 활성화되어 있을 때 Honeypot 필드가 나타나는 버그가 수정되었습니다. Honeypot과 CSP도 참고하세요.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.12

릴리즈 날짜: 2023년 1월 9일

CodeIgniter4의 4.2.12 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	CLI에서 Request::getIPaddress()가 오류를 일으키는 문제가 수정되었습니다.


	link_tag()에서 type="application/rss+xml"이 누락되는 문제가 수정되었습니다.


	형식이 Y_m_d_His_일 때 spark migrate:status가 잘못된 파일 이름을 표시하는 문제가 수정되었습니다.


	$useAutoIncrement가 false일 때 Model::save()가 객체를 저장할 때 오류가 발생하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.11

릴리즈 날짜: 2022년 12월 21일

CodeIgniter4의 4.2.11 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






보안


	프록시 사용 시 공격자가 IP 주소를 스푸핑할 수 있는 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-ghw3-5qvm-3mqc [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-ghw3-5qvm-3mqc]을 참조하십시오.


	잠재적인 세션 핸들러 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-6cq5-8cj7-g558 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-6cq5-8cj7-g558]을 참조하십시오.






주요 변경사항


	Config\App::$proxyIPs 값 형식이 변경되었습니다. 업그레이드 가이드를 참조하십시오.


	DatabaseHandler 드라이버, MemcachedHandler 드라이버, RedisHandler 드라이버의 세션 데이터 레코드 키가 변경되었습니다. 업그레이드 가이드를 참조하십시오.






개선 사항


	PHP 8.2에 대한 완전한 지원이 추가되었습니다.






버그 수정


	유사한 네임스페이스 이름이 다른 이름으로 대체되어 존재하는 파일을 찾지 못하던 FileLocator::locateFile()의 버그가 수정되었습니다.


	소켓 연결과 함께 사용할 때 올바른 설정을 사용하도록 RedisHandler 세션 클래스가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.10

릴리즈 날짜: 2022년 11월 5일

CodeIgniter4의 4.2.10 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	Session의 잘못된 PHPDoc 타입이 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.9

릴리즈 날짜: 2022년 10월 30일

CodeIgniter4의 4.2.9 릴리즈



	버그 수정





4.2.8의 PHPUnit 오류 수정을 위한 핫픽스 릴리즈로, 다른 내용 변경은 없습니다.


버그 수정


	PHPUnit 실행 시 PHP Fatal error: Trait “NexusPHPUnitExtensionExpeditable” not found가 발생하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.8

릴리즈 날짜: 2022년 10월 30일

CodeIgniter4의 4.2.8 릴리즈



	사용 중단


	버그 수정






사용 중단


	CodeIgniter::handleRequest()의 세 번째 파라미터 $returnResponse가 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	index가 null로 설정되었을 때 CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::getPostGet()과 CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::getGetPost() 메서드가 다른 스트림의 값을 반환하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	컨텍스트에서 CodeIgniter\Database\Postgre::replace()를 여러 번 호출할 때 binds가 올바르게 정리되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\PreparedQuery::_getResult()가 리소스 대신 bool 값을 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	콜백이 오류 수준을 처리할 수 없는 경우 PHP의 표준 오류 핸들러에 오류를 전달하지 않던 오류 핸들러의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.7

릴리즈 날짜: 2022년 10월 6일

CodeIgniter4의 4.2.7 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	버그 수정






보안


	ConfigCookie에 설정된 Secure 또는 HttpOnly 플래그가 발행된 쿠키에 반영되지 않는 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-745p-r637-7vvp [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-745p-r637-7vvp]을 참조하십시오.


	Config\ContentSecurityPolicy::$autoNonce가 false일 때 CSP 헤더가 전송되지 않는 버그가 수정되었습니다.






주요 변경사항


	set_cookie()와 CodeIgniterHTTPResponse::setCookie()의 파라미터 기본값이 수정되었습니다. 이제 $secure와 $httponly의 기본값이 null이며, 이 값들은 Config\Cookie 값으로 대체됩니다.


	Time::__toString()이 이제 로케일에 독립적입니다. 어떤 로케일에서도 ‘2022-09-07 12:00:00’과 같이 데이터베이스 호환 문자열을 반환합니다.


	유효성 검사 규칙 Validation\Rule::required_without()과 Validation\StrictRules\Rule::required_without()의 파라미터가 변경되었으며 이 규칙의 로직도 수정되었습니다.






메시지 변경사항


	Language/en/Email.php의 일부 항목에서 오타가 수정되었습니다.


	Language/en/Validation.php에 누락된 항목 valid_json이 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.6

릴리즈 날짜: 2022년 9월 4일

CodeIgniter4의 4.2.6 릴리즈



	사용 중단


	버그 수정






사용 중단


	CodeIgniterCookieCookie::withNeverExpiring()이 사용 중단되었습니다.






버그 수정

많은 버그가 수정되었으며, 특히 주목할 만한 사항은 다음과 같습니다:


	CLI에서 유효성 검사 사용 시 AssertionError가 발생하는 문제 #6452 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6452]




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.5

릴리즈 날짜: 2022년 8월 28일

CodeIgniter4의 4.2.5 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	BaseConnection::tableExists()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 번째 선택적 파라미터 $cached가 추가되었습니다. 이는 캐시 데이터 사용 여부를 제어합니다. 기본값은 true로, 캐시 데이터를 사용합니다.


	BaseBuilder::_listTables()의 추상 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 번째 선택적 파라미터 $tableName이 추가되었습니다. 테이블 이름을 제공하면 해당 테이블만 나열하는 SQL을 생성합니다.


	Validation::processRules()와 Validation::getErrorMessage()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 메서드 모두 새로운 $originalField 파라미터가 추가되었습니다.






개선 사항


	Kint가 4.2.0으로 업데이트되었습니다.






버그 수정


	메인 쿼리에서 서브쿼리 사용 시 테이블 별칭에 접두사가 추가됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.4

릴리즈 날짜: 2022년 8월 13일

CodeIgniter4의 4.2.4 릴리즈

다운로드 오류 수정을 위한 핫픽스 릴리즈로, 다른 내용 변경은 없습니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.3

릴리즈 날짜: 2022년 8월 6일

CodeIgniter4의 4.2.3 릴리즈



	개선 사항


	버그 수정






개선 사항


	이제 Security::generateHash()가 public으로 변경되어 Config\Security::$regenerate가 false일 때 CSRF 토큰을 수동으로 재생성하는 데 사용할 수 있습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.2

릴리즈 날짜: 2022년 8월 6일

CodeIgniter4의 4.2.2 릴리즈



	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	이제 Services::request()가 IncomingRequest 또는 CLIRequest를 반환합니다.


	CodeIgniter\Debug\Exceptions::__construct()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 파라미터의 IncomingRequest 타입 힌트가 제거되었습니다. 확장 클래스도 LSP를 위반하지 않도록 파라미터를 제거해야 합니다.


	BaseBuilder.php::insert()와 BaseBuilder.php::update()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $set 파라미터의 ?array 타입 힌트가 제거되었습니다.


	페이지 캐싱 사용 시 after 필터가 실행되기 전에 페이지가 캐시되던 버그가 수정되었습니다. after 필터에서 응답 헤더를 추가하거나 응답 본문을 변경하면 이제 올바르게 캐시됩니다.


	버그 수정으로 인해, 이제 첫 번째 파라미터가 'crypto'인 random_string()은 두 번째 파라미터 $len이 홀수인 경우 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.






메시지 변경사항


	Language/en/HTTP.php의 invalidRoute 메시지가 수정되었습니다.






변경 사항


	수정: BaseBuilder::increment()와 BaseBuilder::decrement()가 쿼리 후 BaseBuilder 상태를 초기화하지 않는 문제.


	수정: 앞에 별표(와일드카드)가 있는 필드의 유효성 검사.


	이제 CLIRequest::isCLI()가 항상 true를 반환합니다.


	이제 IncommingRequest::isCLI()가 항상 false를 반환합니다.


	Vagrantfile.dist가 CodeIgniter DevKit [https://github.com/codeigniter4/devkit]으로 이동되었습니다.






사용 중단


	Services::request()의 파라미터가 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter::gatherOutput()의 첫 번째 파라미터 $cacheConfig가 사용 중단되었습니다.


	Forge::_createTable()의 두 번째 파라미터 $ifNotExists가 사용 중단되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.1

릴리즈 날짜: 2022년 6월 16일

CodeIgniter4의 4.2.1 릴리즈



	주요 변경사항


	동작 변경






	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


	제안된 확장자가 유효하지 않은 경우 MIME 타입으로부터 파일 확장자를 추측하는 방식이 변경되었습니다. 이전에는 추측이 일찍 종료되고 null을 반환했습니다. 이제 제안된 확장자가 제공되고 유효하지 않은 경우, MIME 추측이 확장자와 MIME 타입의 매핑을 사용하여 계속 확인합니다.


	접두사가 있는 이름의 쿠키와 접두사 없이 동일한 이름의 쿠키가 있는 경우, 이전 get_cookie()는 접두사 없는 쿠키를 반환하는 독특한 동작을 했습니다. 이제 이 동작이 버그로 수정되어 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참조하십시오.







버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.0

릴리즈 날짜: 2022년 6월 3일

CodeIgniter4의 4.2.0 릴리즈



	주요 사항


	새로운 기여자






	주요 변경사항


	메서드 시그니처 변경


	동작 변경






	개선 사항


	새로운 개선된 자동 라우팅


	Database


	헬퍼 및 함수


	Commands


	기타






	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 7.4로 업데이트되었습니다.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 자동 라우팅이 기본적으로 비활성화되도록 변경되었습니다.


	Oracle Database용 OCI8 드라이버 (기여: `ytetsuro <https://github.com/ytetsuro>`_). Database를 참조하십시오.


	개선된 자동 라우팅 (선택 사용) (기여: `kenjis <https://github.com/kenjis>`_). 새로운 개선된 자동 라우팅을 참조하십시오.


	Query Builder의 서브쿼리 및 UNION 지원 (기여: `Andrey Pyzhikov <https://github.com/iRedds>`_). Database를 참조하십시오.





새로운 기여자


	@fdomgjoni99 [https://github.com/fdomgjoni99]가 #5608 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5608]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@Nudasoft [https://github.com/Nudasoft]가 #5715 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5715]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@beganovich [https://github.com/beganovich]가 #5823 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5823]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@tcgumus [https://github.com/tcgumus]가 #5851 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5851]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@michaelrk02 [https://github.com/michaelrk02]가 #5878 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5878]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@datamweb [https://github.com/datamweb]가 #5894 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5894]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@xlii-chl [https://github.com/xlii-chl]가 #5884 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5884]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@valmorflores [https://github.com/valmorflores]가 #6051 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6051]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@tearoom6 [https://github.com/tearoom6]가 #6012 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6012]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@lonnie-vault [https://github.com/lonnie-vault]가 #6060 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6060]에서 첫 번째 기여를 했습니다.







주요 변경사항


메서드 시그니처 변경


	CodeIgniter\Database\BaseBuilder::join()과 CodeIgniter\Database\*\Builder::join()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다.


	Validation::setRule()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $rules 파라미터의 string 타입 힌트가 제거되었습니다. 확장 클래스도 LSP를 위반하지 않도록 파라미터를 제거해야 합니다.


	버그 수정을 위해 CodeIgniter\CLI\CommandRunner::_remap()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다.


	Service::reset()과 CIUnitTestCase::resetServices()의 기본 파라미터 값이 false에서 true로 변경되었습니다. 이는 lang()이 번역된 메시지를 가져오지 못하는 등의 테스트 중 예기치 않은 문제를 없애기 위한 것입니다.






동작 변경


	
	CodeIgniter\CodeIgniter 클래스에 새로운 속성 $context가 추가되었으며 런타임에 올바른 컨텍스트를 가져야 합니다. 따라서 다음 파일들이 변경되었습니다:
	
	public/index.php


	spark










	system/bootstrap.php 파일이 프리로딩 [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 쉽게 구현할 수 있도록 수정되었습니다. CodeIgniter 인스턴스 반환과 .env 파일 로딩이 index.php와 spark로 이동되었습니다.


	CodeIgniter\Autoloader\Autoloader::initialize()의 동작이 버그 수정을 위해 변경되었습니다. 이전에는 $modules->discoverInComposer가 true일 때만 Composer 클래스맵을 사용했습니다. 이제는 Composer가 사용 가능한 경우 항상 Composer 클래스맵을 사용합니다.


	버그 수정을 위해 CLI::color()가 출력하는 색상 코드가 변경되었습니다.


	웹 브라우저에서의 예상치 못한 접근을 방지하기 위해, 컨트롤러가 CLI 라우트($routes->cli())에 추가된 경우 해당 컨트롤러의 모든 메서드는 더 이상 자동 라우팅을 통해 접근할 수 없습니다.


	History Collector를 확장하는 사용자에게 하위 호환성 문제가 발생할 수 있으며 History::setFiles() 메서드를 업데이트해야 할 수 있습니다.


	dot_array_search()의 예상치 못한 동작이 수정되었습니다. 이제 dot_array_search('foo.bar.baz', ['foo' => ['bar' => 23]])는 null을 반환합니다. 이전 버전에서는 23을 반환했습니다.


	CodeIgniter::storePreviousURL()이 Content-Type이 text/html인 URL만 저장하도록 변경되었습니다. 이는 previous_url()과 redirect()->back()의 동작에도 영향을 미칩니다.







개선 사항


새로운 개선된 자동 라우팅

선택적으로 사용할 수 있는 새롭고 더 안전한 자동 라우터가 추가되었습니다. 기존 자동 라우팅으로부터의 변경 사항은 다음과 같습니다:


	
	컨트롤러 메서드는 getIndex(), postCreate()와 같이 HTTP 동사 접두사가 필요합니다.
	
	개발자는 항상 HTTP 메서드를 알고 있으므로 예상치 못한 HTTP 메서드로 인한 요청은 통과되지 않습니다.










	
	기본 컨트롤러(기본값: Home)와 기본 메서드(기본값: index)는 URI에서 생략해야 합니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.


	예를 들어, 기본적으로 /에는 접근할 수 있지만 /home과 /home/index는 404가 됩니다.










	
	메서드 파라미터 수를 확인합니다.
	
	URI의 파라미터가 메서드 파라미터보다 많으면 404가 됩니다.










	
	_remap() 메서드를 지원하지 않습니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.










	
	정의된 라우트의 컨트롤러에 접근할 수 없습니다.
	
	자동 라우트를 통해 접근 가능한 컨트롤러와 정의된 라우트를 통해 접근 가능한 컨트롤러를 완전히 분리합니다.












자세한 내용은 자동 라우팅(향상)를 참조하십시오.



Database


	
	데이터베이스용 새로운 OCI8 드라이버가 추가되었습니다.
	
	Oracle Database에 접근할 수 있으며 SQL 및 PL/SQL 문을 지원합니다.










	
	QueryBuilder
	
	FROM 섹션에 서브쿼리가 추가되었습니다. 서브쿼리를 참조하십시오.


	SELECT 섹션에 서브쿼리가 추가되었습니다. Select를 참조하십시오.


	BaseBuilder::buildSubquery() 메서드가 선택적 세 번째 인수 string $alias를 받을 수 있습니다.


	유니온 쿼리가 추가되었습니다. Union 쿼리을 참조하십시오.










	
	원시 SQL 문자열 지원
	
	원시 SQL 문자열을 표현하는 클래스 CodeIgniter\Database\RawSql이 추가되었습니다.


	select(), where(), like(), join()이 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.


	DBForge::addField()의 기본값 원시 SQL 문자열 지원이 추가되었습니다. 기본값으로 Raw SQL 문자열 사용을 참조하십시오.










	SQLite3에 외래 키 제약 조건을 활성화하는 새로운 설정 항목 foreignKeys가 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	HTML 헬퍼 script_tag()가 이제 null 값을 사용하여 불리언 속성을 최소화 형식으로 작성합니다: <script src="..." defer />. script_tag()의 예제 코드를 참조하십시오.


	get_filenames()에 네 번째 파라미터 $includeDir이 추가되었습니다. get_filenames()을 참조하십시오.


	
	log_message()를 통해 기록되는 예외 정보가 개선되었습니다. 이제 예외가 발생한 파일과 줄 번호가 포함됩니다. 또한 더 이상 메시지를 잘라내지 않습니다.
	
	로그 형식도 변경되었습니다. 앱에서 로그 형식에 의존하는 경우, 새로운 로그 형식은 “<1부터 시작하는 카운트> <정리된 파일 경로>(<줄 번호>): <클래스><함수><인수>”입니다.














Commands


	
	spark db:table 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 데이터베이스 명령어를 참조하십시오.
	
	
	이제 터미널에서 현재 연결된 데이터베이스의 모든 테이블 이름을 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table --show










	
	또는 테이블의 필드 이름과 레코드를 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table my_table


	spark db:table my_table --limit-rows 50 --limit-field-value 20 --desc










	
	또는 컬럼 타입, 테이블의 최대 길이 같은 메타데이터를 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table my_table --metadata


















	spark routes 명령이 이제 클로저 라우트, 자동 라우트 및 필터를 표시합니다. URI 라우팅을 참조하십시오.






기타


	Controller에 $this->validateData()가 추가되었습니다. $this->validateData()를 참조하십시오.


	
	콘텐츠 보안 정책(CSP) 개선
	
	CSP 플레이스홀더({csp-script-nonce}와 {csp-style-nonce})를 사용자 정의하기 위해 Config\ContentSecurityPolicy에 설정 $scriptNonceTag와 $styleNonceTag가 추가되었습니다.


	CSP 플레이스홀더 교체를 비활성화하기 위해 Config\ContentSecurityPolicy에 설정 $autoNonce가 추가되었습니다.


	nonce 속성을 가져오기 위한 함수 csp_script_nonce()와 csp_style_nonce()가 추가되었습니다.


	자세한 내용은 콘텐츠 보안 정책를 참조하십시오.










	새로운 뷰 데코레이터를 사용하면 캐싱 전에 생성된 HTML을 수정할 수 있습니다.


	유효성 검사 엄격 규칙이 추가되었습니다. 전통적 규칙과 엄격한 규칙를 참조하십시오.


	app/Config/Mimes.php에 webp 파일 지원이 추가되었습니다.


	RouteCollection::addRedirect()가 이제 플레이스홀더를 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 리다이렉트 라우트를 참조하십시오.


	
	디버그바 개선
	
	디버그 툴바가 이제 time() 대신 microtime()을 사용합니다.










	프리로딩 [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 위한 샘플 파일이 추가되었습니다. preload.php를 참조하십시오.







변경 사항


	최소 PHP 요구 사항이 7.4로 업데이트되었습니다.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 자동 라우팅이 기본적으로 비활성화되도록 변경되었습니다.


	유효성 검사. 와일드카드(*)가 있는 필드 사용 시 오류 생성 방식이 변경되었습니다. 이제 오류 키에 전체 경로가 포함됩니다. 모든 오류 가져오기를 참조하십시오.


	와일드카드 사용 시 Validation::getError()가 마스크에 일치하는 모든 오류를 문자열로 반환합니다.


	현재 버전의 콘텐츠 보안 정책(CSP)은 script 태그에 하나, style 태그에 하나의 nonce를 출력합니다. 이전 버전은 각 태그마다 하나의 nonce를 출력했습니다.


	쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 이제 Session 클래스는 쿠키를 전송하지 않고, Response에 설정합니다.






사용 중단


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::getError()가 사용 중단되었습니다. 대신 CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::error()를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Debug\Exceptions::cleanPath()와 CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\BaseCollector::cleanPath()가 사용 중단되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Log\Logger::cleanFilenames()와 CodeIgniter\Test\TestLogger::cleanup()이 모두 사용 중단되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Router\Router::setDefaultController()가 사용 중단되었습니다.


	spark의 상수 SPARKED가 사용 중단되었습니다. 대신 CodeIgniter\CodeIgniter의 $context 속성을 사용하십시오.


	CodeIgniter\Autoloader\Autoloader::discoverComposerNamespaces()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다.


	상수 EVENT_PRIORITY_LOW, EVENT_PRIORITY_NORMAL, EVENT_PRIORITY_HIGH가 사용 중단되었습니다. 대신 클래스 상수 CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_LOW, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_NORMAL, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_HIGH를 사용하십시오.






버그 수정


	SQLSRV 드라이버가 설정의 포트 값을 무시하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.9

릴리즈 날짜: 2022년 2월 25일

CodeIgniter4의 4.1.9 릴리즈



	보안






보안


	원격 CLI 명령 실행 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-xjp4-6w75-qrj7 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-xjp4-6w75-qrj7]을 참조하십시오.


	크로스 사이트 요청 위조(CSRF) 보호 우회 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-4v37-24gm-h554 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-4v37-24gm-h554]을 참조하십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.8

릴리즈 날짜: 2022년 1월 24일

CodeIgniter4의 4.1.8 릴리즈



	보안






보안


	API\ResponseTrait의 XSS 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7528-7jg5-6g62]을 참조하십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.7

릴리즈 날짜: 2022년 1월 9일

CodeIgniter4의 4.1.7 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	FILTER_SANITIZE_STRING이 PHP 8.1부터 사용 중단되었기 때문에, $xssClean이 true일 때 이를 사용하는 get_cookie()의 출력이 변경되었습니다. 이제 FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS를 사용합니다. XSS 필터링 사용은 좋지 않은 방법임을 유의하십시오. XSS 공격을 완벽하게 방지하지 못합니다. 뷰에서 올바른 $context와 함께 esc()를 사용하는 것을 권장합니다.






개선 사항

없음.



변경 사항

없음.



사용 중단

없음.



버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.6

릴리즈 날짜: 2022년 1월 3일

CodeIgniter4의 4.1.6 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	유효성 검사 변경 사항






	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	쿠키 전송






	버그 수정






보안


	old() 함수에서 발견된 신뢰할 수 없는 데이터의 역직렬화 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-w6jr-wj64-mc9x]을 참조하십시오.






주요 변경사항


	여러 테이블 이름이 더 이상 BaseBuilder::$tableName에 저장되지 않으며, 대신 빈 문자열이 사용됩니다.





유효성 검사 변경 사항


	이전 버전의 유효성 검사는 배열 항목을 처리하지 못했습니다. 버그 수정으로 인해 유효성 검사 결과가 다르거나 TypeError가 발생할 수 있습니다. 하지만 이전 버전의 결과는 아마도 잘못된 것이었습니다.


	유효성 검사는 contacts.*.name과 같은 복수 필드와 단일 필드의 유효성 검사 프로세스를 분리했습니다. 단일 필드에 배열 데이터가 있을 때, 이전 버전은 배열의 각 요소를 검사했으며 유효성 검사 규칙은 배열의 요소를 파라미터로 받았습니다. 반면 현재 버전은 배열 전체를 유효성 검사 규칙에 전달합니다.







개선 사항


	PHP 8.1에 대한 완전한 지원이 추가되었습니다.


	디버그 툴바의 데이터베이스 패널에 이제 쿼리가 호출된 위치가 표시됩니다. 또한 전체 백트레이스도 표시됩니다.


	QueryBuilder의 서브쿼리가 이제 BaseBuilder 클래스의 인스턴스일 수 있습니다.


	Kint가 ^3.3에서 ^4.0으로 업데이트되었습니다.






변경 사항


	쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 이제 Security와 CookieStore 클래스는 쿠키를 전송하지 않고, Response에 설정합니다.






사용 중단


	Seeder::faker()와 Seeder::$faker가 사용 중단되었습니다.


	BaseBuilder::cleanClone()이 사용 중단되었습니다.





쿠키 전송

쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 또한 다음 메서드들이 사용 중단되었습니다:


	CookieStore::dispatch()


	CookieStore::setRawCookie()


	CookieStore::setCookie()


	Security::sendCookie()


	Security::doSendCookie()







버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.5

릴리즈 날짜: 2021년 11월 8일

CodeIgniter4의 4.1.5 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	CSRF 보호에 관한 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/2913]가 수정되었습니다. 이제 CSRF 필터가 적용될 때 PUT/PATCH/DELETE 요청에서도 CSRF 보호가 작동합니다. 이러한 요청을 사용하는 경우 CSRF 토큰을 전송해야 합니다.


	이전 버전에서는 버그로 인해 자체 헤더를 제공하지 않은 경우 CURLRequest가 브라우저의 요청 헤더를 전송했습니다. 이 버전부터는 해당 헤더를 전송하지 않습니다.


	testMode에서 BaseBuilder::insertBatch()의 반환값이 수정되었습니다. 이제 영향받은 행 수 대신 SQL 문자열 배열을 반환합니다. 이 변경은 배치 메서드의 반환 타입 간 호환성을 유지하기 위한 것입니다. 이제 BaseBuilder::insertBatch()의 반환 데이터 타입이 updateBatch() 메서드와 동일합니다.


	BaseBuilder::insertBatch()와 BaseBuilder::updateBatch() 메서드에서 데이터 처리 방식에 대한 주요 최적화가 이루어졌습니다. 이로 인해 메모리 사용량이 줄고 쿼리 처리 속도가 향상되었습니다. 그 대신 $query->getOriginalQuery() 메서드가 생성하는 결과가 변경되었습니다. 이제 바인딩된 파라미터가 포함된 쿼리 대신 실제 실행된 쿼리를 반환합니다.






개선 사항


	예약된 문자에 대한 Cache 설정이 추가되었습니다.


	Forge 클래스의 addForeignKey() 함수가 이제 배열에서 복합 외래 키를 정의할 수 있습니다.


	Forge 클래스의 dropKey 함수로 키를 제거할 수 있습니다.


	이제 환경 변수에서 _를 구분자로 사용할 수 있습니다. 네임스페이스 구분자를 참조하십시오.


	라우트에 대한 여러 필터 및 클래스 이름 필터가 추가되었습니다.


	insertBatch()와 updateBatch()의 메모리 사용량이 줄었습니다.


	세션 기반 CSRF 보호가 추가되었습니다.


	Validation에 valid_url_strict 규칙이 추가되었습니다.


	
	디버그 툴바
	
	타임라인에 포맷된 쿼리 문자열이 추가되었습니다.


	쿼리 문자열의 키워드 하이라이팅 및 이스케이프가 개선되었습니다.














변경 사항


	BaseBuilder의 set, setUpdateBatch, insertBatch 함수에서 식별자가 항상 이스케이프됩니다.






사용 중단


	CodeIgniter\Cache\Handlers\BaseHandler::RESERVED_CHARACTERS가 새로운 설정 속성으로 대체되어 사용 중단되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.4

릴리즈 날짜: 2021년 9월 6일

CodeIgniter4의 4.1.4 릴리즈



	주요 변경사항





이번 릴리즈는 코드 스타일에 집중합니다. 아래에 명시된 경우를 제외한 모든 변경 사항은 새로운 CodeIgniter 코딩 표준 [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard] (PSR-12 기반)에 맞게 코드를 정렬하는 외관상 변경입니다.


주요 변경사항


	다음 메서드들이 부모 클래스 메서드와 일치시키고 사용 방식에 맞게 “public”에서 “protected”로 변경되었습니다:



	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Builder::_like_statement()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flip()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flip()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockIncomingRequest::detectURI()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockSecurity.php::sendCookie()









	PHP 8.1의 엄격한 상속 검사와 호환되도록, 다음 메서드 시그니처에 가능한 경우 부모 시그니처와 일치하는 반환 타입이 추가되었습니다:



	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetExists()


	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetSet()


	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetUnset()


	CodeIgniter\Cookie\CookieStore::getIterator()


	CodeIgniter\I18n\Time::__wakeup()


	CodeIgniter\Test\Filters\CITestStreamFilter::filter()









	PHP 8.1의 엄격한 상속 검사와 관련하여, SessionHandlerInterface를 구현하는 다음 세션 핸들러의 공개 메서드가 인터페이스에 맞게 수정되었습니다:



	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler











변경 사항의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.3

릴리즈 날짜: 2021년 6월 6일

CodeIgniter4의 4.1.3 릴리즈



	개선 사항


	변경 사항


	버그 수정






개선 사항


	File 헬퍼에 새로운 함수 directory_mirror()와 same_file()이 추가되었습니다.


	느린 테스트 식별을 위해 NexusPHP의 Tachycardia가 구현되었습니다.


	향후 사용을 위해 Cache 설정에 새로운 $ttl 옵션이 추가되었습니다.






변경 사항


	테스트 매트릭스에 MySQL 8.0이 추가되었습니다.


	$_SERVER로부터의 환경 감지가 개선되었습니다.


	Rector 및 분석을 통한 광범위한 코드 개선이 이루어졌습니다.






버그 수정


	CURLRequest가 기본 URI 대신 프로젝트 URI를 사용하려 하던 버그가 수정되었습니다.


	cgi-fcgi 환경에서 CLI 모드가 감지되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	Cookie 생성의 로직 버그가 수정되었습니다.


	잘못된 속성 이름과 관련된 SQLite3의 Forge 클래스의 수많은 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.2

릴리즈 날짜: 2021년 5월 16일

CodeIgniter4의 4.1.2 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항

indexPage가 있는 설정에서 반환값에 해당 값이 포함되지 않던 current_url()의 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/4116]가 수정되었습니다. App::$indexPage를 사용하는 경우 current_url()과 모든 의존 항목(Response Testing, Pager, Form Helper, Pager, View Parser 포함)에서 변경된 값을 기대해야 합니다.



개선 사항


	웹 쿠키를 추상화하기 위한 새로운 HTTP 클래스 Cookie와 CookieStore가 추가되었습니다.


	HTTP 테스트에서 사용 가능한 새로운 assertRedirectTo() 단언이 추가되었습니다.


	error_log()에 기록하는 새로운 로거 핸들러 ErrorlogHandler가 추가되었습니다.


	Entity에 사용자 정의 타입 캐스팅 기능이 추가되었습니다.


	라우팅에 새로운 옵션이 추가되었습니다. priority 옵션으로 특정 라우트 처리의 우선순위를 낮출 수 있습니다.


	Autoloader 클래스가 이제 PHP 클래스를 포함하지 않는 파일도 로드할 수 있습니다. 비클래스 파일 목록은 Config\Autoload 클래스의 $files 속성에 나열됩니다.






변경 사항


	뷰의 레이아웃이 이제 중첩 섹션을 지원합니다.


	Response::getCookie가 이제 쿠키 속성 배열 대신 Cookie 인스턴스를 반환합니다.


	Response::getCookies가 이제 속성 배열의 배열 대신 Cookie 인스턴스 배열을 반환합니다.


	최신 브라우저 콘솔의 경고를 제거하기 위해, 쿠키 전송 시 빈 samesite 값이 기본적으로 Lax로 설정됩니다.


	Model::errors()와 BaseModel::errors()가 이제 항상 array를 반환합니다. 정의 변경은 없었지만 docblock이 업데이트되었습니다.


	Entity::castAs의 동작이 변경되었습니다. 새로운 파라미터 $method가 추가되었으며, 타입 캐스팅이 별도 핸들러로 이동되었습니다.


	Entity의 타임스탬프 캐스팅이 이제 유효하지 않은 값이 전달되면 예외를 발생시킵니다.


	Entity::castAsJson이 외부 캐스트 핸들러 JsonCast::get을 사용합니다.


	Entity::mutateDate가 외부 캐스트 핸들러 DatetimeCast::get을 사용합니다.


	Config\** 클래스가 .env에서 각 속성 값을 가져오려면 이제 클래스 이름으로 속성에 네임스페이스를 지정해야 합니다. 이전에는 속성 이름만으로 충분했지만, PATH와 같은 시스템 환경 변수를 가져올 수 있기 때문에 이제는 허용되지 않습니다.


	배열 헬퍼 _array_search_dot이 이제 @internal 용도로 표시되었습니다. 이는 dot_array_search에서 사용되므로 사용자는 코드에서 _array_search_dot을 직접 사용해서는 안 됩니다.


	CacheInterface::getMetaData()는 캐시 미스 시 null을, 또는 절대 에포크 만료 시간으로 설정된 “expires” 키를 최소한 포함하는 배열을, “만료 없음”의 경우 null을 반환합니다. File, Memcached, Wincache 핸들러는 여전히 false를 반환하며 향후 릴리즈에서 null로 변경될 예정입니다.






사용 중단


	CodeIgniter\View\View::$currentSection 속성이 사용 중단되었습니다.


	잘못된 쿠키 samesite에 대한 언어 문자열과 예외가 CookieException의 자체 예외 메시지로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniterEntity가 CodeIgniterEntityEntity로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Response의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Security의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Session의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie의 내부 만료 상태를 사용하기 위해 Security::isExpired()가 사용 중단되었습니다.


	CIDatabaseTestCase가 DatabaseTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	FeatureTestCase가 FeatureTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	ControllerTester가 ControllerTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	ControllerResponse와 FeatureResponse가 TestResponse로 통합되어 사용 중단되었습니다.


	Time::instance()가 사용 중단되었습니다. 대신 Time::createFromInstance()를 사용하십시오(이제 DateTimeInterface를 허용합니다).


	IncomingRequest::removeRelativeDirectory()가 사용 중단되었습니다. 대신 URI::removeDotSegments()를 사용하십시오.


	\API\ResponseTrait::failValidationError()가 사용 중단되었습니다. 대신 \API\ResponseTrait::failValidationErrors()를 사용하십시오.






버그 수정


	BaseConnection::query()가 이제 실패한 쿼리에 대해 false를 반환합니다 (DBDebug==true인 경우 예외가 발생합니다). 또한 문서에 명시된 대로 쓰기 형식 쿼리에 대해 불리언 값을 반환합니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.1

릴리즈 날짜: 2021년 2월 1일

CodeIgniter4의 4.1.1 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	.gitattributes가 프레임워크 다운로드를 방해하던 문제가 수정되었습니다.




이 수정은 framework 저장소의 4.0.5에도 소급 적용되었습니다.

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.0

릴리즈 날짜: 2021년 1월 31일

CodeIgniter4의 4.1.0 릴리즈



	주요 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	Autoloader::loadLegacy() 메서드는 이전에 CodeIgniter v4로의 전환 시 네임스페이스 없는 클래스 마이그레이션에 사용되었습니다. v4.1.0부터 이 지원이 제거되었습니다.






변경 사항


	PHP 7.2 지원이 중단되었습니다.






사용 중단


	Model::fillPlaceholders() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 Validation::fillPlaceholders()를 사용하십시오.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.5

릴리즈 날짜: 2021년 1월 31일

CodeIgniter4의 4.0.5 릴리즈



	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






개선 사항


	컨트롤러를 기반으로 절대 URL을 생성하는 새로운 URL 헬퍼 함수 url_to()가 추가되었습니다.


	새로운 Model 옵션: $useAutoIncrement가 false로 설정되면 테이블의 각 레코드에 직접 기본 키를 제공할 수 있습니다. 1:1 관계를 구현하거나 모델에 UUID를 사용할 때 유용합니다.


	현재 URL이 주어진 문자열과 일치하는지 확인할 수 있는 새로운 URL 헬퍼 함수 url_is()가 추가되었습니다.


	Services의 설정 파라미터에 이제 엄격한 타입 힌트가 적용됩니다. 이를 통해 다른 설정 인스턴스가 전달되지 않도록 보장합니다. 추가 속성이 있는 새로운 설정을 전달해야 하는 경우 해당 설정을 확장해야 합니다.


	Session 및 CSRF 쿠키에 SameSite 속성을 설정하는 지원이 추가되었습니다. 보안 및 최신 브라우저 버전과의 호환성을 위해 기본 설정은 Lax입니다.


	Config\Mimes::guessExtensionFromType()에서 MIME 타입으로 파일 확장자를 추측할 때, 이제 확장자가 제안되지 않은 경우에만(즉, 일반적으로 업로드된 파일이 아닌 경우) $mimes 배열을 역방향으로 검색합니다.


	업로드된 파일의 확장자 getter 함수에 이제 다른 폴백 값이 적용됩니다 (UploadedFile::getExtension()에 대해 UploadedFile::getClientExtension()이, UploadedFile::guessExtension()에 대해 ''이 사용됩니다). 이는 보안 수정으로 클라이언트에 대한 의존성을 줄입니다.


	Cache FileHandler가 이제 Config\Cache를 통해 파일 권한 모드를 설정할 수 있습니다.






변경 사항


	system/Language/en/에 정의된 시스템 메시지는 이제 프레임워크 내부 용도로만 사용되며 하위 호환성(BC) 보장 대상이 아닙니다. 사용자가 애플리케이션에서 이 메시지를 사용할 수 있지만 이는 사용자의 책임입니다.






사용 중단


	BaseCommand::getPad()가 BaseCommand::setPad()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Controller::loadHelpers()가 helper() 함수로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\Format::getFormatter()가 CodeIgniter\Format\Format::getFormatter()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::CSRFVerify()가 CodeIgniter\Security\Security::verify()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::getCSRFHash()가 CodeIgniter\Security\Security::getHash()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::getCSRTokenName()가 CodeIgniter\Security\Security::getTokenName()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFTokenName이 Config\Security::$tokenName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFHeaderName이 Config\Security::$headerName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFCookieName이 Config\Security::$cookieName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFExpire가 Config\Security::$expire로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFRegenerate가 Config\Security::$regenerate로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFRedirect가 Config\Security::$redirect로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFSameSite가 Config\Security::$samesite로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	migrate:create 명령이 make:migration 명령으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Database\ModelFactory가 CodeIgniter\Config\Factories::models()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Config\Config가 CodeIgniter\Config\Factories::config()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\HTTP\Message::getHeader()가 PSR-7 준비를 위해 header()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\HTTP\Message::getHeaders()가 PSR-7 준비를 위해 headers()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\Cache::$storePath가 Config\Cache::$file['storePath']로 대체되어 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	클래스 파라미터 선언이 attributes 배열로의 데이터 전파를 방해하던 Entity 클래스의 버그가 수정되었습니다.


	환경 변수 encryption.key의 처리 방식이 변경되었습니다. 이전에는 값에 특수 접두사 hex2bin:이 있는 경우 getenv('encryption.key') 또는 env('encryption.key')와 같은 명시적 함수 호출이 자동으로 변환된 바이너리 문자열을 반환했습니다. 이제는 접두사가 포함된 문자열을 그대로 반환하도록 변경되었습니다. 이 변경은 Windows 플랫폼의 환경 변수에서 바이너리 문자열 처리와의 비호환성 때문입니다. 그러나 Encryption 클래스 설정을 통한 $key 접근은 변경되지 않았으며 여전히 바이너리 문자열을 반환합니다.


	(app/Config/Services.php의) Config\Services가 이제 서드파티 서비스의 올바른 탐색을 위해 CodeIgniter\Config\BaseService를 확장합니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.4

릴리즈 날짜: 2020년 7월 15일

CodeIgniter4의 4.0.4 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	FilterInterface의 after()와 before()에 $arguments 파라미터가 추가되었습니다. 이는 주요 변경사항이므로 FilterInterface를 구현하는 모든 코드를 업데이트해야 합니다.






개선 사항


	SQLite3 데이터베이스의 위치가 변경되었으며, 기본적으로 이제 public 폴더 대신 writable 폴더에 위치합니다.


	새로운 CLI 명령: 현재 캐시 엔진의 모든 데이터를 삭제하는 cache:clear가 추가되었습니다.


	samsonasik 덕분에 여러 라이브러리가 100% 테스트 커버리지를 달성했습니다.


	몇 가지 소폭의 성능 향상이 이루어졌습니다. 작은 차이도 중요합니다!


	데이터베이스 결과 클래스의 getFieldData()가 이제 컬럼 타입과 길이를 반환합니다.


	기본 .htaccess 파일이 확장 문자와 더 잘 작동하도록 업데이트되었습니다.


	새로운 테스트 기능: Fabricator를 사용하면 테스트에서 모의 클래스를 간단하고 반복적으로 생성할 수 있습니다.


	Model 클래스의 콜백을 이제 런타임에 오버라이드할 수 있습니다. 테스트에 유용합니다.


	기능 테스트에 대한 다양한 개선이 이루어졌습니다.


	CLI 명령을 프로그래밍 방식으로 실행하기 위한 새로운 command() 헬퍼 함수가 추가되었습니다. 테스트 및 크론 작업에 유용합니다.


	데이터베이스 Seed 클래스 스켈레톤 파일을 생성하는 새로운 명령 make:seeder가 추가되었습니다.


	이제 Windows의 CLI에서 색상을 사용할 수 있으며, 기타 Windows 관련 CLI 개선 사항도 포함됩니다.


	url_title()처럼 작동하지만 확장 URL 문자를 자동으로 이스케이프하는 새로운 헬퍼 mb_url_title()가 추가되었습니다.


	이미지 라이브러리가 이제 webp 이미지를 지원합니다.


	라우터의 정규 표현식에 유니코드 지원이 추가되었습니다.


	delete_files() 헬퍼에서 숨겨진 폴더 제거 지원이 추가되었습니다.


	Request 클래스의 fetchGlobal()이 이제 첫 번째 항목뿐만 아니라 데이터 배열에 필터를 적용할 수 있습니다.


	file 유효성 검사가 이제 파일 배열과 함께 작동합니다.


	URI 클래스가 이제 예외 발생을 비활성화하는 setSilent() 메서드를 지원합니다.


	URI::getSegment()에 새로운 인수가 추가되어 아무것도 없을 때 반환되는 기본값을 변경할 수 있습니다.


	Image에 withResource()가 구현되어 제공된 getResource()(테스트에서 사용)를 사용하는 대신 메서드 체이닝을 사용할 수 있습니다. 이미지 압축에 활용할 수 있습니다.


	새로운 withCookies()와 withHeaders() 메서드를 사용하여 리다이렉트 시 전역 Response 객체에서 쿠키와 헤더를 복사할 수 있습니다.


	암호화 클래스의 $key 파라미터나 .env 파일에서 사용할 수 있는 특수 접두사 “hex2bin:”이 지원됩니다.






버그 수정


	기본적으로 SQLite3 데이터베이스가 이제 public 폴더 대신 writable 폴더에 위치하도록 위치가 수정되었습니다.


	force_https()가 https://를 두 번 추가할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	잘못된 “100 Continue” 헤더가 발생할 수 있는 CurlRequest 버그가 수정되었습니다.


	$target 파라미터가 null일 때 Image::save()의 버그가 수정되었습니다.


	$default 파라미터가 true로 설정될 때 set_checkbox()와 set_radio()의 버그가 수정되었습니다.


	Model 클래스의 결과 객체 처리가 수정되었습니다.


	SQLite 데이터베이스의 이스케이프 문자가 수정되었습니다.


	기본 키가 null일 때 Postgres와 Entity에서 삽입 시 발생하는 문제가 수정되었습니다.


	CLI 스크립트가 이제 인수 내의 대시를 올바르게 인식할 수 있습니다.


	CURLRequest가 이제 멀티파트 데이터와 함께 콘텐츠 길이를 올바르게 설정합니다.


	ImageMagick 핸들러의 기타 안정성이 개선되었습니다.


	설정 파일 내에서 유효성 검사 오류를 설정하는 것이 이제 작동합니다.


	Entity에서 JSON을 저장할 때 유니코드 문자가 이스케이프되지 않습니다.


	사용자 정의 HTTP 코드로 리다이렉트가 이제 올바르게 작동합니다.


	Time::setTimezone()이 이제 올바르게 작동합니다.


	Postgres에 대한 full outer join 지원이 추가되었습니다.


	fill() 처리 중 Entity의 일부 캐스트 항목(array, json 등)이 올바르게 설정되지 않았던 문제가 수정되었습니다.


	특정 경우 이미지를 두 번 압축하려고 했던 Image GD 핸들러의 버그가 수정되었습니다.


	선택된 로케일, 대시가 포함된 로케일, 폴백 “en”에서 번역 출력 로직이 올바르게 작동하도록 보장합니다.


	PostgreSQL에서 API를 통한 POST/PUT 시 is_unique/is_not_unique 유효성 검사가 수정되었습니다.


	필터 인수가 after()에 전달되지 않던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.3

릴리즈 날짜: 2020년 5월 1일

CodeIgniter4의 4.0.3 릴리즈



	개선 사항


	버그 수정





커뮤니티 덕분에 74개의 버그가 수정되었고, 21개의 이슈가 해결되었으며, 88개의 풀 리퀘스트가 병합되었습니다. 이 모든 내용은 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]에 나열되어 있습니다. 알아야 할 주요 변경 사항 중 일부를 간략히 소개합니다.


개선 사항


	API Response Trait는 이제 컨트롤러의 $format 변수가 null일 때만 콘텐츠 협상을 통해 최종 포맷(json/xml)을 결정합니다. json 또는 xml이 포함된 경우 해당 포맷이 항상 반환됩니다.


	페이지네이션이 이제 다음/이전 링크 그룹 대신 실제 다음 페이지와 이전 페이지 링크를 생성할 수 있습니다.


	사용자 가이드를 로컬에서 직접 빌드하려는 Windows 사용자는 이제 포함된 make.bat 파일을 사용할 수 있습니다.


	IncomingRequest 클래스의 로케일 매칭이 이제 브라우저가 fr-FR과 같이 더 구체적인 로케일 코드만 제공하더라도 fr과 같은 더 넓은 그룹을 매칭할 수 있습니다.


	중첩된 언어 정의를 지원하는 기능이 추가되었습니다.


	form_open(‘action’)에서 {locale}을 request->getLocale()로 교체하는 기능이 추가되었습니다.


	CLI 명령으로 생성된 테이블에 이제 색상을 적용할 수 있습니다.






버그 수정


	문자열 기본 키를 가진 테이블에서 모델을 통한 삭제가 이제 정상적으로 작동합니다.


	기본 페이지네이션 템플릿이 올바른 로케일을 사용하도록 수정되었습니다.


	사용자 가이드의 많은 수정 및 교정이 이루어졌습니다.


	간헐적으로 찾을 수 없었던 사용자 정의 네임스페이스의 파일 탐색이 수정되었습니다. 주로 콘솔 명령에 영향을 미쳤습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0

릴리즈 날짜: 2020년 2월 24일

CodeIgniter4의 4.0 릴리즈



	개선 사항


	저장소 변경 사항






개선 사항


	환영 뷰 파일이 업데이트되었습니다.


	디버그 툴바가 이제 다크 모드를 지원합니다.


	새로운 alpha_numeric_punct 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다.


	Kint가 2.x 브랜치에서 최신 3.x 브랜치로 업데이트되었으며, 옵션을 지정하는 새로운 설정 파일이 추가되었습니다.


	시작하기 위한 추가 문서가 제공됩니다.


	CLI가 복잡한 인수를 더 잘 처리하도록 수정되었습니다.


	File 클래스가 개선되었습니다.


	싱글톤 모델을 쉽게 사용할 수 있는 새로운 model() 헬퍼 메서드가 추가되었습니다.


	앱 수준 테스트를 기본적으로 더 간단하게 만들기 위해 테스트가 완전히 재구성되었습니다.






저장소 변경 사항

devstarter 저장소가 사용 중단되었습니다.

이제 메인 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md] 파일에 자동으로 생성된 변경 로그가 있습니다. 자세한 내용은 해당 파일을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.4

릴리즈 날짜: 2020년 2월 6일

CodeIgniter4의 RC.4 릴리즈



	개선 사항


	병합된 PR 목록






개선 사항


	시스템이 하위 폴더에서 제공될 때 URL 시스템이 올바르게 작동하도록 수정되었습니다.


	sqlite3 및 mysql에 대한 insert ignore 지원이 추가되었습니다.


	유효성 검사 함수 is_not_unique가 추가되었습니다.


	Email 클래스에 대한 다양한 개선 및 정리가 이루어졌습니다.






병합된 PR 목록


	#2527 manual.rst 업데이트


	#2454 iSAJAX()를 사용한 ajax 요청에 관한 공식 문서 페이지 수정


	#2525 잘못된 인라인 문서 타입 제거


	#2524 회귀 후 네임스페이스 복원


	#2523 기존 CI3 상수 교체


	#2522 ‘3.x에서 4.x로 업그레이드’ 섹션에 이벤트 정보 추가


	#2518 하위 폴더에서 페이저 URI가 작동하도록 수정


	#2516 HTML 헬퍼 - 목록의 속성 타입 수정


	#2515 레이아웃 렌더러 수정


	#2513 사용자 가이드 “Entity Classes - Business Logic”의 오타 수정


	#2511 데이터베이스 하이라이트 추가


	#2509 렌더러 섹션 초기화 되돌리기


	#2507 우선순위 향상을 위한 검색 위치 정렬 업데이트


	#2506 HTTP Response - CSP가 비활성화될 때 CSP 메서드에서 충돌 수정


	#2504 BaseConnection - getConnectStart()의 null 허용 반환 타입


	#2502 View 렌더러 - 출력 생성 후 섹션 초기화


	#2501 view_cell이 initController 메서드에서 컨트롤러를 호출함


	#2499 View 파서 - 필터가 있는 ParsePair() 수정


	#2497 splitQueryPart() 수정


	#2496 RedirectResponse에 site_url 사용


	#2495 툴바 사용자 가이드 업데이트


	#2494 디버그 툴바 - Debugbar-Time 헤더 수정, <head>에서 렌더링


	#2493 sphinx 버전 수정


	#2490 툴바 초기화 뷰 오류 수정


	#2489 페이저 수정


	#2486 View 파서 문서에서 current_url과 previous_url 업데이트


	#2485 사용자 가이드 “명령줄로 실행”의 오타 수정


	#2482 Services request에 URI 코어 시스템 확장 지원 추가


	#2481 우선순위 리다이렉션


	#2472 ControllerTest는 URI 없이도 작동해야 함. #2470 수정


	#2471 Zend Escaper에서 Laminas Escaper로 전환


	#2462 마이그레이션 테이블 id의 불가능한 길이 수정


	#2458 composer install`을 `composer require로 교체


	#2450 $_SESSION이 null일 때 CRITICAL 오류 / dot_array_search()의 두 번째 인수는 []이어야 함


	#2449 사용자 가이드: Query Builder selectCount - 예제의 오류 수정


	#2447 기존 파일 확인 (Nowackipawel/patch-69)


	#2446 DB Insert Ignore (Tada5hi/database-feature)


	#2438 디버그 툴바에서 보기 좋은 배열 뷰


	#2436 Message 메서드 참조 수정


	#2433 모델을 통한 삽입 시 모든 유효성 검사 규칙을 준수해야 함. #2384 수정


	#2432 PHP 7.4의 중괄호 사용 중단 수정


	#2429 safe_mailto 멀티바이트 안전 처리 수정


	#2427 ConfigEmail에 $recipients 속성 추가


	#2426 hex 유효성 검사 규칙, 테스트, 가이드 추가


	#2425 수정: Router setDefaultNameSpace가 작동하지 않는 문제


	#2422 PHP 서버 실행 시 중복 Date 헤더가 표시되지 않도록 수정


	#2420 current_url()이 복제된 URI를 사용하도록 변경


	#2417 암호화 서비스 문서 개정


	#2416 조건 ‘hasError()’의 누락된 닫는 중괄호 추가


	#2415 MySQL 필드 데이터에 ‘nullable’ 추가


	#2413 툴바 파일 301 수정


	#2411 플러그인 파라미터 파싱 수정


	#2408 previous_url()이 정확한 URI를 가져오도록 보장


	#2407 사이트가 하위 폴더에서 호스팅될 때 URL 헬퍼 함수가 작동하도록 수정


	#2406 이슈 #2391 CodeIgniter::display404errors() 수정


	#2402 불필요한 isset() 검사 제거


	#2401 조건문에서 불필요한 검사 제거


	#2400 조건문의 중복 검사 제거


	#2399 컨트롤러 문서 개정


	#2398 .htaccess 편집


	#2392 유효성 검사 함수 is_not_unique 추가


	#2389 중첩 시더에 silent 상태 부여


	#2388 복사-붙여넣기 명령 주석 수정


	#2387 마이그레이션 순서에 숫자만 사용


	#2382 postgresql insert id 빠른 수정


	#2381 수정: CodeIgniterConfigServices 사용이 서비스 오버라이딩을 방지하는 문제


	#2379 null 로그 파일 확장자 검사 교체


	#2377 문서 개정: 코어 클래스 교체


	#2369 Email 클래스에서 LoggerAwareTrait 제거


	#2368 Email::__construct에서 log_message 제거


	#2364 Email 설정이 .env 항목을 포함하지 않는 문제


	#2362 SMTP 프로토콜 문제 수정


	#2359 이벤트 후 모델 데이터 버그 수정


	#2358 Logger 설정 수정


	#2356 Services.php 주석의 오타 수정


	#2352 날짜 및 시간 사용자 가이드에서 메서드 이름을 ‘toDateString()’으로 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.3

릴리즈 날짜: 2019년 10월 19일

CodeIgniter4의 RC.3(릴리즈 후보 3) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	데이터베이스, 세션 및 라우팅 처리 기능 강화.


	다수의 버그 및 사용자 가이드 오류 수정.






앱 변경사항


	App/Config/App에 새로운 $CSRFHeaderName 프로퍼티 추가






메시지 변경사항



변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Config/
	
	App #2272


















	public/


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #2336










	
	Database/
	
	MySQLi/Forge #2100


	Postgre/Forge #2100


	SQLite3/Forge #2100


	BaseBuilder #2252, 2312


	Forge $2100


	Migration #2303


	MigrationRunner #2303










	
	Debug/
	
	Exceptions #2288


	
	Toolbar/Collectors/
	
	Route #2300










	Toolbar #2315


	Views/ #2283










	
	Helpers/
	
	inflector_helper #2296


	url_helper #2325










	
	HTTP/
	
	CURLRequest #2285, 2305


	Files/UploadedFile #2123










	
	Language/en/
	
	Encryption #2311


	RESTful #2311


	Session #2311










	
	Router/
	
	Exceptions/RedirectException #2338


	Router #2308, 2338










	
	Security/
	
	Security #2272, 2279










	
	Session/
	
	
	Handlers/
	
	DatabaseHandler #2298


	FileHandler #2298, 2307


	MemcachedHandler #2298


	RedisHandler #2298










	Session #2339










	
	Validation/
	
	Validation #2284, 2341










	
	View/
	
	View #2324










	CodeIgniter #2338


	Common #2279


	Model #2289, 2332










	tests/README.md #2345


	
	tests/_support/
	
	
	Config/
	
	MockAppConfig #2272


















	
	tests/system/
	
	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	UpdateTest #2295










	
	Live/
	
	ForgeTest #2100


















	
	Helpers/
	
	InflectorHelperTest #2296


	URLHelperTest #2325










	
	HTTP/
	
	CURLRequestTest #2285










	
	Log/
	
	FileHandlerTest #2346










	
	Security/
	
	SecurityTest #2279










	
	Session/
	
	SessionTest #2339










	CommonFunctionsTest #2279










	
	user_guide_src/
	
	
	dbmgmt/
	
	forge #2100


	migration #2337










	
	general/
	
	common_functions #2279


	errors #2338


	modules #2290










	
	helpers/
	
	inflector_helper #2296










	
	incoming/
	
	message #2282


	restful #2313, 2321, 2333


	routing #2327










	
	libraries/
	
	curlrequest #2305


	security #2279










	
	models/
	
	model #2316, 2332










	
	outgoing/
	
	table #2337






















병합된 PR 목록


	#2348 CodeIgniter Foundation 저작권 적용


	#2346 FilerHandlerTest.php 이상 동작 수정


	#2345 테스트 README 문서 개선


	#2344 Setup과 Set Up 표기 통일


	#2343 사용자 가이드 소규모 수정. 클래스 이름 및 코드 영역 수정


	#2341 Validation::getErrors()단순화


	#2339 값이 (int) 0일 때 Session::get(‘key’)가 null을 반환하는 버그 수정


	#2338 RedirectException 변경 사항 되돌리기


	#2337 가이드: 문법 소규모 수정


	#2336 Windows에서 네임스페이스 정리 수정


	#2333 가이드: RESTful 테이블 형식 수정


	#2332 after 메서드가 실제 데이터를 사용하도록 변경


	#2328 애플리케이션 구조 업데이트


	#2327 tourint 사용자 가이드 페이지 수정


	#2325 발음 구별 부호가 있는 경우 url_title()함수의 버그 수정


	#2324 렌더러 툴바 디버그 토글 추가


	#2321 RESTful 사용자 가이드 업데이트


	#2316 모델 사용자 가이드 페이지에 getValidationRules()추가


	#2315 Toolbar::renderTimeline 기능 강화


	#2313 RESTful 사용자 가이드 정리


	#2312 BaseBuilder 변수 타입 수정


	#2311 모든 언어 반환값을 단일 따옴표로 변환


	#2308 자동 라우트 추가 슬래시 버그 수정


	#2307 세션 저장 핸들러 문제 해결


	#2305 curl 디버그 버그 수정


	#2303 마이그레이션 클래스에 DBGroup 변수가 정의된 경우 이를 사용


	#2300 _remap을 통해 메서드 이름이 계산될 때 툴바의 Routes 수집기가 오류로 종료되지 않도록 수정


	#2298 session_regenerate 관련 문제 수정


	#2296 Inflector Helper에 counted()추가


	#2295 Builder 클래스의 set()메서드 추가 테스트


	#2290 psr4 네임스페이스 설정에 대한 코드 모듈 문서 수정


	#2289 모델의 프로퍼티 접근을 읽기 전용으로 제한하지 않도록 수정


	#2288 Debug/Exceptions 클래스의 줄 번호 처리 수정


	#2285 CURLRequest 클래스의 Host 헤더 오류 수정


	#2284 리다이렉트 시 유효성 검사 getErrors()수정


	#2283 핫픽스: collectors _*.tpl.php를 _*.tpl로 이름 변경


	#2282 Message 클래스 사용자 가이드 수정


	#2279 CSRF 파라미터 정리 버그 수정


	#2272 X-CSRF-TOKEN CSRF 헤더 처리


	#2252 배치 업데이트 시 Where 초기화 수정


	#2123 store()기본값 버그 수정 (진행 중)


	#2100 MySQLi에서 데이터베이스 생성 전 존재 여부 유효성 검사 추가








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.2

릴리즈 날짜: 2019년 9월 27일

CodeIgniter4의 RC.2(릴리즈 후보 2) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	
	새로운 프로퍼티로 쿼리 빌더 테스트 가능성이 단순화되었으나 일부 항목은 제거됨
	메서드 파라미터 변경 (주요 변경사항)







	데이터베이스, 마이그레이션, 세션 기능 강화


	다수의 소규모 버그 수정






앱 변경사항


	Config/Constants, Paths 및 일부 설정값이 변경됨






메시지 변경사항


	해당 없음






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Boot/* #2241


	Constants #2183


	Paths #2181


















	public/


	
	system/
	
	
	CLI/
	
	BaseCommand #2231










	
	Database/
	
	MySQLi/Connection #2201, 2229


	
	Postgre/
	
	BaseBuilder #2269


	Connection #2201










	SQLite3/Connection #2201, 2228, 2230


	BaseBuilder #2257, 2232, 2269, 2270


	BaseConnection #2208, 2213, 2231


	Config #2224


	Forge #2205


	MigrationRunner #2191










	
	Debug/
	
	Exceptions #2262










	
	Encryption/
	
	Encryption #2231


	Handlers/BaseHandler #2231










	
	Files/
	
	FileCollection #2265










	
	HTTP/
	
	CURLRequest #2168


	IncomingRequest #2265


	Request #2253


	Response #2253










	
	I18n/
	
	Time #2231


	TimeDifference #2231










	
	Images/
	
	Handlers/BaseHandler #2246










	
	RESTful/
	
	ResourcePresenter #2271










	
	Security/
	
	Security #2240










	
	Session/
	
	Session #2197, 2231










	
	Test/
	
	CIDatabaseTestCase #2205


	CIDatabaseUnitTestCase #2184










	
	Validation/
	
	FileRules #2265


	Validation #2268










	
	View/
	
	Parser #2264










	Common #2200, 2209, 2261


	Model #2231










	tests/_support/


	
	tests/system/
	
	
	Commands/
	
	CommandClassTest #2231










	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	
	GetTest #2232
	
	CountTest #2269


	DeleteTest #2269


	EmptyTest #2269


	GetTest #2269










	
	GroupTest #2257
	
	InsertTest #2269


	ReplaceTest #2269


	TruncateTest #2269


	UpdateTest #2269


















	
	Live/
	
	EscapeTest #2229


	ForgeTest #2201, 2211


	GroupTest #2257


	MetadataTest #2211


	ModelTest #2231










	BaseConnectionTest #2229, 2231










	
	Encryption/
	
	EncryptionTest #2231










	
	Helpers/
	
	URLHelperTest #2259










	
	HTTP/
	
	CURLRequestTest #2168


	FileCOllectionTest #2265


	URITest #2259










	
	I18n/
	
	TimeDifferenceTest #2231


	TimeTest #2231










	
	Pager/
	
	pagerTest #2259










	
	RESTful/
	
	ResourcePresenterTest #2271










	
	Session/
	
	SessionTest #2231










	
	View/
	
	ParserTest #2264


















	
	user_guide_src/
	
	
	concepts/
	
	structure #2221










	
	database/
	
	metadata #2199, 2201, 2208


	queries #2208


	query_builder #2257, 2232, 2269










	
	dbmgmt/
	
	migration #2190, 2191










	
	extending/
	
	contributing #2221










	
	general/
	
	errors #2221










	
	helpera/
	
	url_helper #2259










	
	incoming/
	
	restful #2189


	routing #2221










	
	installation/
	
	troubleshooting #2260










	
	libraries/
	
	encryption #2221


	pagination #2216


	time #2221


	uti #2216










	
	outgoing/
	
	api_responses #2245


	view_layouts #2218


	view_parser #2218, 2264










	
	testing/
	
	controllers #2221


	debugging #2221, 2209


	feature #2218, 2221


	overview #2221










	
	tutorial/
	
	news_section #2221


	static_pages #2221






















병합된 PR 목록


	#2271 ResourcePresenter::setModel()수정


	#2270 groupStart()리팩터링


	#2269 BaseBuilder에 testMode()메서드 추가


	#2268 유효성 검사에서 세션이 존재하는 경우에만 사용


	#2267 테스트의 setUp과 tearDown 반환 타입을 void로 지정


	#2265 다중 파일 업로드 시 유효성 검사 문제 수정


	#2264 Parser가 다른 확장자를 허용하도록 수정


	#2262 Debug/Exceptions의 파라미터 타입 수정


	#2261 lang()함수 시그니처 수정


	#2260 whoops 페이지 설명 추가


	#2259 URI 및 url_helper 테스트 추가


	#2257 HAVING 절에 대한 여러 업데이트


	#2253 잘못된 파라미터 수정


	#2246 GIF에서 EXIF 미지원 처리


	#2245 클래스 참조 파라미터 타입 수정


	#2241 ini_set 파라미터 타입 수정


	#2240 CSRF에서 JSON POST 처리


	#2232 BaseBuilder getWhere()버그 수정


	#2231 __get이 있는 클래스에 매직 __isset 추가


	#2230 SQLite _listTables()에 이스케이프 추가


	#2229 MySQLi escapeLikeStringDirect()추가


	#2228 listTables()에서 sqlite_% 제외


	#2224 new ConfigDatabase()를 config(‘Database’)로 변경


	#2221 문서 수정


	#2218 오타 수정


	#2216 uri.rst 업데이트


	#2213 constrainPrefix 기반으로 listTables 캐시 응답 필터링


	#2211 listTable()테스트 추가


	#2209 trace()추가


	#2208 $db->getPrefix()추가


	#2205 DBPrefix에서 empty()버그 수정


	#2201 외래 키 컬럼 지원


	#2200 Kint에 dd 별칭 알림


	#2199 사용자 가이드에 getForeignKeyData 추가


	#2187 Session.php 업데이트


	#2191 마이그레이션 롤백 순서 역전 처리


	#2190 ForeignKeyChecks 이름 수정


	#2189 누락된 return 추가


	#2184 “Seeds/” 디렉터리 대소문자 수정


	#2183 상수에 대해 defined 확인


	#2181 복사-붙여넣기로 인한 불필요한 텍스트 제거


	#2168 CURL의 ‘debug’ 옵션 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.1

릴리즈 날짜: 2019년 9월 3일

CodeIgniter4의 RC.1(릴리즈 후보 1) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	CI3 Email이 CI4로 포팅됨


	기본 Encryption(암호화) 추가됨


	보다 전체적인 기능을 위해 Migrations가 리팩터링되고 간소화됨 (하위 호환성 변경)


	ImageHandlerInterface에 convert()가 추가됨


	다운로드 시 디버그 툴바 비활성화됨


	CLI 명령이 이제 오류 코드를 반환함 (“spark” 변경됨)


	RESTful API 개발 시간 단축을 위해 RESTful 컨트롤러 추가됨


	RESTful 지원의 일환으로 RouteCollection::presenter()가 추가됨






앱 변경사항


	공통 함수 재정의를 용이하게 하기 위해 app/Common 추가됨


	Config/Email과 Encryption 추가됨


	Config/Migration이 수정되어 다른 설정을 가짐


	Controllers/Home에서 불필요한 모델 참조를 제거하여 수정됨






메시지 변경사항


	Migration에 새로운 메시지가 추가되고 기존 메시지가 수정됨


	Messages에 RESTful 세트가 추가됨






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	release-appstarter #2155


	release-framework #2155










	
	app/
	
	
	Config/
	
	Email #2092


	Encryption #2135


	Migrations #2065










	
	Controllers/
	
	BaseController #2046


	Home #2145










	Common #2110










	public/


	
	system/
	
	
	API/
	
	ResponseTrait #2131










	
	Autoloader/
	
	Autoloader #2149


	FileLocator #2149










	
	Cache/Handlders/
	
	RedisHandler #2144










	
	CLI/
	
	CommandRunner #2164










	
	Commands/Database/
	
	CreateMigration #2065


	Migrate #2065, 2137


	MigrateRefresh #2065, 2137


	MigrateRollback #2065, 2137


	MigrateStatus #2137


	MigrateVersion #2137










	
	Config/
	
	BaseConfig #2082


	Services #2135, 2092










	
	Database/
	
	BaseBuilder #2127, 2090, 2142, 2153, 2160, 2023, 2001


	MigrationRunner #2065, 2137










	
	Debug/
	
	Toolbar #2118










	
	Email/
	
	Email #2092










	
	Encryption/
	
	EncrypterInterface #2135


	Encryption #2135


	Exceptions/EncryptionException #2135


	
	Handlers/
	
	BaseHandler #2135


	OpenSSLHandler #2135


















	
	Exceptions/
	
	ConfigException #2065










	
	Files/
	
	File #2178










	
	Filters/
	
	DebugToolbar #2118










	
	Helpers/
	
	inflector_helper #2065










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #2177










	
	HTTP/
	
	DownloadResponse #2129


	Files/UploadedFile #2128


	Message @2171


	Response #2166










	
	Images/
	
	
	Handlers/
	-BaseHandler #2113, 2150
- ImageMagickHandler #2151







	BImageHandlerInterface #2113










	
	Language/en/
	
	Email #2092


	Encryption #2135


	Migrations #2065, 2137


	RESTful #2165










	
	RESTful/
	
	ResourceController #2165


	ResourcePresenter #2165










	
	Router/
	
	RouteCollection #2165










	
	Security/
	
	Security #2027










	
	Session/Handlers/
	
	RedisHandler #2125










	
	Test/
	
	CIDatabaseTestCase #2137










	bootstrap #2110


	CodeIgniter #2126, 2164


	Common #2109


	Entity #2112


	Model #2090










	
	tests/_support/
	
	RESTful/… #2165










	
	tests/system/
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #2131










	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	GetTest #2142


	SelectTest #2160


	WhereTest #2001










	
	Live/
	
	GroupTest #2160


	ModelTest #2090


	SelectTest #2160










	Migrations/MigrationRunnerTest #2065, 2137










	
	Encryption/
	
	EncryptionTest #2135


	OpenSSLHandlerTest #2135










	
	Helpers/
	
	InflectorHelperTest #2065










	
	HTTP/
	
	DownloadResponseTest #2129


	MessageTest #2171










	
	Images/
	
	GDHandlerTest #2113










	
	RESTful/
	
	ResourceControllerTest #2165


	ResourcePresenterTest #2165










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #2165










	ControllerTest #2165


	EntityTest #2112










	
	user_guide_src/
	
	
	changelogs/
	
	next #2154










	
	database/
	
	query_builder #2160, 2001










	
	dbmgmt/
	
	migrations #2065, 2132, 2136, 2154, 2137










	
	extending/
	
	common #2162










	
	helpers/
	
	inflector_helper #2065










	
	incoming/
	
	restful #2165


	routing #2165










	
	libraries/
	
	email #2092, 2154


	encryption #2135


	images #2113, 2169










	
	outgoing/
	
	api_responses #2131


	localization #2134


	response #2129










	
	testing/
	
	database #2137


















	CONTRIBUTING.md #2010


	README.md #2010


	spark






병합된 PR 목록


	#2178 finfo_open 누락 시 폴백 추가


	#2177 폼 닫기 태그 누락 수정


	#2171 setHeader 중복 처리


	#2169 Image 라이브러리에 $quality 사용 추가


	#2166 쿠키 오류 수정


	#2165 RESTful 지원 추가


	#2164 CLI 명령 실패 시 오류 코드 반환


	#2162 Common.php에 대한 사용자 가이드 업데이트


	#2160 BaseBuilder에 SelectCount 추가


	#2155 스타터 패키지에 .gitignore 포함


	#2153 LIMIT와 함께 사용 시 countAllResults 버그 수정


	#2154 이메일 및 마이그레이션 문서 수정; 변경 로그 업데이트


	#2151 ImageMagick->save() 반환값 수정


	#2150 Image->fit()에 새로운 로직 적용


	#2149 listNamespaceFiles: 후행 슬래시 보장


	#2145 Home 컨트롤러에서 UserModel 참조 제거


	#2144 Redis 레거시 함수 업데이트


	#2142 SQL 조회 시 BuilderBase가 초기화되는 문제 수정


	#2137 새로운 Migration 로직 적용


	#2136 Migrations 사용자 가이드 수정


	#2135 Encryption(암호화) 추가


	#2134 로컬라이제이션 문서 수정


	#2132 마이그레이션 사용자 가이드 업데이트


	#2131 APIResponseTrait에 No Content 응답 추가


	#2129 DownloadResponse에 setFileName()추가


	#2128 guessExtension이 clientExtension으로 폴백


	#2127 $offset이 nullable이므로 limit 함수 업데이트


	#2126 storePreviousURL을 특정 요청으로 제한


	#2125 redis 5.0.x를 지원하도록 redis 세션 핸들러 업데이트


	#2118 다운로드 시 Toolbar 비활성화


	#2113 Image->convert()추가


	#2112 Entity.php의 __isset 메서드 업데이트


	#2110 app/Common.php 추가


	#2109 db_connect() 존재 확인 시 오타 수정


	#2092 이메일 기능 최초 포팅


	#2090 조건 없이 전체 소프트 삭제 방지 수정


	#2082 BaseConfig.php 업데이트


	#2065 보다 전체적인 기능을 위한 Migration 업데이트


	#2046 기본 컨트롤러 코드 정리


	#2027 CSRF 해시 재생성 수정


	#2023 whereIn의 $value가 반드시 배열일 필요 없도록 수정


	#2010 CSRF 해시 재생성 및 문구 수정


	#2001 BaseBuilder에서 서브쿼리 지원








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.4

릴리스 날짜: 2019년 7월 25일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	테스팅 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항

일부 주요 변경사항이 있습니다…


	Entity 클래스가 리팩터링되었습니다;


	소프트 삭제를 더 잘 처리하도록 Model 클래스가 업데이트되었습니다


	라우팅 기능이 강화되었습니다






새로운 메시지


	새로운 번역 키: Database/noDateFormat






앱 변경사항



테스팅 변경사항


	tests/_support에서 데이터베이스 및 마이그레이션 테스팅이 개선되었습니다






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Controllers/
	
	Home #1999


















	public/


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #2059, #2064










	
	Cache/
	
	CacheFactory #2060


	
	Handlers/
	
	MemcachedHandler #2060


	PredisHandler #2060


	RedisHandler #2060


















	
	Commands/
	
	Utilities/Routes #2008










	
	Config/
	
	Config #2079


	Services #2024










	
	Database/
	
	
	MySQLi/
	
	Connection #2042


	Result #2011










	
	Postgre/
	
	Connection #2042


	Result #2011










	
	SQLite3/
	
	Connection #2042


	Forge #2042


	Result #2011


	Table #2042










	BaseBuilder #1989


	BaseConnection #2042


	BaseResult #2002


	Forge #2042


	MigratiopnRollback #2035


	MigrationRunner #2019










	
	Debug/
	
	Toolbar/Collectors/Routes #2030










	
	Exceptions.
	
	ModelException #2054










	
	Files/
	
	File #2104










	
	Filters/
	
	Filters #2039










	
	helpers/
	
	date_helper #2091










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #2024


	CURLRequest #1996, #2050


	IncomingRequest #2063


	Request #2024










	
	Language/en/
	
	Database #2054










	
	Pager/
	
	Pager #2026










	
	Router/
	
	RouteCollection #1959, #2012, #2024


	Router #2024, #2031, #2043


	RouterInterface #2024










	
	Session/
	
	Handlers/ArrayHandler #2014










	
	Test/
	
	CIUnitTestCase #2002


	FeatureTestCase #2043










	
	Throttle/
	
	Throttler #2074










	CodeIgniter #2012, #2024


	Common #2036


	Entity #2002, #2004, #2011, #2081


	Model #2050, #2051, #2053, #2054










	
	tests/system/
	
	
	CLI/
	
	ConsoleTest #2024










	
	Database/
	
	
	Live/
	
	DbUtilsTest #2051, #2053


	ForgeTest #2019, #2042


	ModelTest #2002, #2051, #2053, #2054


	SQLite/AlterTablesTest #2042


	WhereTest #2052










	Migrations/MigrationRunnerTest #2019










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #2024


	CURLRequestTest #1996










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #1959, #2012, #2024


	RouterTest #2024, #2043










	
	Test/
	
	FeatureTestCaseTest #2043










	
	Throttle/
	
	ThrottleTest #2074










	
	View/
	
	ParserTest #2005










	CodeIgniterTest #2024


	EntityTest #2002, #2004










	
	user_guide_src/
	
	
	concepts/
	
	autoloader #2035, #2071










	
	database/
	
	query_builder #2035










	
	dbmgmt/
	
	forge #2042


	migration #2042










	
	helpers/
	
	date_helper #2091










	
	incoming/
	
	routing #2035










	
	installation/
	
	installing_composer #2015, #2035










	
	libraries/
	
	pagination #2026


	sessions #2014, #2035


	validaiton #2069


	uploaded_files #2104










	
	models/
	
	entitites #2002, #2004, #2035


	model #2051, #2053, #2054










	
	outgoing/
	
	view_parser #e21823, 32005










	
	testing/
	
	database #2051, #2053






















병합된 PR 목록


	#2104 File 및 UploadFile 수정


	#2091 타임존 선택


	#2081 JSON 형식 검사가 개선되었습니다


	#2079 config()를 모든 네임스페이스를 검사하도록 업데이트하였습니다


	#2074 Throttler가 버킷 수명 동안 버킷에 접근할 수 있습니다


	#2071 autoloader.rst 서식을 수정하였습니다


	#2069 유효성 검사 규칙: then -> than (맞춤법 수정)


	#2064 파일 로케이터 슬래시 오류를 버그 수정하였습니다


	#2063 쿼리 변수가 request->uri의 일부가 되도록 보장합니다. #2062 수정


	#2060 캐시 드라이버 백업


	#2059 locateFile()에 다중 경로 지원을 추가하였습니다


	#2054 누락되거나 잘못된 dateFormat에 대한 모델 예외를 추가하였습니다


	#2053 Model의 삭제 플래그를 deleted_at 날짜/시간 타임스탬프로 변경하였습니다. #2041 수정


	#2052 (not) null에 대한 다양한 테스트를 추가하였습니다


	#2051 소프트 삭제가 deleted_at을 사용합니다


	#2050 이벤트 트리거 전에 삽입 ID를 임시 저장합니다


	#2043 라우팅 시 0 값 파라미터도 전달되어야 합니다. #2032 수정


	#2042 SQLite3이 이제 외래 키 삭제를 지원합니다. #1982 수정


	#2040 CURLRequest.php를 업데이트하였습니다


	#2039 URI의 필터 매칭을 정확히 일치하도록 제한합니다. #2038 수정


	#2036 force_https()가 종료 전에 헤더를 전송하도록 합니다


	#2035 다양한 오타 및 가이드 수정


	#2031 기본 메서드를 서버 요청으로 폴백합니다


	#2030 디버그 툴바에서 새로운 router 서비스를 지원합니다


	#2026 Pager::makeLinks 확장 (선택적 그룹 이름)


	#2024 라우터와 라우트 컬렉션이 현재 HTTP 메서드를 결정하는 방식을 리팩터링하였습니다


	#2019 SQLite 및 MySQL 드라이버 추가 테스트 및 마이그레이션 실행기 테스트 수정


	#2015 설치 후 업그레이드 단계를 따르도록 사용자를 안내합니다


	#2014 테스트 중에 사용할 수 있는 새로운 Session/ArrayHandler를 추가하였습니다


	#2012 HTTP 메서드에 request->method를 사용합니다


	#2011 Entity에 대해 변형 없이 원시 데이터 배열을 설정합니다


	#2008 “routes” 명령에 patch 메서드를 추가하였습니다


	#2005 플러그인 클로저 문서 업데이트 및 테스트


	#2004 파라미터 없이 hasChanged()를 호출할 수 있도록 허용합니다


	#2002 Entity 리팩터링


	#1999 Home Controller가 상속하므로 use CodeIgniterController;는 불필요합니다 …


	#1996 CURLRequest 디버그 문제를 수정하려 시도합니다. #1994


	#e21823 파서 플러그인 문서를 수정하였습니다. #1995 종료


	#1989 set()의 인수는 문자열 타입이어야 합니다 - 동의 불가


	#1959 reverseRoute가 클로저를 검색하지 않도록 방지합니다








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.3

릴리스 날짜: 2019년 5월 7일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	전체적으로 타입 힌팅이 추가되고 오타가 수정되었습니다 (API 문서 참조)


	모델, 데이터베이스, 유효성 검사 및 디버그 툴바의 여러 문제를 수정하였습니다






새로운 메시지


	Database.FieldNotExists


	Validation.equals, not_equals






앱 변경사항


	app/Config/App에서 $salt 설정 항목이 제거되었습니다


	app/Config/Migrations에서 마이그레이션이 기본적으로 활성화되었습니다


	public/.htaccess가 단순화되었습니다






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	framework/composer.json #1935


	starter/composer.json #1935










	
	app/
	
	
	Config/
	
	App #1973


	Migrations #1973


















	
	public/
	
	.htaccess #1973










	
	system/
	
	
	API/
	
	ResponseTrait #1962










	
	Commands/
	
	Server/rewrite #1925










	
	Config/
	
	AutoloadConfig #1974


	BaseConfig #1947










	
	Database/ #1938
	
	BaseBuilder #1923, #1933, #1950


	BaseConnection #1950


	BaseResult #1917


	BaseUtils #1917


	Forge #1917


	
	SQLite3/
	
	Connection #1917


	Result #1917


















	
	Debug/
	
	Toolbar #1916


	
	Toolbar/Collectors/
	
	BaseCollector #1972


	Config #1973


	History #1945


	Routes #1949










	
	Toolbar/Views/
	
	_config.tpl.php #1973


	toolbar.tpl.php #1972


	toolbarloader.js #1931, #1961


















	
	Exceptions/
	
	EntityException #1927










	
	Filters/
	Filters #1970, #1985







	
	Format/
	
	FormatterInterface #1918


	JSONFormatter #1918


	XMLFormatter #1918










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #1956


	CURLRequest #1915










	
	Images/Handlers/
	
	BaseHandler #1956










	
	Language/en/
	
	Database #1917


	Validation #1952










	
	Router/
	
	Router #1968


	RouteCollection #1977










	
	Session/Handlers/
	
	RedisHandler #1980










	
	Test/
	
	FeatureResponse #1977


	FeatureTestCase #1977










	
	Validation/
	
	FormatRules #1957


	Rules #1952










	
	View/
	
	Table #1984










	Entity #1911, #1927, #1943, #1950, #1955


	Model #1930, #1943, #1963, #1981










	
	tests/system/
	
	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1947










	
	Database/
	
	BaseQueryTest #1917


	
	Live/
	
	DbUtilsTest #1917, #1943


	ForgeTest #1917


	GetTest #1917, #1943


	ModelTest #1930, #1943, #1981










	
	Migrations/
	
	MigrationRunnerTest #1917


	MigrationTest #1943


















	
	Filters/
	
	FilterTest #1985










	
	Test/
	
	FeatureTestCaseTest #1977










	
	Validation/
	
	FormatRulesTest #1957


	RulesTest #1952, #cbe4b1d










	
	View/
	
	TableTest #1978, #1984










	EntityTest #1911










	
	user_guide_src/
	
	
	dbmgmt/
	
	migrations #1973










	
	installation/
	
	installing_composer #1926


	running #1935










	
	libraries/
	
	validation #1952, #1954, #1957










	
	outgoing/
	
	index #1978


	table #1978, #1984










	
	testing/
	
	feature #1977


	overview #1936


















	.htaccess #1939


	composer.json #1935


	phpdoc.dist.xml #1987






병합된 PR 목록


	#1987 phpdocs에 대한 API docblock 문제를 수정하였습니다


	#1986 docblock 버전을 4.0.0으로 업데이트하였습니다


	#1985 필터 처리를 수정하였습니다. #1907 수정


	#cbe4b1d SQLite 테스트를 수정하였습니다


	#1984 HTML 테이블에 바닥글을 추가하였습니다


	#1981 소프트 삭제 사용 시 테이블 조인에서 모호한 필드 메시지가 반환되지 않아야 합니다


	#1980 Session/RedisHandler::read의 반환값을 수정하였습니다


	#1978 CI4에 HTML 테이블을 구현하였습니다 (누락된 기능)


	#1977 Test/featuretestcase


	#1974 자동 로더 클래스맵에서 프레임워크 클래스를 제거하였습니다


	#1973 기본값 수정


	#1972 사용자 정의 수집기에 대한 툴바 수정


	#1970 필터 인수를 다시 추가하였습니다


	#1968 pathinfo 모드 404 오류를 수정하였습니다


	#1963 DB 업데이트 시 문자열 타입 기본 키도 배열로 래핑되어야 합니다


	#1962 부가적인 문제를 수정하였습니다


	#1961 Debugbar URL 끝 슬래시 문제를 수정하였습니다


	#1957 새로운 범용 문자열 유효성 검사 규칙을 추가하였습니다


	#1956 Null 병합 연산자를 사용하였습니다


	#1955 Travis-CI 빌드 실패를 수정하였습니다


	#1954 유효성 검사 테이블 형식을 수정하였습니다


	#1952 equals()와 not_equals()에 대한 유효성 검사를 추가하였습니다


	#1951 시스템 오타 수정 및 코드 정리


	#1950 일부 부가적인 문제를 수정하였습니다


	#1949 Toolbar/Routes 수정


	#1947 BaseConfig가 Registrar 파일을 제대로 로드하지 못하는 문제를 수정하였습니다


	#1945 debugbar 파일에서 날짜/시간 추출 문제를 수정하였습니다


	#1943 Model, Entity, Exception 및 Migration 테스트 케이스


	#1939 핫링킹을 방지하는 섹션을 제거하였습니다


	#1938 데이터베이스 오타를 수정하였습니다


	#1936 문서: 앱 테스팅 내용을 개선하였습니다


	#1935 phpunit.xml 스크립트를 업데이트하였습니다. #1932 수정


	#1933 having (IS NULL 삭제)


	#1931 툴바 IE11 수정


	#1930 #1773과 관련된 모델 변경사항


	#1927 존재하지 않는 속성에 대한 Entity 예외 처리


	#1926 문서: 설치 가이드를 업데이트하였습니다


	#1925 $_SERVER[‘CI_ENVIRONMENT’]를 제거하였습니다


	#1923 누락된 return을 추가하였습니다


	#1918 JSONFormatter


	#1917 데이터베이스 테스트 케이스


	#1916 값이 문자열인지 확인합니다


	#1915 POST + JSON 수정 (Content-Length 추가됨)


	#1911 JSON 캐스트 예외 테스트 케이스








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.2

릴리스 날짜: 2019년 4월 4일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	Model 및 테스트 클래스를 중심으로 다수의 수정 및 개선사항이 포함되어 있습니다.


	이제 모델에는 기본 키가 필요합니다.


	생성된 API 문서는 https://codeigniter4.github.io/api/에서 접근할 수 있습니다.


	유효성 검사 규칙이 개선되었습니다.


	.htaccess가 강화되었습니다.






새로운 메시지


	Database.noPrimaryKey, forFindColumnHaveMultipleColumns, Database.forEmptyInputGiven






앱 변경사항


	app/Config/Events가 업데이트되었습니다.


	app/Controllers/BaseController이 추가되었습니다.


	유닛 테스트를 위한 tests/ 폴더가 추가되었습니다.


	유닛 테스트 구성을 위한 phpunit.xml.dist가 추가되었습니다.






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	.htaccess #1900


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Events #1856










	
	Controllers/
	
	BaseController #1847


	Home #1847


















	
	contributing/
	
	README.rst #1846


	styleguide #1872










	contributing.md #1846


	phpdoc.dist.xml #1872


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #1860










	
	Cache/Handlers/
	
	FileHandler #1895


	MemcachedHandler #1895


	PredisHandler #1895


	RedisHandler #1863, #1895


	WincacheHandler #1895










	
	CLI/
	
	CLI #1891, #1910










	
	Commands/
	
	Server/Serve #1893


	Utilities/Routes #1859










	
	Config/
	
	BaseConfig #1811


	Routes #1847, #1850










	
	Database/
	
	BaseBuilder $1776, #1902


	BaseConnection #1899


	Forge #1844, #1899


	MigrationRunner #1860, #1865


	MySQLi/Connection #1896


	MySQLi/Forge #1899


	Postgre/Builder #1902


	Postgre/Forge #1899


	Query #1805, #1771


	SQLite3/Builder #1902


	SQLite3/Forge #1899










	
	Debug/
	
	Toolbar/Collectors/History #1869


	Toolbar #1897










	
	Events/
	
	Events #1867










	
	Exceptions/
	
	ModelException #1829


	PageNotFoundException #1844










	
	Files/
	
	File #1809, #1854










	
	Helpers/
	
	date_helper #d08b68


	form_helper #1803


	html_helper #1803


	number_helper #d08b68, #1803


	security_helper #d08b68


	text_helper #d08b68, #1803


	url_helper #d08b68, #1803


	xml_helper #1803










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #1894










	
	HTTP/
	
	Header #1769


	IncomingRequest #1831










	
	Language/en/
	
	Database #1829, #1861, #1902










	
	Router/
	
	RouteCollection #1769


	Router #1839, #1882










	
	Session/
	
	Session #1769










	
	Test/
	
	ControllerTester #1769, #1848, #1855


	DOMParser #1848










	
	Validation/
	
	FormatRules #1762, #1863


	Rules #1791, #1814, #1818, #1862


	Validation #1769


	Views/list #1828










	
	View/
	
	Filters #1769


	Parser #1769


	View #1769, #1827










	CodeIgniter #1769, #1804, #1590


	Common #1802, #895ae0


	ComposerScripts #1804


	Controller #1769, #1850


	Entity #1769, #1804


	Model #1793, #1769, #1804, #1808, #1812, #1813, #1817, #1829, #1746, #1861










	
	tests/system/
	
	
	Cache/
	
	
	Handlers/
	
	FileHandlerTest #1796, #1895


	MemcachedHandlerTest #1895


	RedisHandlerTest #1895










	CacheFactoryTest #1796










	
	CLI/
	
	CLITest #1910










	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1811


	ConfigTest #1811










	
	Database/
	
	Builder/EmptyTest #1902


	Builder/SelectTest #1902


	Live/ModelTest #1817, #1829, #1861


	Live/WhereTest #1906










	
	Events/
	
	EventsTest #1867










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicyTest #1848










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #1822, #1912, #1913










	
	Test/
	
	ControllerTesterTest #1848, #1855


	DOMParserTest #1848










	
	Validation/
	
	FormatRulesTest #1762


	RulesTest #1791










	
	View/
	
	ViewTest #1827, #1836










	ControllerTest #1850










	
	user_guide_src/
	
	
	cli/
	
	cli_commands #1777


	cli_library #1892, #1910










	
	concepts/
	
	services #1811










	
	database/
	
	examples #1794










	
	dbmgmt/
	
	forge #1844, #1899


	migration #1860, #1865










	
	extending/
	
	basecontroller #1847


	core_classes #1847










	
	general/
	
	common_functions #1802, #1895










	
	helpers/
	
	number_helper #d08b68


	url_helper #1803










	
	incoming/
	
	routing #1908










	
	libraries/
	
	caching #1895


	files #1790, #1854


	pagination #1823


	sessions #1843


	validation #1814, #1828, #1862










	
	models/
	
	models #1817, #1820, #1829, #1746, #1861










	
	outgoing/
	
	view_layouts #1827










	
	testing/
	
	controllers #1848






















병합된 PR 목록


	#1913 덮어쓰기에 대한 RouteCollection 테스트를 추가합니다. #1692를 닫습니다.


	#1912 RouteCollection 테스트를 추가합니다.


	#1910 CLI 라이브러리에 print 메서드를 추가하여 같은 줄에 여러 번 출력할 수 있습니다.


	#1908 사용자 가이드에 필터 파라미터를 추가합니다.


	#1906 #1775와 관련된 서브쿼리 테스트 케이스입니다.


	#1902 BaseBuilder를 수정합니다.


	#1900 보안 및 캐싱 개선을 위해 .htaccess를 업데이트합니다.


	#1899 Database Forge를 수정합니다.


	#1897 #1779와 관련된 Toolbar 수정입니다.


	#1896 SSL 인증서와 관련된 MySQL 연결 문제입니다. (#1219)


	#1894 오타를 수정합니다.


	#1893 escapeshellarg()를 제거하여 spark serve를 수정합니다.


	#1892 사용자 가이드에 CLI 배경색 목록을 추가합니다.


	#1891 CLI::strlen에 null 파라미터를 허용합니다.


	#1886 이슈 #1880을 수정하고, 오타 몇 가지를 수정하며 코드 스타일을 업데이트합니다.


	#1882 #1541과 관련된 Router 변경사항입니다.


	#1873-1889 문서: 네임스페이스 선언을 이동하고 누락된 클래스 docblock을 추가합니다.


	#1872 문서: phpdoc 설정을 수정합니다.


	#1871 일치하지 않는 Cache 라이브러리의 get()이 null을 반환합니다.


	#1869 History::SetFiles 확인 #1778


	#1863 모듈별 오타를 수정합니다.


	#1861 #1619와 관련된 새로운 Find Column 메서드입니다.


	#1860 MigrationRunner가 자동 로더를 사용합니다.


	#1867 이제 Events가 모든 callable과 함께 실제로 작동해야 합니다. #1835를 수정합니다.


	#1865 MigrationRunner의 정의 관련 문제를 해결합니다.


	#1862 required_with 및 required_without 정의 변경사항입니다.


	#1859 라우트 목록에서 콜백을 무시합니다.


	#1858 DB 모듈의 오타를 수정합니다.


	#1856 pre_system 이벤트에서 ob_get_level() > 0일 때 ob_end_flush()를 보장합니다.


	#1855 수정: ControllerTester::execute. #1834를 수정합니다.


	#1854 File::move가 이제 이동된 파일에 대해 새 파일 인스턴스를 반환합니다. #1782를 수정합니다.


	#1851 오래된 CI3 .gitignore를 루트 CI4 버전으로 교체합니다.


	#1850 라우팅 가능한 컨트롤러 메서드를 보안 처리합니다.


	#1848 테스트: Test/ControllerTest를 수정하고 테스트합니다.


	#1847 기본적으로 Controller가 BaseController를 확장합니다.


	#1846 기여 링크를 수정합니다.


	#1844 Model을 수정합니다.


	#1843 CI3의 $this->input 참조를 교체합니다.


	#1842 예외 ‘forPageNotFound’에 기본값이 누락되어 있습니다.


	#1839 to 라우트에서 슬래시를 백슬래시로 교체하지 않습니다.


	#1836 테스트: ViewView의 커버리지를 개선합니다.


	#1831 일부 PHPDoc 주석 오류를 수정합니다.


	#1829 개선: 이제 모델에는 기본 키가 필요합니다. 이는 코드를 유지하기 위한 부분적인 조치입니다…


	#1828 수정: 유효성 검사 뷰에서 bootstrap 스타일을 제거합니다.


	#1827 수정: 뷰 라이브러리에 include 메서드를 추가하여 뷰 부분 템플릿을 렌더링합니다…


	#1823 문서: Pagination 클래스에서 레거시 Bootstrap 참조를 제거합니다.


	#1822 테스트: RouteCollection 커버리지를 향상합니다.


	#1820 수정: model.rst의 sphinx 오류를 수정합니다.


	#1819 개선: phpDocumentor를 사용하여 API 문서를 위한 apibot을 추가합니다.


	#1818 개선: exact_length 규칙의 코드를 개선합니다.


	#1817 개선: Model에 setValidationMessage 함수를 도입합니다.


	#895ae0 수정: 이전 명령어를 사용할 때마다 세션을 시작합니다.


	#1814 개선: exact_length[1,3,5]를 확장합니다.


	#1813 수정: 이전 PR들을 위한 Model::save수정입니다.


	#1812 테스트: Filters 커버리지를 개선합니다.


	#1811 테스트: Config 모듈 커버리지를 개선합니다.


	#1809 파일 이동 실패를 수정합니다. #1785를 수정합니다.


	#1808 수정: save 메서드의 반환값을 수정합니다.


	#1805 문서: Query 클래스 변경사항입니다.


	#1804 문서: 일부 기본 기능 변경사항입니다.


	#1803 문서: 일부 헬퍼 변경사항입니다.


	#1802 문서: 공통 함수를 수정합니다.


	#1796 테스트: Cache 커버리지를 개선합니다.


	#1794 존재하지 않는 “getAffectedRows”를 교체합니다.


	#1793 Model->chunk의 반환 타입을 설정합니다.


	#1791 수정: ValidationRules에서 is_numeric 테스트를 제거합니다.


	#d08b68 ControllerTester에서 누락된 UserAgent를 수정합니다.


	#1790 이슈 #1781에서 언급된 문서의 오타를 수정합니다.


	#1777 예제에 CLI 네임스페이스를 추가합니다.


	#1776 수정: 필드 이름에서 마지막 연산자만 교체합니다.


	#1771 수정: matchSimpleBinds의 오타를 수정합니다.


	#1769 메서드 및 철자를 수정합니다.


	#1762 수정: decimal 규칙. 정수를 허용해야 하지 않습니까?


	#1746 개선: created_at / updated_at 필드를 선택적으로 업데이트하도록 Model을 업데이트합니다.


	#1590 개선: 404Override를 개선합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.1

릴리스 날짜: 2019년 3월 1일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	새로운 뷰 레이아웃은 사이트 뷰 템플릿을 간단하게 생성할 수 있는 방법을 제공합니다.


	넓은 테이블 올바른 표시를 위해 사용자 가이드 CSS를 수정했습니다.


	UploadedFile이 시스템 메시지를 사용하도록 변환했습니다.


	다수의 데이터베이스, 마이그레이션 및 모델 버그를 수정했습니다.


	appstarter 및 프레임워크 배포판의 유닛 테스트를 리팩토링했습니다.






새로운 메시지


	Database.tableNotFound


	HTTP.uploadErr…






앱 변경사항


	app/Config/Cache에 새로운 설정 추가: database


	app/Views/welcome_message의 로고에 색상이 적용됩니다.


	composer.json의 대소문자가 수정되었습니다.


	env에 CI_ENVIRONMENT 제안이 추가되었습니다.






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Cache #1719










	
	Views/
	
	welome_message #1774


















	
	system/
	
	
	Cache/Handlers/
	
	RedisHandler #1719, #1723










	
	Config/
	
	Config #37dbc1


	Services #1704, #37dbc1










	
	Database/
	
	Exceptions/DatabaseException #1739


	
	Postgre/
	
	Builder #1733










	
	SQLite3/
	
	Connection #1739


	Forge #1739


	Table #1739










	BaseBuilder #36fbb8, #549d7d


	BaseConnection #549d7d, #1739


	Forge #1739


	MigrationRunner #1743


	Query #36fbb8


	Seeder #1722










	
	Debug/
	
	Exceptions #1704










	
	Files/
	
	UploadedFile #1708










	
	Helpers/
	
	date_helper #1768


	number_helper #1768


	security_helper #1768


	text_helper #1768


	url_helper #1768










	
	HTTP/
	
	Request #1725










	
	Language/en/
	
	Database #1739


	HTTP #1708


	View #1757










	
	Router/
	
	RouteCollection #1709, #1732


	Router #1764










	
	Test/
	
	ControllerResponse #1740


	ControllerTester #1740


	DOMParser #1740


	FeatureResponse #1740










	
	Validation/
	
	Rules #1738, #1743


	Validation #37dbc1, #1763










	
	View/
	
	View #1729










	Common #1741


	Entity #6e549a, #1739


	Model #4f4a37, #6e549a, #37dbc1, #1712, #1763










	
	tests/system/
	
	
	Database/
	
	BaseQueryTest #36fbb8


	
	Live/
	
	SQLite3/AlterTableTest #1739, #1740


	ForgeTest #1739, #1745


	ModelTest #37dbc1, #4ff1f5, #1763










	Migrations/MigrationRunnerTest #1743










	
	Helpers/
	
	FilesystemHelperTest #1740










	
	I18n/
	
	TimeTest # 1736










	
	Test/
	
	DOMParserTest #1740










	
	Validation/
	
	ValidationTest #1763










	
	View/
	
	ViewTest #1729










	EntityTest #6e549a, #1736










	
	user_guide_src/
	
	
	_themes/…/
	
	citheme.css #1696










	
	changelogs/
	
	v4.0.0-alpha.5 #1699










	
	database/
	
	migrate #1696










	
	dbmgmt/
	
	forge #1751










	
	installation/
	
	install_manual #1699


	running #1750










	
	intro/
	
	psr #1752










	
	libraries/
	
	caching #1719


	validation #1742










	
	models/
	
	entities #1744










	
	outgoing/
	
	index #1729


	view_layouts #1729










	
	testing/
	
	controllers #1740










	
	tutorial/
	
	static_pages #1763


















	composer.json #1755


	.env #1749






병합된 PR 목록


	#1774 beta.1을 위한 정리 작업


	#1768 헬퍼 변경 - 시그니처 및 오타 수정


	#1764 기본 라우트가 지정되지 않은 경우의 라우팅 수정. #1758을 수정합니다.


	#1763 규칙의 일부로 오류가 있는 Model에서 유효성 검사가 작동하도록 보장합니다. #1574를 수정합니다.


	#1757 불필요한 큰따옴표(오타)를 수정합니다.


	#1755 composer 파일에서 ‘vfsStream’을 소문자로 변경합니다.


	#1752 링크 형식을 방해하는 오타를 수정했습니다.


	#1751 가이드: 잘못 배치된 텍스트를 올바른 제목 아래로 이동합니다.


	#1750 사용자 가이드에서 Encryption Key 참조를 제거합니다.


	#1749 .env에 환경 설정을 추가합니다.


	#1745 SQLite3지원을 위해 복합 키 테스트를 업데이트했습니다. #1478을 수정합니다.


	#1744 현재 프레임워크 상태에 맞게 엔티티 문서를 업데이트합니다. #1727을 수정합니다.


	#1743 OS에 의존하지 않고 발견된 마이그레이션을 수동으로 정렬합니다. #1666을 수정합니다.


	#1742 required_without 규칙 버그를 수정합니다.


	#1741 이제 특정 네임스페이스의 헬퍼를 로드할 수 있습니다. #1726을 수정합니다.


	#1740 앱 스타터의 테스트 지원을 리팩토링합니다.


	#1739 오타를 수정합니다.


	#1738 required_with 규칙 버그를 수정합니다. #1728을 수정합니다.


	#1737 SQLite 드라이버에서 dropTable 및 modifyTable지원을 추가했습니다.


	#1736 긴 Travis 실행 시간을 수용합니다.


	#1733 Postgres에서 increment 및 decrement 오류를 수정합니다.


	#1732 Routes에서 CLI로부터의 확인을 하지 않습니다. #1724를 수정합니다.


	#1729 간단한 템플릿을 위한 새로운 뷰 레이아웃 기능입니다.


	#1725 Request.php를 업데이트합니다.


	#1723 Redis 인증이 실패하면 오류를 기록합니다.


	#1722 Seeder가 시드에 기본 네임스페이스를 추가합니다.


	#1719 Cache RedisHandler가 데이터베이스 선택을 지원하도록 업데이트합니다.


	#4ff1f5 insert 및 required 유효성 검사 실패에 대한 추가 테스트 (#1717)


	#549d7d 모델 내부 및 외부 모두에서 이스케이핑이 올바르게 작동하도록 하는 또 다른 시도입니다.


	#1712 가독성을 위한 소소한 변경사항입니다.


	#37dbc1 Model 유효성 검사 규칙이 그룹 이름이 될 수 있도록 보장합니다.


	#1709 리소스 라우팅의 websafe 메서드 순서 확인을 수정합니다.


	#1708 UploadedFile에 대한 언어 파일입니다.


	#36fbb8 BaseBuilder는 쿼리를 실행할 때만 Connection의 setEscapeFlags를 끄도록 해야 합니다…


	#6e549a 최초 설정을 쉽게 할 수 있도록 개발 서버와 함께 작동하는 기본 baseURL을 제공합니다. (#1646을 수정합니다)


	#1704 viewsDirectory 버그를 수정합니다. (#1701)


	#4f4a37 Model에서 디버깅 코드를 제거합니다.


	#1699 사용자 가이드의 설치 링크를 수정합니다.


	#1696 페이지 구조 등을 수정합니다.


	#1695 사용자 가이드의 코드 블록을 정리합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-alpha.5

출시일: 2019년 1월 30일

CodeIgniter4의 다음 알파 릴리스



	주요 사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	app/Config/Toolbar.php에 $maxQueries 설정 추가됨


	PHP 의존성이 7.2로 업데이트됨


	이메일 및 큐 모듈을 위한 새로운 기능 브랜치가 생성되어 4.0.0 릴리스에 영향을 주지 않습니다


	사용되지 않는 언어 메시지 일부가 제거되고(예: Migrations.missingTable) 새로운 메시지가 추가됨(예: Migrations.invalidType)


	특히 데이터베이스 지원과 관련된 다수의 버그 수정


	제공되는 필터(CSRF, Honeypot, DebugToolbar)가 app/Filters/에서 system/Filters/로 이동됨


	사용자 가이드의 설치 및 튜토리얼 섹션이 재검토됨


	코드 커버리지가 77%에 도달… 목표인 80%에 점점 가까워지고 있습니다 :)




이번이 마지막 알파 릴리스가 되고, 다음 사전 릴리스는 첫 번째 베타가 되길 바랍니다 … 행운을 빕니다!



변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	
	starter/
	
	README.md #1637


	app/Config/Paths.php #1685










	release-appstarter #1685










	
	app/
	
	
	Config/
	
	Filters #1686


	Modules #1665


	
	Services #614216
	
	Toolbar


























	
	contributing/
	
	guidelines.rst #1671, #1673


	internals.rst #1671










	
	public/
	
	index.php #1648, #1670










	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	Autoloader #1665, #1672


	FileLocator #1665










	
	Commands/
	
	Database/MigrationRollback #1683










	
	Config/
	
	BaseConfig #1635


	BaseService #1635, #1665


	Paths #1626


	Services #614216, #3a4ade, #1643


	View #1616










	
	Database/
	
	BaseBuilder #1640, #1663, #1677


	BaseConnection #1677


	Config #6b8b8b, #1660


	MigrationRunner #81d371, #1660


	Query #1677










	
	Database/Postgre/
	
	Builder #d2b377










	
	Debug/Toolbar/Collectors/
	
	Logs #1654


	Views #3a4ade










	
	Events/
	
	Events #1635










	
	Exceptions/
	
	ConfigException #1660










	
	Files/
	
	Exceptions/FileException #1636


	File #1636










	
	Filters/
	
	Filters #1635, #1625, #6dab8f


	CSRF #1686


	DebugToolbar #1686


	Honeypot #1686










	
	Helpers/
	
	form_helper #1633


	html_helper #1538


	xml_helper #1641










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicy #1641, #1642


	URI #2e698a










	
	Language/
	
	/en/Files #1636


	Language #1641










	
	Log/
	
	Handlers/FileHandler #1641










	
	Router/
	
	RouteCollection #1665, #5951c3


	Router #9e435c, #7993a7, #1678










	
	Session/
	
	Handlers/BaseHandler #1684


	Handlers/FileHandler #1684


	Handlers/MemcachedHandler #1679


	Session #1679










	bootstrap #81d371, #1665


	Common #1660


	Entity #1623, #1622


	Model #1617, #1632, #1656, #1689










	
	tests/
	
	README.md #1671










	
	tests/system/
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #1635










	
	Autoloader/
	
	AutoloaderTest #1665


	FileLocatorTest #1665, #1686










	
	CLI/
	
	CommandRunnerTest #1635


	CommandsTest #1635










	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1635


	ConfigTest #1643


	ServicesTest #1635, #1643










	
	Database/Builder/
	
	AliasTest #bea1dd


	DeleteTest #1677


	GroupTest #1640


	InsertTest #1640, #1677


	LikeTest #1640, #1677


	SelectTest #1663


	UpdateTest #1640, #1677


	WhereTest #1640, #1677










	
	Database/Live/
	
	AliasTest #1675


	ConnectTest #1660, #1675


	ForgeTest #6b8b8b


	InsertTest #1677


	Migrations/MigrationRunnerTest #1660, #1675


	ModelTest #1617, #1689










	
	Events/
	
	EventTest #1635










	
	Filters/
	
	CSRFTest #1686


	DebugToolbarTest #1686


	FiltersTest #1635, #6dab8f, #1686


	HoneypotTest #1686










	
	Helpers/
	
	FormHelperTest #1633


	XMLHelperTest #1641










	
	Honeypot/
	
	HoneypotTest #1686










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicyTest #1641


	IncomingRequestTest #1641










	
	Language/
	
	LanguageTest #1643










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #5951c3


	RouterTest #9e435c










	
	Validation/
	
	RulesTest #1689










	
	View/
	
	ParserPluginTest #1669


	ParserTest #1669


















	user_guide_src/



	
	concepts/
	
	autoloader #1665


	structure #1648










	
	database/
	
	connecting #1660


	transactions #1645










	
	general/
	
	configuration #1643


	managing_apps #5f305a, #1648


	modules #1613, #1665










	
	helpers/
	
	form_helper #1633










	
	incoming/
	
	filters #1686


	index #4a1886


	methodspoofing #4a1886










	
	installation/
	
	index #1690, #1693


	installing_composer #1673, #1690
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	composer.json #1670


	contributing.md #1670
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	#1693 문서/튜토리얼


	#5951c3 도메인/서브도메인 라우트가 기존 라우트를 덮어쓸 수 있도록 허용


	#1691 실행 문서 업데이트


	#1690 설치 문서 재작성


	#bea1dd 잠재적인 LeftJoin 문제에 대한 추가 AliasTest


	#1689 모델 유효성 검사 수정


	#1687 필터에 저작권 블록 추가


	#1686 필터 리팩토링


	#1685 관리자 - 앱 스타터 생성 문제 수정


	#1684 파일 핸들러의 세션 ID 정리 업데이트


	#1683 migrate:refresh 버그 수정


	#d2b377 새로운 바인딩 저장 방식에 맞게 Postgres replace 명령 수정


	#4a1886 메서드 스푸핑 문서화


	#2e698a URI 값뿐만 아니라 키도 urldecode 처리


	#1679 memcached용 save_path 처리


	#1678 라우트가 슬래시를 교체하지 않는 문제 수정


	#1677 데이터베이스 엔진에 이스케이프 방지 기능 구현


	#1675 누락된 테스트 그룹 지시어 추가


	#1674 변경 로그 업데이트


	#1673 다운로드 및 설치 문서 업데이트


	#1672 Autoloader.php 업데이트


	#1670 PHP 의존성을 7.2로 업데이트


	#1671 문서 업데이트


	#1669 Parser 및 Plugin 테스트 강화


	#1665 Composer PSR4 네임스페이스가 이제 모듈 자동 검색의 일부로 포함됨


	#6dab8f 필터가 대소문자를 구분하지 않고 매칭됨


	#1663 whereIn 사용 시 발생하던 바인딩 문제 수정


	#1660 마이그레이션 테스트 및 데이터베이스 조정


	#1656 __get()에서 DBGroup 처리, 모델 외부에서 “database” 데이터 유효성 검사 허용


	#1654 Toolbar - Logger::$logCache 항목 반환


	#1649 travis 설정의 “allow_failures”에서 PHP 7.3 제거


	#1648 “앱 관리” 문서 업데이트


	#1645 트랜잭션 활성화 관련 혼란스러운 문서 수정


	#1643 이메일 모듈 제거


	#1642 CSP nonce 속성 값을 빈 따옴표로 처리


	#81d371 자동 로드 및 마이그레이션 중 설정 파일에 대한 안전성 검사


	#1641 추가 단위 테스트 조정


	#1640 BaseBuilder의 getCompiledX 메서드 업데이트


	#1637 스타터 README 수정


	#1636 Files 모듈 리팩토링


	#5f305a 사용자 가이드 - 앱 관리 섹션 오타 수정


	#1635 단위 테스트 개선


	#1633 csrf_field 및 form_hidden 사용


	#1632 DBGroup은 ->setRules 대신 ->run에 전달되어야 함


	#1631 UploadedFile 클래스에서 use 구문을 라이선스 주석 뒤로 이동


	#1630 저작권을 2019년으로 업데이트


	#1629 문서 및 주석에서 “application” 디렉터리를 “app”으로 변경


	#3a4ade view()가 이제 앱 설정을 올바르게 다시 읽음


	#7993a7 translateURIDashes가 올바르게 동작하도록 하는 마지막 수정


	#9e435c TranslateURIDashes 수정


	#1626 Paths::$viewDirectory 프로퍼티 정리


	#1625 매칭 후 빈 값으로 설정되지 않는 문제 수정


	#1623 nullable로 정의된 프로퍼티가 캐스팅되지 않던 문제 수정


	#1622 __set에 nullable 지원 추가


	#1617 countAllResults()가 소프트 삭제를 고려하도록 수정


	#1616 View 설정 병합 순서 수정


	#614216 honeypot 서비스를 앱 Services 파일에서 시스템 Services로 이동


	#6b8b8b db forge 및 유틸리티가 그룹 이름 대신 연결 정보 배열을 받을 수 있도록 허용


	#1613 문서의 오타 수정


	#1538 img 수정(?) - html_helper
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주요 사항


	
	일관성을 위한 리팩토링: application 폴더가 app으로 이름 변경됨;
	상수 BASEPATH가 SYSTEMPATH로 이름 변경됨







	디버그 툴바에 전용 설정 및 히스토리 수집기가 추가됨


	다수의 수정 및 개선 사항






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.
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	mvc #1579


	services #1579


	structure #1579










	
	database/
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	migration #1579
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	errors #1579
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	models/
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	debugging #1579


	overview #1593, #1579










	
	tutorial/
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	static_pages #1579


















	composer.json #1555


	ComposerScripts #1551


	spark #1579


	Vagrantfile.dist #1459
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	#1610 Language의 테스트, 수정 및 개선


	#a0fc68 insert, update, find 쿼리 후 바인딩 초기화


	#1608 사용자 가이드에 환경 설정에 관한 참고 사항 추가


	#1606 프레임워크 릴리스 스크립트 정리


	#1603 I18n 테스트 보강


	#8f305a MySQL 연결 오류 처리 및 사용자 이름·비밀번호 정제


	#1602 기본 키가 없는 테이블에서 Model의 first 및 update가 동작하지 않던 문제 수정


	#1601 Common.php에서 ConfigServices 정리


	#1600 admin/starter/composer.json 정리


	#1598 데이터베이스 세션 DBGroup의 기본값으로 $defaultGroup 사용


	#1595 pre_system을 통한 치명적 오류 처리


	#1594 Toolbar의 잘못된 CSS 수정


	#1593 Test 패키지 테스트 보강


	#1589 Toolbar 파일 로딩 시 예외 발생 문제 수정


	#1588 site_url이 잘못된 URL을 생성하는 문제 수정


	#1587 Language 폴백 추가


	#1586 튜토리얼의 모델 네임스페이스 수정


	#1585 MigrationRunner 메서드에 타입 힌트 추가


	#4c7bfe Entity의 fill()이 매핑된 프로퍼티를 이제 올바르게 처리함


	#547792 Entity 클래스의 _get 및 _set 관련 설명 추가


	#1582 변경 로그 인덱스 및 공통 함수 사용자 가이드 들여쓰기 수정


	#1581 ContentSecurityPolicy 테스트 및 개선


	#1579 절대 경로 사용


	#1576 Testing13/http


	#1575 ?integer, ?double, ?string 등 nullable 캐스트 타입 추가


	#ab8b5b 테스트 시 baseURL의 기본값을 example.com으로 설정


	#d7dfc5 리다이렉트 관련 문서 수정


	#1573 교훈 정리


	#1571 Toolbar 업데이트


	#1569 다양한 인코딩으로 esc() 테스트 및 앱 전용 헬퍼 무시


	#1563 csrf_field에 id 속성 지원 추가


	#1562 Autoloader와 FileLocator 통합


	#1561 Connection.php 업데이트


	#1557 use 구문에서 접두사 제거


	#1556 테스트에서 setUp() 함수에 public 대신 protected 접근 제어자 사용


	#1555 자동 로드 정리: composer.json에서 PsrLog 네임스페이스 제거


	#1551 ComposerScripts에서 “system/” 디렉터리 접두사 수동 정의 제거


	#1548 빈 HTML 속성 설정 허용


	#1459 Vagrantfile 추가
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변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.
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	#1554 서비스 인스턴스


	#1553 Admin/scripts


	#1550 FileLocator에서 주석 처리된 CLI::newLine($tempFiles) 제거


	#1549 Database/Seeds 디렉터리에서 .gitignore 대신 .gitkeep 사용


	#1547 file_exists 를 is_file로 변경


	#1546 ImageMagickHandler::__construct …


	#1540 유효성 검사 클래스 사용자 가이드 업데이트


	#1530 데이터베이스 성능 개선: 가능한 경우 foreach() 사용


	2047b5a spark 사용 시 필터를 실행하지 않음


	#1539 CreditCardRules에서 mb_* (멀티바이트 문자열 사용) 제거


	#1536 composer.json에 ext-json 추가


	#1525 불필요한 try {} catch {} 제거


	#1524 ‘websafe’ 옵션을 사용한 라우트 리소스 테스트


	#1523 일치하는 라우트 정규식이 필터링되는지 확인


	#1522 BaseBuilder에 property_exists 검사 추가


	#1521 .gitignore 정리


	#1518 사소한 오타 수정: setCreatedOn을 setCreatedAt으로 변경


	#1517 writable/{directory}의 디렉터리별 .htaccess를 writable/로 이동


	#1513 더 안전한 리다이렉션


	#1509 사용되지 않는 use 구문 제거


	#1508 URI::setScheme() 호출에서 중복된 strtolower() 호출 제거


	#1507 “,”로 구분된 여러 “빈” 문자열이 유효한 이메일로 표시되는 문제 수정


	#1506 HTTP/File 단위 테스트 보완


	#1505 모든 응답이 완료될 때까지 종료하지 않음


	27868b {field} 및 {param} 플레이스홀더에 대한 누락된 문서 추가


	#1504 RedirectResponse 변경 사항 되돌리기


	#1500 @로 억제된 오류 무시


	#1499 form_helper의 set_value 설명 수정


	#1498 CURLRequest 헬퍼 메서드 추가


	#1497 사용되지 않는 RedirectException 제거


	#1496 Common::old() 수정


	#1495 URI 세그먼트 테스트 추가


	#1494 사용자 가이드의 메서드 명명 규칙


	#1491 오류 로깅


	#1490 변경 로그 구조 재편


	#1489 CLI::strlen() 추가


	#1488 다른 위치에서 언어 문자열 로드


	#1486 RedirectResponse 문제 보고 테스트


	#1484 누락된 슬래시


	#1483 SessionHandlersBaseHandler.php의 사소한 오타 수정


	#1482 문서 수정: Seeds 문서의 쿼리 바인딩 수정


	#1481 RedisHandler 테스트 정리


	#1480 언어 키-파일 혼동 수정


	#1479 또 다른 시간 테스트 수정


	#1477 Response 전송 테스트 추가


	#1475 Forge::addField()의 phpdoc 수정


	#1473 또 다른 시간 테스트에 퍼지(fuzzy) 적용


	#1472 HTTPResponse 쿠키 테스트 및 누락된 기능 추가


	#1471 XMLFormatter::format()에서 사용되지 않는 지역 변수 $result 제거


	#1470 배열 필드 제약 조건으로 테이블 생성 허용


	#1469 protected/public 함수 호출 시에도 self:: 대신 static:: 사용


	#1468 FeatureTestCaseTest 출력 버퍼 수정


	#1467 허용 오차 내에서 시간 테스트 제공


	#1466 BaseBuilder의 phpdoc 수정


	#1465 protected 및 public 프로퍼티에 self:: 대신 static:: 사용


	#1464 사용되지 않는 use 구문 제거


	#1463 남은 bcit-ci 참조 수정


	#1461 오타 수정: donload → download


	#1460 HoneyPot에서 불필요한 삼항 검사 제거


	#1457 public/index.php에서 $paths->systemDirectory 사용


	#1456 HTTP URI 및 Response 테스트 강화


	#1455 app/Database/Migrations 디렉터리 무시 해제


	#1454 Email::getEncoding()의 루프에 누락된 break; 추가


	#1453 확장자에 MIME 타입이 하나만 있는 경우의 버그 수정


	#1451 RedirectResponse에서 불필요한 $session->start(); 검사 제거


	#1450 phpcbf: 일괄 수정


	#1449 mysql/mariadb에서 indexData를 가져오는 방법 단순화


	#1448 문서: 누락된 애플리케이션 구조 추가


	#1447 CreditCardRules에서 카드 정보를 가져오는 루프에 누락된 break; 추가


	#1445 HTTPIncomingRequest에서 기존 is_cli() 함수 사용


	#1444 재편된 저장소 관리자 문서 (4/4)


	#1443 단위 테스트 출력이 캡처되지 않는 문제 수정


	#1442 app/View/의 폼 뷰 제거 및 새 항목 생성 튜토리얼에서 폼 헬퍼 사용 제거


	#1440 모델의 마지막 삽입 ID에 접근


	#1438 마지막 몇 개의 저장소 조직 이름 수정 (3/4)


	#1437 대부분의 PHP 문서에서 저장소 조직 이름 교체 (2/4)


	#1436 문서에서 GitHub 조직 이름 변경 (1/4)


	#1432 컬럼 길이를 가져오기 위해 mb_strlen 사용


	#1431 마이그레이션 커맨드에서 파라미터와 함께 run() 메서드를 호출할 수 없는 문제


	#1427 FeatureTestCase에서 “options” 요청 호출 파라미터 수정


	#1416 DatabaseBaseResult의 성능 개선


	#1425 FileHandlerTest가 MockFileHandler를 사용하도록 보장


	#1424 FileMovingTest가 임시 파일을 남기는 문제 수정


	#1423 Controller의 validate 사용 버그 수정


	#1422 Migrations.classNotFound 수정


	#1418 composer.json 정규화


	#1417 Parser::parsePairs가 항상 이스케이프하는 문제 수정


	#1416 applicationConfigAutoload에서 $psr4[‘TestsSupport’] 정의 제거


	#1415 불필요한 “defined(‘BASEPATH’) … 제거


	#1413 모든 uniqid() 사용 시 more_entropy = true 설정


	#1412 array_helper의 function_exists() 오타 수정


	#1411 View::render()의 루프에 누락된 break; 추가


	#1410 커밋 2d0b325 이후 spark serve가 작동하지 않는 문제 수정


	#1407 데이터베이스: BaseConnection->prepare()에 누락된 initialize() 호출 검사 추가


	#1406 RouteCollectionInterface에 누락된 파라미터 추가


	#1405 DownloadException에서 사용되는 언어 문자열 수정


	#1402 사용자 가이드의 클래스 네임스페이스 수정


	#1399 guessExtension에 선택적 타입 힌팅 추가


	#1398 쓰로틀 테스트 조정


	#1397 tests/_support/_bootstrap.php의 FCPATH 설정 수정


	#1396 “testing” 환경에서만 PSR4 “TestsSupport” 네임스페이스 등록


	#1395 문서에서 단축 배열 문법 사용


	#1394 travis 설정에 PHP 7.3 추가


	#1390 테스트 실행 시 “Hello”가 출력되지 않도록 수정


	#1389 이메일 파일명 대문자화


	#1388 커밋 시 Phpcs 자동 수정


	#1387 이름이 지정된 라우트로 리다이렉트


	#1385 마이그레이션 페이지 수정; 변경 로그 업데이트


	#1384 누락된 ResponseInterface 상수 추가


	#1383 MemcachedHandler::__construct()의 TypeError 수정


	#1381 사용되지 않는 use 구문 제거


	#1380 count() 개선, 참 값 검사 사용


	#1378 Filters 언어 파일 업데이트


	#1377 monolog가 오류를 유발하는 문제 수정


	#1376 AppFiltersHoneypot에서 이미 사용 중이기 때문에 Honeypot 클래스를 사용할 수 없는 문제 수정


	#1375 RFC 6266을 준수하는 다운로드 헤더 적용


	#1374 누락된 기능 마이그레이션


	#1373 DB 삽입/저장 시 캐스팅 비활성화


	#1371 코딩 스타일에서 메서드 이름 업데이트


	#1370 툴바에 로깅 필요. #1258 수정


	#1369 보이지 않는 문자 제거


	#1368 UploadedFile->guessExtenstion()…


	#1360 php_errors.log 파일 캐시 제거 (rm –cached)


	#1357 .php 호환성이 없는 템플릿 파일 업데이트


	#1345 is_unique가 DBGroup에 정의된 데이터베이스 대신 기본 데이터베이스에 연결하려는 문제


	#1344 불필요한 테이블 옵션을 따옴표로 묶지 않음


	#1343 제약 조건에 단일 따옴표 두 개가 추가되지 않도록 방지


	#1335 MySQLi, Postgre 및 SQLite 데이터베이스 드라이버 검토 및 개선


	#1213 페이지네이션에서 URI 세그먼트를 페이지 번호로 사용


	#1180 HTTPRequest 인스턴스를 사용하여 IP 주소 가져오기


	#622 헤더 링크 페이지네이션 추가








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-알파.2

릴리즈 날짜: 2018년 10월 26일

CodeIgniter4의 두 번째 알파 릴리즈



	변경된 파일


	병합된 PR 목록






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	application /
	
	composer.json #1312


	Config/Boot/development, production, testing #1312


	Config/Paths #1341


	Config/Routes #1281


	Filters/Honeypot #1314


	Views/errors/cli/error_404 #1272


	Views/welcome_message #1342






	public /
	
	.htaccess #1281


	index #1295, #1313






	system /
	
	
	CLI/
	
	CommandRunner #1350, #1356










	
	Commands/
	
	Server/Serve #1313










	
	Config/
	
	AutoloadConfig #1271


	Services #1341










	
	Database/
	
	BaseBuilder #1217


	BaseUtils #1209, #1329


	Database #1339


	MySQLi/Utils #1209










	
	Debug/Toolbar/
	
	Views/toolbar.css #1342










	
	Exceptions/
	
	CastException #1283


	DownloadException #1239


	FrameworkException #1313










	
	Filters/
	
	Filters #1239










	
	Helpers/
	
	cookie_helper #1286


	form_helper #1244, #1327


	url_helper #1321


	xml_helper #1209










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #1314










	
	HTTP/
	
	CliRequest #1303


	CURLRequest #1303


	DownloadResponse #1239


	Exceptions/HTTPException #1303


	IncomingRequest #1304, #1313


	Negotiate #1306


	RedirectResponse #1300, #1306, #1329


	Response #1239, #1286


	ResponseInterface #1239


	URI #1300










	
	Language/en/
	
	Cast #1283


	HTTP #1239










	
	Router/
	
	RouteCollection #1285, #1355










	
	Test/
	
	CIUnitTestCase #1312, #1361


	FeatureTestCase #1282










	CodeIgniter #1239 #1337


	Common #1291


	Entity #1283, #1311


	Model #1311






	tests /
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #1302










	
	Commands/
	
	CommandsTest #1356










	
	Database/
	
	BaseBuilderTest #1217


	Live/ModelTest #1311










	
	Debug/
	
	TimerTest #1273










	
	Helpers/
	
	CookieHelperTest #1286










	
	Honeypot/
	
	HoneypotTest #1314










	
	HTTP/
	
	
	Files/
	
	FileMovingTest #1302


	UploadedFileTest #1302










	CLIRequestTest #1303


	CURLRequestTest #1303


	DownloadResponseTest #1239


	NegotiateTest #1306


	RedirectResponseTest #1300, #1306, #1329


	ResponseTest #1239










	
	I18n/
	
	TimeTest #1273, #1316










	
	Router/
	
	RouteTest #1285, #1355










	
	Test/
	
	TestCaseEmissionsTest #1312


	TestCaseTest #1312










	
	View/
	
	ParserTest #1311










	EntityTest #1319






	user_guide_src /source/
	
	
	cli/
	
	cli_request #1303










	
	database/
	
	query_builder #1217


	utilities #1209










	
	extending/
	
	contributing #1280










	
	general/
	
	common_functions #1300, #1329


	helpers #1291


	managing_apps #1341










	
	helpers/
	
	xml_helper #1321










	
	incoming/
	
	controllers #1323


	routing #1337










	
	intro/
	
	requirements #1280, #1303










	
	installation/ #1280, #1303
	
	troubleshooting #1265










	
	libraries/
	
	curlrequest #1303


	honeypot #1314


	sessions #1333


	uploaded_files #1302










	
	models/
	
	entities #1283










	
	outgoing/
	
	response #1340










	
	testing/
	
	overview #1312










	tutorial… #1265, #1281, #1294









	/
	
	spark #1305










병합된 PR 목록


	#1361 CIUnitTestCase에 타이밍 어설션 추가


	#1312 CIUnitTestCase에 headerEmitted 어설션 추가


	#1356 Testing/commands


	#1355 중복 HTTP 동사 및 일반 규칙 처리 개선


	#1350 클래스가 인스턴스화 가능하고 커맨드인지 확인


	#1348 세션 문서의 Sphinx 형식 수정


	#1347 세션 문서의 Sphinx 형식 수정


	#1342 툴바 스타일


	#1341 Paths.php에서 뷰 경로를 설정 가능하도록 수정. #1296 해결


	#1340 다운로드 문서를 반환 필요성에 맞게 업데이트. #1331 해결


	#1339 Forge클래스가 반환되지 않을 수 있는 오류 수정. #1225 해결


	#1337 라우터의 필터 수정. #1315 해결


	#1336 알파.2 되돌리기


	#1334 알파.2 변경 로그 제안


	#1333 세션 설정 사용자 가이드의 오류 수정. #1330 해결


	#1329 세부 조정


	#1327 form_hidden과 form_open의 값 이스케이프 처리를 form_input과 동일하게 수정


	#1323 문서 오류 수정: show_404()는 더 이상 존재하지 않음


	#1321 누락된 xml_helper 사용자 가이드 페이지 추가


	#1319 Testing/entity


	#1316 TimeTest 리팩터링


	#1314 Honeypot및 테스트 수정 및 확장


	#1313 예외 처리 정리


	#1311 엔티티가 비교를 위해 원본 값 스택을 저장하도록 수정


	#1306 Testing3/http


	#1305 chdir(‘public’)을 chdir($public)으로 변경


	#1304 parseRequestURI()의 스크립트 이름 제거 로직 리팩터링


	#1303 Testing/http


	#1302 예외: 빈 MIME 타입에 대한 Formatter가 정의되지 않음


	#1300 현재 요청의 쿼리 변수를 포함한 리다이렉트 허용


	#1295 프론트 컨트롤러 주석의 문법 오류 수정


	#1294 마지막 튜토리얼 페이지 업데이트. #1292 해결


	#1291 헬퍼 확장 허용. #1264 해결


	#1286 쿠키


	#1285 와일드카드(*) 매칭 라우트보다 현재 HTTP 동사 라우트를 먼저 매칭하도록 수정


	#1283 엔티티


	#1282 system/Test/FeatureTestCase::setupRequest()의 phpdoc 블록 소폭 수정


	#1281 튜토리얼


	#1280 사용자 가이드에 기여 안내 참조 추가


	#1273 타이밍 수정


	#1272 CLI 404에서 미정의 변수 “heading” 수정


	#1271 AutoloadConfig::classmap에서 존재하지 않는 “CodeIgniterLoader” 제거


	#1269 릴리즈 노트 및 프로세스


	#1266 릴리즈 빌드 스크립트 조정


	#1265 PHP 서버 관련 문서 수정 (작업 중)


	#1245 #1244 수정 (form_hidden 선언)


	#1239 [자발적 PR] 다운로드 메서드를 테스트 가능하도록 변경


	#1217 Builder의 countAll()에서 resetSelect() 호출에 선택적 파라미터 추가


	#1209 DatabaseBaseUtils의 미정의 함수 xml_convert 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-알파.1

릴리즈 날짜: 2018년 9월 28일

CodeIgniter 프레임워크의 재작성



	새로운 패키지 목록






새로운 패키지 목록



	
	API
	
	\ ResponseTrait










	
	Autoloader
	
	\ AutoLoader, FileLocator










	
	CLI
	
	\ BaseCommand, CLI, CommandRunner, Console










	
	Cache
	
	\ CacheFactory, CacheInterface


	\ Handlers … Dummy, File, Memcached, Predis, Redis, Wincache










	
	Commands
	
	\ Help, ListCommands


	\ Database \ CreateMigration, MigrateCurrent, MigrateLatest, MigrateRefresh,
MigrateRollback, MigrateStatus, MigrateVersion, Seed


	\ Server \ Serve


	\ Sessions \ CreateMigration


	\ Utilities \ Namespaces, Routes










	
	Config
	
	\ AutoloadConfig, BaseConfig, BaseService, Config, DotEnv, ForeignCharacters,
Routes, Services, View










	
	Database
	
	\ BaseBuilder, BaseConnection, BasePreparedQuery, BaseResult, BaseUtils, Config,
ConnectionInterface, Database, Forge, Migration, MigrationRunner, PreparedQueryInterface, Query,
QueryInterface, ResultInterface, Seeder


	\ MySQLi \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result


	\ Postgre \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result, Utils


	\ SQLite3 \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result, Utils










	
	Debug
	
	\ Exceptions, Iterator, Timer, Toolbar


	\ Toolbar \ Collectors…










	
	Email
	
	\ Email










	
	Events
	
	\ Events










	
	Files
	
	\ File










	
	Filters
	
	\ FilterInterface, Filters










	
	Format
	
	\ FormatterInterface, JSONFormatter, XMLFormatter










	
	HTTP
	
	\ CLIRequest, CURLRequest, ContentSecurityPolicy, Header,
IncomingRequest, Message, Negotiate, Request, RequestInterface,
Response, ResponseInterface, URI, UserAgent


	\ Files \ FileCollection, UploadedFile, UploadedFileInterface










	
	Helpers
	
	… array, cookie, date, filesystem, form, html, inflector, number,
security, text, url










	
	Honeypot
	
	\ Honeypot










	
	I18n
	
	\ Time, TimeDifference










	
	Images
	
	\ Image, ImageHandlerInterface


	\ Handlers … Base, GD, ImageMagick










	
	Language
	
	\ Language










	
	Log
	
	Logger, LoggerAwareTrait


	\ Handlers …  Base, ChromeLogger, File, HandlerInterface










	
	Pager
	
	\ Pager, PagerInterface, PagerRenderer










	
	Router
	
	\ RouteCollection, RouteCollectionInterface, Router, RouterInterface










	
	Security
	
	\ Security










	
	Session
	
	\ Session, SessionInterface


	\ Handlers … Base, File, Memcached, Redis










	
	Test
	
	\ CIDatabaseTestCase, CIUnitTestCase, FeatureResponse, FeatureTestCase, ReflectionHelper


	\ Filters \ CITestStreamFilter










	
	ThirdParty (번들 포함)
	
	\ Kint (\Debug용)


	\ PSR \ Log (\Log용)


	\ ZendEscaper \ Escaper (\View용)










	
	Throttle
	
	\ Throttler, ThrottlerInterface










	
	Typography
	
	\ Typography










	
	Validation
	
	\ CreditCardRules, FileRules, FormatRules, Rules, Validation, ValidationInterface










	
	View
	
	\ Cell, Filters, Parser, Plugins, RendererInterface, View



















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이전 버전에서 업그레이드

업그레이드하는 버전에 해당하는 업그레이드 노트를 읽어보세요.

하위 호환성 노트도 참조하세요.

매뉴얼에서는 프로젝트 공간의 변경 사항을 언급합니다. 업데이트를 수행하려면 vendor/codeigniter4/framework 또는 ZIP 아카이브의 원본 파일과 비교하여 변경 사항을 적용해야 합니다.

예를 들어, 원본 app/Config/App.php는 vendor/codeigniter4/framework/app/Config/App.php에 위치합니다. 또는 새 파일로 교체하고 이전 내용을 추가하는 방법도 있습니다.


참고

현재 실행 중인 CodeIgniter 버전을 모르는 경우, 디버그 툴바에서 확인하거나 \CodeIgniter\CodeIgniter::CI_VERSION 상수를 출력하면 됩니다.





	하위 호환성 노트

	4.7.3에서 4.7.4로 업그레이드

	4.7.2에서 4.7.3으로 업그레이드

	4.7.1에서 4.7.2로 업그레이드

	4.7.0에서 4.7.1로 업그레이드

	4.6.x에서 4.7.0으로 업그레이드

	4.6.4에서 4.6.5로 업그레이드

	4.6.3에서 4.6.4로 업그레이드

	4.6.2에서 4.6.3으로 업그레이드

	4.6.1에서 4.6.2로 업그레이드

	4.6.0에서 4.6.1로 업그레이드

	4.5.8에서 4.6.0으로 업그레이드

	4.5.7에서 4.5.8로 업그레이드

	4.5.6에서 4.5.7로 업그레이드

	4.5.5에서 4.5.6으로 업그레이드

	4.5.4에서 4.5.5로 업그레이드

	4.5.3에서 4.5.4로 업그레이드

	4.5.2에서 4.5.3으로 업그레이드

	4.5.1에서 4.5.2로 업그레이드

	4.5.0에서 4.5.1로 업그레이드

	4.4.8에서 4.5.0으로 업그레이드

	4.4.7에서 4.4.8로 업그레이드

	4.4.6에서 4.4.7로 업그레이드

	4.4.5에서 4.4.6으로 업그레이드

	4.4.4에서 4.4.5로 업그레이드

	4.4.3에서 4.4.4로 업그레이드

	4.4.2에서 4.4.3으로 업그레이드

	4.4.1에서 4.4.2로 업그레이드

	4.4.0에서 4.4.1로 업그레이드

	4.3.8에서 4.4.0으로 업그레이드

	4.3.7에서 4.3.8로 업그레이드

	4.3.6에서 4.3.7로 업그레이드

	4.3.5에서 4.3.6으로 업그레이드

	4.3.4에서 4.3.5로 업그레이드

	4.3.3에서 4.3.4로 업그레이드

	4.3.2에서 4.3.3으로 업그레이드

	4.3.1에서 4.3.2로 업그레이드

	4.3.0에서 4.3.1로 업그레이드

	4.2.12에서 4.3.0으로 업그레이드

	4.2.11에서 4.2.12로 업그레이드

	4.2.10에서 4.2.11로 업그레이드

	4.2.9에서 4.2.10으로 업그레이드

	4.2.7에서 4.2.8로 업그레이드

	4.2.6에서 4.2.7으로 업그레이드

	4.2.5에서 4.2.6으로 업그레이드

	4.2.3에서 4.2.5로 업그레이드

	4.2.2에서 4.2.3으로 업그레이드

	4.2.1에서 4.2.2로 업그레이드

	4.2.0에서 4.2.1으로 업그레이드

	4.1.9에서 4.2.0으로 업그레이드

	4.1.7에서 4.1.8로 업그레이드

	4.1.6에서 4.1.7로 업그레이드

	4.1.5에서 4.1.6으로 업그레이드

	4.1.4에서 4.1.5로 업그레이드

	4.1.3에서 4.1.4로 업그레이드

	4.1.2에서 4.1.3으로 업그레이드

	4.1.1에서 4.1.2로 업그레이드

	4.0.5에서 4.1.0 또는 4.1.1로 업그레이드

	4.0.4에서 4.0.5로 업그레이드

	4.0.x에서 4.0.4로 업그레이드

	3.x에서 4.x로 업그레이드
	모델 업그레이드

	뷰 업그레이드

	컨트롤러 업그레이드

	설정 업그레이드

	데이터베이스 업그레이드

	이메일 업그레이드

	암호화 업그레이드

	업로드 파일 작업 업그레이드

	HTML 테이블 업그레이드

	이미지 조작 클래스 업그레이드

	로컬라이제이션 업그레이드

	마이그레이션 업그레이드

	Output 클래스 업그레이드

	페이지네이션 업그레이드

	라우팅 업그레이드

	보안 업그레이드

	세션 업그레이드

	유효성 검사 업그레이드

	뷰 파서 업그레이드












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
하위 호환성 노트

저희는 제품을 가능한 한 하위 호환성(BC)을 유지하도록 개발하려고 노력합니다.

하위 호환성을 깨는 것은 주요 릴리스(4.0, 5.0 등)에서만 허용됩니다. 마이너 릴리스(4.2, 4.3 등)는 새로운 기능을 도입할 수 있지만, 기존 API를 깨지 않는 방식으로 해야 합니다.

그러나 코드가 아직 성숙하지 않아 버그 수정이 마이너 릴리스 또는 패치 릴리스(4.2.5 등)에서도 호환성을 깰 수 있습니다. 이러한 경우 모든 호환성 변경 사항은 변경 로그에 설명되어 있습니다.


호환성을 깨지 않는 변경 사항


	더 이상 사용되지 않는(deprecated) 항목은 하위 호환성(BC) 약속의 적용 대상이 아닙니다. 해당 항목은 그 다음 마이너 버전 이후에 제거될 수 있습니다. 예를 들어, 4.3.x부터 deprecated된 항목은 4.5.0에서 제거될 수 있습니다.


	system/Language/en/에 정의된 시스템 메시지는 엄격히 프레임워크 내부 용도로만 사용되며 하위 호환성(BC) 약속의 적용 대상이 아닙니다. 개발자가 언어 문자열 출력에 의존하는 경우, 내용이 아닌 함수 호출(lang('...'))을 기준으로 확인해야 합니다.


	명명된 인수 [https://www.php.net/manual/en/functions.arguments.php#functions.named-arguments]는 하위 호환성(BC) 약속의 적용 대상이 아닙니다. 코드베이스 개선을 위해 필요한 경우 메서드/함수 매개변수 이름을 변경할 수 있습니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.7.3에서 4.7.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	프록시 뒤에서의 HTTPS 감지






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


프록시 뒤에서의 HTTPS 감지

보안상의 이유로, IncomingRequest::isSecure()는 요청이 신뢰할 수 있는 프록시로부터 오는 경우가 아니라면 더 이상 X-Forwarded-Proto와 Front-End-Https 헤더를 신뢰하지 않습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-7wmf-pw8j-mc78 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7wmf-pw8j-mc78]를 참조하십시오.

애플리케이션이 TLS를 종료(terminate)하는 리버스 프록시나 로드 밸런서 뒤에서 동작한다면, 해당 프록시를 Config\\App::$proxyIPs에 등록해야 합니다. 예:

public array $proxyIPs = [
    '10.0.1.200'     => 'X-Forwarded-For',
    '192.168.5.0/24' => 'X-Forwarded-For',
];





그렇지 않으면 isSecure(), force_https(), Config\\App::$forceGlobalSecureRequests는 이러한 요청을 HTTPS가 아닌 것으로 처리하여 리다이렉트 루프가 발생할 수 있습니다.


참고

듀얼 스택(dual-stack) 서버에서는 프록시의 IPv4 주소가 IPv4-매핑 IPv6 주소(예: ::ffff:192.168.5.21)로 표시될 수 있는데, 이는 192.168.5.0/24와 같은 IPv4 항목과 일치하지 않습니다. 이 경우 Config\\App::$proxyIPs에 IPv4-매핑 형식(예: ::ffff:192.168.5.21 또는 ::ffff:192.168.5.0/120)을 추가로 등록하세요.






프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	이 릴리스에서는 설정 파일이 변경되지 않았습니다.







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	이 릴리스에서는 프로젝트 파일이 변경되지 않았습니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.7.2에서 4.7.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	워커 모드






	주요 변경사항


	파일 유효성 검사






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


워커 모드

워커 모드를 사용하고 있다면 업그레이드 후 public/frankenphp-worker.php를 반드시 업데이트해야 합니다. 가장 쉬운 방법은 설치 명령을 다시 실행하는 것입니다:

php spark worker:install --force








주요 변경사항


파일 유효성 검사

ext_in 파일 업로드 유효성 검사 규칙이 이제 클라이언트 파일명 확장자를 확인하고 감지된 MIME 타입이 해당 확장자와 연관되어 있는지 검증합니다. 이전에는 ext_in이 MIME 유래 추정 확장자만 확인했습니다.

이는 클라이언트 파일명 확장자가 없거나, 클라이언트 파일명 확장자가 감지된 MIME 타입과 일치하지 않는 파일이 이제 ext_in 유효성 검사에 실패한다는 것을 의미합니다. 애플리케이션이 의도적으로 이러한 파일을 허용하는 경우, 해당 유효성 검사 규칙에서 ext_in을 제거하고 애플리케이션 요구 사항에 맞는 사용자 정의 유효성 검사 규칙을 사용하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Database.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/View.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Database.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/View.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.7.1에서 4.7.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	이 릴리스에서는 설정 파일이 변경되지 않았습니다.







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	이 릴리스에서는 프로젝트 파일이 변경되지 않았습니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.7.0에서 4.7.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	워커 모드






	주요 기능 변경사항


	데이터베이스 연결 속성 형변환






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


워커 모드

워커 모드를 사용하고 있다면 업그레이드 후 public/frankenphp-worker.php를 반드시 업데이트해야 합니다. 가장 쉬운 방법은 설치 명령을 다시 실행하는 것입니다:

php spark worker:install --force








주요 기능 변경사항


데이터베이스 연결 속성 형변환

BaseConnection이 이제 .env 재정의에서 오는 문자열 값을 각 연결 속성의 선언된 타입에 맞게 형변환합니다. 이는 설정 배열에서 null이고 .env를 통해 설정되는 속성들 - 예: SQLite3의 synchronous 또는 busyTimeout - 에 영향을 미치며, 이전에는 문자열로 전달되어 변환 없이 저장되었습니다.

SQLite3 핸들러를 확장했다면 커스텀 타입 속성을 검토하고 필요한 경우 업데이트하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/WorkerMode.php
	
	Config\WorkerMode::$resetEventListeners가 추가되었으며 기본값은 []로 설정되었습니다. 자세한 내용은 이벤트 리스너 재설정를 참조하십시오.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Database.php


	app/Config/WorkerMode.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.x에서 4.7.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	PHP 8.2 필수


	유효성 검사 regex_match 플레이스홀더


	모델 기본 키 유효성 검사 시점 및 예외


	Entity 변경 감지가 심층적으로 수행됩니다


	암호화 핸들러 키 상태


	인터페이스 변경사항


	메서드 시그니처 변경사항


	속성 시그니처 변경사항


	사용 중단 항목 제거






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


PHP 8.2 필수

최소 PHP 요구 사항이 PHP 8.2로 업데이트되었습니다.

현재 런타임이 PHP 8.2보다 낮은 경우 CodeIgniter를 업그레이드하기 전에 먼저 PHP를 업그레이드하십시오.



유효성 검사 regex_match 플레이스홀더

regex_match 유효성 검사 규칙의 플레이스홀더는 이제 이중 중괄호를 사용해야 합니다.

이전에 regex_match[/^{placeholder}$/]와 같이 단일 중괄호를 사용했다면 regex_match[/^{{placeholder}}$/]로 업데이트하십시오.

이는 {1,3}과 같은 정규식 수량자와의 모호함을 방지합니다.



모델 기본 키 유효성 검사 시점 및 예외

insertBatch()와 updateBatch() 메서드가 이제 updateOnlyChanged와 allowEmptyInserts 같은 모델 설정을 준수합니다. 이 변경으로 모든 insert/update 작업에서 일관된 처리가 보장됩니다.

insert()/insertBatch() (자동 증가 없이), update(), delete()에서 기본 키 값이 이제 데이터베이스 쿼리 전에 유효성 검사됩니다.

유효하지 않은 기본 키 값은 이제 데이터베이스 레이어의 DatabaseException 대신 InvalidArgumentException을 던집니다.

유효하지 않은 기본 키에 대해 DatabaseException을 catch하는 코드가 있다면 InvalidArgumentException도 처리하도록 업데이트하십시오.



Entity 변경 감지가 심층적으로 수행됩니다

Entity::hasChanged()와 Entity::syncOriginal()은 이제 배열과 객체에 대해 심층 비교를 수행합니다.

이전의 얕은 (참조 기반) 동작에 의존하고 있었다면 중첩된 변경이 이제 감지되므로 엔티티 업데이트 흐름과 테스트를 검토하십시오.

또한 Entity::toRawArray()는 $recursive가 true일 때 이제 엔티티 배열을 재귀적으로 변환합니다.



암호화 핸들러 키 상태

OpenSSLHandler와 SodiumHandler는 $params를 통해 키가 encrypt()/decrypt()에 전달될 때 더 이상 핸들러의 내부 키를 변경하지 않습니다.

키를 한 번 전달하고 나중에 암묵적으로 재사용하는 코드가 있다면 Config\\Encryption의 명시적 키 설정으로 전환하거나 (또는 encrypter 서비스 생성 시 커스텀 설정을 전달하십시오).



인터페이스 변경사항

일부 인터페이스가 변경되었습니다. 프레임워크 인터페이스를 구현하는 클래스는 이러한 변경 사항을 반영하도록 API를 업데이트해야 합니다.

자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



메서드 시그니처 변경사항

일부 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 프레임워크 클래스를 확장하는 클래스는 LSP 호환성을 유지하기 위해 메서드 시그니처를 업데이트해야 합니다.

자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



속성 시그니처 변경사항

일부 속성 타입 시그니처가 변경되었습니다 (예: nullable Entity::$dataCaster). 이러한 클래스를 확장하고 있다면 코드를 적절히 업데이트하십시오.

자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



사용 중단 항목 제거

일부 사용 중단된 항목이 제거되었습니다. 앱이 이러한 API를 아직 사용하거나 확장하고 있다면 업그레이드 전에 코드를 업데이트하십시오.

자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Migrations.php
	
	Config\Migrations::$lock이 추가되었으며 기본값은 false로 설정되었습니다.












이 릴리스에서 새로 추가된 파일들:


	app/Config/Hostnames.php


	app/Config/WorkerMode.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/CURLRequest.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Email.php


	app/Config/Encryption.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Hostnames.php


	app/Config/Images.php


	app/Config/Migrations.php


	app/Config/Optimize.php


	app/Config/Paths.php


	app/Config/Routing.php


	app/Config/Session.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Config/UserAgents.php


	app/Config/View.php


	app/Config/WorkerMode.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.4에서 4.6.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	이 릴리스에서는 설정 파일이 변경되지 않았습니다.







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	이 릴리스에서는 프로젝트 파일이 변경되지 않았습니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.3에서 4.6.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Database.php
	
	Config\Database::$tests에 synchronous 키가 추가되었습니다.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Database.php


	app/Controllers/BaseController.php


	preload.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.2에서 4.6.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Filters.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Filters.php


	preload.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.1에서 4.6.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Optimize.php


	app/Config/Paths.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Optimize.php


	app/Config/Paths.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6.0에서 4.6.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Mimes.php
	
	
	Config\Mimes::$mimes가 application/octet-stream 및
	.stl 파일 확장자에 대한 model/stl MIME 타입을 포함하도록 업데이트되었습니다.




















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Optimize.php


	app/Config/Paths.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.8에서 4.6.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	예외 변경사항


	Time::createFromTimestamp() 타임존 변경


	Time이 마이크로초를 유지합니다


	Time::setTimestamp()의 동작 수정


	비정상적인 방법을 사용하는 Registrar


	세션 ID (SID) 변경


	인터페이스 변경사항


	메서드 시그니처 변경사항


	사용 중단 항목 제거






	주요 기능 변경사항


	필터 변경사항






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


예외 변경사항

일부 클래스에서 던지는 예외 클래스가 변경되었습니다. 일부 예외 클래스의 부모 클래스도 변경되었습니다. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.

이 예외를 catch하는 코드가 있다면 예외 클래스를 변경하십시오.



Time::createFromTimestamp() 타임존 변경

타임존을 명시적으로 전달하지 않으면 이제 Time::createFromTimestamp()는 UTC 타임존의 Time 인스턴스를 반환합니다. v4.4.6부터 v4.6.0 이전까지는 현재 설정된 기본 타임존의 Time 인스턴스가 반환되었습니다.

이 동작 변경은 새로운 DateTimeInterface::createFromTimestamp() 메서드를 추가한 PHP 8.4의 변경 사항에 맞춰 동작을 표준화합니다.

기본 타임존을 유지하려면 두 번째 매개변수로 타임존을 전달해야 합니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::createFromTimestamp(1501821586, date_default_timezone_get());







Time이 마이크로초를 유지합니다

이전 버전에서 Time은 일부 경우에 마이크로초를 잃었습니다. 이 버그들이 수정되었습니다.

이 수정으로 인해 Time 비교 결과가 달라질 수 있습니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = new Time('2024-01-01 12:00:00.654321');
$time2 = new Time('2024-01-01 12:00:00');

$time1->equals($time2);
// Before: true
//  After: false





이 경우 마이크로초를 제거해야 합니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = new Time('2024-01-01 12:00:00.654321');
$time2 = new Time('2024-01-01 12:00:00');

// Removes the microseconds.
$time1 = Time::createFromFormat(
    'Y-m-d H:i:s',
    $time1->format('Y-m-d H:i:s'),
    $time1->getTimezone(),
);

$time1->equals($time2);
// Before: true
//  After: true





다음 경우에는 이제 마이크로초가 유지됩니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::createFromFormat('Y-m-d H:i:s.u', '2024-07-09 09:13:34.654321');
echo $time->format('Y-m-d H:i:s.u');
// Before: 2024-07-09 09:13:34.000000
//  After: 2024-07-09 09:13:34.654321





use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = new Time('1 hour ago');
echo $time->format('Y-m-d H:i:s.u');
// Before: 2024-07-26 21:05:57.000000
//  After: 2024-07-26 21:05:57.857235





현재 시간을 가진 Time은 이전부터 마이크로초를 유지해 왔음에 주의하십시오.

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::now();
echo $time->format('Y-m-d H:i:s.u');
// Before: 2024-07-26 21:39:32.249072
//  After: 2024-07-26 21:39:32.249072





또한 int를 반환하는 메서드는 여전히 마이크로초를 잃습니다.

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = new Time('2024-01-01 12:00:00');
echo $time1->getTimestamp(); // 1704110400

$time2 = new Time('2024-01-01 12:00:00.654321');
echo $time2->getTimestamp(); // 1704110400







Time::setTimestamp()의 동작 수정

이전 버전에서 기본 타임존이 아닌 타임존을 가진 Time 인스턴스에 Time::setTimestamp()를 호출하면 잘못된 날짜/시간의 Time 인스턴스가 반환될 수 있었습니다.

이 버그가 수정되었으며 이제 DateTimeImmutable과 동일하게 동작합니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

// The Application Timezone is "UTC".

// Set $time1 timezone to "America/Chicago".
$time1 = Time::parse('2024-08-20', 'America/Chicago');

// The timestamp is "2024-08-20 00:00" in "UTC".
$stamp = strtotime('2024-08-20'); // 1724112000

// But $time2 timezone is "America/Chicago".
$time2 = $time1->setTimestamp($stamp);

echo $time2->format('Y-m-d H:i:s P');
// Before: 2024-08-20 00:00:00 -05:00
//  After: 2024-08-19 19:00:00 -05:00





기본 타임존을 사용하는 경우에는 동작이 변경되지 않습니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

// The Application Timezone is "America/Chicago".

// $time1 timezone is "America/Chicago".
$time1 = Time::parse('2024-08-20');

// The timestamp is "2024-08-20 00:00" in "America/Chicago".
$stamp = strtotime('2024-08-20'); // 1724130000

// $time2 timezone is also "America/Chicago".
$time2 = $time1->setTimestamp($stamp);

echo $time2->format('Y-m-d H:i:s P');
// Before: 2024-08-20 00:00:00 -05:00
//  After: 2024-08-20 00:00:00 -05:00







비정상적인 방법을 사용하는 Registrar

Registrar의 자동 탐색이 두 번 실행되는 것을 방지하기 위해 registrar 클래스가 로드되거나 인스턴스화될 때 CodeIgniter\Config\BaseConfig를 확장하는 설정 클래스를 인스턴스화하면 ConfigException이 발생합니다.

Registrar의 자동 탐색이 두 번 수행되면 설정 클래스의 속성에 중복 값이 추가될 수 있기 때문입니다.

모든 registrar 클래스(모든 네임스페이스의 Config/Registrar.php)는 로드되거나 인스턴스화될 때 어떤 설정 클래스도 인스턴스화하지 않도록 수정해야 합니다.

사용 중인 패키지/모듈에 이런 registrar 클래스가 포함된 경우 해당 패키지/모듈의 registrar 클래스를 수정해야 합니다.

다음은 더 이상 작동하지 않는 코드 예시입니다:

<?php

namespace CodeIgniter\Shield\Config;

use Config\App;

class Registrar
{
    public function __construct()
    {
        $config = new App(); // Bad. When this class is instantiated, Config\App will be instantiated.

        // Does something.
    }

    public static function Pager(): array
    {
        return [
            'templates' => [
                'module_pager' => 'MyModule\Views\Pager',
            ],
        ];
    }

    public static function hack(): void
    {
        $config = config('Cache');

        // Does something.
    }
}

Registrar::hack(); // Bad. When this class is loaded, Config\Cache will be instantiated.







세션 ID (SID) 변경

이제 세션 라이브러리는 PHP 기본값인 문자당 4비트 엔트로피를 가진 32자 SID를 강제로 사용합니다. 이 변경은 PHP 9의 동작에 맞추기 위한 것입니다.

즉, 다음 설정이 항상 사용됩니다:

session.sid_bits_per_character = 4
session.sid_length = 32





이전 버전에서는 PHP ini 설정이 적용되었습니다. 따라서 이 변경으로 인해 SID 길이가 달라질 수 있습니다.

이 변경을 수용할 수 없다면 Session 라이브러리를 커스터마이즈하십시오.



인터페이스 변경사항

일부 인터페이스가 변경되었습니다. 이를 구현하는 클래스는 변경 사항을 반영하도록 API를 업데이트해야 합니다. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



메서드 시그니처 변경사항

일부 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 이를 확장하는 클래스는 변경 사항을 반영하도록 API를 업데이트해야 합니다. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



사용 중단 항목 제거

일부 사용 중단된 항목이 제거되었습니다. 이러한 항목을 아직 사용하거나 해당 클래스를 확장하고 있다면 코드를 업그레이드하십시오. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.




주요 기능 변경사항


필터 변경사항

Filters 클래스가 before 또는 after에서 동일한 필터를 다른 인수로 여러 번 실행할 수 있도록 변경되었습니다.

Filters를 확장하고 있다면 다음 변경 사항에 맞게 수정해야 합니다:


	배열 속성 $filters와 $filtersClasses의 구조가 변경되었습니다.


	속성 $arguments와 $argumentsClass는 더 이상 사용되지 않습니다.


	Filters는 동일한 필터 클래스가 여러 번 인스턴스화되지 않도록 변경되었습니다. 필터 클래스가 before와 after 모두에 사용되면 동일한 인스턴스가 사용됩니다.







프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Feature.php
	
	Config\Feature::$autoRoutesImproved가 true로 변경되었습니다.


	Config\Feature::$strictLocaleNegotiation이 추가되었습니다.










	
	app/Config/Routing.php
	
	Config\Routing::$translateUriToCamelCase가 true로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Kint.php
	
	Config\Kint::$richSort가 제거되었습니다. v6의 Kint는 더 이상 AbstractRenderer::SORT_FULL을 사용하지 않습니다. 이 속성을 코드에 남겨두면 정의되지 않은 상수로 인해 런타임 오류가 발생합니다.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Constants.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Routing.php


	app/Config/Security.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/error_400.php


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.7에서 4.5.8로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:



전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.6에서 4.5.7로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Views/errors/cli/error_exception.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.5에서 4.5.6으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Events.php


	app/Config/Format.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Views/errors/cli/error_exception.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.4에서 4.5.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	preload.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	preload.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.3에서 4.5.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Events.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.2에서 4.5.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	composer.json







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.1에서 4.5.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.


참고

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].




전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Exceptions.php


	preload.php


	spark


	writable/.htaccess


	writable/cache/index.html


	writable/debugbar/index.html


	writable/index.html


	writable/logs/index.html


	writable/session/index.html









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5.0에서 4.5.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	.gitignore


	composer.json


	phpunit.xml.dist


	tests/.htaccess


	tests/index.html


	writable/debugbar/.gitkeep (제거됨)


	writable/debugbar/index.html


	writable/index.html









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.8에서 4.5.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	index.php와 spark






	주요 변경사항


	소문자 HTTP 메서드 이름


	중첩된 라우트 그룹과 옵션


	필터 실행 순서


	API\ResponseTrait과 문자열 데이터


	FileLocator::findQualifiedNameFromPath()


	BaseModel::getIdValue()


	Factories


	자동 라우팅(레거시)


	메서드 시그니처 변경사항


	사용 중단 항목 제거






	주요 기능 변경사항


	404 오버라이드 상태 코드


	Validation::run() 시그니처






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


index.php와 spark

다음 파일들은 중요한 변경사항이 있으므로 업데이트된 버전을 반드시 병합해야 합니다:


	public/index.php


	spark





중요

위 파일들을 업데이트하지 않으면 composer update 실행 후 CodeIgniter가 제대로 동작하지 않습니다.

업그레이드 절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer update
cp vendor/codeigniter4/framework/public/index.php public/index.php
cp vendor/codeigniter4/framework/spark spark










주요 변경사항


소문자 HTTP 메서드 이름


Request::getMethod()

역사적인 이유로 Request::getMethod()는 기본적으로 소문자로 HTTP 메서드 이름을 반환했습니다.

그러나 메서드 토큰은 대소문자를 구분하는 메서드 이름을 가진 객체 기반 시스템의 게이트웨이로 사용될 수 있으므로 대소문자를 구분합니다. 관례상 표준화된 메서드는 모두 대문자 US-ASCII 문자로 정의됩니다. https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc9110#name-overview 를 참조하십시오.

이제 Request::getMethod()의 사용 중단된 $upper 매개변수가 제거되었으며, getMethod()는 HTTP 메서드 이름을 있는 그대로 반환합니다. 즉, “GET”, “POST” 등과 같이 대문자로 반환됩니다.

소문자 HTTP 메서드 이름이 필요하면 PHP의 strtolower() 함수를 사용하십시오:

strtolower($request->getMethod())





애플리케이션 코드에서는 대문자 HTTP 메서드 이름을 사용해야 합니다.



app/Config/Filters.php

app/Config/Filters.php의 $methods에서 키를 대문자로 업데이트해야 합니다:

public array $methods = [
    'POST' => ['invalidchars', 'csrf'],
    'GET'  => ['csrf'],
];







CURLRequest::request()

이전 버전에서는 request() 메서드에 소문자 HTTP 메서드를 전달할 수 있었습니다. 이 버그가 수정되었습니다.

이제 GET, POST 등 올바른 HTTP 메서드 이름을 전달해야 합니다. 그렇지 않으면 오류 응답을 받게 됩니다:

$client   = \Config\Services::curlrequest();
$response = $client->request('get', 'https://www.google.com/', [
    'http_errors' => false,
]);
$response->getStatusCode(); // In previous versions: 200
                            //      In this version: 405








중첩된 라우트 그룹과 옵션

외부 group()에 전달된 옵션이 내부 group()의 옵션과 병합되지 않던 버그가 수정되었습니다.

적용된 옵션의 값이 변경될 수 있으므로 라우트 설정을 확인하고 수정하십시오.

예시:

$routes->group('admin', ['filter' => 'csrf'], static function ($routes) {
    $routes->get('/', static function () {
        // ...
    });

    $routes->group('users', ['namespace' => 'Users'], static function ($routes) {
        $routes->get('/', static function () {
            // ...
        });
    });
});





이제 csrf 필터는 admin과 admin/users 라우트 모두에 대해 실행됩니다. 이전 버전에서는 admin 라우트에만 실행되었습니다. 그룹 중첩도 참조하십시오.



필터 실행 순서

컨트롤러 필터의 실행 순서가 변경되었습니다. 이전 버전과 동일한 실행 순서를 유지하려면 Config\Feature::$oldFilterOrder를 true로 설정하십시오. 필터 실행 순서도 참조하십시오.


	필터 그룹의 실행 순서가 변경되었습니다.


Before 필터:

Previous: route → globals → methods → filters
     Now: globals → methods → filters → route





After 필터:

Previous: route → globals → filters
     Now: route → filters → globals












2. The After Filters in Route filters and Filters filters execution order is now
reversed.


다음 설정을 사용하는 경우:

// In app/Config/Routes.php
$routes->get('/', 'Home::index', ['filter' => ['route1', 'route2']]);

// In app/Config/Filters.php
public array $filters = [
    'filter1' => ['before' => '*', 'after' => '*'],
    'filter2' => ['before' => '*', 'after' => '*'],
];





Before 필터:

Previous: route1 → route2 → filter1 → filter2
     Now: filter1 → filter2 → route1 → route2





After 필터:

Previous: route1 → route2 → filter1 → filter2
     Now: route2 → route1 → filter2 → filter1










API\ResponseTrait과 문자열 데이터

이전 버전에서는 트레이트 메서드에 문자열 데이터를 전달하면 응답 형식이 JSON으로 결정되어도 프레임워크가 HTML 응답을 반환했습니다.

이제 문자열 데이터를 전달하면 JSON 응답을 올바르게 반환합니다. 응답 유형 처리도 참조하십시오.

컨트롤러에서 $stringAsHtml 속성을 true로 설정하면 이전 버전의 동작을 유지할 수 있습니다.



FileLocator::findQualifiedNameFromPath()

이전 버전에서 FileLocator::findQualifiedNameFromPath()는 선행 \가 있는 완전히 정규화된 클래스명을 반환했습니다. 이제 선행 \가 제거되었습니다.

선행 \를 기대하는 코드가 있다면 수정하십시오.



BaseModel::getIdValue()

BaseModel::getIdValue()가 abstract로 변경되었으며 구현이 제거되었습니다.

BaseModel을 확장하는 경우 자식 클래스에 getIdValue() 메서드를 구현하십시오.



Factories

팩토리(Factories)가 final 클래스로 변경되었습니다. 드물게 Factories를 상속한 경우 상속을 중단하고 코드를 자체 Factories 클래스에 복사하십시오.



자동 라우팅(레거시)

이전 버전에서는 해당 컨트롤러를 찾지 못해도 컨트롤러 필터가 실행될 수 있었습니다.

이 버그가 수정되어 이제 컨트롤러를 찾지 못하면 PageNotFoundException이 발생하고 필터는 실행되지 않습니다.

이 버그에 의존하는 코드가 있는 경우, 예를 들어 존재하지 않는 페이지에도 전역 필터가 실행되기를 기대한다면 새로운 필수 필터를 사용하십시오.



메서드 시그니처 변경사항

일부 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 이를 확장하는 클래스는 변경사항을 반영하여 API를 업데이트해야 합니다. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.



사용 중단 항목 제거

일부 사용 중단된 항목이 제거되었습니다. 이 항목들을 아직 사용하거나 해당 클래스를 확장하는 경우 코드를 업그레이드하십시오. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.




주요 기능 변경사항


404 오버라이드 상태 코드

이전 버전에서 404 오버라이드는 기본적으로 상태 코드 200으로 응답을 반환했습니다. 이제 기본적으로 404를 반환합니다.

200을 원하면 컨트롤러에서 설정해야 합니다:

$routes->set404Override(static function () {
    response()->setStatusCode(200);

    echo view('my_errors/not_found.html');
});







Validation::run() 시그니처

Validation::run()와 ValidationInterface::run()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $dbGroup 매개변수의 ?string 타입힌트가 제거되었습니다. LSP를 위반하지 않으려면 확장 클래스도 동일하게 매개변수를 제거해야 합니다.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


app/Config/Filters.php

필수 필터가 추가되어 다음과 같은 변경이 이루어졌습니다. 변경 로그도 참조하십시오.

기본 클래스가 변경되었습니다:

class Filters extends \CodeIgniter\Config\Filters





$aliases 속성에 다음 항목이 추가되었습니다:

public array $aliases = [
    // ...
    'forcehttps'    => \CodeIgniter\Filters\ForceHTTPS::class,
    'pagecache'     => \CodeIgniter\Filters\PageCache::class,
    'performance'   => \CodeIgniter\Filters\PerformanceMetrics::class,
];





새로운 속성 $required가 추가되어 다음과 같이 설정되었습니다:

public array $required = [
    'before' => [
        'forcehttps', // Force Global Secure Requests
        'pagecache',  // Web Page Caching
    ],
    'after' => [
        'pagecache',   // Web Page Caching
        'performance', // Performance Metrics
        'toolbar',     // Debug Toolbar
    ],
];





$global['after']의 'toolbar'가 제거되었습니다.



기타


	
	app/Config/Boot/production.php
	
	error_reporting()의 기본 오류 레벨이 E_ALL & ~E_DEPRECATED로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Cors.php
	
	CORS 설정을 처리하기 위해 추가되었습니다.










	
	app/Config/Database.php
	
	$default의 charset 기본값이 utf8mb4로 변경되었습니다.


	$default의 DBCollat 기본값이 utf8mb4_general_ci로 변경되었습니다.


	$tests의 DBCollat 기본값이 ''로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Feature.php
	
	Config\Feature::$oldFilterOrder가 추가되었습니다. 필터 실행 순서를 참조하십시오.


	Config\Feature::$limitZeroAsAll가 추가되었습니다. limit(0) 동작를 참조하십시오.


	이제 다중 필터가 항상 활성화되므로 Config\Feature::$multipleFilters가 제거되었습니다.










	
	app/Config/Kint.php
	
	설정 캐싱 활성화 방법을 활성화하면 오류가 발생할 수 있으므로 더 이상 BaseConfig를 확장하지 않습니다.










	
	app/Config/Optimize.php
	
	최적화 설정을 처리하기 위해 추가되었습니다.










	
	app/Config/Security.php
	
	production 환경에서 $redirect 속성이 true로 변경되었습니다.
















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Boot/production.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Cors.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Generators.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Optimize.php


	app/Config/Routing.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Session.php


	app/Views/errors/cli/error_exception.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	app/Views/welcome_message.php


	composer.json


	env


	phpunit.xml.dist


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.7에서 4.4.8로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/.htaccess


	public/.htaccess


	writable/.htaccess









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.6에서 4.4.7로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	URI 보안


	오류 파일






	주요 변경사항


	컨트롤러 필터의 경로


	Time::difference()와 일광 절약 시간(DST)






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


URI 보안

URI에 허용되지 않는 문자열이 포함되지 않았는지 확인하는 기능이 추가되었습니다. 이 검사는 CodeIgniter 3의 URI 보안과 동일합니다.

이 기능을 활성화하는 것을 권장합니다. app/Config/App.php에 다음을 추가하십시오:

public string $permittedURIChars = 'a-z 0-9~%.:_\-';.





자세한 내용은 URI 보안를 참조하십시오.



오류 파일

오류 페이지가 업데이트되었습니다. 다음 파일을 업데이트하십시오:


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/error_exception.php







주요 변경사항


컨트롤러 필터의 경로

컨트롤러 필터에서 처리되는 URI 경로가 URL 디코딩되지 않던 버그가 수정되었습니다.


참고

라우터는 URL 디코딩된 URI 경로를 처리한다는 점에 유의하십시오.



Config\Filters에는 URI 경로를 지정하는 부분이 있습니다. URL 디코딩 시 값이 달라지는 경로가 있다면 URL 디코딩된 값으로 변경하십시오.

예시:

public array $globals = [
    'before' => [
        'csrf' => ['except' => '%E6%97%A5%E6%9C%AC%E8%AA%9E/*'],
    ],
    // ...
];





↓

public array $globals = [
    'before' => [
        'csrf' => ['except' => '日本語/*'],
    ],
    // ...
];







Time::difference()와 일광 절약 시간(DST)

이전 버전에서 Time::difference()로 날짜를 비교할 때, 일광 절약 시간(DST)으로 인해 24시간이 아닌 날이 포함된 경우 예기치 않은 결과가 반환되었습니다. 자세한 내용은 시간 및 날짜 주의사항를 참조하십시오.

이 버그가 수정되어 해당 경우 날짜 비교 결과가 하루씩 이동될 수 있습니다.

드문 경우지만 이전 버전의 동작을 유지하려면, Time::difference()에 전달하기 전에 비교할 두 날짜의 타임존을 UTC로 변경하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/App.php
	
	$permittedURIChars 속성이 추가되었습니다. 자세한 내용은 URI 보안를 참조하십시오.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Routing.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Config/Validation.php


	app/Config/View.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.5에서 4.4.6으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	Time::createFromTimestamp() 타임존 변경






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










주요 변경사항


Time::createFromTimestamp() 타임존 변경

타임존을 지정하지 않으면 이제 Time::createFromTimestamp()는 앱의 타임존으로 설정된 Time 인스턴스를 반환합니다.

UTC 타임존을 유지하려면 setTimezone('UTC')를 호출해야 합니다:

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::createFromTimestamp(1501821586)->setTimezone('UTC');








프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Routing.php


	app/Views/welcome_message.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.4에서 4.4.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.3에서 4.4.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	오류 파일






	주요 변경사항


	점 배열 구문을 사용한 유효성 검사


	유효성 검사 규칙 matches 및 differs


	CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거되었습니다






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


오류 파일

올바른 오류 메시지를 표시하려면 다음 파일을 업데이트하십시오:


	app/Views/errors/cli/error_exception.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php







주요 변경사항


점 배열 구문을 사용한 유효성 검사

유효성 검사 규칙에서 점 배열 구문을 사용하는 경우, *가 잘못된 차원의 데이터를 검증하던 버그가 수정되었습니다.

이전 버전에서는 규칙 키 contacts.*.name이 contacts.*.name, contacts.*.*.name, contacts.*.*.*.name 등 모든 레벨의 데이터를 잘못 처리했습니다.

다음 코드가 세부 사항을 설명합니다:

use Config\Services;

$validation = Services::validation();

$data = [
    'contacts' => [
        'name' => 'Joe Smith',
        'just' => [
            'friends' => [
                ['name' => 'SATO Taro'],
                ['name' => 'Li Ming'],
                ['name' => 'Heinz Müller'],
            ],
        ],
    ],
];

$validation->setRules(
    ['contacts.*.name' => 'required|max_length[8]'],
);

$validation->run($data); // false

d($validation->getErrors());
/*
 Before: Captured `contacts.*.*.*.name` incorrectly.
 [
   contacts.just.friends.0.name => "The contacts.*.name field cannot exceed 8 characters in length.",
   contacts.just.friends.2.name => "The contacts.*.name field cannot exceed 8 characters in length.",
 ]

 After: Captures no data for `contacts.*.name`.
 [
   contacts.*.name => string (38) "The contacts.*.name field is required.",
 ]
*/





이 버그에 의존하는 코드가 있다면 규칙 키를 수정하십시오.



유효성 검사 규칙 matches 및 differs

Strict 및 Traditional 규칙에서 matches와 differs가 비문자열 타입 데이터를 검증할 때의 버그가 수정되었으므로, 이 규칙들을 사용하여 비문자열 데이터를 검증하는 경우 유효성 검사 결과가 변경(수정)될 수 있습니다.

Traditional 규칙은 문자열이 아닌 데이터의 검증에 사용하지 않는 것이 좋습니다.



CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거되었습니다

CURLRequest 옵션 ssl_key는 더 이상 인식되지 않습니다. 사용 중인 경우, CURLRequest의 CA 번들 경로를 정의하려면 ssl_key 옵션을 verify 옵션으로 대체해야 합니다.

CURLRequest 옵션 verify는 기존과 같이 불리언 값도 사용할 수 있습니다.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Boot/development.php


	app/Config/Boot/testing.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Email.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Publisher.php


	app/Config/Session.php


	app/Views/errors/cli/error_exception.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	composer.json


	env


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.2에서 4.4.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	error_exception.php






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


error_exception.php

다음 파일은 중요한 변경사항이 있으므로 업데이트된 버전을 반드시 애플리케이션에 병합해야 합니다:


	app/Views/errors/html/error_exception.php







프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Boot/development.php


	app/Config/Boot/production.php


	app/Config/Boot/testing.php


	app/Config/Filters.php


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.1에서 4.4.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Migrations.php


	app/Config/View.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4.0에서 4.4.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

4.4.1 버전은 프로젝트 파일의 실행 코드를 변경하지 않았습니다.



전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Email.php


	app/Config/ForeignCharacters.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.8에서 4.4.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	보안


	$this->validate() 사용 시






	주요 변경사항


	URI::setSegment() 변경


	사이트 URI 변경


	예외를 확장할 때


	자동 라우팅(개선됨)과 translateURIDashes


	Factories에 네임스페이스가 포함된 클래스명을 전달할 때


	인터페이스 변경사항


	메서드 시그니처 변경사항


	RouteCollection::$routes






	필수 파일 변경사항


	index.php와 spark


	설정 파일






	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










보안


$this->validate() 사용 시

컨트롤러의 $this->validate()에 유효성 검사를 우회할 수 있는 잠재적 취약점이 있었습니다. 이 공격은 개발자가 유효성 검사를 통과하지 못한 빈 데이터를 검사가 완료된 것으로 잘못 해석하고 처리를 진행하도록 허용할 수 있었습니다.

유효성 검사를 통과한 데이터를 확실히 가져올 수 있도록 Validation::getValidated()메서드가 추가되었습니다.

따라서 컨트롤러에서 $this->validate()를 사용할 때는 유효성 검사를 통과한 데이터를 가져오기 위해 새로운 Validation::getValidated() 메서드를 사용해야 합니다.

// In Controller.

if (! $this->validateData($data, [
    'username' => 'required',
    'password' => 'required|min_length[10]',
])) {
    // The validation failed.
    return view('login', [
        'errors' => $this->validator->getErrors(),
    ]);
}

// The validation was successful.

// Get the validated data.
$validData = $this->validator->getValidated();








주요 변경사항


URI::setSegment() 변경

버그로 인해 이전 버전에서는 마지막 세그먼트에 +2를 지정해도 예외가 발생하지 않았습니다. 이 버그가 수정되었습니다.

코드가 이 버그에 의존하는 경우 세그먼트 번호를 수정하십시오.

// URI: http://example.com/one/two

// Before:
$uri->setSegment(4, 'three');
// The URI will be http://example.com/one/two/three

// After:
$uri->setSegment(4, 'three'); // Will throw Exception
$uri->setSegment(3, 'three');
// The URI will be http://example.com/one/two/three







사이트 URI 변경


	현재 URI 판별 방식이 재작업되었으므로 프레임워크가 사이트 URI 또는 URI 경로를 이전 버전과 약간 다르게 반환할 수 있습니다. 이로 인해 테스트 코드가 실패할 수 있습니다. 기존 테스트가 실패하면 단언문을 업데이트하십시오.


	baseURL에 하위 디렉터리가 있고 URI::getPath() 메서드로 현재 URI의 baseURL에 대한 상대 경로를 가져오는 경우, 대신 새로운 SiteURI::getRoutePath() 메서드를 사용해야 합니다.




자세한 내용은 사이트 URI 변경를 참조하십시오.



예외를 확장할 때

CodeIgniter\Debug\Exceptions를 확장하면서 exceptionHandler() 메서드를 오버라이드하지 않은 경우, app/Config/Exceptions.php에 새로운 Config\Exceptions::handler() 메서드를 정의하면 지정된 예외 핸들러가 실행됩니다.

오버라이드한 코드는 더 이상 실행되지 않으므로, 자체 예외 핸들러를 정의하여 필요한 변경을 하십시오.

자세한 내용은 사용자 정의 예외 처리기를 참조하십시오.



자동 라우팅(개선됨)과 translateURIDashes

자동 라우팅(개선됨)을 사용하고 $translateURIDashes가 true ($routes->setTranslateURIDashes(true))인 경우, 이전 버전에서는 버그로 인해 하이픈을 사용하는 URI(예: foo-bar)와 밑줄을 사용하는 URI(예: foo_bar)가 하나의 컨트롤러 메서드에 대응되었습니다.

이 버그가 수정되어 밑줄을 사용하는 URI(foo_bar)에는 더 이상 접근할 수 없습니다.

밑줄 URI(foo_bar)로의 링크가 있다면 하이픈 URI(foo-bar)로 업데이트하십시오.



Factories에 네임스페이스가 포함된 클래스명을 전달할 때

Factories에 네임스페이스가 포함된 클래스명을 전달하는 동작이 변경되었습니다. 자세한 내용은 변경 로그를 참조하십시오.

model(\Myth\Auth\Models\UserModel::class) 또는 model('Myth\Auth\Models\UserModel')와 같은 코드(서드파티 패키지에 있을 수 있음)가 있고 App\Models\UserModel을 로드하려는 경우, 해당 클래스가 처음 로드되기 전에 로드할 클래스명을 정의해야 합니다:

Factories::define('models', 'Myth\Auth\Models\UserModel', 'App\Models\UserModel');





자세한 내용은 로드할 클래스 이름 정의를 참조하십시오.



인터페이스 변경사항

일부 인터페이스가 변경되었습니다. 이를 구현하는 클래스는 변경사항을 반영하여 API를 업데이트해야 합니다. 자세한 내용은 인터페이스 변경를 참조하십시오.



메서드 시그니처 변경사항

일부 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 이를 확장하는 클래스는 변경사항을 반영하여 API를 업데이트해야 합니다. 자세한 내용은 메서드 시그니처 변경를 참조하십시오.

또한 일부 생성자와 Services::security()의 매개변수 타입이 변경되었습니다. 매개변수를 전달하여 호출하는 경우 매개변수 값을 변경하십시오. 자세한 내용은 매개변수 타입 변경를 참조하십시오.



RouteCollection::$routes

성능 향상을 위해 보호된(protected) 속성 $routes의 배열 구조가 변경되었습니다.

RouteCollection을 확장하고 $routes를 사용하는 경우, 새로운 배열 구조에 맞게 코드를 업데이트하십시오.




필수 파일 변경사항


index.php와 spark

다음 파일들은 중요한 변경사항이 있으므로 업데이트된 버전을 반드시 병합해야 합니다:


	public/index.php (CodeIgniter와 exit()도 참조)


	spark





중요

위 파일들을 업데이트하지 않으면 composer update 실행 후 CodeIgniter가 제대로 동작하지 않습니다.

업그레이드 절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer update
cp vendor/codeigniter4/framework/public/index.php public/index.php
cp vendor/codeigniter4/framework/spark spark









설정 파일


app/Config/App.php

$proxyIPs 속성은 배열이어야 합니다. 프록시 서버를 사용하지 않는 경우 public array $proxyIPs = [];로 설정해야 합니다.



app/Config/Routing.php

라우팅 시스템 정리를 위해 다음과 같은 변경이 이루어졌습니다:


	Routes 파일에 있던 설정을 담는 새로운 app/Config/Routing.php 파일이 추가되었습니다.


	app/Config/Routes.php 파일이 단순화되어 설정 및 불필요한 내용 없이 라우트만 포함하도록 변경되었습니다.


	환경별 라우트 파일은 더 이상 자동으로 로드되지 않습니다.




따라서 다음을 수행해야 합니다:


	새 프레임워크에서 app/Config/Routing.php를 복사하여 app/Config 디렉터리에 넣고 설정하십시오.


	app/Config/Routes.php에서 더 이상 필요하지 않은 모든 설정을 제거하십시오.


	환경별 라우트 파일을 사용하는 경우, app/Config/Routing.php의 $routeFiles 속성에 추가하십시오.






app/Config/Toolbar.php

핫 리로딩를 위해 새로운 속성 $watchedDirectories와 $watchedExtensions를 추가해야 합니다:

--- a/app/Config/Toolbar.php
+++ b/app/Config/Toolbar.php
@@ -88,4 +88,31 @@ class Toolbar extends BaseConfig
      * `$maxQueries` defines the maximum amount of queries that will be stored.
      */
     public int $maxQueries = 100;
+
+    /**
+     * --------------------------------------------------------------------------
+     * Watched Directories
+     * --------------------------------------------------------------------------
+     *
+     * Contains an array of directories that will be watched for changes and
+     * used to determine if the hot-reload feature should reload the page or not.
+     * We restrict the values to keep performance as high as possible.
+     *
+     * NOTE: The ROOTPATH will be prepended to all values.
+     */
+    public array $watchedDirectories = [
+        'app',
+    ];
+
+    /**
+     * --------------------------------------------------------------------------
+     * Watched File Extensions
+     * --------------------------------------------------------------------------
+     *
+     * Contains an array of file extensions that will be watched for changes and
+     * used to determine if the hot-reload feature should reload the page or not.
+     */
+    public array $watchedExtensions = [
+        'php', 'css', 'js', 'html', 'svg', 'json', 'env',
+    ];
 }







app/Config/Events.php

핫 리로딩를 위한 라우트를 추가하는 코드를 넣어야 합니다:

--- a/app/Config/Events.php
+++ b/app/Config/Events.php
@@ -4,6 +4,7 @@ namespace Config;

 use CodeIgniter\Events\Events;
 use CodeIgniter\Exceptions\FrameworkException;
+use CodeIgniter\HotReloader\HotReloader;

 /*
  * --------------------------------------------------------------------
@@ -44,5 +45,11 @@ Events::on('pre_system', static function () {
     if (CI_DEBUG && ! is_cli()) {
         Events::on('DBQuery', 'CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Database::collect');
         Services::toolbar()->respond();
+        // Hot Reload route - for framework use on the hot reloader.
+        if (ENVIRONMENT === 'development') {
+            Services::routes()->get('__hot-reload', static function () {
+                (new HotReloader())->run();
+            });
+        }
     }
 });







app/Config/Cookie.php

app/Config/App.php의 Cookie 설정 항목은 더 이상 사용되지 않습니다.


	새 프레임워크에서 app/Config/Cookie.php를 복사하여 app/Config 디렉터리에 넣고 설정하십시오.


	app/Config/App.php에서 $cookiePrefix부터 $cookieSameSite까지의 속성을 제거하십시오.






app/Config/Security.php

app/Config/App.php의 CSRF 설정 항목은 더 이상 사용되지 않습니다.


	새 프레임워크에서 app/Config/Security.php를 복사하여 app/Config 디렉터리에 넣고 설정하십시오.


	app/Config/App.php에서 $CSRFTokenName부터 $CSRFSameSite까지의 속성을 제거하십시오.






app/Config/Session.php

app/Config/App.php의 세션 설정 항목은 더 이상 사용되지 않습니다.


	새 프레임워크에서 app/Config/Session.php를 복사하여 app/Config 디렉터리에 넣고 설정하십시오.


	app/Config/App.php에서 $sessionDriver부터 $sessionDBGroup까지의 속성을 제거하십시오.








주요 기능 변경사항


	라우팅: RouteCollection::__construct()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 세 번째 매개변수 Routing $routing이 추가되었습니다. LSP를 위반하지 않으려면 확장 클래스도 동일하게 매개변수를 추가해야 합니다.


	유효성 검사: Validation::check()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $rule 매개변수의 string 타입힌트가 제거되었습니다. LSP를 위반하지 않으려면 확장 클래스도 동일하게 타입힌트를 제거해야 합니다.






프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/CURLRequest.php
	
	$shareOptions의 기본값이 false로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Exceptions.php
	
	사용자 정의 예외 핸들러를 정의하는 새로운 메서드 handler()가 추가되었습니다. 사용자 정의 예외 처리기를 참조하십시오.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/CURLRequest.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/Routing.php


	app/Config/Toolbar.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.7에서 4.3.8로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	composer.json







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.6에서 4.3.7로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	기능 테스트 요청 본문


	Validation::loadRuleGroup()의 반환값






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


기능 테스트 요청 본문

다음을 호출하는 경우:


	withBody()


	그리고 withBodyFormat()


	그리고 $params를 call()(또는 단축 메서드)에 전달하면




요청 본문의 우선순위가 변경되었습니다. 이 변경의 영향을 받는 테스트 코드가 있다면 수정하십시오.

예를 들어, 이제 $params가 요청 본문을 구성하는 데 사용되며, $body는 사용되지 않습니다:

$this->withBody($body)->withBodyFormat('json')->call('post', $params)





이전에는 $body가 요청 본문에 사용되었습니다.



Validation::loadRuleGroup()의 반환값

Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 “규칙 배열”에서 “규칙 배열과 customErrors 배열의 배열” ([rules, customErrors])로 변경되었습니다.

이 메서드를 사용하는 경우 다음과 같이 코드를 업데이트하십시오:

$rules = $this->validation->loadRuleGroup($rules);
    ↓
[$rules, $customErrors] = $this->validation->loadRuleGroup($rules);








프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Kint.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Migrations.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Paths.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Controllers/Home.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.5에서 4.3.6으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	전체 변경사항










주요 변경사항


	AutoRouterInterface::getRoute()에 새로운 두 번째 파라미터 string $httpVerb가 추가되었습니다. 이를 구현하는 경우 파라미터를 추가하십시오.






주요 기능 변경사항


	ValidationInterface::check()와 Validation::check() 메서드의 서명이 변경되었습니다. 이를 구현하거나 확장하는 경우 서명을 업데이트하십시오.






프로젝트 파일

버전 4.3.6은 프로젝트 파일의 실행 가능한 코드를 변경하지 않았습니다.


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.4에서 4.3.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	유효성 검사 플레이스홀더


	Session::stop()






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


유효성 검사 플레이스홀더

유효성 검사 플레이스홀더를 안전하게 사용하려면, 플레이스홀더로 사용할 필드에 대해 유효성 검사 규칙을 반드시 생성하십시오.

예를 들어, 다음 코드가 있다면:

$validation->setRules([
    'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,{id}]',
]);





{id}에 대한 규칙을 추가해야 합니다:

$validation->setRules([
    'id'    => 'max_length[19]|is_natural_no_zero', // Add this
    'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,{id}]',
]);







Session::stop()

v4.3.5 이전에는 버그로 인해 Session::stop() 메서드가 세션을 삭제하지 않았습니다. 이 메서드는 세션을 삭제하도록 수정되었으며, Session::destroy() 메서드와 동일하므로 이제 사용 중단(deprecated)되었습니다. 대신 Session::destroy 메서드를 사용하십시오.

이 버그에 의존하는 코드가 있다면 session_regenerate_id(true)로 교체하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Generators.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Generators.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.3에서 4.3.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	리디렉션 상태 코드


	Forge::modifyColumn()과 NULL






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


리디렉션 상태 코드


	버그 수정으로 인해 리디렉션의 상태 코드가 변경될 수 있습니다. ChangeLog v4.3.4를 확인하고, 원하는 코드가 아닌 경우 상태 코드를 지정하십시오.






Forge::modifyColumn()과 NULL

버그 수정으로 인해 $forge->modifyColumn()의 결과에서 NULL 제약 조건이 변경될 수 있습니다. Change Log를 참조하십시오. 원하는 NULL 제약 조건을 설정하려면 Forge::modifyColumn()에서 항상 null 키를 지정하도록 변경하십시오.

이전 버전에서 버그로 인해 예기치 않은 NULL 제약 조건이 변경되었을 수 있음에 유의하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	app/Config/Generators.php







전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Generators.php


	composer.json


	public/index.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.2에서 4.3.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Encryption.php
	
	CI3 암호화 호환을 위해 누락된 속성 $cipher가 추가되었습니다. CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정를 참조하십시오.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Common.php


	app/Config/Encryption.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.1에서 4.3.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	base_url()


	uri_string()






	필수 파일 변경사항


	composer.json






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


base_url()

base_url()의 동작이 수정되었습니다. 이전 버전에서 base_url()을 인수 없이 호출하면 끝에 슬래시(/)가 없는 baseURL을 반환했습니다. 이제는 끝에 슬래시가 있는 baseURL을 반환합니다. 예를 들어:


	이전: http://example.com


	이후: http://example.com/




base_url()을 인수 없이 호출하는 코드가 있다면 URL을 조정해야 할 수 있습니다.



uri_string()

uri_string()의 동작이 수정되었습니다. 이전 버전에서 baseURL로 이동하면 /를 반환했습니다. 이제는 빈 문자열('')을 반환합니다.

uri_string()을 호출하는 코드가 있다면 조정해야 할 수 있습니다.


참고

uri_string()은 baseURL에 상대적인 URI 경로를 반환합니다. baseURL에 하위 폴더가 포함된 경우 전체 URI 경로가 아닙니다. HTML 링크에 사용하는 경우 site_url(uri_string())처럼 site_url()과 함께 사용하는 것이 좋습니다.






필수 파일 변경사항


composer.json

CodeIgniter를 수동으로 설치하고 Composer를 사용하거나 사용할 계획이라면, 다음 줄을 제거하십시오:

{
    ...
    "scripts": {
        "post-update-cmd": [
            "CodeIgniter\\ComposerScripts::postUpdate"  <-- Remove this line
        ],
        "test": "phpunit"
    },
    ...
}








프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Config/Mimes.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	composer.json


	public/.htaccess






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	composer.json


	public/.htaccess









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3.0에서 4.3.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	Composer 버전


	필수 파일 변경사항


	설정 파일






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










Composer 버전


중요

Composer를 사용하는 경우, CodeIgniter v4.3은 Composer 2.0.14 이상이 필요합니다.



이전 버전의 Composer를 사용하고 있다면 composer 도구를 업그레이드하고, vendor/ 디렉토리를 삭제한 후 composer update를 다시 실행하십시오.

절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer self-update
rm -rf vendor/
composer update







필수 파일 변경사항


설정 파일


app/Config/Email.php


	v4.3.0으로 업그레이드할 때 app/Config/Email.php를 업데이트했다면, 환경 변수(.env) 값이 적용되도록 $fromEmail, $fromName, $recipients, $SMTPHost, $SMTPUser, $SMTPPass에 기본값을 설정해야 합니다.


	기본값이 설정되지 않으면, 해당 환경 변수를 설정해도 Config 객체에 반영되지 않습니다.






app/Config/Exceptions.php


	PHP 8.2를 사용하는 경우, 새 속성 $logDeprecations와 $deprecationLogLevel을 추가해야 합니다.








프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 업데이트되었습니다. 이 파일들은 system 범위 밖에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다.

프로젝트 공간의 변경 사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/Email.php
	
	환경 변수(.env) 값이 적용되도록 $fromEmail, $fromName, $recipients, $SMTPHost, $SMTPUser, $SMTPPass에 기본값 ''을 설정하십시오.















전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Email.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.12에서 4.3.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	Composer 버전


	필수 파일 변경사항


	spark


	설정 파일


	composer.json






	주요 변경사항


	데이터베이스 예외 변경사항


	잡히지 않은 예외의 HTTP 상태 코드 및 종료 코드


	redirect()->withInput()과 유효성 검사 오류


	유효성 검사 변경사항


	Time 수정사항


	테스트에서 STDERR 및 STDOUT 스트림 캡처


	인터페이스 변경사항


	외래 키 데이터






	주요 기능 변경사항


	다중 도메인 지원


	데이터베이스


	Honeypot과 CSP


	기타






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










Composer 버전


중요

Composer를 사용하는 경우, CodeIgniter v4.3.0은 Composer 2.0.14 이상이 필요합니다.



이전 버전의 Composer를 사용하고 있다면 composer 도구를 업그레이드하고, vendor/ 디렉토리를 삭제한 후 composer update를 다시 실행하십시오.

절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer self-update
rm -rf vendor/
composer update







필수 파일 변경사항


spark

다음 파일들은 중요한 변경사항이 있으므로 업데이트된 버전을 반드시 병합해야 합니다:


	spark





중요

이 파일을 업데이트하지 않으면 composer update를 실행한 후 Spark 명령어가 전혀 작동하지 않습니다.

업그레이드 절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer update
cp vendor/codeigniter4/framework/spark .









설정 파일


app/Config/Kint.php


	app/Config/Kint.php가 Kint 5.0에 맞게 업데이트되었습니다.


	다음을 교체해야 합니다:



	Kint\Renderer\Renderer를 Kint\Renderer\AbstractRenderer로


	Renderer::SORT_FULL을 AbstractRenderer::SORT_FULL로













app/Config/Exceptions.php


	PHP 8.2를 사용하는 경우, 새 속성 $logDeprecations와 $deprecationLogLevel을 추가해야 합니다.






Mock 설정 클래스


	테스트에서 다음 Mock 설정 클래스를 사용하는 경우, app/Config의 해당 설정 파일을 업데이트해야 합니다:



	MockAppConfig (Config\App)


	MockCLIConfig (Config\App)


	MockSecurityConfig (Config\Security)









	이 설정 클래스의 속성에 타입을 추가하십시오. 속성 타입에 맞게 속성 값을 수정해야 할 수도 있습니다.







composer.json

CodeIgniter를 수동으로 설치하고 Composer를 사용 중이라면, 다음 줄을 제거하고 composer update를 실행해야 합니다.

{
    ...
    "require": {
        ...
        "kint-php/kint": "^4.2",  <-- Remove this line
        ...
    },
    ...
    "scripts": {
        "post-update-cmd": [
            "CodeIgniter\\ComposerScripts::postUpdate"  <-- Remove this line
        ],
        "test": "phpunit"
    },
    ...
}








주요 변경사항


데이터베이스 예외 변경사항


	데이터베이스 오류 발생 시 예외 클래스가 변경될 수 있습니다. 예외를 catch하는 경우, 코드가 해당 예외를 올바르게 catch할 수 있는지 확인해야 합니다.


	이제 CI_DEBUG가 false인 경우에도 일부 예외가 발생합니다.


	트랜잭션 중에는 DBDebug가 true라도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다. 예외가 발생하도록 하려면 transException(true)를 호출해야 합니다. 예외 던지기를 참조하십시오.


	자세한 내용은 데이터베이스 오류 발생 시 예외를 참조하십시오.






잡히지 않은 예외의 HTTP 상태 코드 및 종료 코드


	예외 코드를 HTTP 상태 코드로 사용하는 경우 HTTP 상태 코드가 변경됩니다. 이 경우 예외에 HTTPExceptionInterface를 구현해야 합니다. 예외에 HTTP 상태 코드 지정를 참조하십시오.


	예외 코드를 기반으로 종료 코드를 사용하는 경우 종료 코드가 변경됩니다. 이 경우 예외에 HasExitCodeInterface를 구현해야 합니다. 예외에 종료 코드 지정를 참조하십시오.






redirect()->withInput()과 유효성 검사 오류

redirect()->withInput()과 유효성 검사 오류에는 문서화되지 않은 동작이 있었습니다. withInput()으로 리디렉션하면 CodeIgniter는 유효성 검사 오류를 세션에 저장하며, 새 유효성 검사가 실행되기 전에 리디렉션된 페이지에서 유효성 검사 객체로 오류를 가져올 수 있었습니다:

// In the controller
if (! $this->validate($rules)) {
    return redirect()->back()->withInput();
}

// In the view of the redirected page
<?= service('Validation')->listErrors() ?>





이 동작은 버그였으며 v4.3.0에서 수정되었습니다.

이 버그에 의존하는 코드가 있다면 변경해야 합니다. 유효성 검사 객체 대신 새로운 Form 헬퍼인 validation_errors(), validation_list_errors(), validation_show_error()를 사용하여 유효성 검사 오류를 표시하십시오.



유효성 검사 변경사항


	ValidationInterface가 변경되었습니다. 구현 클래스도 LSP를 위반하지 않도록 메서드와 파라미터를 추가해야 합니다. 자세한 내용은 유효성 검사 변경를 참조하십시오.


	Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 $group이 비어 있을 때 null에서 []로 변경되었습니다. 이 동작에 의존하는 경우 코드를 업데이트하십시오.






Time 수정사항


	버그 수정으로 인해 Time의 일부 메서드가 가변(mutable) 동작에서 불변(immutable) 동작으로 변경되었습니다. Time은 이제 DateTimeImmutable을 상속합니다. 자세한 내용은 ChangeLog를 참조하십시오.


	수정 이전의 Time 동작이 필요하다면, 호환 가능한 TimeLegacy 클래스가 추가되었습니다. 애플리케이션 코드에서 모든 Time을 TimeLegacy로 교체하십시오.


	단, TimeLegacy는 사용 중단(deprecated)되었으므로 코드를 업데이트할 것을 권장합니다.




예:

// Before
$time = Time::now();
// ...
if ($time instanceof DateTime) {
    // ...
}

// After
$time = Time::now();
// ...
if ($time instanceof DateTimeInterface) {
    // ...
}





// Before
$time1 = new Time('2022-10-31 12:00');
$time2 = $time1->modify('+1 day');
echo $time1; // 2022-11-01 12:00:00
echo $time2; // 2022-11-01 12:00:00

// After
$time1 = new Time('2022-10-31 12:00');
$time2 = $time1->modify('+1 day');
echo $time1; // 2022-10-31 12:00:00
echo $time2; // 2022-11-01 12:00:00







테스트에서 STDERR 및 STDOUT 스트림 캡처

오류 및 출력 스트림을 캡처하는 방식이 변경되었습니다. 이제 다음 대신:

use CodeIgniter\Test\Filters\CITestStreamFilter;

protected function setUp(): void
{
    CITestStreamFilter::$buffer = '';
    $this->streamFilter         = stream_filter_append(STDOUT, 'CITestStreamFilter');
    $this->streamFilter         = stream_filter_append(STDERR, 'CITestStreamFilter');
}

protected function tearDown(): void
{
    stream_filter_remove($this->streamFilter);
}





다음을 사용해야 합니다:

use CodeIgniter\Test\Filters\CITestStreamFilter;

protected function setUp(): void
{
    CITestStreamFilter::registration();
    CITestStreamFilter::addOutputFilter();
    CITestStreamFilter::addErrorFilter();
}

protected function tearDown(): void
{
    CITestStreamFilter::removeOutputFilter();
    CITestStreamFilter::removeErrorFilter();
}





또는 트레이트 CodeIgniter\Test\StreamFilterTrait를 사용하십시오. CLI 출력 테스트를 참조하십시오.



인터페이스 변경사항

일부 인터페이스가 수정되었습니다. 자세한 내용은 인터페이스 변경를 참조하십시오.



외래 키 데이터


	BaseConnection::getForeignKeyData()가 반환하는 데이터 구조가 변경되었습니다. 이 메서드에 의존하는 코드는 새로운 구조를 사용하도록 조정해야 합니다.




예: tableprefix_table_column1_column2_foreign

반환되는 데이터의 구조는 다음과 같습니다:

/**
 * @return array[
 *    {constraint_name} =>
 *        stdClass[
 *            'constraint_name'     => string,
 *            'table_name'          => string,
 *            'column_name'         => string[],
 *            'foreign_table_name'  => string,
 *            'foreign_column_name' => string[],
 *            'on_delete'           => string,
 *            'on_update'           => string,
 *            'match'               => string
 *        ]
 * ]
 */








주요 기능 변경사항


다중 도메인 지원


	Config\App::$allowedHostnames를 설정하면, 현재 URL이 일치하는 경우 base_url(), current_url(), site_url() 등의 URL 관련 함수가 Config\App::$allowedHostnames에 설정된 호스트명으로 URL을 반환합니다.






데이터베이스


	CodeIgniter\Database\Database::loadForge()의 반환 타입이 Forge로 변경되었습니다. 하위 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	CodeIgniter\Database\Database::loadUtils()의 반환 타입이 BaseUtils로 변경되었습니다. 하위 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	BaseBuilder::updateBatch()의 두 번째 파라미터 $index가 $constraints로 변경되었습니다. 이제 배열, 문자열, 또는 RawSql 타입을 허용합니다. 하위 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	BaseBuilder::insertBatch()와 BaseBuilder::updateBatch()의 $set 파라미터가 이제 단일 행 데이터 객체를 허용합니다. 하위 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	BaseBuilder::_updateBatch()의 세 번째 파라미터 $index가 $values로 변경되었으며, 파라미터 타입이 array로 변경되었습니다. 하위 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	Model::update() 메서드는 이제 WHERE 절 없이 SQL 문이 생성되면 DatabaseException을 발생시킵니다. 테이블의 모든 레코드를 업데이트해야 한다면 Query Builder를 대신 사용하십시오. 예: $model->builder()->update($data).






Honeypot과 CSP

CSP가 활성화되면 Honeypot 필드를 숨기기 위해 컨테이너 태그에 id 속성 id="hpc"가 삽입됩니다. 뷰에서 이미 해당 id를 사용하고 있다면 Config\Honeypot::$containerId로 변경해야 합니다. 또한 Config\Honeypot::$container에서 style="display:none"을 제거할 수 있습니다.



기타


	헬퍼: html_helper, form_helper 또는 공통 함수의 빈 HTML 요소(예: <input>)가 기본적으로 HTML5 호환으로 변경되었습니다. XHTML 호환이 필요하다면 app/Config/DocTypes.php의 $html5 속성을 false로 설정해야 합니다.


	CLI: Spark 명령어 실행이 CodeIgniter\CodeIgniter에서 분리되었으므로, Services::codeigniter() 서비스가 재정의된 경우 명령어 실행 시 문제가 발생할 수 있습니다.







프로젝트 파일

프로젝트 공간**(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 **시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


설정


	
	app/Config/App.php
	
	$baseURL의 호스트명 이외에 사이트 URL에서 허용할 호스트명을 설정하기 위한 새 속성 $allowedHostnames가 추가되었습니다. 다중 도메인 지원를 참조하십시오.


	일광 절약 시간의 영향을 받지 않도록 $appTimezone 속성이 UTC로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Autoload.php
	
	헬퍼를 자동 로드하기 위한 새 속성 $helpers가 추가되었습니다.










	
	app/Config/Database.php
	
	$default['DBDebug']와 $test['DBDebug']가 기본값 true로 변경되었습니다. 데이터베이스 오류 발생 시 예외를 참조하십시오.










	
	app/Config/DocTypes.php
	
	빈 HTML 요소(예: <input>)에서 슬래시(/) 문자를 제거할지 결정하는 속성 $html5가 추가되었으며, HTML5 호환을 위해 기본값이 true로 설정되었습니다.










	
	app/Config/Encryption.php
	
	CI3 암호화 호환을 위해 새 속성 $rawData, $encryptKeyInfo, $authKeyInfo가 추가되었습니다. CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정를 참조하십시오.










	
	app/Config/Exceptions.php
	
	두 개의 공개 속성 $logDeprecations와 $deprecationLogLevel이 추가되었습니다. 자세한 내용은 지원 중단 경고 로깅를 참조하십시오.










	
	app/Config/Honeypot.php
	
	CSP가 활성화될 때 컨테이너 태그의 id 속성 값을 설정하기 위한 새 속성 $containerId가 추가되었습니다.


	$template 속성 값의 input 태그가 HTML5 호환으로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Logger.php
	
	production 환경 이외에서 $threshold 속성이 9로 변경되었습니다.










	
	app/Config/Modules.php
	
	성능 향상을 위해 Composer 패키지 자동 검색을 제한하는 새 속성 $composerPackages가 추가되었습니다.










	
	app/Config/Routes.php
	
	Spark 명령어 실행 방식이 변경되었으므로, 이제 프레임워크 내부 라우트 (SYSTEMPATH . 'Config/Routes.php')를 더 이상 로드할 필요가 없습니다.










	
	app/Config/Security.php
	
	CSRF 검사 실패 시 리디렉션을 방지하기 위해 $redirect 속성의 값을 false로 변경했습니다. 이는 CSRF 오류임을 더 쉽게 인식할 수 있도록 하기 위한 것입니다.










	
	app/Config/Session.php
	
	세션 설정을 처리하기 위해 추가되었습니다.










	
	app/Config/Validation.php
	
	보안 강화를 위해 기본 유효성 검사 규칙이 엄격한 규칙(Strict Rules)으로 변경되었습니다. 전통적 규칙과 엄격한 규칙를 참조하십시오.














뷰 파일

다음 뷰 파일들이 HTML5 호환 태그로 변경되었습니다. 또한 오류 메시지가 이제 Errors 언어 파일에 정의됩니다.


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	app/Views/errors/html/production.php


	app/Views/welcome_message.php







전체 변경사항

다음은 프로젝트 공간에서 변경된 모든 파일의 목록입니다. 대부분은 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석이나 형식 변경입니다. Config 클래스의 모든 원자 타입 속성에 타입이 지정되었습니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/CURLRequest.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Email.php


	app/Config/Encryption.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Generators.php


	app/Config/Honeypot.php


	app/Config/Images.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Migrations.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Pager.php


	app/Config/Paths.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Session.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Config/UserAgents.php


	app/Config/Validation.php


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	app/Views/errors/html/production.php


	app/Views/welcome_message.php


	composer.json


	env


	phpunit.xml.dist


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.11에서 4.2.12로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

버전 4.2.12는 프로젝트 파일의 실행 가능한 코드를 변경하지 않았습니다.


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Migrations.php


	app/Controllers/BaseController.php


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.10에서 4.2.11로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	Config\App::$proxyIPs


	세션 핸들러 키 변경사항






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










주요 변경사항


Config\App::$proxyIPs

설정 값 형식이 변경되었습니다. 이제 프록시 IP 주소와 클라이언트 IP 주소용 HTTP 헤더 이름을 배열 쌍으로 설정해야 합니다:

public $proxyIPs = [
        '10.0.1.200'     => 'X-Forwarded-For',
        '192.168.5.0/24' => 'X-Forwarded-For',
];





이전 형식의 설정 값을 사용하면 ConfigException이 발생합니다.



세션 핸들러 키 변경사항

DatabaseHandler 드라이버, MemcachedHandler 드라이버, RedisHandler 드라이버의 세션 데이터 레코드 키가 변경되었습니다. 따라서 이러한 세션 핸들러를 사용하는 경우 업그레이드 후 기존 세션 데이터가 무효화됩니다.


	DatabaseHandler를 사용할 때, 세션 테이블의 id 컬럼 값에 이제 세션 쿠키 이름(Config\App::$sessionCookieName)이 포함됩니다.


	MemcachedHandler 또는 RedisHandler를 사용할 때, 키 값에 세션 쿠키 이름(Config\App::$sessionCookieName)이 포함됩니다.




id 컬럼과 Memcached 키에는 최대 길이 제한(250바이트)이 있습니다. 다음 값들이 해당 최대 길이를 초과하면 세션이 제대로 작동하지 않습니다.


	DatabaseHandler를 사용할 때 세션 쿠키 이름, 구분자, 세션 ID(기본값 32자)


	MemcachedHandler를 사용할 때 접두사(ci_session), 세션 쿠키 이름, 구분자, 세션 ID







프로젝트 파일

버전 4.2.11은 프로젝트 파일의 실행 가능한 코드를 변경하지 않았습니다.


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Views/welcome_message.php


	composer.json


	phpunit.xml.dist









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.9에서 4.2.10으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

버전 4.2.10은 프로젝트 파일의 실행 가능한 코드를 변경하지 않았습니다.


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	composer.json









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.7에서 4.2.8로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

다음 파일들은 코드 또는 동작에 변경사항이 있으므로 프로젝트에서 업데이트할 것을 권장합니다:


	app/Views/errors/html/error_exception.php





전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Logger.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.6에서 4.2.7으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	set_cookie()


	기타






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










주요 변경사항


set_cookie()

버그로 인해 이전 버전의 set_cookie()와 CodeIgniter\HTTP\Response::setCookie()는 Config\Cookie의 $secure와 $httponly 값을 사용하지 않았습니다. 다음 코드는 Config\Cookie에서 $secure = true를 설정해도 secure 플래그가 있는 쿠키를 발급하지 않았습니다:

helper('cookie');

$cookie = [
    'name'  => $name,
    'value' => $value,
];
set_cookie($cookie);
// or
$this->response->setCookie($cookie);





이제 지정되지 않은 옵션에 대해 Config\Cookie의 값이 사용됩니다. Config\Cookie에서 $secure = true를 설정하면 위의 코드는 secure 플래그가 있는 쿠키를 발급합니다.

코드가 이 버그에 의존하는 경우 필요한 옵션을 명시적으로 지정하도록 변경하십시오:

$cookie = [
    'name'     => $name,
    'value'    => $value,
    'secure'   => false, // Set explicitly
    'httponly' => false, // Set explicitly
];
set_cookie($cookie);
// or
$this->response->setCookie($cookie);







기타


	Time::__toString()은 이제 로케일에 독립적입니다. 모든 로케일에서 ‘2022-09-07 12:00:00’과 같은 데이터베이스 호환 문자열을 반환합니다. 대부분의 로케일은 이 변경의 영향을 받지 않지만, ar, fa 등 일부 로케일에서는 Time::__toString()(또는 (string) $time 또는 암묵적 문자열 변환)이 더 이상 현지화된 날짜/시간 문자열을 반환하지 않습니다. 현지화된 날짜/시간 문자열이 필요하면 Time::toDateTimeString()을 대신 사용하십시오.


	유효성 검사 규칙 required_without의 로직이 변경되어 별표(*)가 있는 필드를 유효성 검사할 때 각 배열 항목을 개별적으로 검사합니다. 규칙 메서드의 서명도 변경되었습니다. LSP를 위반하지 않도록 하위 클래스도 마찬가지로 파라미터를 업데이트해야 합니다.







프로젝트 파일

버전 4.2.7은 프로젝트 파일의 실행 가능한 코드를 변경하지 않았습니다.


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Common.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.5에서 4.2.6으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일


	전체 변경사항










프로젝트 파일

프로젝트 공간 (root, app, public, writable)의 일부 파일이 외관상 업데이트되었습니다. 이 파일들은 건드리지 않아도 됩니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 돕는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 탐색 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/Validation.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.3에서 4.2.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일






프로젝트 파일

버전 4.2.5는 프로젝트 파일을 변경하지 않았습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.2에서 4.2.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	프로젝트 파일






프로젝트 파일

버전 4.2.3은 보안 조치를 위한 내부 변경사항으로 프로젝트에 별도 작업이 필요하지 않습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.1에서 4.2.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	웹 페이지 캐싱 버그 수정


	기타






	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


웹 페이지 캐싱 버그 수정


	웹 페이지 캐싱은 이제 After 필터가 실행된 후 응답 데이터를 캐시합니다.


	예를 들어, SecureHeaders를 활성화하면 이제 페이지가 캐시에서 제공될 때도 응답 헤더가 전송됩니다.





중요

“after” 필터의 응답 변경이 캐시되지 않는다고 가정하여 이 버그에 기반한 코드를 작성했다면 민감한 정보가 캐시되어 유출될 수 있습니다. 이 경우 해당 페이지의 캐시를 비활성화하도록 코드를 변경하십시오.





기타


	Forge::createTable() 메서드는 더 이상 CREATE TABLE IF NOT EXISTS를 실행하지 않습니다. $ifNotExists가 true일 때, $db->tableExists($table)에서 테이블을 찾지 못하면 CREATE TABLE이 실행됩니다.


	Forge::_createTable()의 두 번째 파라미터 $ifNotExists는 사용 중단(deprecated)되었습니다. 더 이상 사용되지 않으며 향후 릴리스에서 제거될 예정입니다.


	random_string()의 첫 번째 파라미터로 'crypto'를 사용할 때, 두 번째 파라미터 $len을 홀수로 설정하면 InvalidArgumentException이 발생합니다. 파라미터를 짝수로 변경하십시오.







주요 기능 변경사항



프로젝트 파일

프로젝트 공간**(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 **시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/welcome_message.php


	public/index.php


	spark






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Constants.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Paths.php


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/welcome_message.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2.0에서 4.2.1으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	app/Config/Mimes.php






	주요 변경사항


	get_cookie()






	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


app/Config/Mimes.php


	app/Config/Mimes.php에서 파일 확장자와 MIME 타입의 매핑이 버그 수정을 위해 업데이트되었습니다. 또한 Mimes::getExtensionFromType()의 로직도 변경되었습니다.







주요 변경사항


get_cookie()

접두사가 붙은 이름의 쿠키와 접두사 없이 동일한 이름의 쿠키가 모두 있는 경우, 이전 get_cookie()는 접두사 없는 쿠키를 반환하는 불명확한 동작을 가지고 있었습니다.

예를 들어, Config\Cookie::$prefix가 prefix_일 때 test와 prefix_test 두 개의 쿠키가 있는 경우:

$_COOKIES = [
    'test'        => 'Non CI Cookie',
    'prefix_test' => 'CI Cookie',
];





이전에는 get_cookie()가 다음을 반환했습니다:

get_cookie('test');        // returns "Non CI Cookie"
get_cookie('prefix_test'); // returns "CI Cookie"





이제 이 동작은 버그로 수정되어 다음과 같이 변경되었습니다.

get_cookie('test');              // returns "CI Cookie"
get_cookie('prefix_test');       // returns null
get_cookie('test', false, null); // returns "Non CI Cookie"





이전 동작에 의존하는 경우 코드를 변경해야 합니다.


참고

위의 예에서 prefix_test 쿠키만 있는 경우, 이전 get_cookie('test')도 "CI Cookie"를 반환했습니다.






주요 기능 변경사항



프로젝트 파일

프로젝트 공간**(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 **시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항



전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Mimes.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.9에서 4.2.0으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	필수 파일 변경사항


	index.php와 spark


	Config/Constants.php


	composer.json






	주요 변경사항


	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










필수 파일 변경사항


index.php와 spark

다음 파일들은 중요한 변경사항이 있으므로 업데이트된 버전을 반드시 병합해야 합니다:


	public/index.php


	spark





중요

위의 두 파일을 업데이트하지 않으면 composer update를 실행한 후 CodeIgniter가 전혀 작동하지 않습니다.

업그레이드 절차는 예를 들어 다음과 같습니다:

composer update
cp vendor/codeigniter4/framework/public/index.php public/index.php
cp vendor/codeigniter4/framework/spark .









Config/Constants.php

EVENT_PRIORITY_LOW, EVENT_PRIORITY_NORMAL, EVENT_PRIORITY_HIGH 상수는 사용 중단(deprecated)되었으며, 정의가 app/Config/Constants.php로 이동되었습니다. 이 상수들을 사용하는 경우 app/Config/Constants.php에 정의하거나, 새로운 클래스 상수인 CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_LOW, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_NORMAL, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_HIGH를 사용하십시오.



composer.json


참고

이 절차는 v4.5.0 이상에서는 필요하지 않습니다.



Composer를 사용하고, CodeIgniter v4.1.9 이하를 설치했을 때 /composer.json의 autoload.psr-4에 App\\와 Config\\ 네임스페이스가 있다면, 해당 줄을 제거한 후 composer dump-autoload를 실행해야 합니다.

{
    ...
    "autoload": {
        "psr-4": {
            "App\\": "app",             <-- Remove this line
            "Config\\": "app/Config"    <-- Remove this line
        }
    },
    ...
}








주요 변경사항


	system/bootstrap.php 파일은 더 이상 CodeIgniter 인스턴스를 반환하지 않으며, .env 파일도 로드하지 않습니다(이제 index.php와 spark에서 처리됩니다). 이러한 동작에 의존하는 코드가 있다면 더 이상 작동하지 않으므로 수정해야 합니다. 이 변경은 Preloading [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 더 쉽게 구현하기 위해 이루어졌습니다.






주요 기능 변경사항


	Validation::setRule() 메서드의 서명이 변경되었습니다. $rules 파라미터의 string 타입힌트가 제거되었습니다. LSP를 위반하지 않도록 하위 클래스도 마찬가지로 파라미터를 변경해야 합니다.


	CodeIgniter\Database\BaseBuilder::join()과 CodeIgniter\Database\*\Builder::join() 메서드의 서명이 변경되었습니다. $cond 파라미터의 string 타입힌트가 제거되었습니다. LSP를 위반하지 않도록 하위 클래스도 마찬가지로 파라미터를 변경해야 합니다.






프로젝트 파일

프로젝트 공간**(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 **시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	
	app/Config/Routes.php
	
	기본 설정을 보다 안전하게 만들기 위해 자동 라우팅이 기본적으로 비활성화로 변경되었습니다.














전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Constants.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Publisher.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Validation.php


	app/Config/View.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/debug.js


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	app/Views/errors/html/production.php


	app/Views/welcome_message.php


	app/index.html


	preload.php


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.7에서 4.1.8로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항






주요 변경사항


	API\ResponseTrait의 보안 문제로 인해 모든 trait 메서드가 이제 protected로 범위가 지정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-7528-7jg5-6g62 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7528-7jg5-6g62]를 참조하십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.6에서 4.1.7로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항






주요 변경사항


	$xssClean이 true일 때 get_cookie()의 출력이 변경되었습니다. 이제 FILTER_SANITIZE_STRING 대신 FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS를 사용합니다. 이 변경이 허용 가능한지 확인하십시오. XSS 필터링 사용은 좋지 않은 방법임을 유의하십시오. XSS 공격을 완벽하게 방지하지 못합니다. 뷰에서 올바른 $context와 함께 esc()를 사용하는 것을 권장합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.5에서 4.1.6으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	유효성 검사 결과 변경사항






	주요 기능 변경사항


	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


유효성 검사 결과 변경사항

버그 수정으로 인해 배열 항목을 유효성 검사할 때 유효성 검사 결과가 변경될 수 있습니다 (변경 로그 참조). 따라서 배열을 유효성 검사하는 모든 코드의 결과를 확인하십시오. contacts.*.name과 같은 여러 필드 유효성 검사에는 영향을 미치지 않습니다.

다음과 같은 폼이 있다면:

<input type='text' name='invoice_rule[1]'>
<input type='text' name='invoice_rule[2]'>





그리고 다음과 같은 유효성 검사 규칙이 있다면:

'invoice_rule' =>  ['rules' => 'numeric', 'errors' => ['numeric' => 'Not numeric']]





규칙 키를 invoice_rule.*으로 변경하면 유효성 검사가 올바르게 작동합니다.




주요 기능 변경사항

없음.



프로젝트 파일

프로젝트 공간**(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 **시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Toolbar.php






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/Filters.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.4에서 4.1.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	BaseBuilder 및 Model 클래스의 set() 메서드 변경사항


	세션 DatabaseHandler의 데이터베이스 테이블 변경


	CSRF 보호


	CURLRequest 헤더 변경


	쿼리 빌더 변경사항






	주요 기능 변경사항


	라우트에 여러 필터 적용






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


BaseBuilder 및 Model 클래스의 set() 메서드 변경사항

배열과 문자열로 매개변수를 set() 메서드에 전달할 때 다르게 처리되던 버그를 수정하기 위해 $value 매개변수의 타입 캐스팅이 제거되었습니다. BaseBuilder 클래스나 Model 클래스를 직접 상속하고 set() 메서드를 수정한 경우, 메서드 정의를 public function set($key, ?string $value = '', ?bool $escape = null)에서 public function set($key, $value = '', ?bool $escape = null)으로 변경해야 합니다.



세션 DatabaseHandler의 데이터베이스 테이블 변경

최적화를 위해 세션 테이블의 다음 컬럼 타입이 변경되었습니다.


	
	MySQL
	
	timestamp










	
	PostgreSQL
	
	ip_address


	timestamp


	data












세션 테이블 정의를 업데이트하십시오. 새로운 정의는 세션 라이브러리를 참조하십시오.

이 변경은 v4.1.2에서 도입되었습니다. 그러나 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/4807]로 인해 DatabaseHandler 드라이버가 제대로 작동하지 않았습니다.



CSRF 보호

버그 수정으로 인해 CSRF 필터가 적용된 경우 이제 POST 요청뿐만 아니라 PUT/PATCH/DELETE 요청에도 CSRF 보호가 작동합니다.

PUT/PATCH/DELETE 요청을 사용할 때는 CSRF 토큰을 전송해야 합니다. 해당 요청에 CSRF 보호가 필요하지 않은 경우 CSRF 필터를 제거하십시오.

이전 버전과 동일한 동작을 원한다면 app/Config/Filters.php에서 다음과 같이 CSRF 필터를 설정하십시오:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public $methods = [
        'GET'  => ['csrf'],
        'POST' => ['csrf'],
    ];
    // ...
}





GET 메서드 보호는 form_open()을 사용하여 CSRF 필드를 자동 생성할 때만 필요합니다.


경고

일반적으로 $methods 필터를 사용하는 경우 자동 라우팅(레거시) 비활성화를 해야 합니다. 자동 라우팅 (레거시)는 모든 HTTP 메서드가 컨트롤러에 접근하는 것을 허용하기 때문입니다. 예상하지 못한 메서드로 컨트롤러에 접근하면 필터를 우회할 수 있습니다.





CURLRequest 헤더 변경

이전 버전에서는 헤더를 직접 제공하지 않으면 CURLRequest가 브라우저의 요청 헤더를 전송했습니다. 이 버그가 수정되었습니다. 요청이 헤더에 의존하는 경우 업그레이드 후 요청이 실패할 수 있습니다. 이 경우 필요한 헤더를 수동으로 추가하십시오. 추가 방법은 CURLRequest 클래스를 참조하십시오.



쿼리 빌더 변경사항

최적화 및 버그 수정을 위해 주로 테스트에서 사용되는 다음 동작들이 변경되었습니다.


	insertBatch()와 updateBatch()를 사용할 때 $query->getOriginalQuery()의 반환값이 변경되었습니다. 이제 바인딩된 매개변수가 포함된 쿼리가 아니라 실제로 실행된 쿼리를 반환합니다.


	testMode가 true인 경우 insertBatch()는 영향받은 행의 수 대신 SQL 문자열 배열을 반환합니다. 이 변경은 반환 데이터 타입을 updateBatch() 메서드와 동일하게 맞추기 위해 이루어졌습니다.







주요 기능 변경사항


라우트에 여러 필터 적용

라우트에 여러 필터를 설정할 수 있는 새로운 기능입니다.


중요

이 기능은 하위 호환성을 깨뜨리기 때문에 기본적으로 비활성화되어 있습니다.



이 기능을 사용하려면 app/Config/Feature.php에서 $multipleFilters 프로퍼티를 true로 설정해야 합니다. 활성화하면:


	
	CodeIgniter\CodeIgniter::handleRequest()는 다음을 사용합니다
	
	enableFilter() 대신 CodeIgniter\Filters\Filters::enableFilters()










	
	CodeIgniter\CodeIgniter::tryToRouteIt()는 다음을 사용합니다
	
	getFilter() 대신 CodeIgniter\Router\Router::getFilters()










	
	CodeIgniter\Router\Router::handle()는 다음을 사용합니다
	
	$filterInfo 대신 $filtersInfo 프로퍼티


	getFilterForRoute() 대신 CodeIgniter\Router\RouteCollection::getFiltersForRoute()












위의 클래스를 상속한 경우 해당 부분을 변경해야 합니다.

다음 메서드와 프로퍼티는 사용 중단되었습니다:


	CodeIgniter\Filters\Filters::enableFilter()


	CodeIgniter\Router\Router::getFilter()


	CodeIgniter\Router\RouteCollection::getFilterForRoute()


	CodeIgniter\Router\RouteCollection의 $filterInfo 프로퍼티




기능에 대한 자세한 내용은 필터 적용를 참조하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Config/CURLRequest.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Generators.php


	app/Config/Publisher.php


	app/Config/Security.php


	app/Views/welcome_message.php






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/CURLRequest.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Feature.php


	app/Config/Generators.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Publisher.php


	app/Config/Security.php


	app/Views/welcome_message.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.3에서 4.1.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	메서드 스코프






	프로젝트 파일





이번 릴리스는 코드 스타일에 초점을 맞추고 있습니다. 아래에 명시된 항목을 제외한 모든 변경사항은 코드를 새로운 CodeIgniter 코딩 표준 [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard] (PSR-12 기반)에 맞추기 위한 외관상의 변경입니다.


주요 변경사항


메서드 스코프

다음 메서드들은 부모 클래스 메서드와 일치시키고 사용 목적에 더 잘 맞도록 public에서 protected로 변경되었습니다. 이러한 메서드가 public이어야 하는 코드가 있다면(가능성은 낮지만) 코드를 적절히 수정하십시오:


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Builder::_like_statement()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flip()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flip()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockIncomingRequest::detectURI()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockSecurity.php::sendCookie()







프로젝트 파일

프로젝트 공간의 모든 파일이 새로운 코딩 스타일로 재포맷되었습니다. 이는 기존 코드에 영향을 미치지 않지만, 프레임워크 파일 버전과 일치시키기 위해 자체 프로젝트에도 업데이트된 코딩 스타일을 적용하는 것을 권장합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.2에서 4.1.3으로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 기능 변경사항


	캐시 TTL






	프로젝트 파일






주요 기능 변경사항


캐시 TTL

app/Config/Cache.php에 새로운 값 $ttl이 추가되었습니다. 이 값은 60초로 하드코딩된 프레임워크 핸들러에서는 사용되지 않지만, 프로젝트와 모듈에서 유용하게 활용할 수 있습니다. 향후 릴리스에서 이 값이 하드코딩된 버전을 대체할 예정이므로, 60으로 그대로 두거나 하드코딩된 버전에 의존하지 않도록 하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간(root, app, public, writable)의 일부 파일만 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 다음 파일들이 변경되었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Config/Cache.php


	spark








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1.1에서 4.1.2로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	current_url()과 indexPage


	캐시 키


	BaseConnection::query() 반환값






	주요 기능 변경사항


	ConnectionInterface::isWriteType() 선언 추가


	테스트 Trait


	테스트 응답






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 변경사항


current_url()과 indexPage

current_url()의 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/4116]로 인해 프로젝트 설정에 따라 결과 URI가 올바르지 않을 수 있었습니다. 가장 중요한 문제는 indexPage가 포함되지 않았다는 점입니다. App::$indexPage를 사용하는 프로젝트는 current_url()과 이에 의존하는 모든 기능(Response Testing, Pager, Form Helper, View Parser 포함)의 값이 변경될 것을 예상하고 프로젝트를 업데이트하십시오.



캐시 키

캐시 핸들러는 키에 대한 호환성이 크게 달랐습니다. 업데이트된 캐시 드라이버는 이제 PSR-6 권장사항에 대략적으로 맞게 모든 키를 유효성 검사를 통해 처리합니다:


캐시 항목을 고유하게 식별하는 최소 하나의 문자로 이루어진 문자열입니다. 구현 라이브러리는 UTF-8 인코딩에서 A-Z, a-z, 0-9, _, . 문자로 구성된 최대 64자 길이의 키를 반드시 지원해야 합니다. 구현 라이브러리는 추가 문자, 인코딩 또는 더 긴 길이를 지원할 수 있지만 최소한 위의 요건은 충족해야 합니다. 라이브러리는 키 문자열의 적절한 이스케이프 처리를 직접 담당하되 원본 수정되지 않은 키 문자열을 반환할 수 있어야 합니다. 다음 문자는 향후 확장을 위해 예약되어 있으므로 구현 라이브러리에서 지원해서는 안 됩니다: {}()/\@:




유효하지 않은 캐시 키를 제거하도록 프로젝트를 업데이트하십시오.



BaseConnection::query() 반환값

이전 버전에서 BaseConnection::query() 메서드는 쿼리가 실패했더라도 잘못되게 BaseResult 객체를 반환했습니다. 이제 이 메서드는 실패한 쿼리에 대해 false를 반환하고 (DBDebug가 true인 경우 예외를 던지며), 쓰기 유형 쿼리에 대해서는 boolean을 반환합니다. query() 메서드의 모든 사용을 검토하고 반환값이 Result 객체 대신 boolean일 수 있는지 확인하십시오. 쓰기 유형 쿼리가 무엇인지 파악하려면 BaseConnection::isWriteType()와 관련 Connection 클래스의 DBMS별 isWriteType() 오버라이드를 확인하십시오.




주요 기능 변경사항


ConnectionInterface::isWriteType() 선언 추가

ConnectionInterface를 구현하는 클래스를 작성한 경우, 이제 public function isWriteType($sql): bool로 선언된 isWriteType() 메서드를 구현해야 합니다. 클래스가 BaseConnection을 상속한다면 해당 클래스에서 기본 isWriteType() 메서드를 제공하므로 필요에 따라 오버라이드할 수 있습니다.



테스트 Trait

CodeIgniter\Test 네임스페이스는 개발자의 테스트 케이스 작성을 돕기 위해 크게 개선되었습니다. 가장 주목할 만한 것은 테스트 확장이 다양한 테스트 케이스 요구에 맞게 선택적으로 사용할 수 있도록 Trait으로 이동되었다는 점입니다. CIDatabaseTestCase와 FeatureTestCase 클래스는 사용 중단되었으며, 해당 메서드들은 각각 DatabaseTestTrait과 FeatureTestTrait으로 이동되었습니다. 테스트 케이스를 메인 테스트 케이스를 상속하고 필요한 trait을 사용하도록 업데이트하십시오. 예:

<?php

use CodeIgniter\Test\DatabaseTestCase;

class MyDatabaseTest extends DatabaseTestCase
{
    public function testBadRow()
    {
        // ...
    }
}





… 다음과 같이 변경됩니다:

<?php

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class MyDatabaseTest extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;

    public function testBadRow()
    {
        // ...
    }
}





마지막으로, ControllerTester는 접근 방식을 표준화하고 업데이트된 응답 테스팅(아래 참조)을 활용하기 위해 ControllerTestTrait으로 대체되었습니다.



테스트 응답

응답 테스팅 도구가 통합 및 개선되었습니다. 새로운 TestResponse가 ControllerResponse와 FeatureResponse를 대체하며 두 클래스에서 기대하는 완전한 메서드 및 프로퍼티 집합을 제공합니다. 대부분의 경우 이러한 변경은 ControllerTestTrait과 FeatureTestCase에 의해 “내부적으로” 처리되지만 다음 두 가지 변경사항에 주의하십시오:


	TestResponse의 $request와 $response 프로퍼티는 protected로 선언되어 있으며, getter 메서드인 request()와 response()를 통해서만 접근해야 합니다


	TestResponse는 getBody()와 setBody() 메서드가 없으며, 대신 Response 메서드를 직접 사용합니다. 예: $body = $result->response()->getBody();







프로젝트 파일

프로젝트 공간(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Security.php


	app/Views/errors/html/*


	env


	spark






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Cookie.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Security.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/error_404.php


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	app/Views/welcome_message.php


	composer.json


	contributing/guidelines.rst


	env


	public/.htaccess


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.0.5에서 4.1.0 또는 4.1.1로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	레거시 오토로딩










주요 변경사항


레거시 오토로딩

Autoloader::loadLegacy() 메서드는 원래 CodeIgniter v4로의 전환을 위한 것이었습니다. v4.1.0부터 이 지원이 제거되었습니다. 모든 클래스는 네임스페이스를 사용해야 합니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.0.4에서 4.0.5로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 기능 변경사항


	쿠키 SameSite 지원


	Message::getHeader(s)


	ResponseInterface


	Config\Services






	프로젝트 파일


	내용 변경사항


	전체 변경사항










주요 기능 변경사항


쿠키 SameSite 지원

CodeIgniter 4.0.5에서는 쿠키 SameSite 속성에 대한 설정이 도입되었습니다. 이전 버전에서는 이 속성이 전혀 설정되지 않았습니다. 이제 쿠키의 기본 설정은 Lax입니다. 이는 크로스 도메인 컨텍스트에서 쿠키가 처리되는 방식에 영향을 미치므로 프로젝트에서 이 설정을 조정해야 할 수 있습니다. app/Config/App.php에는 응답 쿠키와 CSRF 쿠키에 대한 별도 설정이 있습니다.

추가 정보는 MDN Web Docs [https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/HTTP/Headers/Set-Cookie/SameSite]를 참조하십시오. SameSite 사양은 RFC 6265 [https://tools.ietf.org/html/rfc6265]와 RFC 6265bis 개정판 [https://datatracker.ietf.org/doc/draft-ietf-httpbis-rfc6265bis/?include_text=1]에 설명되어 있습니다.



Message::getHeader(s)

HTTP 레이어는 PSR-7 준수 [https://www.php-fig.org/psr/psr-7/]를 향해 나아가고 있습니다. 이를 위해 Message::getHeader()와 Message::getHeaders()는 사용 중단되었으며, 각각 Message::header()와 Message::headers()로 대체해야 합니다. 이는 Message를 상속하는 모든 클래스인 Request, Response 및 그 하위 클래스에도 적용됩니다.

HTTP 레이어의 추가적인 관련 사용 중단 항목:


	Message::isJSON(): “Content-Type” 헤더를 직접 확인하십시오


	Request[Interface]::isValidIP(): valid_ip를 사용하는 Validation 클래스를 사용하십시오


	Request[Interface]::getMethod(): $upper 매개변수가 제거될 예정이므로 strtoupper()를 사용하십시오


	Request[Trait]::$ipAddress: 이 프로퍼티는 private으로 변경될 예정입니다


	Request::$proxyIPs: 이 프로퍼티는 제거될 예정입니다; config('App')->proxyIPs에 직접 접근하십시오


	Request::__construct(): 생성자는 더 이상 Config\App을 받지 않으며, 전환을 돕기 위해 nullable로 변경되었습니다


	Response[Interface]::getReason(): 대신 getReasonPhrase()를 사용하십시오


	Response[Interface]::getStatusCode(): 명시적 int 반환 타입이 제거될 예정입니다 (별도 조치 불필요)






ResponseInterface

이 인터페이스는 프레임워크 호환 응답 클래스에 필요한 메서드를 포함하도록 설계되었습니다. 프레임워크에서 필요로 하는 여러 메서드가 누락되어 있었으나 이제 추가되었습니다. ResponseInterface를 직접 구현하는 클래스가 있다면 업데이트된 요구사항과 호환되어야 합니다. 해당 메서드는 다음과 같습니다:


	setLastModified($date)


	setLink(PagerInterface $pager)


	setJSON($body, bool $unencoded = false)


	getJSON()


	setXML($body)


	getXML()


	send()


	sendHeaders()


	sendBody()


	setCookie($name, $value = '', $expire = '', $domain = '', $path = '/', $prefix = '', $secure = false, $httponly = false, $samesite = null)


	hasCookie(string $name, string $value = null, string $prefix = ''): bool


	getCookie(string $name = null, string $prefix = '')


	deleteCookie(string $name = '', string $domain = '', string $path = '/', string $prefix = '')


	getCookies()


	redirect(string $uri, string $method = 'auto', int $code = null)


	download(string $filename = '', $data = '', bool $setMime = false)




이 인터페이스의 사용을 용이하게 하기 위해 이러한 메서드들은 프레임워크의 Response에서 ResponseTrait으로 이동되었으므로 이를 활용할 수 있으며, DownloadResponse는 이제 최대 호환성을 보장하기 위해 직접 Response를 상속합니다.



Config\Services

서비스 검색이 업데이트되어 서드파티 서비스(모듈을 통해 활성화된 경우)가 코어 서비스보다 우선시될 수 있게 되었습니다. 서드파티 서비스의 올바른 검색을 허용하기 위해 app/Config/Services.php의 클래스가 CodeIgniter\Config\BaseService를 상속하도록 업데이트하십시오.




프로젝트 파일

프로젝트 공간(root, app, public, writable)의 많은 파일이 업데이트되었습니다. 이러한 파일들은 시스템 범위 외부에 있으므로 직접 개입하지 않으면 변경되지 않습니다. 프로젝트 공간의 변경사항 병합을 도와주는 서드파티 CodeIgniter 모듈이 있습니다: Packagist에서 찾아보기 [https://packagist.org/explore/?query=codeigniter4%20updates].


참고

버그 수정을 위한 매우 드문 경우를 제외하고, 프로젝트 공간 파일에 대한 변경사항은 애플리케이션을 중단시키지 않습니다. 여기에 명시된 모든 변경사항은 다음 주요 버전까지 선택 사항이며, 필수 변경사항은 위 섹션에서 다룹니다.




내용 변경사항

다음 파일들은 중요한 변경(사용 중단 또는 시각적 조정 포함)이 있었으며, 업데이트된 버전을 애플리케이션에 병합하는 것을 권장합니다:


	app/Views/*


	public/index.php


	public/.htaccess


	spark


	phpunit.xml.dist


	composer.json






전체 변경사항

다음은 변경이 있었던 프로젝트 공간의 모든 파일 목록입니다; 많은 파일이 런타임에 영향을 미치지 않는 단순한 주석 또는 서식 변경입니다:


	LICENSE


	README.md


	app/Config/App.php


	app/Config/Autoload.php


	app/Config/Boot/development.php


	app/Config/Boot/production.php


	app/Config/Boot/testing.php


	app/Config/Cache.php


	app/Config/Constants.php


	app/Config/ContentSecurityPolicy.php


	app/Config/Database.php


	app/Config/DocTypes.php


	app/Config/Email.php


	app/Config/Encryption.php


	app/Config/Events.php


	app/Config/Exceptions.php


	app/Config/Filters.php


	app/Config/ForeignCharacters.php


	app/Config/Format.php


	app/Config/Generators.php


	app/Config/Honeypot.php


	app/Config/Images.php


	app/Config/Kint.php


	app/Config/Logger.php


	app/Config/Migrations.php


	app/Config/Mimes.php


	app/Config/Modules.php


	app/Config/Pager.php


	app/Config/Paths.php


	app/Config/Routes.php


	app/Config/Security.php


	app/Config/Services.php


	app/Config/Toolbar.php


	app/Config/UserAgents.php


	app/Config/Validation.php


	app/Config/View.php


	app/Controllers/BaseController.php


	app/Controllers/Home.php


	app/Views/errors/cli/error_404.php


	app/Views/errors/cli/error_exception.php


	app/Views/errors/html/debug.css


	app/Views/errors/html/debug.js


	app/Views/errors/html/error_exception.php


	composer.json


	env


	license.txt


	phpunit.xml.dist


	public/.htaccess


	public/index.php


	spark









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.0.x에서 4.0.4로 업그레이드

설치 방법에 해당하는 업그레이드 지침을 참조하십시오.


	Composer 설치 앱 스타터 업그레이드


	Composer 설치 - 기존 프로젝트에 CodeIgniter4 추가 업그레이드


	수동 설치 업그레이드






	주요 변경사항


	FilterInterface 선언 업데이트









CodeIgniter 4.0.4는 컨트롤러 필터 구현의 버그를 수정하였으며, FilterInterface를 구현하는 코드에 주요 변경사항이 발생합니다.


주요 변경사항


FilterInterface 선언 업데이트

after()와 before() 메서드의 시그니처에 $arguments를 포함하도록 업데이트해야 합니다. 함수 정의를 다음에서:

public function before(RequestInterface $request)
public function after(RequestInterface $request, ResponseInterface $response)





다음으로 변경하십시오:

public function before(RequestInterface $request, $arguments = null)
public function after(RequestInterface $request, ResponseInterface $response, $arguments = null)










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.x에서 4.x로 업그레이드

CodeIgniter 4는 프레임워크의 완전한 재작성이며 하위 호환성이 없습니다. 업그레이드보다는 앱을 변환하는 것으로 이해하는 것이 더 적절합니다. 변환이 완료되면 CodeIgniter 4의 한 버전에서 다음 버전으로 업그레이드하는 것은 간단합니다.

“군살 없고, 강력하며, 단순하다”는 철학은 유지되었지만, 구현 방식은 CodeIgniter 3에 비해 많이 달라졌습니다.

업그레이드를 위한 12단계 체크리스트는 없습니다. 대신 새 프로젝트 폴더에 CodeIgniter 4를 원하는 설치 방법으로 설치한 후, 앱 컴포넌트를 변환하고 통합하세요. 여기서는 가장 중요한 고려 사항들을 안내하겠습니다.

프로젝트를 업그레이드하려면 두 가지 주요 작업을 수행해야 합니다. 첫째, 모든 프로젝트에 중요한 일반적인 조정 사항이 있으며 반드시 처리해야 합니다. 둘째, CodeIgniter가 구축된 라이브러리들이 있으며 중요한 기능들을 포함하고 있습니다. 이 라이브러리들은 서로 독립적으로 운영되므로 하나씩 검토해야 합니다.

프로젝트 변환을 시작하기 전에 반드시 사용자 가이드를 읽으세요!



	일반 조정 사항


	다운로드


	네임스페이스


	애플리케이션 구조


	라우팅


	모델, 뷰, 컨트롤러


	핵심 클래스 변경 사항


	클래스 로딩


	라이브러리


	헬퍼


	훅


	오류 처리


	프레임워크 확장






	라이브러리 업그레이드






일반 조정 사항


다운로드


	CI4는 여전히 즉시 실행 가능한 zip 또는 tarball로 제공됩니다.


	Composer를 사용하여 설치할 수도 있습니다.






네임스페이스


	CI4는 PHP 8.1 이상을 위해 만들어졌으며, 헬퍼 파일과 lang 파일을 제외한 프레임워크의 모든 것이 네임스페이스를 사용합니다.






애플리케이션 구조


중요

index.php는 더 이상 프로젝트 루트에 없습니다! 보안 강화와 컴포넌트 분리를 위해 public 폴더 안으로 이동되었습니다.

이는 웹 서버가 프로젝트 루트가 아닌 프로젝트의 public 폴더를 “가리키도록” 설정해야 함을 의미합니다.

공유 호스팅을 사용하는 경우 공유 호스팅 서비스에 배포를 참조하세요.




	application 폴더는 app으로 이름이 변경되었으며, 프레임워크에는 이전과 동일한 의미의 system 폴더가 여전히 존재합니다.


	프레임워크는 이제 앱의 문서 루트로 사용되는 public 폴더를 제공합니다.


	defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 줄은 표준 설정에서 public 폴더 외부의 파일에 접근할 수 없으므로 필요하지 않습니다. 또한 CI4는 더 이상 BASEPATH 상수를 정의하지 않으므로 모든 파일에서 해당 줄을 제거하세요.


	캐시 데이터, 로그, 세션 데이터를 저장하기 위한 writable 폴더도 있습니다.


	app 폴더는 CI3의 application 폴더와 매우 유사하지만, 일부 이름이 변경되고 일부 하위 폴더가 writable 폴더로 이동되었습니다.


	프레임워크 컴포넌트를 확장하는 다른 메커니즘이 있으므로 더 이상 중첩된 application/core 폴더가 없습니다(아래 참조).






라우팅


	자동 라우팅은 기본적으로 비활성화되어 있습니다. 기본적으로 모든 라우트를 정의해야 합니다.


	CI3와 동일한 방식으로 자동 라우팅을 사용하려면 자동 라우팅 (레거시)를 활성화해야 합니다.


	CI4에는 선택적으로 사용할 수 있는 더 안전한 새로운 자동 라우팅(향상)도 있습니다.






모델, 뷰, 컨트롤러


	CodeIgniter는 MVC 개념을 기반으로 합니다. 따라서 모델, 뷰, 컨트롤러의 변경 사항은 처리해야 할 가장 중요한 사항 중 하나입니다.


	CodeIgniter 4에서 모델은 app/Models에 위치하며, PHP 시작 태그 바로 뒤에 namespace App\Models;와 use CodeIgniter\Model; 줄을 추가해야 합니다. 마지막으로 extends CI_Model을 extends Model로 교체하세요.


	CodeIgniter 4의 뷰는 app/Views로 이동되었습니다. 또한 뷰 로드 문법을 $this->load->view('directory_name/file_name')에서 echo view('directory_name/file_name');로 변경해야 합니다.


	CodeIgniter 4의 컨트롤러는 app/Controllers로 이동해야 합니다. 그런 다음 PHP 시작 태그 뒤에 namespace App\Controllers;를 추가하세요. 마지막으로 extends CI_Controller를 extends BaseController로 교체하세요.


	자세한 내용은 CodeIgniter4에서 MVC 클래스를 변환하는 단계별 지침을 제공하는 다음 업그레이드 가이드를 참조하세요:






	모델 업그레이드

	뷰 업그레이드

	컨트롤러 업그레이드







핵심 클래스 변경 사항


	
	Input
	
	CI3의 Input [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/input.html]은 CI4의 IncomingRequest에 해당합니다.


	역사적인 이유로 CI3와 CI4는 “get”, “post”와 같이 잘못된 HTTP 메서드 이름을 사용했습니다. v4.5.0부터 CI4는 “GET”, “POST”와 같이 올바른 HTTP 메서드 이름을 사용합니다.










	
	Output
	
	CI3의 Output [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/output.html]은 CI4의 Responses에 해당합니다.














클래스 로딩


	더 이상 프레임워크 컴포넌트 참조가 컨트롤러의 속성으로 자동 주입되는 CodeIgniter “슈퍼 오브젝트”가 없습니다.


	클래스는 필요한 곳에서 인스턴스화되며, 프레임워크 컴포넌트는 서비스(Services)에서 관리합니다.


	오토로더는 Composer 오토로딩 지원과 함께 App (app 폴더) 및 CodeIgniter (system 폴더) 최상위 네임스페이스 내에서 PSR-4 스타일의 클래스 찾기를 자동으로 처리합니다.


	“HMVC” 스타일을 포함하여 가장 익숙한 애플리케이션 구조를 지원하도록 클래스 로딩을 설정할 수 있습니다.


	CI4는 CI3의 $this->load와 같이 클래스를 로드하고 인스턴스를 공유할 수 있는 팩토리(Factories)를 제공합니다.






라이브러리


	앱 클래스는 여전히 app/Libraries 안에 배치할 수 있지만, 반드시 그럴 필요는 없습니다.


	CI3의 $this->load->library('x'); 대신 네임스페이스 규칙에 따라 $this->x = new \App\Libraries\X();를 사용할 수 있습니다. 또는 팩토리(Factories)를 사용할 수 있습니다: $this->x = \CodeIgniter\Config\Factories::libraries('X');.






헬퍼


	헬퍼는 이전과 거의 동일하지만 일부가 단순화되었습니다.


	v4.3.0부터 CI3와 마찬가지로 app/Config/Autoload.php를 통해 헬퍼를 자동 로드할 수 있습니다.


	CodeIgniter 3의 일부 헬퍼는 버전 4에 더 이상 존재하지 않습니다. 해당 헬퍼들에 대해서는 기능을 구현하는 새로운 방법을 찾아야 합니다. 해당 헬퍼들은 CAPTCHA Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/captcha_helper.html], Email Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/email_helper.html], Path Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/path_helper.html], Smiley Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/smiley_helper.html]입니다.


	CI3의 Download Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/download_helper.html]가 제거되었습니다. force_download()를 사용하는 곳에서 Response 객체를 사용해야 합니다. 강제 파일 다운로드를 참조하세요.


	CI3의 Language Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/language_helper.html]가 제거되었습니다. 하지만 lang()은 CI4에서 항상 사용 가능합니다. lang()을 참조하세요.


	CI3의 Typography Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/typography_helper.html]는 CI4에서 Typography 라이브러리가 됩니다.


	CI3의 Directory Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/directory_helper.html]와 File Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/file_helper.html]는 CI4에서 파일시스템 헬퍼가 됩니다.


	CI3의 String Helper [https://www.codeigniter.com/userguide3/helpers/string_helper.html] 함수들은 CI4의 텍스트(Text) 헬퍼에 포함되어 있습니다.


	
	CI4에서 redirect()는 CI3와 완전히 달라졌습니다.
	
	redirect() 문서 CodeIgniter 3.x [https://codeigniter.com/userguide3/helpers/url_helper.html#redirect]


	redirect() 문서 CodeIgniter 4.x


	CI4에서 redirect()는 리다이렉트하고 스크립트 실행을 종료하는 대신 RedirectResponse 인스턴스를 반환합니다. 컨트롤러 또는 컨트롤러 필터에서 이를 반환해야 합니다.


	redirect()를 호출하기 전에 설정한 쿠키와 헤더는 RedirectResponse에 자동으로 전달되지 않습니다. 이를 전송하려면 withCookies() 또는 withHeaders()를 수동으로 호출해야 합니다.


	CI3의 redirect('login/form')을 return redirect()->to('login/form')으로 변경해야 합니다.














훅


	훅 [https://www.codeigniter.com/userguide3/general/hooks.html]은 이벤트로 대체되었습니다.


	CI3의 $hook['post_controller_constructor'] 대신 이제 네임스페이스 CodeIgniter\Events\Events;와 함께 Events::on('post_controller_constructor', ['MyClass', 'MyFunction']);를 사용합니다.


	이벤트는 항상 활성화되어 있으며 전역적으로 사용 가능합니다.


	훅 포인트 pre_controller와 post_controller가 제거되었습니다. 대신 컨트롤러 필터를 사용하세요.


	기본 메서드가 제거되었으므로 훅 포인트 display_override와 cache_override가 제거되었습니다.


	훅 포인트 post_system은 최종 렌더링된 페이지를 전송하기 직전으로 이동되었습니다.






오류 처리


	CI4에서 동작 방식이 약간 변경되었습니다.


	CI3에서 동작 방식은 index.php 파일에서 설정됩니다:



	error_reporting()로 설정된 오류 레벨의 오류는 기록됩니다(단, log_threshold 설정에 따라 로그 파일에 기록되지 않을 수 있습니다).


	E_ERROR | E_PARSE | E_COMPILE_ERROR | E_CORE_ERROR | E_USER_ERROR 오류 레벨의 오류는 error_reporting()에 설정된 오류 레벨에 관계없이 프레임워크 처리를 중단시킵니다.









	CI4에서 동작 방식은 app/Config/Boot/{environment}.php 파일에서 설정됩니다:



	error_reporting()로 설정된 오류 레벨의 오류는 기록됩니다(단, Config\Logger::$threshold 설정에 따라 로그 파일에 기록되지 않을 수 있습니다).


	error_reporting()에 의해 무시되지 않는 모든 오류는 프레임워크 처리를 중단시킵니다.

















프레임워크 확장


	MY_... 프레임워크 컴포넌트 확장 또는 교체를 위한 core 폴더가 필요하지 않습니다.


	CI4 컴포넌트를 확장하거나 교체하기 위해 라이브러리 폴더에 MY_X 클래스가 필요하지 않습니다.


	원하는 위치에 해당 클래스를 만들고, 기본 컴포넌트 대신 직접 만든 컴포넌트를 로드하도록 app/Config/Services.php에 적절한 서비스 메서드를 추가하세요.


	자세한 내용은 코어 시스템 클래스 만들기를 참조하세요.







라이브러리 업그레이드


	앱 클래스는 여전히 app/Libraries 안에 배치할 수 있지만, 반드시 그럴 필요는 없습니다.


	CI3의 $this->load->library('x'); 대신 네임스페이스 규칙에 따라 $this->x = new \App\Libraries\X();를 사용할 수 있습니다. 또는 팩토리(Factories)를 사용할 수 있습니다: $this->x = \CodeIgniter\Config\Factories::libraries('X');.


	CodeIgniter 3의 일부 라이브러리는 버전 4에 더 이상 존재하지 않습니다. 해당 라이브러리들에 대해서는 기능을 구현하는 새로운 방법을 찾아야 합니다. 해당 라이브러리들은 Calendaring [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/calendar.html], FTP [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/ftp.html], Javascript [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/javascript.html], Shopping Cart [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/cart.html], Trackback [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/trackback.html], XML-RPC /-Server [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/xmlrpc.html], Zip Encoding [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/zip.html]입니다.


	두 CodeIgniter 버전 모두에 존재하는 다른 모든 라이브러리는 일부 조정을 통해 업그레이드할 수 있습니다. 가장 중요하고 많이 사용되는 라이브러리에는 코드를 조정하는 데 도움이 되는 간단한 단계와 예제가 포함된 업그레이드 가이드가 제공됩니다.






	설정 업그레이드

	데이터베이스 업그레이드

	이메일 업그레이드

	암호화 업그레이드

	업로드 파일 작업 업그레이드

	HTML 테이블 업그레이드

	이미지 조작 클래스 업그레이드

	로컬라이제이션 업그레이드

	마이그레이션 업그레이드

	Output 클래스 업그레이드

	페이지네이션 업그레이드

	라우팅 업그레이드

	보안 업그레이드

	세션 업그레이드

	유효성 검사 업그레이드

	뷰 파서 업그레이드









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
모델 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	모델 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/general/models.html]


	모델 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI4 모델은 자동 데이터베이스 연결, 기본 CRUD, 모델 내 유효성 검사, 자동 페이지네이션을 포함한 훨씬 더 많은 기능을 갖추고 있습니다.


	CodeIgniter 4에 네임스페이스가 추가되었으므로, 모델을 네임스페이스를 지원하도록 변경해야 합니다.






업그레이드 가이드


	먼저 모든 모델 파일을 app/Models 폴더로 이동하십시오.


	PHP 여는 태그 바로 뒤에 다음 줄을 추가하십시오: namespace App\Models;


	namespace App\Models; 줄 아래에 다음 줄을 추가하십시오: use CodeIgniter\Model;


	extends CI_Model을 extends Model로 교체하십시오.


	protected $table 속성을 추가하고 테이블 이름을 설정하십시오.


	protected $allowedFields 속성을 추가하고 삽입/업데이트를 허용할 필드 이름 배열을 설정하십시오.


	CI3의 $this->load->model('x'); 대신, 이제 컴포넌트의 네임스페이스 규칙을 따라 $this->x = new X();를 사용합니다. 또는 model() 함수를 사용할 수 있습니다: $this->x = model('X');




모델 구조에 하위 디렉토리를 사용하는 경우 이에 맞게 네임스페이스를 변경해야 합니다. 예: application/models/users/user_contact.php에 위치한 버전 3 모델이 있다면, 네임스페이스는 namespace App\Models\Users;여야 하고 버전 4의 모델 경로는 app/Models/Users/UserContact.php와 같아야 합니다.

CI4의 새 모델에는 많은 내장 메서드가 있습니다. 예를 들어, find($id) 메서드를 사용하면 기본 키가 $id와 같은 데이터를 찾을 수 있습니다. 데이터 삽입도 이전보다 쉬워졌습니다. CI4에는 insert($data) 메서드가 있습니다. 선택적으로 이러한 내장 메서드를 모두 활용하여 코드를 새 메서드로 마이그레이션할 수 있습니다.

이러한 메서드에 대한 자세한 정보는 CodeIgniter 모델 사용에서 확인할 수 있습니다.



코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/models:

<?php

class News_model extends CI_Model
{
    public function set_news($title, $slug, $text)
    {
        $data = array(
            'title' => $title,
            'slug'  => $slug,
            'text'  => $text,
        );

        return $this->db->insert('news', $data);
    }
}







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Models:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class NewsModel extends Model
{
    // Sets the table name.
    protected $table = 'news';

    public function setNews($title, $slug, $text)
    {
        $data = [
            'title' => $title,
            'slug'  => $slug,
            'text'  => $text,
        ];

        // Gets the Query Builder for the table, and calls `insert()`.
        return $this->builder()->insert($data);
    }
}





위 코드는 CI3에서 CI4로의 직접 변환입니다. 모델에서 쿼리 빌더를 직접 사용합니다. 쿼리 빌더를 직접 사용할 때는 CodeIgniter 모델의 기능을 사용할 수 없다는 점에 유의하십시오.

CodeIgniter의 모델 기능을 사용하려면 코드는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class NewsModel extends Model
{
    // Sets the table name.
    protected $table = 'news';

    // Sets the field names to allow to insert/update.
    protected $allowedFields = ['title', 'slug', 'text'];

    public function setNews($title, $slug, $text)
    {
        $data = [
            'title' => $title,
            'slug'  => $slug,
            'text'  => $text,
        ];

        // Uses Model's`insert()` method.
        return $this->insert($data);
    }
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뷰 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	뷰 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/general/views.html]


	뷰 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	뷰는 이전과 매우 유사하지만 호출 방식이 다릅니다. CI3의 $this->load->view('x'); 대신 return view('x');를 사용할 수 있습니다.


	CI4는 응답을 조각으로 구성하기 위한 셀 보기와 페이지 레이아웃을 위한 레이아웃 보기를 지원합니다.


	템플릿 파서는 여전히 존재하며 크게 향상되었습니다.






업그레이드 가이드


	먼저 모든 뷰를 app/Views 폴더로 이동하십시오.


	
	뷰를 로드하는 모든 스크립트에서 뷰 로드 구문을 변경하십시오:
	
	$this->load->view('directory_name/file_name')에서 return view('directory_name/file_name');으로


	$content = $this->load->view('file', $data, TRUE);에서 $content = view('file', $data);으로










	(선택 사항) 뷰의 echo 구문을 <?php echo $title; ?>에서 <?= $title ?>으로 변경할 수 있습니다.


	defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 줄이 있으면 제거하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/views:

<html>
<head>
    <title><?php echo html_escape($title); ?></title>
</head>
<body>
    <h1><?php echo html_escape($heading); ?></h1>

    <h3>My Todo List</h3>

    <ul>
    <?php foreach ($todo_list as $item): ?>
        <li><?php echo html_escape($item); ?></li>
    <?php endforeach; ?>
    </ul>

</body>
</html>







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Views:

<html>
<head>
    <title><?= esc($title) ?></title>
</head>
<body>
    <h1><?= esc($heading) ?></h1>

    <h3>My Todo List</h3>

    <ul>
    <?php foreach ($todo_list as $item): ?>
        <li><?= esc($item) ?></li>
    <?php endforeach ?>
    </ul>

</body>
</html>










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	컨트롤러 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/general/controllers.html]


	컨트롤러 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CodeIgniter 4에 네임스페이스가 추가되었으므로, 컨트롤러를 네임스페이스를 지원하도록 변경해야 합니다.


	CI4 컨트롤러의 생성자는 코어 클래스를 속성에 자동으로 로드하지 않습니다.


	CI4의 컨트롤러는 특별한 생성자 initController()를 가지고 있습니다.


	CI4는 CI3 방식보다 더 강력한 Request 및 Responses 객체를 제공합니다.


	기본 컨트롤러(CI3의 MY_Controller)가 필요하면 app/Controllers/BaseController.php를 사용하십시오.


	CI3처럼 컨트롤러 내에서 echo를 호출하는 것은 여전히 지원되지만, 컨트롤러에서 문자열 또는 Response 객체를 반환하는 것이 권장됩니다.






업그레이드 가이드


	먼저 모든 컨트롤러 파일을 app/Controllers 폴더로 이동하십시오.


	PHP 여는 태그 바로 뒤에 다음 줄을 추가하십시오: namespace App\Controllers;


	extends CI_Controller를 extends BaseController로 교체하십시오.


	defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 줄이 있으면 제거하십시오.





컨트롤러 구조에 하위 디렉토리를 사용하는 경우, 이에 맞게 네임스페이스를 변경해야 합니다.

예를 들어, application/controllers/users/auth/Register.php에 위치한 버전 3 컨트롤러가 있다면, 네임스페이스는 namespace App\Controllers\Users\Auth;여야 하고 버전 4에서 컨트롤러 경로는 app/Controllers/Users/Auth/Register.php와 같아야 합니다. 하위 디렉토리의 첫 글자는 반드시 대문자로 작성하십시오.

그 다음 BaseController를 확장하기 위해 네임스페이스 정의 아래에 use 구문을 추가해야 합니다: use App\Controllers\BaseController;





코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/controllers:

<?php

class Helloworld extends CI_Controller
{
    public function index($name)
    {
        echo 'Hello ' . html_escape($name) . '!';
    }
}







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Controllers:

<?php

namespace App\Controllers;

class Helloworld extends BaseController
{
    public function index($name)
    {
        return 'Hello ' . esc($name) . '!';
    }
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
설정 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	Config 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/config.html]


	설정 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI4에서 설정은 이제 CodeIgniter\Config\BaseConfig를 확장하는 클래스에 저장됩니다.


	CI3의 application/config/config.php는 app/Config/App.php 및 특정 클래스를 위한 app/Config/Security.php와 같은 다른 파일로 분리됩니다.


	설정 클래스 내에서 설정 값은 public 클래스 속성에 저장됩니다.


	설정 값을 가져오는 방법이 변경되었습니다.






업그레이드 가이드


	CI3 파일의 변경 사항에 따라 기본 CI4 설정 파일의 값을 변경해야 합니다. 설정 이름은 CI3과 거의 동일합니다.


	CI3 프로젝트에서 커스텀 설정 파일을 사용하는 경우, CI4 프로젝트의 app/Config에 새 PHP 클래스로 해당 파일을 만들어야 합니다. 이 클래스들은 Config 네임스페이스에 속해야 하며 CodeIgniter\Config\BaseConfig를 확장해야 합니다.


	모든 커스텀 설정 클래스를 만든 후, CI3 설정의 변수를 새 CI4 설정 클래스의 public 클래스 속성으로 복사해야 합니다.


	이제 설정 값을 가져오는 모든 곳에서 설정 가져오기 구문을 변경해야 합니다. CI3 구문은 $this->config->item('item_name');과 같습니다. 이것을 config('MyConfig')->item_name;으로 변경해야 합니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/config/site.php:

<?php

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');

$siteName  = 'My Great Site';
$siteEmail = 'webmaster@example.com';







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Config/Site.php:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Site extends BaseConfig
{
    public $siteName  = 'My Great Site';
    public $siteEmail = 'webmaster@example.com';
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	데이터베이스 참조 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/database/index.html]


	데이터베이스 작업 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI3의 기능은 기본적으로 CI4와 동일합니다.


	CI3에서 알려진 데이터베이스 캐싱 [https://www.codeigniter.com/userguide3/database/caching.html] 기능이 제거되었습니다.


	메서드 이름이 camelCase로 변경되었으며, 쿼리 빌더는 쿼리를 실행하기 전에 초기화해야 합니다.






업그레이드 가이드


	app/Config/Database.php에 데이터베이스 자격 증명을 추가하십시오. 옵션은 CI3과 거의 동일하며 일부 이름만 약간 변경되었습니다.


	데이터베이스를 사용한 모든 곳에서 $this->load->database();를 $db = db_connect();으로 교체해야 합니다.


	여러 데이터베이스를 사용하는 경우 다음 코드를 사용하여 추가 데이터베이스를 로드하십시오: $db = db_connect('group_name');


	이제 모든 데이터베이스 쿼리를 변경해야 합니다. 가장 중요한 변경은 $this->db를 $db로 교체하고 메서드 이름과 $db를 조정하는 것입니다. 다음은 몇 가지 예입니다:



	$this->db->query('YOUR QUERY HERE');를 $db->query('YOUR QUERY HERE');로


	$this->db->simple_query('YOUR QUERY')를 $db->simpleQuery('YOUR QUERY')로


	$this->db->escape("something")를 $db->escape("something");로


	$this->db->affected_rows();를 $db->affectedRows();로


	$query->result();를 $query->getResult();로


	$query->result_array();를 $query->getResultArray();로


	echo $this->db->count_all('my_table');를 echo $db->table('my_table')->countAll();로









	새로운 쿼리 빌더 클래스를 사용하려면 $builder = $db->table('mytable');으로 빌더를 초기화한 다음 $builder에서 쿼리를 실행할 수 있습니다. 다음은 몇 가지 예입니다:



	$this->db->get()를 $builder->get();로


	$this->db->get_where('mytable', array('id' => $id), $limit, $offset);를 $builder->getWhere(['id' => $id], $limit, $offset);로


	$this->db->select('title, content, date');를 $builder->select('title, content, date');로


	$this->db->select_max('age');를 $builder->selectMax('age');로


	$this->db->join('comments', 'comments.id = blogs.id');를 $builder->join('comments', 'comments.id = blogs.id');로


	$this->db->having('user_id',  45);를 $builder->having('user_id',  45);로









	CI4는 CI3에서 알려진 데이터베이스 캐싱 [https://www.codeigniter.com/userguide3/database/caching.html] 계층을 제공하지 않으므로, 결과를 캐시해야 하는 경우 캐싱 드라이버을 대신 사용하십시오.


	쿼리 빌더에서 limit(0)을 사용하면 CI4는 버그로 인해 레코드가 없는 대신 모든 레코드를 반환합니다. 그러나 v4.5.0부터 설정으로 이 잘못된 동작을 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 limit(0) 동작를 참조하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$query = $this->db->select('title')
             ->where('id', $id)
             ->limit(10, 20)
             ->get('mytable');







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$builder = $db->table('mytable');

$query = $builder->select('title')
    ->where('id', $id)
    ->limit(10, 20)
    ->get();










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이메일 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	이메일 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/email.html]


	이메일 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	메서드 이름과 라이브러리 로드 방법과 같은 소소한 부분만 변경되었습니다.


	SMTP 프로토콜 사용 시 동작이 약간 변경되었습니다. CI3 설정을 사용하면 SMTP 서버와 제대로 통신하지 못할 수 있습니다. SMTP 프로토콜의 SSL과 TLS 비교 및 이메일 기본 설정를 참조하십시오.






업그레이드 가이드


	클래스 내에서 $this->load->library('email');을 $email = service('email');로 변경하십시오.


	그 이후 $this->email로 시작하는 모든 줄을 $email로 교체해야 합니다.


	Email 클래스의 메서드 이름이 약간 다릅니다. send(), attach(), printDebugger(), clear()를 제외한 모든 메서드는 이전 메서드 이름 앞에 set 접두사가 붙습니다. bcc()는 이제 setBcc()이 되는 식입니다.


	app/Config/Email.php의 설정 속성이 변경되었습니다. 새 속성 목록은 이메일 기본 설정를 참조하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('email');

$this->email->from('your@example.com', 'Your Name');
$this->email->to('someone@example.com');
$this->email->cc('another@another-example.com');
$this->email->bcc('them@their-example.com');

$this->email->subject('Email Test');
$this->email->message('Testing the email class.');

$this->email->send();







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$email = service('email');

$email->setFrom('your@example.com', 'Your Name');
$email->setTo('someone@example.com');
$email->setCC('another@another-example.com');
$email->setBCC('them@their-example.com');

$email->setSubject('Email Test');
$email->setMessage('Testing the email class.');

$email->send();










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
암호화 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	암호화 라이브러리 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/encryption.html]


	암호화 서비스 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	PHP 7.2부터 deprecated된 MCrypt에 대한 지원이 중단되었습니다.






업그레이드 가이드


	설정에서 $config['encryption_key'] = 'abc123';이 application/config/config.php에서 app/Config/Encryption.php의 public $key = 'abc123';으로 이동되었습니다.


	CI3의 암호화로 암호화된 데이터를 복호화해야 하는 경우, 호환성을 유지하도록 설정을 구성하십시오. CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정를 참조하십시오.


	암호화 라이브러리를 사용한 모든 곳에서 $this->load->library('encryption');을 $encrypter = service('encrypter');로 교체하고, 다음 코드 예제와 같이 암호화 및 복호화 메서드를 변경해야 합니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('encryption');

$plain_text = 'This is a plain-text message!';
$ciphertext = $this->encryption->encrypt($plain_text);

// Outputs: This is a plain-text message!
echo $this->encryption->decrypt($ciphertext);







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$encrypter = service('encrypter');

$plainText  = 'This is a plain-text message!';
$ciphertext = $encrypter->encrypt($plainText);

// Outputs: This is a plain-text message!
echo $encrypter->decrypt($ciphertext);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
업로드 파일 작업 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	파일 업로드 클래스 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/file_uploading.html]


	업로드 파일 작업 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	파일 업로드 기능이 많이 변경되었습니다. 이제 파일이 오류 없이 업로드되었는지 확인할 수 있으며 파일 이동/저장이 더 간단해졌습니다.






업그레이드 가이드

CI4에서는 $file = $this->request->getFile('userfile')으로 업로드된 파일에 접근합니다. 그런 다음 $file->isValid()로 파일이 성공적으로 업로드되었는지 유효성을 검사할 수 있습니다. 파일을 저장하려면 $path = $this->request->getFile('userfile')->store('head_img/', 'user_name.jpg');을 사용할 수 있습니다. 이렇게 하면 파일이 writable/uploads/head_img/user_name.jpg에 저장됩니다.

새 메서드에 맞게 파일 업로드 코드를 변경해야 합니다.



코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

class Upload extends CI_Controller {

    public function __construct()
    {
        parent::__construct();
        $this->load->helper(array('form', 'url'));
    }

    public function index()
    {
        $this->load->view('upload_form', array('error' => ' ' ));
    }

    public function do_upload()
    {
        $config['upload_path']   = './uploads/';
        $config['allowed_types'] = 'png|jpg|gif';
        $config['max_size']      = 100;
        $config['max_width']     = 1024;
        $config['max_height']    = 768;

        $this->load->library('upload', $config);

        if (! $this->upload->do_upload('userfile')) {
            $error = array('error' => $this->upload->display_errors());

            $this->load->view('upload_form', $error);
        } else {
            $data = array('upload_data' => $this->upload->data());

            $this->load->view('upload_success', $data);
        }
    }
}







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

namespace App\Controllers;

class Upload extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return view('upload_form', ['error' => ' ']);
    }

    public function do_upload()
    {
        $this->validateData([], [
            'userfile' => [
                'uploaded[userfile]',
                'max_size[userfile,100]',
                'mime_in[userfile,image/png,image/jpg,image/gif]',
                'ext_in[userfile,png,jpg,gif]',
                'max_dims[userfile,1024,768]',
            ],
        ]);

        $file = $this->request->getFile('userfile');

        if (! $path = $file->store()) {
            return view('upload_form', ['error' => 'upload failed']);
        }
        $data = ['upload_file_path' => $path];

        return view('upload_success', $data);
    }
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTML 테이블 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	HTML 테이블 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/table.html]


	HTML 테이블 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	메서드 이름과 라이브러리 로드 방법과 같은 소소한 부분만 변경되었습니다.






업그레이드 가이드


	클래스 내에서 $this->load->library('table');을 $table = new \CodeIgniter\View\Table();로 변경하십시오.


	그 이후 $this->table로 시작하는 모든 줄을 $table로 교체해야 합니다. 예를 들어: echo $this->table->generate($query);은 echo $table->generate($query);가 됩니다.


	HTML 테이블 클래스의 메서드 이름이 약간 다를 수 있습니다. 가장 중요한 이름 변경은 밑줄 메서드 이름에서 camelCase로의 전환입니다. 버전 3의 set_heading() 메서드는 이제 setHeading()이 되는 식입니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('table');

$this->table->set_heading('Name', 'Color', 'Size');

$this->table->add_row('Fred', 'Blue', 'Small');
$this->table->add_row('Mary', 'Red', 'Large');
$this->table->add_row('John', 'Green', 'Medium');

echo $this->table->generate();







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading('Name', 'Color', 'Size');

$table->addRow('Fred', 'Blue', 'Small');
$table->addRow('Mary', 'Red', 'Large');
$table->addRow('John', 'Green', 'Medium');

echo $table->generate();










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이미지 조작 클래스 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	이미지 조작 클래스 문서 CodeIgniter 3.x [https://www.codeigniter.com/userguide3/libraries/image_lib.html]


	이미지 조작 클래스 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI3에서 생성자 또는 initialize() 메서드에 전달되던 설정이 CI4의 새 메서드에서 지정하는 방식으로 변경되었습니다.


	create_thumb과 같은 일부 설정이 제거되었습니다.


	CI4에서는 조작된 이미지를 저장하기 위해 save() 메서드를 호출해야 합니다.


	display_errors()가 제거되었으며, 오류 발생 시 예외가 던져집니다.






업그레이드 가이드


	클래스 내에서 $this->load->library('image_lib');을 $image = \Config\Services::image();로 변경하십시오.


	생성자 또는 initialize() 메서드에 전달되던 설정을 해당 메서드에서 지정하는 방식으로 변경하십시오.


	파일을 저장하려면 save() 메서드를 호출하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$config['image_library']  = 'gd2';
$config['source_image']   = '/path/to/image/mypic.jpg';
$config['create_thumb']   = TRUE;
$config['maintain_ratio'] = TRUE;
$config['width']          = 75;
$config['height']         = 50;

$this->load->library('image_lib', $config);

$this->image_lib->resize();







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$image = \Config\Services::image();

$image
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->resize(75, 50, true)
    ->save('/path/to/image/mypic_thumb.jpg');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
로컬라이제이션 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	언어 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/language.html]


	로컬라이제이션 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI4에서 언어 파일은 언어 문자열을 배열로 반환합니다.






업그레이드 가이드


	Config/App.php에서 기본 언어를 지정하십시오:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public string $defaultLocale = 'en';

    // ...
}







	이제 언어 파일을 app/Language/<locale>로 이동하십시오.


	그 다음 언어 파일 내의 구문을 변경해야 합니다. 아래 코드 예제에서 파일 내의 언어 배열이 어떻게 표시되어야 하는지 확인할 수 있습니다.


	모든 파일에서 언어 로더 $this->lang->load($file, $lang);을 제거하십시오.


	언어 문자열을 로드하는 메서드 $this->lang->line('error_email_missing')을 echo lang('Errors.errorEmailMissing');으로 교체하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

// error.php
$lang['error_email_missing']    = 'You must submit an email address';
$lang['error_url_missing']      = 'You must submit a URL';
$lang['error_username_missing'] = 'You must submit a username';

// ...

$this->lang->load('error', $lang);
echo $this->lang->line('error_email_missing');







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

// Errors.php
return [
    'errorEmailMissing'    => 'You must submit an email address',
    'errorURLMissing'      => 'You must submit a URL',
    'errorUsernameMissing' => 'You must submit a username',
    'nested'               => [
        'error' => [
            'message' => 'A specific error message',
        ],
    ],
];

// ...

echo lang('Errors.errorEmailMissing');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
마이그레이션 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x






	검색 및 교체






문서


	데이터베이스 마이그레이션 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/migration.html]


	데이터베이스 마이그레이션 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	우선, 마이그레이션의 순차적 명명(001_create_users, 002_create_posts)이 더 이상 지원되지 않습니다. CodeIgniter 버전 4는 타임스탬프 방식 (20121031100537_create_users, 20121031500638_create_posts)만 지원합니다. 순차적 명명을 사용한 경우 각 마이그레이션 파일의 이름을 변경해야 합니다.


	마이그레이션 테이블 정의가 변경되었습니다. CI3에서 CI4로 업그레이드하고 동일한 데이터베이스를 사용하는 경우, 마이그레이션 테이블 정의와 데이터를 업그레이드해야 합니다.


	마이그레이션 절차도 변경되었습니다. 이제 간단한 CLI 명령어로 데이터베이스를 마이그레이션할 수 있습니다:




php spark migrate







업그레이드 가이드


	v3 프로젝트에서 순차적 마이그레이션 이름을 사용하는 경우 타임스탬프 이름으로 변경해야 합니다.


	모든 마이그레이션 파일을 새 폴더 app/Database/Migrations로 이동해야 합니다.


	defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 줄이 있으면 제거하십시오.


	PHP 여는 태그 바로 뒤에 다음 줄을 추가하십시오: namespace App\Database\Migrations;


	namespace App\Database\Migrations; 줄 아래에 다음 줄을 추가하십시오: use CodeIgniter\Database\Migration;


	extends CI_Migration을 extends Migration으로 교체하십시오.


	Forge 클래스 내의 메서드 이름이 camelCase를 사용하도록 변경되었습니다. 예를 들어:



	$this->dbforge->add_field를 $this->forge->addField로


	$this->dbforge->add_key를 $this->forge->addKey로


	$this->dbforge->create_table를 $this->forge->addTable로


	$this->dbforge->drop_table를 $this->forge->addTable로









	(선택 사항) 배열 구문을 array(...)에서 [...]로 변경할 수 있습니다.


	동일한 데이터베이스를 사용하는 경우 마이그레이션 테이블을 업그레이드하십시오.



	(개발) 새 마이그레이션 테이블을 생성하기 위해 개발 환경 또는 완전히 새로운 데이터베이스에서 CI4 마이그레이션을 실행하십시오.


	(개발) 마이그레이션 테이블을 내보내십시오.


	(프로덕션) 기존 CI3 마이그레이션 테이블을 삭제(또는 이름 변경)하십시오.


	(프로덕션) 새 마이그레이션 테이블과 데이터를 가져오십시오.













코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/migrations:

<?php

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');

class Migration_Add_blog extends CI_Migration
{
    public function up()
    {
        $this->dbforge->add_field(array(
            'blog_id' => array(
                'type'           => 'INT',
                'constraint'     => 5,
                'unsigned'       => true,
                'auto_increment' => true,
            ),
            'blog_title' => array(
                'type'       => 'VARCHAR',
                'constraint' => '100',
            ),
            'blog_description' => array(
                'type' => 'TEXT',
                'null' => true,
            ),
        ));
        $this->dbforge->add_key('blog_id', true);
        $this->dbforge->create_table('blog');
    }

    public function down()
    {
        $this->dbforge->drop_table('blog');
    }
}







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Database/Migrations:

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class AddBlog extends Migration
{
    public function up()
    {
        $this->forge->addField([
            'blog_id' => [
                'type'           => 'INT',
                'constraint'     => 5,
                'unsigned'       => true,
                'auto_increment' => true,
            ],
            'blog_title' => [
                'type'       => 'VARCHAR',
                'constraint' => '100',
            ],
            'blog_description' => [
                'type' => 'TEXT',
                'null' => true,
            ],
        ]);
        $this->forge->addKey('blog_id', true);
        $this->forge->createTable('blog');
    }

    public function down()
    {
        $this->forge->dropTable('blog');
    }
}








검색 및 교체

다음 표를 사용하여 이전 CI3 파일에서 검색 및 교체할 수 있습니다.



	검색

	교체





	extends CI_Migration

	extends Migration



	$this->dbforge->add_field

	$this->forge->addField



	$this->dbforge->add_key

	$this->forge->addKey



	$this->dbforge->create_table

	$this->forge->createTable



	$this->dbforge->drop_table

	$this->forge->dropTable










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Output 클래스 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	Output 클래스 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/output.html]


	HTTP 응답 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	Output 클래스가 Response 클래스로 변경되었습니다.


	메서드 이름이 변경되었습니다.






업그레이드 가이드


	HTTP Response 클래스의 메서드 이름이 약간 다릅니다. 가장 중요한 이름 변경은 밑줄 메서드 이름에서 camelCase로의 전환입니다. 버전 3의 set_content_type() 메서드는 이제 setContentType()이 되는 식입니다.


	대부분의 경우 $this->output을 $this->response로 변경한 후 메서드를 이어서 써야 합니다. 모든 메서드는 HTTP 응답에서 확인할 수 있습니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->output->set_status_header(404);

// ...

$this->output
    ->set_content_type('application/json')
    ->set_output(json_encode(array('foo' => 'bar')));







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$this->response->setStatusCode(404);

// ...

return $this->response->setJSON(['foo' => 'bar']);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
페이지네이션 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	페이지네이션 클래스 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/pagination.html]


	페이지네이션 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	새 페이지네이션 라이브러리를 사용하려면 뷰와 컨트롤러를 모두 변경해야 합니다.


	페이지네이션 링크를 커스터마이즈하려면 뷰 템플릿을 만들어야 합니다.


	CI4의 페이지네이션은 실제 페이지 번호만 사용합니다. CI3에서 기본값인 항목의 시작 인덱스(오프셋)는 사용할 수 없습니다.


	CodeIgniter\Model을 사용하면 Model 클래스의 내장 메서드를 사용할 수 있습니다.






업그레이드 가이드


	뷰에서 다음과 같이 변경하십시오:



	<?php echo $this->pagination->create_links(); ?>를 <?= $pager->links() ?>로









	컨트롤러에서는 다음과 같이 변경해야 합니다:



	모든 모델에서 내장 paginate() 메서드를 사용할 수 있습니다. 아래 코드 예제를 참조하여 특정 모델에서 페이지네이션을 설정하는 방법을 확인하십시오.













코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('pagination');
$config['base_url']    = base_url().'users/index/';
$config['total_rows']  = $this->db->count_all('users');
$config['per_page']    = 10;
$config['uri_segment'] = 3;
$config['attributes']  = array('class' => 'pagination-link');
$this->pagination->initialize($config);

$data['users'] = $this->user_model->get_users(FALSE, $config['per_page'], $offset);

$this->load->view('posts/index', $data);







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$model = new \App\Models\UserModel();

$data = [
    'users' => $model->paginate(10),
    'pager' => $model->pager,
];

return view('users/index', $data);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
라우팅 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	URI 라우팅 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/general/routing.html]


	URI 라우팅 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	CI4에서 자동 라우팅은 기본적으로 비활성화되어 있습니다.


	CI4에서 더 안전한 새로운 자동 라우팅(향상)가 도입되었습니다.


	CI4에서 라우팅은 더 이상 라우트를 배열로 설정하는 방식으로 구성되지 않습니다.


	CI3의 와일드카드 (:any)는 CI4에서 플레이스홀더 (:segment)가 됩니다. CI4의 (:any)는 여러 세그먼트와 일치합니다. URI 라우팅을 참조하십시오.






업그레이드 가이드


	CI3과 동일한 방식으로 자동 라우팅을 사용하는 경우 자동 라우팅 (레거시)를 활성화해야 합니다.


	각 라우팅 줄의 구문을 변경하여 app/Config/Routes.php에 추가해야 합니다. 예를 들어:



	$route['journals'] = 'blogs';를 $routes->add('journals', 'Blogs::index');로 변경합니다. 이는 Blogs 컨트롤러의 index() 메서드로 매핑됩니다.


	$route['product/(:any)'] = 'catalog/product_lookup';를 $routes->add('product/(:segment)', 'Catalog::productLookup');로 변경합니다. (:any)를 (:segment)으로 교체하는 것을 잊지 마십시오.


	$route['login/(.+)'] = 'auth/login/$1';를 $routes->add('login/(.+)', 'Auth::login/$1');로





참고

하위 호환성을 위해 여기서는 $routes->add()를 사용합니다. 그러나 보안을 위해 $routes->add() 대신 $routes->get()과 같은 HTTP 동사 라우트를 사용하는 것을 강력히 권장합니다.












코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/config/routes.php:

<?php
defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');

// ...

$route['posts/index']  = 'posts/index';
$route['teams/create'] = 'teams/create';
$route['teams/update'] = 'teams/update';

$route['posts/create']   = 'posts/create';
$route['posts/update']   = 'posts/update';
$route['drivers/create'] = 'drivers/create';
$route['drivers/update'] = 'drivers/update';
$route['posts/(:any)']   = 'posts/view/$1';







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Config/Routes.php:

<?php

use CodeIgniter\Router\RouteCollection;

/** @var RouteCollection $routes */
$routes->get('/', 'Home::index');

$routes->add('posts/index', 'Posts::index');
$routes->add('teams/create', 'Teams::create');
$routes->add('teams/update', 'Teams::update');

$routes->add('posts/create', 'Posts::create');
$routes->add('posts/update', 'Posts::update');
$routes->add('drivers/create', 'Drivers::create');
$routes->add('drivers/update', 'Drivers::update');
$routes->add('posts/(:segment)', 'Posts::view/$1');






참고

하위 호환성을 위해 여기서는 $routes->add()를 사용합니다. 그러나 보안을 위해 $routes->add() 대신 $routes->get()과 같은 HTTP 동사 라우트를 사용하는 것을 강력히 권장합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
보안 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	보안 클래스 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/security.html]


	보안 문서 CodeIgniter 4.x





참고

폼 헬퍼(Form Helper)를 사용하고 CSRF 필터를 전역적으로 활성화하면, form_open()이 폼에 숨겨진 CSRF 필드를 자동으로 삽입합니다. 따라서 직접 업그레이드할 필요가 없습니다.





변경된 사항


	HTML 폼에 CSRF 토큰을 구현하는 방법이 변경되었습니다.






업그레이드 가이드


	CI4에서 CSRF 보호를 활성화하려면 app/Config/Filters.php에서 활성화해야 합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public $globals = [
        'before' => [
            // 'honeypot',
            'csrf',
        ],
    ];

    // ...
}







	HTML 폼에서 <input type="hidden" name="<?= $csrf['name'] ?>" value="<?= $csrf['hash'] ?>" />와 유사한 CSRF 입력 필드를 제거해야 합니다.


	이제 form_open()을 사용하지 않는 경우, HTML 폼의 본문 어딘가에 <?= csrf_field() ?>를 추가해야 합니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$csrf = array(
    'name' => $this->security->get_csrf_token_name(),
    'hash' => $this->security->get_csrf_hash()
);

?>

<form>
    <input name="name" type="text">
    <input name="email" type="text">
    <input name="password" type="password">

    <input type="hidden" name="<?= $csrf['name'] ?>" value="<?= $csrf['hash'] ?>">
    <input type="submit" value="Save">
</form>







CodeIgniter 버전 4.x

<form>
    <input name="name" type="text">
    <input name="email" type="text">
    <input name="password" type="password">

    <?= csrf_field() ?>
    <input type="submit" value="Save">
</form>










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
세션 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	세션 라이브러리 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/sessions.html]


	세션 라이브러리 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	메서드 이름과 라이브러리 로드 방법과 같은 소소한 부분만 변경되었습니다.


	데이터베이스 드라이버의 세션 테이블 정의가 변경되었습니다.






업그레이드 가이드


	세션 라이브러리를 사용한 모든 곳에서 $this->load->library('session');을 $session = session();으로 교체하십시오.


	그 이후 $this->session으로 시작하는 모든 줄을 새 메서드 이름이 뒤따르는 $session으로 교체해야 합니다.



	세션 데이터에 접근하려면 CI3 구문 $this->session->name 대신 $session->item 또는 $session->get('item') 구문을 사용하십시오.


	데이터를 설정하려면 $this->session->set_userdata($array); 대신 $session->set($array);를 사용하십시오.


	데이터를 제거하려면 $this->session->unset_userdata('some_name'); 대신 unset($_SESSION['some_name']); 또는 $session->remove('some_name');를 사용하십시오.


	다음 요청에서만 사용 가능한 플래시데이터로 세션 데이터를 표시하려면 $this->session->mark_as_flash('item'); 대신 $session->markAsFlashdata('item');을 사용하십시오.









	데이터베이스 드라이버를 사용하는 경우 세션 테이블을 다시 생성해야 합니다. DatabaseHandler 드라이버를 참조하십시오.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('session');

$_SESSION['item'];
$this->session->item;
$this->session->userdata('item');







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$session = session();

$_SESSION['item'];  // But we do not recommend to use superglobal directly.
$session->get('item');
$session->item;
session('item');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
유효성 검사 업그레이드



	라이브러리 문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










라이브러리 문서


	폼 유효성 검사 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/form_validation.html]


	유효성 검사 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	유효성 검사 오류 표시를 변경하려면 CI4 유효성 검사 뷰 템플릿을 설정해야 합니다.


	CI4 유효성 검사에는 CI3의 콜백 [http://www.codeigniter.com/userguide3/libraries/form_validation.html#callbacks-your-own-validation-methods]이 없습니다. 대신 호출 가능 규칙 (v4.5.0 이후) 또는 클로저 규칙 (v4.3.0 이후) 또는 규칙 클래스를 사용하십시오.


	CI3에서는 콜백/호출 가능 규칙이 우선시되었지만, CI4에서는 클로저/호출 가능 규칙이 우선시되지 않으며 나열된 순서대로 검사됩니다.


	v4.5.0부터 호출 가능 규칙이 도입되었지만, CI3의 호출 가능 [http://www.codeigniter.com/userguide3/libraries/form_validation.html#callable-use-anything-as-a-rule]과는 약간 다릅니다.


	CI4 유효성 검사 형식 규칙은 빈 문자열을 허용하지 않습니다.


	CI4 유효성 검사는 데이터를 절대 변경하지 않습니다.


	v4.3.0부터 validation_errors()가 도입되었지만, API는 CI3과 다릅니다.






업그레이드 가이드


	폼이 포함된 뷰에서 다음을 변경해야 합니다:



	<?php echo validation_errors(); ?>를 <?= validation_list_errors() ?>로









	컨트롤러에서는 다음을 변경해야 합니다:



	$this->load->helper(array('form', 'url'));를 helper('form');로


	$this->load->library('form_validation'); 줄을 제거하십시오


	if ($this->form_validation->run() == FALSE)를 if (! $this->validateData($data, $rules))로 변경합니다. 여기서 $data는 검사할 데이터로, 일반적으로 POST 데이터 $this->request->getPost()입니다.


	$this->load->view('myform');를 return view('myform', ['validation' => $this->validator,]);로









	유효성 검사 규칙을 변경해야 합니다. 새 구문은 컨트롤러에서 규칙을 배열로 설정하는 것입니다:

<?php

$isValid = $this->validateData($data, [
    'name'  => 'required|min_length[3]',
    'email' => 'required|valid_email',
    'phone' => 'required|numeric|max_length[10]',
]);











코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

경로: application/views:

<html>
<head>
    <title>My Form</title>
</head>
<body>

    <?php echo validation_errors(); ?>

    <?php echo form_open('form'); ?>

    <h5>Username</h5>
    <input type="text" name="username" value="" size="50" />

    <h5>Password</h5>
    <input type="text" name="password" value="" size="50" />

    <h5>Password Confirm</h5>
    <input type="text" name="passconf" value="" size="50" />

    <h5>Email Address</h5>
    <input type="text" name="email" value="" size="50" />

    <div><input type="submit" value="Submit" /></div>

    </form>

</body>
</html>





경로: application/controllers:

<?php

class Form extends CI_Controller {

    public function index()
    {
        $this->load->helper(array('form', 'url'));

        $this->load->library('form_validation');

        // Set validation rules

        if ($this->form_validation->run() == FALSE) {
                $this->load->view('myform');
        } else {
                $this->load->view('formsuccess');
        }
    }
}







CodeIgniter 버전 4.x

경로: app/Views:

<html>
<head>
    <title>My Form</title>
</head>
<body>

    <?= validation_list_errors() ?>

    <?= form_open('form') ?>

    <h5>Username</h5>
    <input type="text" name="username" value="" size="50" />

    <h5>Password</h5>
    <input type="text" name="password" value="" size="50" />

    <h5>Password Confirm</h5>
    <input type="text" name="passconf" value="" size="50" />

    <h5>Email Address</h5>
    <input type="text" name="email" value="" size="50" />

    <div><input type="submit" value="Submit" /></div>

    </form>

</body>
</html>





경로: app/Controllers:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

class Form extends Controller
{
    public function index()
    {
        helper('form');

        $data = $this->request->getPost();

        if (! $this->validateData($data, [
            // Validation rules
        ])) {
            return view('myform');
        }

        return view('formsuccess');
    }
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뷰 파서 업그레이드



	문서


	변경된 사항


	업그레이드 가이드


	코드 예제


	CodeIgniter 버전 3.x


	CodeIgniter 버전 4.x










문서


	템플릿 파서 문서 CodeIgniter 3.x [http://codeigniter.com/userguide3/libraries/parser.html]


	뷰 파서 문서 CodeIgniter 4.x






변경된 사항


	파서 라이브러리의 구현과 로드 방법을 변경해야 합니다.


	뷰는 CI3에서 복사할 수 있습니다. 일반적으로 변경이 필요하지 않습니다.






업그레이드 가이드


	뷰 파서 라이브러리를 사용한 모든 곳에서 $this->load->library('parser');를 $parser = service('parser');으로 교체하십시오.


	컨트롤러의 렌더링 부분을 $this->parser->parse('blog_template', $data);에서 return $parser->setData($data)->render('blog_template');으로 변경해야 합니다.






코드 예제


CodeIgniter 버전 3.x

<?php

$this->load->library('parser');

$data = array(
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading'
);

$this->parser
    ->parse('blog_template', $data);







CodeIgniter 버전 4.x

<?php

$parser = service('parser');

$data = [
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading',
];

return $parser->setData($data)->render('blog_template');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter 저장소



	codeigniter4 조직


	Composer 패키지


	CodeIgniter 4 프로젝트






codeigniter4 조직

CodeIgniter 4 오픈 소스 프로젝트는 자체 GitHub 조직 [https://github.com/codeigniter4]을 가지고 있습니다.

잠재적인 기여자들이 관심을 가질 만한 개발 저장소가 여러 개 있습니다:



	저장소

	대상

	설명





	CodeIgniter4 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4]

	기여자

	테스트 및 사용자 가이드 소스를 포함한 프로젝트 코드베이스



	translations [https://github.com/codeigniter4/translations]

	개발자

	시스템 메시지 번역



	coding-standard [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard]

	기여자

	코딩 스타일 규칙 및 관례



	devkit [https://github.com/codeigniter4/devkit]

	개발자

	CodeIgniter 라이브러리 및 프로젝트를 위한 개발 툴킷



	settings [https://github.com/codeigniter4/settings]

	개발자

	CodeIgniter 4용 Settings 라이브러리



	shield [https://codeigniter4.github.io/shield]

	개발자

	CodeIgniter 4용 인증 및 권한 부여 라이브러리



	tasks [https://github.com/codeigniter4/tasks]

	개발자

	CodeIgniter 4용 작업 스케줄러



	cache [https://github.com/codeigniter4/cache]

	개발자

	CodeIgniter 4용 PSR-6 및 PSR-16 캐시 어댑터



	queue [https://github.com/codeigniter4/queue]

	개발자

	CodeIgniter 4용 작업 큐






설치 지침에서 참조되는 배포 저장소도 여러 개 있습니다. 배포 저장소는 새 버전이 출시될 때 자동으로 빌드되며, 직접 기여하는 대상이 아닙니다.



	저장소

	대상

	설명





	framework [https://github.com/codeigniter4/framework]

	개발자

	프레임워크의 출시 버전



	appstarter [https://github.com/codeigniter4/appstarter]

	개발자

	스타터 프로젝트(app/public/writable). “framework”에 의존



	userguide [https://github.com/codeigniter4/userguide]

	누구나

	사전 빌드된 사용자 가이드






위의 모든 저장소에서 최신 버전은 GitHub 저장소 페이지의 “Code” 탭 안 보조 내비게이션 바에서 “releases” 링크를 선택하여 다운로드할 수 있습니다. 각 저장소의 현재(개발 중인) 버전은 저장소 홈페이지 오른쪽의 “Clone or download” 드롭다운 버튼을 선택하여 복제하거나 다운로드할 수 있습니다.



Composer 패키지

packagist.org [https://packagist.org/search/?query=codeigniter4]에서 Composer로 설치 가능한 패키지도 관리하고 있습니다. 이는 위에서 언급한 저장소에 해당합니다:


	codeigniter4/framework [https://packagist.org/packages/codeigniter4/framework]


	codeigniter4/appstarter [https://packagist.org/packages/codeigniter4/appstarter]


	codeigniter4/translations [https://packagist.org/packages/codeigniter4/translations]


	codeigniter/coding-standard [https://packagist.org/packages/codeigniter/coding-standard]


	codeigniter4/devkit [https://packagist.org/packages/codeigniter4/devkit]


	codeigniter4/settings [https://packagist.org/packages/codeigniter4/settings]


	codeigniter4/shield [https://packagist.org/packages/codeigniter4/shield]


	codeigniter4/cache [https://packagist.org/packages/codeigniter4/cache]




자세한 내용은 설치 페이지를 참조하세요.



CodeIgniter 4 프로젝트

프레임워크의 일부는 아니지만 프레임워크를 소개하거나 더 쉽게 사용할 수 있게 해주는 프로젝트들과 함께 GitHub에 codeigniter4projects [https://github.com/codeigniter4projects] 조직도 관리하고 있습니다!



	저장소

	대상

	설명





	website [https://github.com/codeigniter4projects/website]

	개발자

	CodeIgniter 4로 작성된 codeigniter.com 웹사이트



	playground [https://github.com/codeigniter4projects/playground]

	개발자

	프로젝트 형태의 기본 코드 예제. 계속 성장 중.






이는 Composer로 설치할 수 없는 저장소입니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
가이드

이 섹션에는 프로젝트 기반으로 CodeIgniter 4를 시작하는 데 도움이 되는 가이드가 포함되어 있습니다.



	첫 번째 애플리케이션 만들기

	REST API 시작하기






첫 번째 애플리케이션 만들기

이 프로젝트는 기본적인 뉴스 애플리케이션을 빌드하는 과정을 안내합니다. 먼저 정적 페이지를 로드하는 코드를 작성하는 것부터 시작합니다. 다음으로 데이터베이스에서 뉴스 항목을 읽어오는 뉴스 섹션을 만듭니다. 마지막으로 데이터베이스에 뉴스 항목을 생성하기 위한 폼을 추가합니다. 이를 통해 CodeIgniter가 작동하는 방식과 주요 구성 요소를 사용하는 방법에 대한 좋은 개요를 얻을 수 있습니다.



RESTful API 만들기

이 가이드는 CodeIgniter 4를 사용하여 간단한 RESTful API를 구축하는 데 도움을 줍니다. 자동 라우팅 사용법, 컨트롤러 설정 방법, RESTful 방식으로 요청과 응답을 처리하는 방법을 배웁니다. 이 가이드가 끝나면 리소스에 대해 CRUD 작업을 수행할 수 있는 기능적인 API를 갖게 될 것입니다. 이를 통해 RESTful API의 기본 개념과 개발을 용이하게 하기 위해 CodeIgniter가 제공하는 도구들을 소개합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
첫 번째 애플리케이션 만들기



	개요


	설치 및 실행


	CodeIgniter 설치


	개발 모드 설정


	개발 서버 실행






	환영 페이지


	디버깅


	디버그 툴바


	에러 페이지










개요

이 튜토리얼은 CodeIgniter4 프레임워크와 MVC 아키텍처의 기본 원칙을 소개하기 위해 마련되었습니다. 기본적인 CodeIgniter 애플리케이션이 어떻게 구성되는지 단계별로 보여줍니다.

PHP에 익숙하지 않다면 계속 진행하기 전에 W3Schools PHP Tutorial [https://www.w3schools.com/php/default.asp]을 확인해 보시기 바랍니다.

이 튜토리얼에서는 기본적인 뉴스 애플리케이션을 만들게 됩니다. 먼저 정적 페이지를 로드할 수 있는 코드를 작성하는 것부터 시작합니다. 다음으로 데이터베이스에서 뉴스 항목을 읽어오는 뉴스 섹션을 만듭니다. 마지막으로 데이터베이스에 뉴스 항목을 생성하기 위한 폼을 추가합니다.

이 튜토리얼은 주로 다음에 중점을 둡니다:


	모델-뷰-컨트롤러(MVC) 기초


	라우팅 기초


	폼 유효성 검사


	CodeIgniter의 모델을 사용한 기본적인 데이터베이스 쿼리 수행




전체 튜토리얼은 여러 페이지로 나뉘어 있으며, 각 페이지는 CodeIgniter 프레임워크 기능의 작은 부분을 설명합니다. 다음 페이지들을 진행하게 됩니다:


	소개(현재 페이지)에서는 무엇을 배울지에 대한 개요를 제공하고, 기본 애플리케이션을 다운로드하여 실행합니다.


	정적 페이지에서는 컨트롤러, 뷰 및 라우팅의 기초를 배웁니다.


	뉴스 섹션에서는 모델을 사용하기 시작하고 기본적인 데이터베이스 작업을 수행합니다.


	뉴스 항목 만들기에서는 더 고급 데이터베이스 작업과 폼 유효성 검사를 소개합니다.


	결론에서는 추가 학습을 위한 지침과 기타 리소스를 제공합니다.




CodeIgniter 프레임워크 탐색을 즐겨보세요.






설치 및 실행


CodeIgniter 설치

사이트에서 수동으로 릴리스를 다운로드할 수도 있지만, 이 튜토리얼에서는 권장되는 방식인 Composer를 통해 AppStarter 패키지를 설치하겠습니다. 명령줄에 다음을 입력하세요:

composer create-project codeigniter4/appstarter ci-news





이렇게 하면 애플리케이션 코드가 포함된 ci-news라는 새 폴더가 생성되며, CodeIgniter는 vendor 폴더에 설치됩니다.



개발 모드 설정

기본적으로 CodeIgniter는 운영(production) 모드로 시작됩니다. 이는 사이트가 라이브된 후 설정이 잘못되었을 경우 보안을 강화하기 위한 안전 기능입니다. 먼저 이를 수정해 보겠습니다. env 파일을 .env로 복사하거나 이름을 바꾼 후 엽니다.

이 파일에는 서버별 설정이 포함되어 있습니다. 즉, 버전 관리 시스템에 민감한 정보를 커밋할 필요가 없습니다. 이미 가장 일반적으로 사용되는 설정들이 주석 처리된 채로 포함되어 있습니다. CI_ENVIRONMENT가 포함된 줄의 주석을 제거하고 production을 development로 변경합니다:

CI_ENVIRONMENT = development







개발 서버 실행

이제 브라우저에서 애플리케이션을 확인할 차례입니다. Apache, nginx 등 원하는 서버를 통해 서비스할 수 있지만, CodeIgniter에는 PHP의 내장 서버를 활용하여 개발 머신에서 빠르게 실행할 수 있는 간단한 명령이 포함되어 있습니다. 프로젝트 루트의 명령줄에서 다음을 입력하세요:

php spark serve








환영 페이지

이제 브라우저에서 올바른 URL로 접속하면 환영 화면이 나타납니다. 다음 URL로 이동하여 지금 확인해 보세요:

http://localhost:8080





그러면 다음과 같은 페이지가 나타날 것입니다:

[image: ../../_images/welcome.png]
이는 애플리케이션이 작동하며 변경을 시작할 수 있음을 의미합니다.



디버깅


디버그 툴바

이제 개발 모드이므로 애플리케이션 오른쪽 하단에 CodeIgniter 불꽃 아이콘이 보일 것입니다. 이를 클릭하면 디버그 툴바가 나타납니다.

이 툴바에는 개발 중에 참조할 수 있는 유용한 항목들이 많이 포함되어 있습니다. 이는 운영 환경에서는 절대 표시되지 않습니다. 하단의 탭을 클릭하면 추가 정보가 나타납니다. 툴바 오른쪽의 X를 클릭하면 CodeIgniter 불꽃 모양의 작은 사각형으로 최소화됩니다. 이를 다시 클릭하면 툴바가 다시 나타납니다.

[image: ../../_images/debugbar.png]


에러 페이지

이 외에도 CodeIgniter는 프로그램에서 예외나 다른 에러가 발생했을 때 도움이 되는 에러 페이지를 제공합니다. app/Controllers/Home.php를 열고 에러를 발생시키기 위해 일부 라인을 수정해 보세요(세미콜론이나 중괄호를 제거하면 됩니다!). 그러면 다음과 같은 화면이 나타날 것입니다:

[image: ../../_images/error.png]
여기서 주의 깊게 살펴볼 몇 가지 사항이 있습니다:


	상단의 빨간색 헤더 위에 마우스를 올리면 새 탭에서 DuckDuckGo.com을 열어 해당 예외를 검색할 수 있는 search 링크가 나타납니다.


	백트레이스(Backtrace)의 각 라인에서 arguments 링크를 클릭하면 해당 함수 호출에 전달된 인자 목록이 펼쳐집니다.




나머지 부분은 화면을 보면 명확하게 알 수 있을 것입니다.

이제 시작하는 방법과 약간의 디버깅 방법을 알았으니, 이 작은 뉴스 애플리케이션 빌드를 시작해 봅시다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
정적 페이지



	라우팅 규칙 설정


	첫 번째 컨트롤러 만들기


	Pages 컨트롤러 생성


	뷰 생성






	컨트롤러에 로직 추가하기


	home.php 및 about.php 생성


	Pages::view() 메서드 완성하기






	앱 실행하기






참고

이 튜토리얼은 여러분이 CodeIgniter를 다운로드하고 개발 환경에 프레임워크를 설치했다고 가정합니다.



가장 먼저 할 일은 정적 페이지를 처리하기 위한 라우팅 규칙을 설정하는 것입니다.


라우팅 규칙 설정

라우팅은 URI를 컨트롤러의 메서드와 연결합니다. 컨트롤러는 단순히 작업을 위임하는 데 도움이 되는 클래스입니다. 컨트롤러는 나중에 만들겠습니다.

라우팅 규칙을 설정해 봅시다. app/Config/Routes.php에 있는 라우팅 파일을 엽니다.

처음 시작할 때 유일한 라우트 지침은 다음과 같아야 합니다:

<?php

use CodeIgniter\Router\RouteCollection;

/** @var RouteCollection $routes */
$routes->get('/', 'Home::index');





이 지침은 아무런 내용이 지정되지 않은 모든 들어오는 요청을 Home 컨트롤러 내의 index() 메서드에서 처리해야 함을 의미합니다.

'/'에 대한 라우트 지침 뒤에 다음 라인들을 추가합니다.

use App\Controllers\Pages;

$routes->get('pages', [Pages::class, 'index']);
$routes->get('(:segment)', [Pages::class, 'view']);





CodeIgniter는 라우팅 규칙을 위에서 아래로 읽으며 첫 번째로 일치하는 규칙으로 요청을 보냅니다. 각 규칙은 컨트롤러 및 메서드 이름(오른쪽)에 매핑된 정규 표현식(왼쪽)입니다. 요청이 들어오면 CodeIgniter는 첫 번째 일치 항목을 찾아 적절한 컨트롤러와 메서드를 호출하며, 필요한 경우 인수를 함께 전달합니다.

라우팅에 대한 더 자세한 정보는 URI 라우팅에서 확인할 수 있습니다.

여기서 $routes 객체의 두 번째 규칙은 URI 경로 /pages에 대한 GET 요청과 일치하며, 이를 Pages 클래스의 index() 메서드에 매핑합니다.

$routes 객체의 세 번째 규칙은 자리표시자 (:segment)를 사용하는 URI 세그먼트에 대한 GET 요청과 일치하며, 해당 매개변수를 Pages 클래스의 view() 메서드에 전달합니다.



첫 번째 컨트롤러 만들기

다음으로 할 일은 정적 페이지를 처리할 컨트롤러를 설정하는 것입니다. 컨트롤러는 단순히 작업을 위임하는 데 도움이 되는 클래스입니다. 이는 웹 애플리케이션의 접착제와 같습니다.


Pages 컨트롤러 생성

다음 코드를 사용하여 app/Controllers/Pages.php에 파일을 생성합니다.


중요

파일 이름의 대소문자에 항상 주의해야 합니다. 많은 개발자가 Windows나 macOS의 대소문자를 구분하지 않는 파일 시스템에서 개발합니다. 그러나 대부분의 서버 환경은 대소문자를 구분하는 파일 시스템을 사용합니다. 파일 이름의 대소문자가 틀리면 로컬에서 작동하는 코드가 서버에서는 작동하지 않습니다.



<?php

namespace App\Controllers;

class Pages extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return view('welcome_message');
    }

    public function view(string $page = 'home')
    {
        // ...
    }
}





$page라는 이름의 인수를 하나 받는 view() 메서드를 가진 Pages라는 클래스를 만들었습니다. 또한 app/Controllers/Home.php에 있는 기본 컨트롤러와 동일한 index() 메서드도 포함하고 있습니다. 이 메서드는 CodeIgniter 환영 페이지를 표시합니다.


참고

이 튜토리얼에는 두 가지 view() 함수가 언급됩니다. 하나는 public function view($page = 'home')으로 생성된 클래스 메서드이고, 다른 하나는 뷰를 표시하기 위한 return view('welcome_message')입니다. 둘 다 기술적으로 함수입니다. 하지만 클래스 내에 함수를 만들면 이를 메서드라고 부릅니다.



Pages 클래스는 CodeIgniter\Controller 클래스를 상속받는 BaseController 클래스를 확장합니다. 이는 새로운 Pages 클래스가 CodeIgniter\Controller 클래스(system/Controller.php)에 정의된 메서드와 속성에 접근할 수 있음을 의미합니다.

컨트롤러는 웹 애플리케이션에 대한 모든 요청의 중심이 됩니다. 다른 PHP 클래스와 마찬가지로 컨트롤러 내에서는 $this로 이를 참조합니다.



뷰 생성

첫 번째 메서드를 만들었으니 이제 기본적인 페이지 템플릿을 만들 차례입니다. 페이지의 푸터(footer)와 헤더(header) 역할을 할 두 개의 “뷰”(페이지 템플릿)를 만들겠습니다.

app/Views/templates/header.php에 헤더를 만들고 다음 코드를 추가합니다:

<!doctype html>
<html>
<head>
    <title>CodeIgniter Tutorial</title>
</head>
<body>

    <h1><?= esc($title) ?></h1>





헤더에는 메인 뷰를 로드하기 전에 표시할 기본적인 HTML 코드와 제목(heading)이 포함되어 있습니다. 또한 나중에 컨트롤러에서 정의할 $title 변수도 출력합니다. 이제 app/Views/templates/footer.php에 다음 코드를 포함하는 푸터를 만듭니다:

    <em>&copy; 2022</em>
</body>
</html>






참고

header.php 템플릿을 자세히 보면 esc() 함수를 사용하고 있습니다. 이는 XSS 공격을 방지하는 데 도움을 주기 위해 CodeIgniter에서 제공하는 글로벌 함수입니다. 이에 대한 자세한 내용은 전역 함수와 상수에서 읽어볼 수 있습니다.






컨트롤러에 로직 추가하기


home.php 및 about.php 생성

앞서 view() 메서드를 가진 컨트롤러를 설정했습니다. 이 메서드는 로드할 페이지의 이름인 매개변수 하나를 받습니다.

정적 페이지 본문은 app/Views/pages 디렉토리에 위치합니다.

해당 디렉토리에 home.php와 about.php라는 이름의 파일 두 개를 만듭니다. 이 파일들 안에 원하는 텍스트를 입력하고 저장합니다. 딱히 떠오르는 것이 없다면 “Hello World!”라고 입력해 보세요.



Pages::view() 메서드 완성하기

해당 페이지들을 로드하기 위해 요청된 페이지가 실제로 존재하는지 확인해야 합니다. 위에서 만든 Pages 컨트롤러의 view() 메서드 본문은 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

// Add this line to import the class.
use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;

class Pages extends BaseController
{
    // ...

    public function view(string $page = 'home')
    {
        if (! is_file(APPPATH . 'Views/pages/' . $page . '.php')) {
            // Whoops, we don't have a page for that!
            throw new PageNotFoundException($page);
        }

        $data['title'] = ucfirst($page); // Capitalize the first letter

        return view('templates/header', $data)
            . view('pages/' . $page)
            . view('templates/footer');
    }
}





그리고 PageNotFoundException 클래스를 임포트하기 위해 namespace 라인 뒤에 use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;을 추가합니다.

이제 요청된 페이지가 존재하면 헤더와 푸터를 포함하여 로드되고 사용자에게 반환됩니다. 컨트롤러가 문자열을 반환하면 사용자에게 표시됩니다.


참고

컨트롤러는 문자열 또는 응답(Response) 객체를 반환해야 합니다.



요청된 페이지가 존재하지 않으면 “404 Page not found” 에러가 표시됩니다.

이 메서드의 첫 번째 라인은 페이지가 실제로 존재하는지 확인합니다. PHP의 내장 함수인 is_file()을 사용하여 파일이 예상되는 위치에 있는지 확인합니다. PageNotFoundException은 404 Page Not Found 에러 페이지를 표시하게 하는 CodeIgniter 예외입니다.

헤더 템플릿에서는 페이지 제목을 커스텀하기 위해 $title 변수를 사용했습니다. 제목 값은 이 메서드에서 정의되지만, 값을 변수에 직접 할당하는 대신 $data 배열의 title 요소에 할당합니다.

마지막으로 할 일은 뷰가 표시되어야 할 순서대로 로드하는 것입니다. 이를 위해 CodeIgniter에 내장된 view() 함수를 사용합니다. view() 함수의 두 번째 매개변수는 뷰에 값을 전달하는 데 사용됩니다. $data 배열의 각 값은 키의 이름과 동일한 변수에 할당됩니다. 따라서 컨트롤러의 $data['title'] 값은 뷰의 $title과 동일합니다.


참고

view() 함수에 전달되는 모든 파일 및 디렉토리 이름은 실제 디렉토리 및 파일 자체의 대소문자와 반드시 일치해야 합니다. 그렇지 않으면 대소문자를 구분하는 플랫폼에서 시스템 에러가 발생합니다. 이에 대한 자세한 내용은 뷰(Views)에서 읽어볼 수 있습니다.






앱 실행하기

테스트할 준비가 되셨나요? PHP의 내장 서버를 직접 사용하여 앱을 실행할 수는 없습니다. 왜냐하면 public에 제공되어 URL의 일부로 “index.php/”를 지정할 필요가 없게 해주는 .htaccess 규칙을 제대로 처리하지 못하기 때문입니다. 하지만 대신 사용할 수 있는 CodeIgniter 전용 명령이 있습니다.

프로젝트 루트의 명령줄에서 다음을 입력하세요:

php spark serve





그러면 8080 포트에서 접근 가능한 웹 서버가 시작됩니다. 브라우저의 주소창에 localhost:8080을 입력하면 CodeIgniter 환영 페이지가 보일 것입니다.

이제 localhost:8080/home에 접속해 보세요. Pages 컨트롤러의 view() 메서드로 제대로 라우팅되었나요? 멋지네요!

다음과 같은 화면이 나타날 것입니다:

[image: ../../_images/tutorial1.png]
이제 브라우저 주소창에 여러 URL을 입력하여 위에서 만든 Pages 컨트롤러가 무엇을 생성하는지 확인해 볼 수 있습니다…







	URL

	표시 내용





	localhost:8080/

	CodeIgniter “환영” 페이지. Home 컨트롤러 내의 index() 메서드 결과가 표시됩니다.



	localhost:8080/pages

	Pages 컨트롤러 내의 index() 메서드 결과로, CodeIgniter “환영” 페이지가 표시됩니다.



	localhost:8080/home

	우리가 명시적으로 요청했으므로 위에서 만든 “home” 페이지가 표시됩니다. Pages 컨트롤러 내의 view() 메서드 결과입니다.



	localhost:8080/about

	우리가 명시적으로 요청했으므로 위에서 만든 “about” 페이지가 표시됩니다.



	localhost:8080/shop

	app/Views/pages/shop.php가 없으므로 “404 - File Not Found” 에러 페이지가 표시됩니다.










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뉴스 섹션



	작업할 데이터베이스 생성


	데이터베이스 연결


	모델 설정하기


	NewsModel 생성


	NewsModel::getNews() 메서드 추가






	뉴스 표시하기


	라우팅 규칙 추가


	News 컨트롤러 생성


	News::index() 메서드 완성하기


	news/index 뷰 파일 생성


	News::show() 메서드 완성하기


	news/view 뷰 파일 생성









지난 섹션에서는 정적 페이지를 참조하는 클래스를 작성하여 프레임워크의 몇 가지 기본 개념을 살펴보았습니다. 또한 커스텀 라우팅 규칙을 추가하여 URI를 깔끔하게 정리했습니다. 이제 동적 콘텐츠를 도입하고 데이터베이스를 사용하기 시작할 때입니다.


작업할 데이터베이스 생성

CodeIgniter 설치 시 요구 사항에 명시된 대로 적절한 데이터베이스를 설정했다고 가정합니다. 이 튜토리얼에서는 MySQL 데이터베이스를 위한 SQL 코드를 제공하며, 데이터베이스 명령을 실행하기 위한 적절한 클라이언트(mysql, MySQL Workbench 또는 phpMyAdmin)가 있다고 가정합니다.

이 튜토리얼에서 사용할 ci4tutorial 데이터베이스를 만든 다음, CodeIgniter에서 이를 사용하도록 설정해야 합니다.

데이터베이스 클라이언트를 사용하여 데이터베이스에 접속한 후 다음 SQL 명령을 실행합니다(MySQL):

CREATE TABLE news (
    id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
    title VARCHAR(128) NOT NULL,
    slug VARCHAR(128) NOT NULL,
    body TEXT NOT NULL,
    PRIMARY KEY (id),
    UNIQUE slug (slug)
);





또한 몇 개의 시드 레코드를 추가합니다. 지금은 테이블 생성에 필요한 SQL 문만 보여드리지만, CodeIgniter에 더 익숙해지면 이를 프로그래밍 방식으로 처리할 수 있음을 알아두세요. 나중에 마이그레이션 및 시드(Seeds)에 대해 읽어보고 더 유용한 데이터베이스 설정을 만들 수 있습니다.

참고 사항: 웹 퍼블리싱 맥락에서 “슬러그(slug)”는 리소스를 식별하고 설명하기 위해 URL에 사용되는 사용자 및 SEO 친화적인 짧은 텍스트를 의미합니다.

시드 레코드는 다음과 같을 수 있습니다:

INSERT INTO news VALUES
(1,'Elvis sighted','elvis-sighted','Elvis was sighted at the Podunk internet cafe. It looked like he was writing a CodeIgniter app.'),
(2,'Say it isn\'t so!','say-it-isnt-so','Scientists conclude that some programmers have a sense of humor.'),
(3,'Caffeination, Yes!','caffeination-yes','World\'s largest coffee shop open onsite nested coffee shop for staff only.');







데이터베이스 연결

CodeIgniter를 설치할 때 만든 로컬 설정 파일인 .env에서 데이터베이스 속성 설정의 주석을 해제하고 사용하려는 데이터베이스에 맞게 적절히 설정해야 합니다. 데이터베이스 구성에 설명된 대로 데이터베이스를 올바르게 설정했는지 확인하세요:

database.default.hostname = localhost
database.default.database = ci4tutorial
database.default.username = root
database.default.password = root
database.default.DBDriver = MySQLi







모델 설정하기

데이터베이스 작업을 컨트롤러에 직접 작성하는 대신, 나중에 쉽게 재사용할 수 있도록 쿼리를 모델에 배치해야 합니다. 모델은 데이터베이스나 다른 데이터 저장소에서 정보를 검색, 삽입 및 업데이트하는 곳입니다. 모델은 데이터에 대한 접근을 제공합니다. 이에 대한 자세한 내용은 CodeIgniter 모델 사용에서 읽어볼 수 있습니다.


NewsModel 생성

app/Models 디렉토리를 열고 NewsModel.php라는 새 파일을 만든 후 다음 코드를 추가합니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class NewsModel extends Model
{
    protected $table = 'news';
}





이 코드는 이전에 사용한 컨트롤러 코드와 비슷해 보입니다. CodeIgniter\Model을 상속받아 새 모델을 생성하고 데이터베이스 라이브러리를 로드합니다. 이렇게 하면 $this->db 객체를 통해 데이터베이스 클래스를 사용할 수 있게 됩니다.



NewsModel::getNews() 메서드 추가

데이터베이스와 모델이 설정되었으므로 데이터베이스에서 모든 포스트를 가져오는 메서드가 필요합니다. 이를 위해 CodeIgniter에 포함된 데이터베이스 추상화 계층인 쿼리 빌더(Query Builder)가 CodeIgniter\Model에서 사용됩니다. 이를 통해 ‘쿼리’를 한 번만 작성하면 지원되는 모든 데이터베이스 시스템에서 작동하게 할 수 있습니다. 또한 모델 클래스를 사용하면 쿼리 빌더를 쉽게 다룰 수 있으며, 데이터 작업을 더 간단하게 만들어주는 몇 가지 추가 도구를 제공합니다. 모델에 다음 코드를 추가하세요.

    /**
     * @param false|string $slug
     *
     * @return array|null
     */
    public function getNews($slug = false)
    {
        if ($slug === false) {
            return $this->findAll();
        }

        return $this->where(['slug' => $slug])->first();
    }





이 코드를 사용하면 두 가지 다른 쿼리를 수행할 수 있습니다. 모든 뉴스 레코드를 가져오거나, 슬러그를 통해 특정 뉴스 항목을 가져올 수 있습니다. 쿼리를 실행하기 전에 $slug 변수가 이스케이프되지 않았다는 점을 눈치채셨을 수도 있는데, 쿼리 빌더가 이를 대신 처리해 줍니다.

여기서 사용된 두 메서드인 findAll()과 first()는 CodeIgniter\Model 클래스에서 제공됩니다. 이들은 앞서 NewsModel 클래스에서 설정한 $table 속성을 기반으로 사용할 테이블을 이미 알고 있습니다. 이들은 쿼리 빌더를 사용하여 현재 테이블에서 명령을 실행하고 원하는 형식의 결과 배열을 반환하는 헬퍼 메서드입니다. 이 예제에서 findAll()은 배열의 배열을 반환합니다.




뉴스 표시하기

쿼리가 작성되었으므로 모델을 사용자에게 뉴스 항목을 표시할 뷰와 연결해야 합니다. 이는 이전에 만든 Pages 컨트롤러에서 수행할 수도 있지만, 명확성을 위해 새로운 News 컨트롤러를 정의하겠습니다.


라우팅 규칙 추가

app/Config/Routes.php 파일을 다음과 같이 수정합니다:

<?php

// ...

use App\Controllers\News; // Add this line
use App\Controllers\Pages;

$routes->get('news', [News::class, 'index']);           // Add this line
$routes->get('news/(:segment)', [News::class, 'show']); // Add this line

$routes->get('pages', [Pages::class, 'index']);
$routes->get('(:segment)', [Pages::class, 'view']);





이렇게 하면 요청이 Pages 컨트롤러로 직접 가는 대신 News 컨트롤러에 도달하게 됩니다. 두 번째 $routes->get() 라인은 슬러그가 포함된 URI를 News 컨트롤러의 show() 메서드로 라우팅합니다.



News 컨트롤러 생성

app/Controllers/News.php에 새 컨트롤러를 생성합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\NewsModel;

class News extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $model = model(NewsModel::class);

        $data['news_list'] = $model->getNews();
    }

    public function show(?string $slug = null)
    {
        $model = model(NewsModel::class);

        $data['news'] = $model->getNews($slug);
    }
}





코드를 보면 이전에 만든 파일들과 몇 가지 유사점을 발견할 수 있습니다. 먼저, 이 컨트롤러는 CodeIgniter의 핵심 클래스인 Controller를 상속받는 BaseController를 확장합니다. 이는 몇 가지 헬퍼 메서드를 제공하며, 현재의 Request 및 Response 객체뿐만 아니라 정보를 디스크에 저장하기 위한 Logger 클래스에 접근할 수 있도록 보장합니다.

다음으로 두 개의 메서드가 있습니다. 하나는 모든 뉴스 항목을 보기 위한 것이고, 다른 하나는 특정 뉴스 항목을 위한 것입니다.

다음으로 model() 함수를 사용하여 NewsModel 인스턴스를 생성합니다. 이는 헬퍼 함수입니다. 이에 대한 자세한 내용은 전역 함수와 상수에서 읽어볼 수 있습니다. 이 함수를 사용하지 않는다면 $model = new NewsModel();과 같이 작성할 수도 있습니다.

두 번째 메서드에서 $slug 변수가 모델의 메서드에 전달되는 것을 볼 수 있습니다. 모델은 이 슬러그를 사용하여 반환할 뉴스 항목을 식별합니다.



News::index() 메서드 완성하기

이제 컨트롤러가 모델을 통해 데이터를 가져왔지만, 아직 아무것도 표시되지 않습니다. 다음에 할 일은 이 데이터를 뷰에 전달하는 것입니다. index() 메서드를 다음과 같이 수정하세요:

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\NewsModel;

class News extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $model = model(NewsModel::class);

        $data = [
            'news_list' => $model->getNews(),
            'title'     => 'News archive',
        ];

        return view('templates/header', $data)
            . view('news/index')
            . view('templates/footer');
    }

    // ...
}





위의 코드는 모델에서 모든 뉴스 레코드를 가져와 변수에 할당합니다. 제목 값도 $data['title'] 요소에 할당되고 모든 데이터가 뷰로 전달됩니다. 이제 뉴스 항목을 렌더링할 뷰를 만들어야 합니다.



news/index 뷰 파일 생성

app/Views/news/index.php를 만들고 다음 코드를 추가합니다.

<h2><?= esc($title) ?></h2>

<?php if ($news_list !== []): ?>

    <?php foreach ($news_list as $news_item): ?>

        <h3><?= esc($news_item['title']) ?></h3>

        <div class="main">
            <?= esc($news_item['body']) ?>
        </div>
        <p><a href="/news/<?= esc($news_item['slug'], 'url') ?>">View article</a></p>

    <?php endforeach ?>

<?php else: ?>

    <h3>No News</h3>

    <p>Unable to find any news for you.</p>

<?php endif ?>






참고

XSS 공격을 방지하기 위해 다시 한번 esc()를 사용하고 있습니다. 하지만 이번에는 두 번째 매개변수로 “url”을 전달했습니다. 이는 출력이 사용되는 맥락에 따라 공격 패턴이 다르기 때문입니다.



여기서 각 뉴스 항목은 루프를 통해 사용자에게 표시됩니다. PHP와 HTML이 섞인 템플릿을 작성한 것을 볼 수 있습니다. 만약 템플릿 언어를 선호하신다면, CodeIgniter의 View Parser나 서드파티 파서를 사용할 수 있습니다.



News::show() 메서드 완성하기

뉴스 개요 페이지는 완성되었지만, 개별 뉴스 항목을 표시할 페이지가 아직 없습니다. 이전에 만든 모델은 이러한 기능을 쉽게 사용할 수 있도록 만들어졌습니다. 컨트롤러에 코드를 약간 추가하고 새 뷰를 만들기만 하면 됩니다. News 컨트롤러로 돌아가서 show() 메서드를 다음과 같이 업데이트하세요:

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\NewsModel;
use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;

class News extends BaseController
{
    // ...

    public function show(?string $slug = null)
    {
        $model = model(NewsModel::class);

        $data['news'] = $model->getNews($slug);

        if ($data['news'] === null) {
            throw new PageNotFoundException('Cannot find the news item: ' . $slug);
        }

        $data['title'] = $data['news']['title'];

        return view('templates/header', $data)
            . view('news/view')
            . view('templates/footer');
    }
}





PageNotFoundException 클래스를 임포트하기 위해 use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;을 추가하는 것을 잊지 마세요.

매개변수 없이 getNews() 메서드를 호출하는 대신 $slug 변수를 전달하여 특정 뉴스 항목을 반환받습니다.



news/view 뷰 파일 생성

남은 작업은 app/Views/news/view.php에 해당하는 뷰를 만드는 것입니다. 이 파일에 다음 코드를 입력하세요.

<h2><?= esc($news['title']) ?></h2>
<p><?= esc($news['body']) ?></p>





브라우저에서 “뉴스” 페이지(localhost:8080/news)로 접속하면 뉴스 항목 목록이 표시되며, 각 항목에는 해당 기사만 표시하는 링크가 포함되어 있습니다.
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이제 CodeIgniter를 사용하여 데이터베이스에서 데이터를 읽는 방법을 알게 되었지만, 아직 데이터베이스에 정보를 기록하지는 않았습니다. 이 섹션에서는 이 기능을 포함하도록 이전에 만든 뉴스 컨트롤러와 모델을 확장합니다.


CSRF 필터 활성화

폼을 만들기 전에 CSRF 보호를 활성화해 봅시다.

app/Config/Filters.php 파일을 열고 $methods 속성을 다음과 같이 업데이트합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $methods = [
        'POST' => ['csrf'],
    ];

    // ...
}





모든 POST 요청에 대해 CSRF 필터가 활성화되도록 설정합니다. CSRF 보호에 대한 자세한 내용은 Security 라이브러리에서 읽어볼 수 있습니다.


경고

일반적으로 $methods 필터를 사용하는 경우 자동 라우팅(레거시)을 비활성화해야 합니다. 왜냐하면 자동 라우팅 (레거시)는 모든 HTTP 메서드가 컨트롤러에 접근하는 것을 허용하기 때문입니다. 예상치 못한 메서드로 컨트롤러에 접근하면 필터를 우회할 수 있습니다.





라우팅 규칙 추가

CodeIgniter 애플리케이션에 뉴스 항목을 추가하기 전에 app/Config/Routes.php 파일에 추가 규칙을 추가해야 합니다. 파일에 다음 내용이 포함되어 있는지 확인하세요:

<?php

// ...

use App\Controllers\News;
use App\Controllers\Pages;

$routes->get('news', [News::class, 'index']);
$routes->get('news/new', [News::class, 'new']); // Add this line
$routes->post('news', [News::class, 'create']); // Add this line
$routes->get('news/(:segment)', [News::class, 'show']);

$routes->get('pages', [Pages::class, 'index']);
$routes->get('(:segment)', [Pages::class, 'view']);





'news/new'에 대한 라우트 지침은 뉴스 항목 생성 폼이 제대로 표시되도록 'news/(:segment)' 지침보다 먼저 배치됩니다.

$routes->post() 라인은 POST 요청에 대한 라우터를 정의합니다. 이는 URI 경로 /news에 대한 POST 요청과만 일치하며, 이를 News 클래스의 create() 메서드에 매핑합니다.

다양한 라우팅 유형에 대한 자세한 내용은 라우팅 규칙 설정에서 읽어볼 수 있습니다.



폼 생성


news/create 뷰 파일 생성

데이터베이스에 데이터를 입력하려면 저장할 정보를 입력할 수 있는 폼을 만들어야 합니다. 즉, 제목(title)과 텍스트(text)를 위한 두 개의 필드가 있는 폼이 필요합니다. 슬러그(slug)는 모델에서 제목을 기반으로 생성할 것입니다.

app/Views/news/create.php에 새 뷰를 생성합니다.

<h2><?= esc($title) ?></h2>

<?= session()->getFlashdata('error') ?>
<?= validation_list_errors() ?>

<form action="/news" method="post">
    <?= csrf_field() ?>

    <label for="title">Title</label>
    <input type="input" name="title" value="<?= set_value('title') ?>">
    <br>

    <label for="body">Text</label>
    <textarea name="body" cols="45" rows="4"><?= set_value('body') ?></textarea>
    <br>

    <input type="submit" name="submit" value="Create news item">
</form>





여기에는 아마 생소해 보이는 것이 네 가지 정도 있을 것입니다.

session() 함수는 세션 객체를 가져오는 데 사용되며, session()->getFlashdata('error')는 CSRF 보호와 관련된 에러를 사용자에게 표시하는 데 사용됩니다. 하지만 기본적으로 CSRF 유효성 검사가 실패하면 예외가 발생하므로 아직은 작동하지 않습니다. 자세한 내용은 실패 시 리다이렉션를 참조하세요.

폼 헬퍼(Form Helper)에서 제공하는 validation_list_errors() 함수는 폼 유효성 검사와 관련된 에러를 보고하는 데 사용됩니다.

csrf_field() 함수는 일반적인 공격으로부터 보호하는 데 도움이 되는 CSRF 토큰을 포함한 숨겨진(hidden) 입력을 생성합니다.

폼 헬퍼(Form Helper)에서 제공하는 set_value() 함수는 에러가 발생했을 때 이전에 입력한 데이터를 다시 보여주는 데 사용됩니다.



뉴스 컨트롤러

News 컨트롤러로 돌아갑니다.


폼을 표시하기 위해 News::new() 추가

먼저, 작성한 HTML 폼을 표시하는 메서드를 만듭니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\NewsModel;
use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;

class News extends BaseController
{
    // ...

    public function new()
    {
        helper('form');

        return view('templates/header', ['title' => 'Create a news item'])
            . view('news/create')
            . view('templates/footer');
    }
}





helper() 함수를 사용하여 Form 헬퍼를 로드합니다. 대부분의 헬퍼 함수는 사용하기 전에 로드되어야 합니다.

그런 다음 생성된 폼 뷰를 반환합니다.



뉴스 항목을 생성하기 위해 News::create() 추가

다음으로 제출된 데이터로부터 뉴스 항목을 생성하는 메서드를 만듭니다.

여기서 세 가지 작업을 수행할 것입니다:


	제출된 데이터가 유효성 검사 규칙을 통과했는지 확인합니다.


	뉴스 항목을 데이터베이스에 저장합니다.


	성공 페이지를 반환합니다.




<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\NewsModel;
use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;

class News extends BaseController
{
    // ...

    public function create()
    {
        helper('form');

        $data = $this->request->getPost(['title', 'body']);

        // Checks whether the submitted data passed the validation rules.
        if (! $this->validateData($data, [
            'title' => 'required|max_length[255]|min_length[3]',
            'body'  => 'required|max_length[5000]|min_length[10]',
        ])) {
            // The validation fails, so returns the form.
            return $this->new();
        }

        // Gets the validated data.
        $post = $this->validator->getValidated();

        $model = model(NewsModel::class);

        $model->save([
            'title' => $post['title'],
            'slug'  => url_title($post['title'], '-', true),
            'body'  => $post['body'],
        ]);

        return view('templates/header', ['title' => 'Create a news item'])
            . view('news/success')
            . view('templates/footer');
    }
}





위의 코드는 많은 기능을 추가합니다.


데이터 가져오기

먼저, 프레임워크에 의해 컨트롤러에 설정된 IncomingRequest 객체인 $this->request를 사용합니다.

사용자가 보낸 POST 데이터에서 필요한 항목들을 가져와 $data 변수에 설정합니다.



데이터 유효성 검사

다음으로, 컨트롤러에서 제공하는 헬퍼 함수인 validateData()를 사용하여 제출된 데이터를 검증합니다. 이 경우 제목(title)과 본문(body) 필드는 필수이며 특정 길이를 충족해야 합니다.

위에서 보여준 것처럼 CodeIgniter는 강력한 유효성 검사 라이브러리를 가지고 있습니다. Validation 라이브러리에서 더 자세한 내용을 읽어볼 수 있습니다.

유효성 검사가 실패하면 방금 만든 new() 메서드를 호출하여 HTML 폼을 다시 반환합니다.



뉴스 항목 저장

유효성 검사가 모든 규칙을 통과하면 $this->validator->getValidated()를 통해 검증된 데이터를 가져와 $post 변수에 설정합니다.

NewsModel이 로드되고 호출됩니다. 이는 뉴스 항목을 모델로 전달하는 역할을 합니다. save() 메서드는 기본 키(primary key)와 일치하는 배열 키를 찾는지 여부에 따라 레코드를 자동으로 삽입하거나 업데이트합니다.

여기에는 새로운 함수 url_title()이 포함되어 있습니다. URL 헬퍼에서 제공하는 이 함수는 전달된 문자열에서 모든 공백을 대시(-)로 바꾸고 모든 문자를 소문자로 만듭니다. 이렇게 하면 URI를 만드는 데 적합한 멋진 슬러그가 생성됩니다.



성공 페이지 반환

이 작업이 끝나면 성공 메시지를 표시하기 위해 뷰 파일이 로드되어 반환됩니다. app/Views/news/success.php에 뷰를 만들고 성공 메시지를 작성하세요.

다음과 같이 간단할 수 있습니다:

<p>News item created successfully.</p>










NewsModel 업데이트

남은 일은 모델이 데이터를 올바르게 저장할 수 있도록 설정되어 있는지 확인하는 것입니다. 사용된 save() 메서드는 기본 키의 존재 여부에 따라 정보를 삽입해야 할지, 아니면 기존 행을 업데이트해야 할지 결정합니다. 이 경우 id 필드가 전달되지 않으므로 news 테이블에 새 행을 삽입합니다.

하지만 기본적으로 모델의 삽입 및 업데이트 메서드는 어떤 필드가 안전하게 업데이트될 수 있는지 알지 못하기 때문에 실제로 데이터를 저장하지 않습니다. NewsModel을 수정하여 $allowedFields 속성에 업데이트 가능한 필드 목록을 제공하세요.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class NewsModel extends Model
{
    protected $table = 'news';

    protected $allowedFields = ['title', 'slug', 'body'];
}





이 새로운 속성에는 데이터베이스에 저장을 허용할 필드들이 포함됩니다. id를 제외한 것을 보셨나요? 그 이유는 데이터베이스에서 자동 증가(auto-incrementing) 필드이므로 직접 다룰 일이 거의 없기 때문입니다. 이는 대량 할당 취약성(Mass Assignment Vulnerabilities)으로부터 보호하는 데 도움이 됩니다. 만약 모델에서 타임스탬프를 처리하고 있다면 그 필드들도 제외해야 합니다.



뉴스 항목 만들기

이제 CodeIgniter를 설치한 로컬 개발 환경의 브라우저에서 URL 뒤에 /news/new를 추가하세요. 뉴스를 추가하고 직접 만든 여러 페이지들을 확인해 보세요.

[image: ../../_images/tutorial3.png]
[image: ../../_images/tutorial4.png]


축하합니다

방금 첫 번째 CodeIgniter4 애플리케이션을 완성했습니다!

아래 다이어그램은 여러분이 생성하거나 수정한 모든 파일이 포함된 프로젝트의 app 폴더를 보여줍니다.

app/
├── Config
│   ├── Filters.php (Modified)
│   └── Routes.php  (Modified)
├── Controllers
│   ├── News.php
│   └── Pages.php
├── Models
│   └── NewsModel.php
└── Views
    ├── news
    │   ├── create.php
    │   ├── index.php
    │   ├── success.php
    │   └── view.php
    ├── pages
    │   ├── about.php
    │   └── home.php
    └── templates
        ├── footer.php
        └── header.php









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
결론

이 튜토리얼은 본격적인 콘텐츠 관리 시스템(CMS)에서 기대할 수 있는 모든 내용을 다루지는 않았지만, 라우팅, 컨트롤러 및 모델 작성과 같은 더 중요한 주제들을 소개했습니다. 이 튜토리얼을 통해 여러분이 확장해 나갈 수 있는 CodeIgniter의 기본 디자인 패턴에 대한 통찰력을 얻었기를 바랍니다.

이제 튜토리얼을 마쳤으므로 나머지 문서들도 확인해 보시기 바랍니다. CodeIgniter는 포괄적인 문서화로 자주 찬사를 받습니다. 이를 장점으로 활용하여 개요(Overview)와 일반 주제 섹션을 철저히 읽어보세요. 필요한 경우 라이브러리 및 헬퍼 레퍼런스도 읽어보시기 바랍니다.

중급 PHP 프로그래머라면 누구나 며칠 안에 CodeIgniter의 감을 잡을 수 있을 것입니다.

프레임워크나 작성한 CodeIgniter 코드에 대해 여전히 궁금한 점이 있다면 다음을 이용할 수 있습니다.


	포럼(Forum) [https://forum.codeigniter.com/] 확인


	Slack [https://join.slack.com/t/codeigniterchat/shared_invite/zt-rl30zw00-obL1Hr1q1ATvkzVkFp8S0Q] 확인







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
REST API 시작하기



	설치 및 실행


	CodeIgniter 설치


	개발 모드 설정


	SQLite 설정


	다음 단계









이 튜토리얼에서는 CodeIgniter 4를 사용하여 책을 관리하는 간단한 RESTful API를 구축하는 과정을 안내합니다. 프로젝트 설정 방법, 데이터베이스 구성, API 엔드포인트 생성 방법 및 API가 RESTful해지기 위한 조건 등을 배웁니다.

이 튜토리얼은 주로 다음에 중점을 둡니다:


	자동 라우팅(개선됨)


	JSON API 엔드포인트 생성


	일관된 응답을 위해 API ResponseTrait 사용


	모델을 사용한 기본적인 데이터베이스 작업





팁

CodeIgniter의 기초를 다루지만, 최소한 첫 번째 애플리케이션 튜토리얼을 완료했다고 가정합니다.







설치 및 실행


CodeIgniter 설치

composer create-project codeigniter4/appstarter books-api
cd books-api
php spark serve





브라우저에서 http://localhost:8080 에 접속하면 CodeIgniter 환영 페이지가 보일 것입니다.


참고

터미널 하나에서 서버를 계속 실행해 두세요. 원한다면 언제든지 Ctrl+C 로 서버를 중지하고 php spark serve 로 다시 시작할 수 있습니다.





개발 모드 설정

환경 파일을 복사하고 개발 설정을 활성화합니다:

cp env .env





.env 파일을 열고 다음 라인의 주석이 해제되어 있는지 확인합니다:

CI_ENVIRONMENT = development





spark env 명령을 사용하여 환경을 설정할 수도 있습니다:

php spark env development







SQLite 설정

외부 설정이 필요 없도록 writable/ 디렉토리 아래에 단일 파일 SQLite 데이터베이스를 사용하겠습니다.

.env 파일을 열고 데이터베이스 섹션의 주석을 해제한 후 다음과 같이 설정합니다:

database.default.DBDriver = SQLite3
database.default.database = database.db
database.default.DBPrefix =
database.default.username =
database.default.password =
database.default.hostname =
database.default.port     =





CodeIgniter는 SQLite 데이터베이스 파일이 존재하지 않으면 자동으로 생성하지만, writable/ 디렉토리가 웹 서버에 의해 쓰기 가능해야 합니다.


경고

일부 시스템에서는 그룹/소유자를 조정하거나 개발 기간 동안 일시적으로 chmod 666 을 사용해야 할 수도 있습니다. 운영 환경에는 절대 모든 사용자에게 쓰기 권한(world-writable)을 부여하지 마십시오.



이제 SQLite가 설정된 작동 가능한 CodeIgniter4 프로젝트가 준비되었습니다.


	앱은 php spark serve 로 시작됩니다.


	.env 에서 CI_ENVIRONMENT 가 development 로 설정되었습니다.


	writable/database.db 가 존재하고 쓰기 가능합니다.






다음 단계

다음 섹션에서는 자동 라우팅을 활성화하고 간단한 JSON 엔드포인트(/api/pings)를 생성하여 CodeIgniter에서 HTTP 동사가 어떻게 컨트롤러 메서드에 매핑되는지 확인하겠습니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
자동 라우팅과 첫 번째 엔드포인트



	자동 라우팅을 사용하는 이유?


	개선된 자동 라우팅 활성화


	Ping 컨트롤러 생성


	경로 테스트


	동작 방식 이해하기


	Format 클래스를 사용한 콘텐츠 협상


	선택 사항: 더 많은 데이터 반환





이 섹션에서는 CodeIgniter의 개선된 자동 라우팅 기능을 활성화하고, 모든 설정이 올바르게 연결되었는지 확인하기 위한 간단한 JSON 엔드포인트를 만듭니다.


자동 라우팅을 사용하는 이유?

app/Config/Routes.php 에서 경로를 수동으로 정의하는 방법은 이전 튜토리얼에서 다뤘습니다. 강력하고 유연하지만, 공통 패턴을 따르는 엔드포인트가 많은 RESTful API에서는 번거로울 수 있습니다. 자동 라우팅은 규칙에 따라 URL 패턴을 컨트롤러 클래스와 메서드에 매핑하여 이를 단순화하며, HTTP 동사 중심의 방식은 RESTful API와 잘 어울립니다.



개선된 자동 라우팅 활성화

기본적으로 자동 라우팅은 꺼져 있습니다. 컨트롤러가 REST 스타일 메서드를 자동으로 처리하도록 활성화합니다.

app/Config/Feature.php 를 열고 이 플래그가 true 인지 확인합니다(기본값입니다):

public bool $autoRoutesImproved = true;





“Improved” 자동 라우터는 기존 버전보다 더 안전하고 안정적이므로, 새 프로젝트에는 이를 사용하는 것이 권장됩니다.

그다음 app/Config/Routing.php 에서 자동 라우팅이 활성화되어 있는지 확인합니다:

public bool $autoRoute = true;





이것만으로 CodeIgniter가 컨트롤러 클래스를 GET /api/ping 또는 POST /api/ping 같은 URI에 자동으로 매핑할 수 있습니다.



Ping 컨트롤러 생성

기본 API 엔드포인트가 어떻게 동작하는지 이해하기 위해, 첫 번째 API 엔드포인트가 될 컨트롤러를 생성해 봅시다. 이를 통해 간단한 “ping” 응답을 제공하고 설정이 올바른지 확인할 수 있습니다.

php spark make:controller Api/Ping





이 명령은 app/Controllers/Api/Ping.php 를 생성합니다.

파일을 다음과 같이 수정합니다:

<?php

namespace App\Controllers\Api;

use App\Controllers\BaseController;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class Ping extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function getIndex(): ResponseInterface
    {
        return $this->respond(['status' => 'ok'], 200);
    }
}





여기서는 다음을 수행합니다:


	respond() 같은 REST 도우미와 적절한 상태 코드를 이미 포함하는 ResponseTrait 를 사용합니다.


	getIndex() 메서드를 정의합니다. get 접두사는 GET 요청에 응답함을 뜻하고, Index 이름은 기본 URI (/api/ping)와 일치함을 뜻합니다.






경로 테스트

개발 서버가 실행 중이 아니면 시작합니다:

php spark serve





이제 다음 주소로 접속합니다:


	브라우저: http://localhost:8080/api/ping


	cURL: curl http://localhost:8080/api/ping




예상 응답:

{
    "status": "ok"
}





축하합니다 — 이것이 첫 번째로 동작하는 JSON 엔드포인트입니다!



동작 방식 이해하기

/api/ping 을 요청하면:


	개선된 자동 라우터 가 App\Controllers\Api\Ping 클래스를 찾습니다.


	HTTP 동사 (GET) 를 감지합니다.


	해당 메서드 이름인 getIndex() 를 호출합니다.


	ResponseTrait 는 일관된 출력을 생성하는 도우미 메서드를 제공합니다.




나중에 다른 동사를 추가하면 다음과 같이 매핑됩니다:



	HTTP 동사

	메서드 이름





	GET /api/ping
POST /api/ping
DELETE /api/ping

	getIndex()
postIndex()
deleteIndex()








Format 클래스를 사용한 콘텐츠 협상

기본적으로 CodeIgniter는 CodeIgniter\Format\Format 클래스를 사용하여 응답 형식을 자동으로 협상합니다. 클라이언트 요청에 따라 JSON 또는 XML 응답을 반환할 수 있습니다.

ResponseTrait 는 기본적으로 형식을 JSON으로 설정합니다. 필요하다면 XML로 바꿀 수 있지만, 이 튜토리얼은 JSON 응답에 중점을 둡니다.

<?php

namespace App\Controllers\Api;

use App\Controllers\BaseController;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class Ping extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function getIndex(): ResponseInterface
    {
        return $this->respond(['status' => 'ok'], 200);
    }
}







선택 사항: 더 많은 데이터 반환

respond() 메서드는 추가 데이터를 반환할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers\Api;

use App\Controllers\BaseController;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;
use CodeIgniter\CodeIgniter;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class Ping extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function getIndex(): ResponseInterface
    {
        return $this->respond([
            'status'  => 'ok',
            'time'    => date('c'),
            'version' => CodeIgniter::CI_VERSION,
        ]);
    }
}





이제 브라우저와 cURL 모두에서 테스트한 동작하는 엔드포인트가 준비되었습니다. 다음 섹션에서는 첫 번째 실제 데이터베이스 리소스를 만들겠습니다. API의 CRUD 엔드포인트를 뒷받침하는 간단한 books 테이블을 위해 마이그레이션, 시더, 모델 을 정의합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 및 모델 생성



	마이그레이션 생성


	시더(Seeder) 생성


	Book 모델 생성





이 섹션에서는 books 리소스를 위한 SQLite 데이터베이스 테이블을 만들고, 샘플 데이터를 시딩(seeding)하며, 이를 접근하기 위한 모델을 정의하여 데이터 계층을 설정합니다. 완료되면 예제 행으로 채워진 작동하는 books 테이블이 준비됩니다.


마이그레이션 생성

마이그레이션은 적용할 내용과 롤백 방법을 정의하여 데이터베이스 스키마를 버전 관리할 수 있게 해줍니다. 간단한 authors 및 books 테이블을 위한 마이그레이션을 만들어 봅시다.

다음 Spark 명령을 실행합니다:

php spark make:migration CreateAuthorsTable
php spark make:migration CreateBooksTable





이 명령은 app/Database/Migrations/ 아래에 새 파일을 생성합니다.

app/Database/Migrations/CreateAuthorsTable.php 를 다음과 같이 수정합니다:

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class CreateAuthorsTable extends Migration
{
    public function up()
    {
        $this->forge->addField([
            'id' => [
                'type'           => 'INTEGER',
                'unsigned'       => true,
                'auto_increment' => true,
            ],
            'name' => [
                'type'       => 'VARCHAR',
                'constraint' => '255',
                'null'       => false,
            ],
            'created_at' => [
                'type' => 'DATETIME',
                'null' => true,
            ],
            'updated_at' => [
                'type' => 'DATETIME',
                'null' => true,
            ],
        ]);

        $this->forge->addPrimaryKey('id');
        $this->forge->addUniqueKey('name');
        $this->forge->createTable('authors');
    }

    public function down()
    {
        $this->forge->dropTable('authors');
    }
}





이 예제에서는 각 저자의 이름만 필요합니다. 중복을 방지하기 위해 이름을 고유 키(unique key)로 설정했습니다.

이제 app/Database/Migrations/CreateBooksTable.php 를 다음과 같이 수정합니다:

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class CreateBooksTable extends Migration
{
    public function up()
    {
        $this->forge->addField([
            'id' => [
                'type'           => 'INTEGER',
                'unsigned'       => true,
                'auto_increment' => true,
            ],
            'title' => [
                'type'       => 'VARCHAR',
                'constraint' => '255',
                'null'       => false,
            ],
            'author_id' => [
                'type'     => 'INTEGER',
                'unsigned' => true,
                'null'     => false,
            ],
            'year' => [
                'type' => 'INTEGER',
                'null' => true,
            ],
            'created_at' => [
                'type' => 'DATETIME',
                'null' => true,
            ],
            'updated_at' => [
                'type' => 'DATETIME',
                'null' => true,
            ],
        ]);

        $this->forge->addPrimaryKey('id');
        $this->forge->addForeignKey('author_id', 'authors', 'id');
        $this->forge->createTable('books');
    }

    public function down()
    {
        $this->forge->dropTable('books');
    }
}





여기에는 authors 테이블을 참조하는 외래 키(foreign key)가 포함되어 있습니다. 이를 통해 각 책을 저자와 연결하고 저자 이름을 한 곳에서 관리할 수 있습니다.

이제 마이그레이션을 실행합니다:

php spark migrate





이제 데이터베이스에 책과 저자 레코드를 저장할 구조가 마련되었습니다.



시더(Seeder) 생성

시더는 개발용 샘플 데이터를 로드하여 즉시 작업할 수 있게 해줍니다. 여기서는 몇 가지 예제 책과 저자를 추가하겠습니다.

명령 실행:

php spark make:seeder BookSeeder





app/Database/Seeds/BookSeeder.php 파일을 수정합니다:

<?php

namespace App\Database\Seeds;

use CodeIgniter\Database\Seeder;

class BookSeeder extends Seeder
{
    public function run()
    {
        // Define author data and insert
        $authorData = [
            ['name' => 'Frank Herbert'],
            ['name' => 'William Gibson'],
            ['name' => 'Ursula K. Le Guin'],
        ];

        $this->db->table('authors')->insertBatch($authorData);

        // Get all inserted authors, keyed by name for easy lookup
        $authors = $this->db->table('authors')
            ->get()
            ->getResultArray();

        $authorsByName = array_column($authors, 'id', 'name');

        // Define books with author references
        $books = [
            [
                'title'     => 'Dune',
                'author_id' => $authorsByName['Frank Herbert'],
                'year'      => 1965,
            ],
            [
                'title'     => 'Neuromancer',
                'author_id' => $authorsByName['William Gibson'],
                'year'      => 1984,
            ],
            [
                'title'     => 'The Left Hand of Darkness',
                'author_id' => $authorsByName['Ursula K. Le Guin'],
                'year'      => 1969,
            ],
        ];

        $this->db->table('books')->insertBatch($books);
    }
}





이 시더는 먼저 저자들을 authors 테이블에 삽입하고 해당 ID를 가져온 다음, 그 ID들을 사용하여 책들을 books 테이블에 삽입합니다.

그런 다음 시더를 실행합니다:

php spark db:seed BookSeeder





행이 성공적으로 삽입되었음을 알리는 확인 메시지가 표시될 것입니다.



Book 모델 생성

모델은 테이블에 대한 객체 지향 인터페이스와 유연한 쿼리 API를 제공하여 데이터베이스 접근을 단순하고 재사용 가능하게 만듭니다. authors 및 books 테이블을 위한 모델을 만들어 봅시다.

생성 명령:

php spark make:model AuthorModel
php spark make:model BookModel





두 모델 모두 CodeIgniter의 기본 Model 클래스를 간단히 확장할 것입니다.

app/Models/AuthorModel.php 파일을 수정합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class AuthorModel extends Model
{
    protected $table         = 'authors';
    protected $primaryKey    = 'id';
    protected $allowedFields = ['name'];
    protected $useTimestamps = true;
}





app/Models/BookModel.php 파일을 수정합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class BookModel extends Model
{
    protected $table         = 'books';
    protected $primaryKey    = 'id';
    protected $allowedFields = ['title', 'author_id', 'year'];
    protected $useTimestamps = true;
}





이를 통해 CodeIgniter에 사용할 테이블과 대량 할당(mass-assigned) 가능한 필드를 알려줍니다.

다음 섹션에서는 새로운 모델을 사용하여 RESTful API 컨트롤러를 구동하겠습니다. /api/books 엔드포인트를 구축하고 CodeIgniter의 Api\ResponseTrait 가 어떻게 CRUD 작업을 쉽게 만드는지 확인해 보겠습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
RESTful 컨트롤러 만들기

이 장에서는 book 테이블을 적절한 RESTful API로 노출하기 위한 API 엔드포인트를 만듭니다. 거의 보일러플레이트 없이 CRUD 작업을 처리하기 위해 CodeIgniter\RESTful\ResourceController 를 사용합니다.


RESTful이란?

RESTful API는 표준 HTTP 동사 (GET, POST, PUT, DELETE) 를 사용해 URI로 식별되는 리소스에 작업을 수행합니다. 이 방식은 API를 예측 가능하고 사용하기 쉽게 만듭니다. REST API의 세부 기준에 대해서는 여러 논의가 있을 수 있지만, 이런 기본 원칙만 지켜도 많은 경우 충분합니다. 자동 라우팅과 ApiResponseTrait 를 사용하면 CodeIgniter로 RESTful 엔드포인트를 쉽게 만들 수 있습니다.



컨트롤러 생성

다음 Spark 명령을 실행합니다:

php spark make:controller Api/Books





이 명령은 app/Controllers/Api/Books.php 를 생성합니다.

파일을 열고 내용을 다음과 같은 기본 클래스 코드로 교체합니다:

<?php

namespace App\Controllers\Api;

use App\Controllers\BaseController;
use CodeIgniter\Api\ResponseTrait;

class Books extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    /**
     * List one or many resources
     * GET /api/books
     *    and
     * GET /api/books/{id}
     */
    public function getIndex(?int $id = null)
    {
    }

    /**
     * Update a book
     *
     * PUT /api/books/{id}
     */
    public function putIndex(int $id)
    {
    }

    /**
     * Create a new book
     *
     * POST /api/books
     */
    public function postIndex()
    {
    }

    /**
     * Delete a book
     *
     * DELETE /api/books/{id}
     */
    public function deleteIndex(int $id)
    {
    }
}





자동 라우팅을 사용하므로 URI 세그먼트 매핑과 충돌하지 않도록 index 메서드 이름을 사용해야 합니다. 하지만 HTTP 동사 접두사 (get, post, put, delete) 를 사용해 어떤 메서드가 어떤 동사를 처리하는지 나타낼 수 있습니다. 조금 특이한 점은 getIndex() 인데, 이는 모든 리소스 목록과 ID 기반 단일 리소스 조회에 모두 사용해야 합니다.


팁

다른 이름 규칙을 선호한다면 app/Config/Routes.php 에서 경로를 명시적으로 정의하고 자동 라우팅을 꺼야 합니다.





API 트랜스포머

데이터 모델과 API 응답에서의 표현 방식을 분리하는 것은 좋은 설계 관행으로 여겨집니다. 이는 데이터를 일관되게 형식화하는 트랜스포머나 리소스 클래스를 사용해 구현하는 경우가 많습니다. CodeIgniter는 이를 돕기 위해 API 트랜스포머를 제공합니다.

생성기 명령으로 트랜스포머를 생성합니다:

php spark make:transformer BookTransformer





트랜스포머에는 toArray() 메서드 하나가 필요하며, $resource 라는 혼합 데이터 타입을 인자로 받아야 합니다. 이 메서드는 리소스를 API 응답에 적합한 배열 형식으로 변환합니다. 반환된 배열은 이후 API 응답용 JSON 또는 XML로 인코딩됩니다.

app/Transformers/BookTransformer.php 의 Book 트랜스포머를 수정합니다. 이 예제는 관련 저자 데이터를 포함하므로 조금 더 복잡합니다:

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class BookTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'    => $resource['id'],
            'title' => $resource['title'],
            'year'  => $resource['year'],
        ];
    }

    protected function includeAuthor(array $book): ?array
    {
        if (empty($book['author_id']) || empty($book['author_name'])) {
            return null;
        }

        return [
            'id'   => $book['author_id'],
            'name' => $book['author_name'],
        ];
    }
}





트랜스포머의 기능 중 하나는 관련 리소스를 조건부로 포함할 수 있다는 점입니다. 여기서는 응답에 포함하기 전에 책 리소스에 author 관계가 로드되어 있는지 확인합니다. 이를 통해 요청 맥락에 따라 반환되는 데이터 양을 유연하게 조절할 수 있습니다. API를 호출하는 클라이언트는 /api/books?include=author 같은 쿼리 매개변수로 관련 데이터를 명시적으로 요청해야 합니다. 메서드 이름은 include 로 시작하고, 그 뒤에 첫 글자를 대문자로 한 관련 리소스 이름이 와야 합니다.

AuthorTransformer를 사용하지 않은 점을 눈치챘을 수도 있습니다. 저자 데이터는 단순해서 추가 변환 없이 바로 반환할 수 있기 때문입니다. 하지만 더 복잡한 관련 리소스라면 별도의 트랜스포머를 만드는 편이 좋을 수 있습니다. 또한 나중에 N+1 쿼리 문제가 생기지 않도록, 저자 정보는 조회 시점에 함께 가져오게 됩니다.



책 목록 조회

$id 매개변수를 선택 사항으로 만들어, 같은 메서드가 모든 책 목록 조회와 ID로 단일 책 조회를 모두 처리할 수 있게 했습니다. 이제 이를 구현해 봅시다.

     * List one or many resources
     * GET /api/books
     *    and
     * GET /api/books/{id}
     */
    public function getIndex(?int $id = null): ResponseInterface
    {
        $model       = model('BookModel');
        $transformer = new BookTransformer();

        // If an ID is provided, fetch a single record
        if ($id !== null) {
            $book = $model->withAuthorInfo()->find($id);

            if (! $book) {
                return $this->failNotFound('Book not found');
            }

            return $this->respond($transformer->transform($book));
        }

        // Otherwise, fetch all records
        $books = $model->withAuthorInfo();

        return $this->paginate($books, 20, transformWith: BookTransformer::class);
    }





이 메서드에서는 $id 가 제공되었는지 확인합니다. 제공되었다면 해당 책을 찾습니다. 그 ID로 책을 찾지 못하면 ResponseTrait 의 failNotFound() 헬퍼를 사용해 404 Not Found 응답을 반환합니다. 책을 찾으면 BookTransformer를 사용해 형식화된 응답을 반환합니다.

$id 가 제공되지 않으면 모델을 사용해 모든 책을 조회하되, 실제 레코드 로드는 나중으로 미룹니다. 이렇게 하면 ResponseTrait 의 paginate 메서드를 사용해 자동으로 페이지네이션을 처리할 수 있습니다. 페이지네이션된 결과 집합의 각 책을 형식화할 수 있도록, 트랜스포머 이름을 paginate 메서드에 전달합니다.

이 두 경우 모두 모델의 withAuthorInfo() 라는 새 메서드를 사용합니다. 이 메서드는 책을 조회할 때 관련 저자 데이터를 조인하기 위해 모델에 추가할 사용자 정의 메서드입니다.


모델 도우미 메서드 추가

BookModel에 withAuthorInfo() 라는 새 메서드를 추가합니다. 이 메서드는 Query Builder를 사용해 author 테이블을 조인하고 관련 저자 필드를 선택합니다. 이렇게 하면 책을 조회할 때마다 별도의 쿼리를 보내지 않고도 연결된 저자 정보를 함께 가져올 수 있습니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class BookModel extends Model
{
    public function withAuthorInfo()
    {
        return $this
            ->select('books.*, authors.name as author_name')
            ->join('authors', 'books.author_id = authors.id');
    }
}







목록 엔드포인트 테스트

로컬 서버를 시작합니다:

php spark serve





이제 다음 주소로 접속합니다:


	브라우저: http://localhost:8080/api/books


	cURL: curl http://localhost:8080/api/books




책 목록이 JSON 형식의 페이지네이션 결과로 표시될 것입니다:

{
    "data": [
        {
            "id": 1,
            "title": "Dune",
            "author": "Frank Herbert",
            "year": 1965,
            "created_at": "2025-11-08 00:00:00",
            "updated_at": "2025-11-08 00:00:00"
        },
        {
            "id": 2,
            "title": "Neuromancer",
            "author": "William Gibson",
            "year": 1984,
            "created_at": "2025-11-08 00:00:00",
            "updated_at": "2025-11-08 00:00:00"
        }
    ],
    "meta": {
        "page": 1,
        "perPage": 20,
        "total": 2,
        "totalPages": 1
    },
    "links": {
        "self": "http://localhost:8080/api/books?page=1",
        "first": "http://localhost:8080/api/books?page=1",
        "last": "http://localhost:8080/api/books?page=1",
        "prev": null,
        "next": null
    }
}





시더에서 가져온 JSON 데이터가 보이면, 축하합니다 — API가 실행 중입니다!




나머지 메서드 구현

나머지 메서드를 포함하도록 app/Controllers/Api/Books.php 를 수정합니다:

<?php

namespace App\Controllers\Api;

use App\Controllers\BaseController;
use App\Transformers\BookTransformer;
use CodeIgniter\Api\ResponseTrait;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class Books extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    /**
     * List one or many resources
     * GET /api/books
     *    and
     * GET /api/books/{id}
     */
    public function getIndex(?int $id = null): ResponseInterface
    {
        $model       = model('BookModel');
        $transformer = new BookTransformer();

        // If an ID is provided, fetch a single record
        if ($id !== null) {
            $book = $model->withAuthorInfo()->find($id);

            if (! $book) {
                return $this->failNotFound('Book not found');
            }

            return $this->respond($transformer->transform($book));
        }

        // Otherwise, fetch all records
        $books = $model->withAuthorInfo();

        return $this->paginate($books, 20, transformWith: BookTransformer::class);
    }

    /**
     * Update a book
     *
     * PUT /api/books/{id}
     */
    public function putIndex(int $id): ResponseInterface
    {
        $data = $this->request->getRawInput();

        $rules = [
            'title'     => 'required|string|max_length[255]',
            'author_id' => 'required|integer|is_not_unique[authors.id]',
            'year'      => 'required|integer|greater_than_equal_to[2000]|less_than_equal_to[' . date('Y') . ']',
        ];

        if (! $this->validate($rules)) {
            return $this->failValidationErrors($this->validator->getErrors());
        }

        $model = model('BookModel');

        if (! $model->find($id)) {
            return $this->failNotFound('Book not found');
        }

        $model->update($id, $data);

        $updatedBook = $model->withAuthorInfo()->find($id);

        return $this->respond((new BookTransformer())->transform($updatedBook));
    }

    /**
     * Create a new book
     *
     * POST /api/books
     */
    public function postIndex(): ResponseInterface
    {
        $data = $this->request->getPost();

        $rules = [
            'title'     => 'required|string|max_length[255]',
            'author_id' => 'required|integer|is_not_unique[authors.id]',
            'year'      => 'required|integer|greater_than_equal_to[2000]|less_than_equal_to[' . date('Y') . ']',
        ];

        if (! $this->validate($rules)) {
            return $this->failValidationErrors($this->validator->getErrors());
        }

        $model = model('BookModel');
        $model->insert($data);

        $newBook = $model->withAuthorInfo()->find($model->insertID());

        return $this->respondCreated((new BookTransformer())->transform($newBook));
    }

    /**
     * Delete a book
     *
     * DELETE /api/books/{id}
     */
    public function deleteIndex(int $id): ResponseInterface
    {
        $model = model('BookModel');

        if (! $model->find($id)) {
            return $this->failNotFound('Book not found');
        }

        $model->delete($id);

        return $this->respondDeleted(['id' => $id]);
    }
}





각 메서드는 ResponseTrait 의 도우미를 사용해 올바른 HTTP 상태 코드와 JSON 페이로드를 전송합니다.

이것으로 끝입니다! 이제 올바른 HTTP 메서드, 상태 코드, 데이터 변환을 갖춘 책 관리용 RESTful API가 완성되었습니다. 필요에 따라 인증, 유효성 검사, 기타 기능을 추가해 더 확장할 수 있습니다.



더 의미 있는 이름 규칙

이전 예제에서는 작업을 HTTP 동사만으로 판단하고자 했기 때문에 getIndex(), putIndex() 같은 메서드 이름을 사용했습니다. 자동 라우팅이 활성화된 상태에서는 URI 세그먼트와 충돌하지 않도록 index 메서드 이름을 사용해야 합니다. 하지만 더 의미 있는 메서드 이름을 선호한다면, getList(), postCreate(), putUpdate(), deleteDelete() 처럼 수행하는 작업을 드러내도록 이름을 바꿀 수 있습니다. 이렇게 하면 각 메서드의 목적이 한눈에 더 잘 보이고, URI에 새 세그먼트 하나가 추가됩니다.

GET    /api/books/list         -> getList()
POST   /api/books/create       -> postCreate()
PUT    /api/books/update/(:id) -> putUpdate($id)
DELETE /api/books/delete/(:id) -> deleteDelete($id)









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
결론

이 가이드는 CodeIgniter4를 사용해 책과 저자를 관리하는 간단한 RESTful API를 만드는 과정을 개괄적으로 다뤘습니다. CodeIgniter 프로젝트를 설정하고, 데이터베이스를 구성하고, 모델을 만들고, 컨트롤러와 자동 라우팅으로 API 엔드포인트를 구현하는 방법과, 일관된 API 응답을 위한 ResponseTrait 사용법을 배웠습니다.

이제 더 많은 리소스를 추가하거나, CodeIgniter Shield [https://shield.codeigniter.com/] 를 사용해 인증과 권한 부여를 구현하고, 스로틀러, 컨트롤러 속성, 웹 페이지 캐싱 같은 고급 기능을 살펴보며 API를 확장할 수 있습니다. CodeIgniter의 유연성과 강력한 기능은 견고한 API를 만들기에 훌륭한 선택입니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter4 개요

다음 페이지들은 CodeIgniter4의 기반이 되는 아키텍처 개념을 설명합니다.



	애플리케이션 구조

	모델, 뷰, 컨트롤러

	파일 오토로딩

	서비스(Services)

	팩토리(Factories)

	HTTP 요청 다루기

	보안 가이드라인

	설계 및 아키텍처 목표








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
애플리케이션 구조

CodeIgniter를 최대한 활용하려면 기본적으로 애플리케이션이 어떻게 구성되어 있는지, 그리고 애플리케이션의 요구를 충족하기 위해 무엇을 변경할 수 있는지 이해해야 합니다.



	기본 디렉토리


	app


	system


	public


	writable


	tests






	디렉토리 위치 수정하기






기본 디렉토리

새로 설치한 CodeIgniter는 5개의 디렉토리를 포함합니다:


	app


	public


	writable


	tests


	vendor 또는 system




이러한 각 디렉토리는 매우 구체적인 역할을 담당합니다.


app

app 디렉토리는 애플리케이션의 모든 코드가 위치하는 곳입니다. 기본적으로 많은 애플리케이션에 적합한 디렉토리 구조를 제공합니다.

다음 폴더들이 기본 콘텐츠를 구성합니다:

app/
    Config/         Stores the configuration files
    Controllers/    Controllers determine the program flow
    Database/       Stores the database migrations and seeds files
    Filters/        Stores filter classes that can run before and after controller
    Helpers/        Helpers store collections of standalone functions
    Language/       Multiple language support reads the language strings from here
    Libraries/      Useful classes that don't fit in another category
    Models/         Models work with the database to represent the business entities
    ThirdParty/     ThirdParty libraries that can be used in application
    Views/          Views make up the HTML that is displayed to the client





app 디렉토리는 이미 네임스페이스로 구성되어 있으므로, 애플리케이션의 요구에 맞게 이 디렉토리의 구조를 자유롭게 수정할 수 있습니다.

예를 들어, 데이터 작업을 위해 Repository 패턴과 Entities를 사용하기로 결정할 수 있습니다. 이 경우 Models 디렉토리의 이름을 Repositories 로 변경하고 새로운 Entities 디렉토리를 추가할 수 있습니다.

이 디렉토리의 모든 파일은 App 네임스페이스 아래에 위치하지만, app/Config/Constants.php 에서 이를 자유롭게 변경할 수 있습니다.



system


참고

Composer를 사용하여 CodeIgniter를 설치하면 system 은 vendor/codeigniter4/framework/system 에 위치합니다.



이 디렉토리는 프레임워크를 구성하는 파일들을 저장합니다. 애플리케이션 디렉토리를 사용하는 방식에 많은 유연성이 있지만, system 디렉토리의 파일은 절대 수정해서는 안 됩니다. 대신, 원하는 기능을 제공하기 위해 클래스를 확장하거나 새로운 클래스를 만들어야 합니다.

이 디렉토리의 모든 파일은 CodeIgniter 네임스페이스 아래에 위치합니다.



public

public 폴더는 웹 애플리케이션의 브라우저 접근 가능 부분을 보유하며, 소스 코드에 직접 접근하는 것을 방지합니다.

주요 .htaccess 파일, index.php, 그리고 CSS, JavaScript, 이미지 등 추가한 애플리케이션 자산을 포함합니다.

이 폴더는 사이트의 “웹 루트”로 사용되며, 웹 서버는 이 폴더를 가리키도록 설정됩니다.



writable

이 디렉토리는 애플리케이션이 실행되는 동안 쓰기가 필요할 수 있는 디렉토리들을 보유합니다. 캐시 파일, 로그, 사용자가 업로드한 파일 등을 저장하는 디렉토리가 포함됩니다.

애플리케이션이 쓰기가 필요한 다른 디렉토리를 여기에 추가해야 합니다. 이를 통해 보안을 강화하기 위해 다른 주요 디렉토리를 쓰기 금지 상태로 유지할 수 있습니다.



tests

이 디렉토리는 테스트 파일들을 보유하도록 설정되어 있습니다. _support 디렉토리는 테스트를 작성할 때 사용할 수 있는 다양한 모의 클래스 및 기타 유틸리티를 포함합니다.

이 디렉토리는 프로덕션 서버로 전송할 필요가 없습니다.




디렉토리 위치 수정하기

주요 디렉토리를 재배치한 경우 app/Config/Paths.php 내의 설정을 변경할 수 있습니다.

Managing your Applications 를 참조하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
모델, 뷰, 컨트롤러



	MVC란 무엇인가요?


	구성 요소


	뷰(Views)


	모델(Models)


	컨트롤러(Controllers)










MVC란 무엇인가요?

애플리케이션을 만들 때마다 적절한 파일을 쉽게 찾고 유지보수하기 위해 코드를 정리하는 방법을 찾아야 합니다. 대부분의 웹 프레임워크와 마찬가지로 CodeIgniter는 파일 정리를 위해 모델, 뷰, 컨트롤러(MVC) 패턴을 사용합니다. 이를 통해 애플리케이션의 데이터, 프레젠테이션, 흐름을 개별적인 부분으로 유지합니다.

각 요소의 정확한 역할에 대해서는 많은 견해가 있을 수 있지만, 이 문서는 당사의 입장을 설명합니다. 다르게 생각하신다면 필요에 따라 각 요소를 사용하는 방식을 자유롭게 수정할 수 있습니다.

모델(Models) 은 애플리케이션의 데이터를 관리하고 애플리케이션에 필요한 특별한 비즈니스 규칙을 적용하는 데 도움을 줍니다.

뷰(Views) 는 로직이 거의 없거나 아예 없는 단순한 파일로, 사용자에게 정보를 표시합니다.

컨트롤러(Controllers) 는 뷰(또는 이를 보는 사용자)와 데이터 저장소 사이에서 데이터를 주고받으며 관리하는 ‘접착제 코드’ 역할을 합니다.

가장 기본적으로 컨트롤러와 모델은 특정 작업을 수행하는 클래스일 뿐입니다. 물론 여러분이 사용할 수 있는 유일한 클래스 유형은 아니지만, 이 프레임워크가 설계된 핵심적인 사용 방식을 구성합니다. 이들은 app 디렉토리에 전용 저장 디렉토리가 있지만, 적절하게 네임스페이스가 지정되어 있다면 원하는 어디든 저장할 수 있습니다. 이에 대해서는 아래에서 더 자세히 논의하겠습니다.

세 가지 주요 구성 요소를 각각 더 자세히 살펴보겠습니다.



구성 요소


뷰(Views)

뷰는 가장 단순한 파일이며 일반적으로 소량의 PHP가 포함된 HTML입니다. PHP는 매우 간단해야 하며, 보통 변수 내용을 표시하거나 일부 항목을 루프하여 테이블에 정보를 표시하는 정도여야 합니다.

뷰는 컨트롤러로부터 표시할 데이터를 전달받으며, 컨트롤러는 간단한 echo 호출로 표시할 수 있는 변수 형태로 데이터를 뷰에 전달합니다. 뷰 내에서 다른 뷰를 표시할 수도 있어 모든 페이지에 공통 헤더나 푸터를 표시하는 것이 매우 간단합니다.

뷰는 일반적으로 app/Views에 저장되지만, 어떤 방식으로든 정리하지 않으면 금방 다루기 힘들어질 수 있습니다. CodeIgniter는 어떠한 조직 방식도 강요하지 않지만, 좋은 규칙 중 하나는 각 컨트롤러에 대해 Views 디렉토리에 새 디렉토리를 만드는 것입니다. 그런 다음 메서드 이름으로 뷰의 이름을 지정합니다. 이렇게 하면 나중에 뷰를 매우 쉽게 찾을 수 있습니다. 예를 들어, 사용자 프로필이 User라는 컨트롤러와 profile이라는 메서드에 표시될 수 있습니다. 이 메서드의 뷰 파일은 app/Views/user/profile.php에 저장할 수 있습니다.

이러한 조직 방식은 기본적인 습관으로 들여두기에 좋습니다. 때로는 다르게 구성해야 할 수도 있지만 문제없습니다. CodeIgniter가 파일을 찾을 수만 있다면 표시할 수 있습니다.

뷰에 대해 더 알아보기



모델(Models)

모델의 임무는 애플리케이션을 위해 단일 유형의 데이터를 유지 관리하는 것입니다. 이는 사용자, 블로그 게시물, 거래 등이 될 수 있습니다. 이 경우 모델의 임무는 두 부분으로 나뉩니다. 데이터가 데이터베이스에서 추출되거나 데이터베이스에 입력될 때 비즈니스 규칙을 적용하는 것과 데이터베이스에서 데이터를 실제로 저장하고 검색하는 것을 처리하는 것입니다.

많은 개발자에게 어떤 비즈니스 규칙이 적용되는지 결정할 때 혼란이 옵니다. 이는 간단히 말해 데이터에 대한 모든 제한이나 요구 사항이 모델에 의해 처리됨을 의미합니다. 여기에는 회사의 표준을 충족하기 위해 저장되기 전의 원시 데이터를 정규화하거나, 컨트롤러에 전달하기 전에 특정 방식으로 컬럼 형식을 지정하는 것 등이 포함될 수 있습니다. 이러한 비즈니스 요구 사항을 모델에 유지함으로써 여러 컨트롤러에서 코드를 반복하지 않고 실수로 업데이트를 누락하는 일을 방지할 수 있습니다.

모델은 일반적으로 app/Models에 저장되지만, 필요한 방식으로 그룹화하기 위해 네임스페이스를 사용할 수 있습니다.

모델에 대해 더 알아보기



컨트롤러(Controllers)

컨트롤러는 몇 가지 다른 역할을 수행합니다. 가장 명확한 역할은 사용자로부터 입력을 받은 다음 어떻게 처리할지 결정하는 것입니다. 여기에는 데이터를 모델에 전달하여 저장하거나, 모델에 데이터를 요청한 다음 이를 뷰에 전달하여 표시하는 작업이 포함되는 경우가 많습니다. 또한 필요한 경우 모델의 범위를 벗어난 전문적인 작업을 처리하기 위해 다른 유틸리티 클래스를 로드하는 것도 포함됩니다.

컨트롤러의 또 다른 책임은 HTTP 요청과 관련된 모든 것(리다이렉트, 인증, 웹 보안, 인코딩 등)을 처리하는 것입니다. 요약하자면, 컨트롤러는 사용자가 해당 페이지에 접근할 수 있는지 확인하고, 필요한 데이터를 사용할 수 있는 형식으로 제공받을 수 있도록 하는 곳입니다.

컨트롤러는 일반적으로 app/Controllers에 저장되지만, 필요한 방식으로 그룹화하기 위해 네임스페이스를 사용할 수 있습니다.

컨트롤러에 대해 더 알아보기






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
파일 오토로딩



	CodeIgniter4 오토로더


	설정


	네임스페이스


	네임스페이스 확인


	애플리케이션 네임스페이스


	클래스맵(Classmap)






	Composer 지원


	오토로더 우선순위






	FileLocator 캐싱


	작동 방식


	캐시 데이터 삭제 방법


	FileLocator 캐싱 활성화 방법









모든 애플리케이션은 서로 다른 위치에 있는 수많은 클래스로 구성됩니다. 프레임워크는 핵심 기능을 위한 클래스를 제공하며, 애플리케이션은 라이브러리, 모델 및 기타 엔티티들을 통해 작동합니다. 또한 프로젝트에서 사용하는 서드파티 클래스들도 있을 수 있습니다. 모든 파일의 위치를 추적하고, 이를 requires()를 사용하여 파일에 하드코딩하는 것은 매우 번거롭고 에러가 발생하기 쉽습니다. 여기서 오토로더(autoloader)가 필요해집니다.


CodeIgniter4 오토로더

CodeIgniter는 매우 적은 설정으로 사용할 수 있는 유연한 오토로더를 제공합니다. PSR-4 [https://www.php-fig.org/psr/psr-4/] 오토로딩 디렉토리 구조를 따르는 개별 네임스페이스 클래스들을 찾을 수 있습니다.

오토로더는 단독으로도 잘 작동하지만, 필요에 따라 Composer [https://getcomposer.org]와 같은 다른 오토로더나 사용자 정의 오토로더와 함께 사용할 수도 있습니다. 이들은 모두 spl_autoload_register [https://www.php.net/manual/en/function.spl-autoload-register.php]를 통해 등록되므로, 순차적으로 작동하며 서로 방해하지 않습니다.

오토로더는 항상 활성화되어 있으며, 프레임워크 실행 시작 시점에 spl_autoload_register()를 통해 등록됩니다.


중요

파일 이름의 대소문자에 항상 주의해야 합니다. 많은 개발자가 Windows나 macOS의 대소문자를 구분하지 않는 파일 시스템에서 개발합니다. 하지만 대부분의 서버 환경은 대소문자를 구분하는 파일 시스템을 사용합니다. 파일 이름의 대소문자가 틀리면 오토로더가 서버에서 파일을 찾을 수 없습니다.





설정

초기 설정은 app/Config/Autoload.php에서 이루어집니다. 이 파일에는 클래스맵(classmap)을 위한 배열과 PSR-4 호환 네임스페이스를 위한 배열이라는 두 개의 주요 배열이 포함되어 있습니다.


네임스페이스

클래스를 정리하는 권장 방법은 애플리케이션 파일에 대해 하나 이상의 네임스페이스를 만드는 것입니다.

설정 파일의 $psr4 배열을 사용하여 네임스페이스를 해당 클래스가 위치한 디렉토리에 매핑할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\AutoloadConfig;

class Autoload extends AutoloadConfig
{
    // ...
    public $psr4 = [
        APP_NAMESPACE => APPPATH,
    ];

    // ...
}





각 행의 키는 네임스페이스 자체입니다. 마지막에 백슬래시()를 붙일 필요는 없습니다. 값은 클래스를 찾을 수 있는 디렉토리의 위치입니다.

기본적으로 App 네임스페이스는 app 디렉토리에 위치하며, Config 네임스페이스는 app/Config 디렉토리에 위치합니다.

PSR-4 [https://www.php-fig.org/psr/psr-4/]에 따라 해당 위치에 클래스 파일을 생성하면 오토로더가 자동으로 이를 로드합니다.



네임스페이스 확인

spark namespaces 명령을 통해 네임스페이스 설정을 확인할 수 있습니다.

php spark namespaces







애플리케이션 네임스페이스

기본적으로 애플리케이션 디렉토리는 App 네임스페이스로 지정됩니다. 애플리케이션 디렉토리에 있는 컨트롤러, 라이브러리 또는 모델에는 네임스페이스를 지정해야 하며, 이들은 App 네임스페이스 아래에서 찾을 수 있게 됩니다.


Config 네임스페이스

설정 파일들은 예상과 달리 App\Config가 아닌 Config 네임스페이스로 지정됩니다. 이를 통해 애플리케이션 네임스페이스가 변경되더라도 핵심 시스템 파일들이 항상 설정 파일을 찾을 수 있습니다.


참고

v4.5.3 App Starter부터 Config\\ 네임스페이스가 composer.json의 autoload.psr-4에 추가되었습니다.





App 네임스페이스 변경

app/Config/Constants.php 파일을 편집하고 APP_NAMESPACE 설정 아래에 새 네임스페이스 값을 설정하여 이 네임스페이스를 변경할 수 있습니다.

defined('APP_NAMESPACE') || define('APP_NAMESPACE', 'App');





Composer 오토로더를 사용하는 경우, composer.json에서도 App 네임스페이스를 변경하고 composer dump-autoload를 실행해야 합니다.

{
    ...
    "autoload": {
        "psr-4": {
            "App\\": "app/"    <-- Change
        },
        ...
    },
    ...
}






참고

v4.5.0 App Starter부터 App\\ 네임스페이스가 composer.json의 autoload.psr-4에 추가되었습니다. 만약 composer.json에 이 내용이 없다면, 이를 추가하여 앱의 오토로딩 성능을 향상시킬 수 있습니다.



현재 네임스페이스를 참조하고 있는 기존 파일들을 모두 수정해야 합니다.




클래스맵(Classmap)

Composer 패키지가 아니며 네임스페이스가 지정되지 않은 서드파티 라이브러리를 사용하는 경우, 클래스맵을 사용하여 해당 클래스들을 로드할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\AutoloadConfig;

class Autoload extends AutoloadConfig
{
    // ...
    public $classmap = [
        'Markdown' => APPPATH . 'ThirdParty/markdown.php',
    ];

    // ...
}





각 행의 키는 찾고자 하는 클래스의 이름입니다. 값은 해당 클래스가 위치한 경로입니다.




Composer 지원

Composer 지원은 기본적으로 자동으로 초기화됩니다.

기본적으로 ROOTPATH . 'vendor/autoload.php'에서 Composer의 오토로드 파일을 찾습니다. 어떤 이유로든 이 파일의 위치를 변경해야 하는 경우, app/Config/Constants.php에 정의된 값을 수정할 수 있습니다.


오토로더 우선순위

동일한 네임스페이스가 CodeIgniter와 Composer 양쪽 모두에 정의되어 있는 경우, Composer의 오토로더가 파일을 찾을 기회를 먼저 갖게 됩니다.


참고

v4.5.0 이전에는 동일한 네임스페이스가 양쪽에 정의된 경우 CodeIgniter의 오토로더가 먼저 기회를 가졌습니다.






FileLocator 캐싱


Added in version 4.5.0.



FileLocator는 PHP 오토로딩으로는 달성할 수 없는 파일 찾기나 파일에서 클래스 이름을 가져오는 작업을 담당합니다.

성능 향상을 위해 FileLocator 캐싱이 구현되었습니다.


작동 방식


	캐시 데이터가 업데이트된 경우, 객체 소멸 시 FileLocator가 찾은 모든 데이터를 캐시 파일에 저장합니다.


	캐시 데이터가 있는 경우, 객체 생성 시 이를 복원합니다.




캐시 데이터는 영구적으로 사용됩니다.



캐시 데이터 삭제 방법

한번 저장된 캐시 데이터는 만료되지 않습니다.

따라서 파일을 추가/제거하거나 기존 파일 경로 또는 네임스페이스를 변경하는 경우, 오래된 캐시 데이터가 반환되어 앱이 제대로 작동하지 않을 수 있습니다.

이러한 경우 캐시 파일을 수동으로 삭제해야 합니다. Composer를 통해 CodeIgniter 패키지를 추가하는 경우에도 캐시 파일을 삭제해야 합니다.

spark cache:clear 명령을 사용할 수 있습니다.

php spark cache:clear





또는 단순히 writable/cache/FileLocatorCache 파일을 삭제하십시오.


참고

spark optimize 명령은 캐시를 지웁니다.





FileLocator 캐싱 활성화 방법

app/Config/Optimize.php에서 다음 속성을 true로 설정하십시오:

public bool $locatorCacheEnabled = true;





또는 spark optimize 명령으로 활성화할 수 있습니다.


참고

이 속성은 환경 변수에 의해 오버라이드될 수 없습니다.




경고

워커 모드(Worker Mode)에서 앱을 실행할 때는 이 옵션을 사용하지 마십시오.
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소개


서비스란 무엇인가요?

CodeIgniter 4의 서비스(Services)는 새로운 클래스 인스턴스를 생성하고 공유하는 기능을 제공합니다. 이는 Config\Services 클래스로 구현되어 있습니다.

CodeIgniter의 모든 핵심 클래스는 “서비스”로 제공됩니다. 이것은 단순히 로드할 클래스 이름을 하드코딩하는 대신, 호출할 클래스들을 아주 간단한 설정 파일 내에 정의한다는 것을 의미합니다. 이 파일은 필요한 클래스의 새 인스턴스를 생성하는 팩토리(factory)와 같은 역할을 합니다.



왜 서비스를 사용하나요?

빠른 예제를 통해 이해를 돕겠습니다. Timer 클래스의 인스턴스가 필요하다고 가정해 봅시다. 가장 간단한 방법은 단순히 해당 클래스의 새 인스턴스를 생성하는 것입니다.

<?php

$timer = new \CodeIgniter\Debug\Timer();





그리고 이것은 아주 잘 작동합니다. 하지만 나중에 그 자리에 다른 타이머 클래스를 사용하기로 결정했다면 어떻게 될까요? 아마도 새로운 클래스는 기본 타이머가 제공하지 않는 고급 보고 기능을 가지고 있을 것입니다. 이를 변경하려면 이제 애플리케이션에서 타이머 클래스를 사용한 모든 위치를 찾아야 합니다. 애플리케이션의 성능 로그를 위해 곳곳에 코드를 남겨두었다면, 이는 매우 시간이 많이 걸리고 에러가 발생하기 쉬운 작업이 될 것입니다. 바로 이런 상황에서 서비스가 유용합니다.

직접 인스턴스를 생성하는 대신, 중앙 클래스가 우리를 위해 인스턴스를 생성하게 합니다. 이 클래스는 매우 단순하게 유지되며, 서비스로 사용하려는 각 클래스에 대한 메서드만 포함합니다. 이 메서드는 일반적으로 해당 클래스의 공유 인스턴스(shared instance)를 반환하며, 필요한 모든 의존성을 함께 전달합니다. 그런 다음 기존의 타이머 생성 코드를 이 전역 함수나 서비스 클래스를 호출하는 코드로 대체합니다.

<?php

$timer = service('timer');

// The code above is the same as the code below.
$timer = \Config\Services::timer();





사용되는 구현체를 변경해야 할 때 서비스 설정 파일만 수정하면 애플리케이션 전체에 변경 사항이 자동으로 반영됩니다. 여러분은 그저 새로운 기능을 활용하기만 하면 됩니다. 매우 간단하고 에러에 강한 방식입니다.


참고

서비스는 컨트롤러 내에서만 생성하는 것을 권장합니다. 모델이나 라이브러리와 같은 다른 파일들은 의존성을 생성자를 통해 전달받거나 세터(setter) 메서드를 통해 받아야 합니다.






서비스를 가져오는 방법

많은 CodeIgniter 클래스들이 서비스로 제공되므로 다음과 같이 가져올 수 있습니다.

<?php

$timer = service('timer');





$timer는 Timer 클래스의 인스턴스이며, 다시 service('timer')를 호출하면 정확히 동일한 인스턴스를 얻게 됩니다.

서비스는 일반적으로 클래스의 공유 인스턴스를 반환합니다. 다음 코드는 첫 번째 호출에서 CURLRequest 인스턴스를 생성합니다. 그리고 두 번째 호출에서는 정확히 동일한 인스턴스를 반환합니다.

<?php

$options1 = [
    'baseURI' => 'http://example.com/api/v1/',
    'timeout' => 3,
];
$client1 = service('curlrequest', $options1);

$options2 = [
    'baseURI' => 'http://another.example.com/api/v2/',
    'timeout' => 10,
];
$client2 = service('curlrequest', $options2);
// $options2 does not work.
// $client2 is the exactly same instance as $client1.





따라서 $client2에 대한 $options2 매개변수는 작동하지 않으며 그냥 무시됩니다.


새 인스턴스 가져오기

Timer 클래스의 새로운 인스턴스를 얻고 싶다면 $getShared 인수에 false를 전달해야 합니다.

<?php

$timer = \Config\Services::timer(false);







편의 함수

서비스를 가져오기 위한 두 가지 함수가 제공됩니다. 이 함수들은 항상 사용 가능합니다.


service()

첫 번째는 요청된 서비스의 인스턴스를 반환하는 service()입니다. 유일한 필수 매개변수는 서비스 이름입니다. 이는 서비스 파일 내의 메서드 이름과 동일하며 항상 클래스의 공유(SHARED) 인스턴스를 반환합니다. 따라서 함수를 여러 번 호출해도 항상 동일한 인스턴스가 반환됩니다.

<?php

$logger = service('logger');

// The code above is the same as the code below.
$logger = \Config\Services::logger();






참고

v4.5.0부터 서비스에 매개변수를 전달하지 않는 경우 성능 향상을 위해 전역 함수 service()를 사용하는 것이 권장됩니다.



생성 메서드에 추가 매개변수가 필요한 경우 서비스 이름 뒤에 전달할 수 있습니다.

<?php

$renderer = service('renderer', APPPATH . 'views/');

// The code above is the same as the code below.
$renderer = \Config\Services::renderer(APPPATH . 'views/');







single_service()

두 번째 함수인 single_service()는 service()와 똑같이 작동하지만 클래스의 새로운 인스턴스를 반환합니다.

<?php

$logger = single_service('logger');

// The code above is the same as the code below.
$logger = \Config\Services::logger(false);









서비스 정의하기

서비스가 잘 작동하려면 각 클래스가 일관된 API 또는 사용할 인터페이스 [https://www.php.net/manual/en/language.oop5.interfaces.php]를 가지고 있다는 점에 의존할 수 있어야 합니다. 거의 모든 CodeIgniter 클래스는 준수해야 할 인터페이스를 제공합니다. 핵심 클래스를 확장하거나 교체할 때 인터페이스의 요구 사항을 충족하기만 하면 해당 클래스들이 호환된다는 것을 확신할 수 있습니다.

예를 들어, RouteCollection 클래스는 RouteCollectionInterface를 구현합니다. 라우트를 생성하는 다른 방식을 제공하는 대체 클래스를 만들고 싶다면, 단순히 RouteCollectionInterface를 구현하는 새 클래스를 만들기만 하면 됩니다.

<?php

namespace App\Router;

use CodeIgniter\Router\RouteCollectionInterface;

class MyRouteCollection implements RouteCollectionInterface
{
    // Implement required methods here.
}





마지막으로 app/Config/Services.php에 routes() 메서드를 추가하여 CodeIgniter\Router\RouteCollection 대신 MyRouteCollection의 새 인스턴스를 생성하도록 합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseService;

class Services extends BaseService
{
    // ...

    public static function routes()
    {
        return new \App\Router\MyRouteCollection(static::locator(), config('Modules'));
    }
}






매개변수 허용하기

때로는 인스턴스화 중에 클래스에 설정을 전달하는 옵션이 필요할 수 있습니다. 서비스 파일은 매우 단순한 클래스이므로 이를 쉽게 구현할 수 있습니다.

좋은 예는 renderer 서비스입니다. 기본적으로 이 클래스가 APPPATH . 'views/'에서 뷰를 찾을 수 있기를 원합니다. 하지만 개발자가 필요에 따라 해당 경로를 변경할 수 있는 옵션을 제공하고 싶습니다. 그래서 이 클래스는 생성자 매개변수로 $viewPath를 받습니다. 서비스 메서드는 다음과 같습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseService;

class Services extends BaseService
{
    // ...

    public static function renderer($viewPath = APPPATH . 'views/')
    {
        return new \CodeIgniter\View\View($viewPath);
    }
}





이는 생성자 메서드에서 기본 경로를 설정하지만, 사용하는 경로를 쉽게 변경할 수 있도록 해줍니다.

<?php

$renderer = \Config\Services::renderer('/shared/views/');







공유 클래스

서비스의 인스턴스가 하나만 생성되도록 보장해야 하는 경우가 있습니다. 이는 팩토리 메서드 내에서 호출되는 getSharedInstance() 메서드로 쉽게 처리됩니다. 이 메서드는 클래스 내에 인스턴스가 이미 생성되어 저장되어 있는지 확인하고, 그렇지 않은 경우에만 새로 생성합니다. 모든 팩토리 메서드는 마지막 매개변수로 $getShared = true 값을 제공합니다. 여러분도 이 방식을 따라야 합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseService;

class Services extends BaseService
{
    // ...

    public static function routes($getShared = true)
    {
        if ($getShared) {
            return static::getSharedInstance('routes');
        }

        return new \App\Router\MyRouteCollection(static::locator(), config('Modules'));
    }
}








서비스 검색(Service Discovery)

CodeIgniter는 정의된 모든 네임스페이스 내에서 사용자가 생성했을 수 있는 Config/Services.php 파일들을 자동으로 검색할 수 있습니다. 이를 통해 모듈의 서비스 파일들을 간편하게 사용할 수 있습니다. 커스텀 서비스 파일이 검색되려면 다음 요구 사항을 충족해야 합니다.


	해당 네임스페이스가 app/Config/Autoload.php에 정의되어 있어야 합니다.


	네임스페이스 내부의 Config/Services.php 위치에 파일이 있어야 합니다.


	CodeIgniter\Config\BaseService를 상속받아야 합니다.




간단한 예제를 통해 명확히 이해해 봅시다.

프로젝트 루트 디렉토리에 Blog라는 새 디렉토리를 만들었다고 가정해 봅시다. 여기에는 컨트롤러, 모델 등이 포함된 Blog 모듈이 들어 있으며, 그중 일부 클래스를 서비스로 제공하고 싶습니다. 첫 번째 단계는 Blog/Config/Services.php 파일을 만드는 것입니다. 파일의 뼈대는 다음과 같습니다.

<?php

namespace Blog\Config;

use CodeIgniter\Config\BaseService;

class Services extends BaseService
{
    public static function postManager()
    {
        // ...
    }
}





이제 위에서 설명한 대로 이 파일을 사용할 수 있습니다. 어떤 컨트롤러에서든 posts 서비스를 가져오고 싶다면, 단순히 프레임워크의 Config\Services 클래스를 사용하여 여러분의 서비스를 가져오면 됩니다.

<?php

$postManager = service('postManager');






참고

여러 서비스 파일에 동일한 메서드 이름이 있는 경우, 가장 먼저 발견된 인스턴스가 반환됩니다.




서비스 캐시 초기화


Added in version 4.6.0.



프레임워크 초기화 과정의 초기 단계에서 서비스 클래스가 처음 호출될 때, 자동 검색(auto-discovery)을 통해 발견된 서비스 클래스들은 속성에 캐시되며 이후에는 업데이트되지 않습니다.

나중에 모듈이 동적으로 로드되고 해당 모듈에 서비스가 포함되어 있다면 캐시를 업데이트해야 합니다.

이는 Config\Services::resetServicesCache()를 실행하여 수행할 수 있습니다. 이렇게 하면 캐시가 지워지고, 필요한 시점에 서비스 검색을 다시 강제로 수행하게 됩니다.
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소개


팩토리란 무엇인가요?

서비스(Services)와 마찬가지로, 팩토리(Factories)는 클래스 간에 객체 인스턴스를 직접 전달할 필요 없이 코드를 간결하고 최적화된 상태로 유지할 수 있게 돕는 오토로딩의 확장 기능입니다.

팩토리는 다음과 같은 점에서 CodeIgniter 3의 $this->load와 비슷합니다.


	클래스 로드


	로드된 클래스 인스턴스 공유




가장 단순하게 말하자면, 팩토리는 클래스 인스턴스를 생성하고 어디에서나 접근할 수 있는 공통된 방법을 제공합니다. 이는 객체 상태를 재사용하고 앱 전체에서 여러 인스턴스를 로드하여 발생하는 메모리 부하를 줄이는 훌륭한 방법입니다.

어떤 클래스든 팩토리를 통해 로드할 수 있지만, 공통 데이터를 작업하거나 전송하는 데 사용되는 클래스들이 가장 좋은 예입니다. 프레임워크 자체도 내부적으로 팩토리를 사용합니다. 예를 들어 Config 클래스를 사용할 때 올바른 설정이 로드되도록 보장하기 위해 사용됩니다.



서비스(Services)와의 차이점

팩토리는 인스턴스화를 위해 구체적인 클래스 이름이 필요하며, 인스턴스를 생성하기 위한 별도의 코드를 가지고 있지 않습니다.

따라서 팩토리는 많은 의존성이 필요한 복잡한 인스턴스를 생성하는 데 적합하지 않으며, 반환될 인스턴스의 클래스를 동적으로 변경할 수 없습니다.

반면, 서비스는 인스턴스를 생성하는 코드를 포함하고 있어 다른 서비스나 클래스 인스턴스가 필요한 복잡한 인스턴스를 생성할 수 있습니다. 서비스를 가져올 때는 클래스 이름이 아닌 서비스 이름이 필요하므로, 클라이언트 코드를 수정하지 않고도 반환되는 인스턴스를 변경할 수 있습니다.




클래스 로딩


클래스 로드하기

모델(Models)을 예로 들어보겠습니다. 팩토리 클래스의 매직 정적 메서드인 Factories::models()를 사용하여 모델 전용 팩토리에 접근할 수 있습니다.

이 정적 메서드 이름을 컴포넌트(component)라고 부릅니다.


네임스페이스 없이 클래스 이름 전달하기

네임스페이스 없이 클래스 이름을 전달하면, 팩토리는 먼저 App 네임스페이스에서 매직 정적 메서드 이름에 대응하는 경로를 찾습니다. 예를 들어 Factories::models()는 app/Models 디렉토리를 검색합니다.


짧은 클래스 이름 전달하기

다음 코드에서 App\Models\UserModel이 존재한다면 해당 인스턴스가 반환됩니다.

<?php

use CodeIgniter\Config\Factories;

$users = Factories::models('UserModel');





만약 App\Models\UserModel이 없다면 모든 네임스페이스에서 Models\UserModel을 검색합니다.

코드의 다른 곳에서 동일한 클래스를 다시 요청하면, 팩토리는 이전과 동일한 인스턴스를 반환하도록 보장합니다.

<?php

use CodeIgniter\Config\Factories;

class SomeOtherClass
{
    public function someFunction()
    {
        $users = Factories::models('UserModel');

        // ...
    }
}







하위 디렉토리를 포함한 짧은 클래스 이름 전달

하위 디렉토리에 있는 클래스를 로드하려면 /를 구분자로 사용합니다. 다음 코드는 app/Libraries/Sub/SubLib.php가 존재할 경우 이를 로드합니다.

use CodeIgniter\Config\Factories;

$lib = Factories::libraries('Sub/SubLib');








전체 경로 네임스페이스(Fully Qualified Classname) 전달

전체 경로 네임스페이스를 사용하여 요청할 수도 있습니다.

use CodeIgniter\Config\Factories;

$users = Factories::models('Blog\Models\UserModel');
// Or
$users = Factories::models(\Blog\Models\UserModel::class);





BlogModelsUserModel이 존재하면 해당 인스턴스를 반환합니다.


참고

v4.4.0 이전에는 전체 네임스페이스로 요청했을 때, BlogModelsUserModel만 있다면 해당 인스턴스가 반환되었지만, AppModelsUserModel과 BlogModelsUserModel이 둘 다 있다면 AppModelsUserModel의 인스턴스가 반환되었습니다.

이 경우 BlogModelsUserModel을 가져오려면 preferApp 옵션을 비활성화해야 했습니다.

use CodeIgniter\Config\Factories;

$users = Factories::models('Blog\Models\UserModel', ['preferApp' => false]);











편의 함수

팩토리를 위한 두 가지 단축 함수가 제공됩니다. 이 함수들은 언제나 사용 가능합니다.


config()

첫 번째는 config()로, Config 클래스의 새 인스턴스를 반환합니다. 유일한 필수 매개변수는 클래스 이름입니다:

<?php

$appConfig = config('App');

// The code above is the same as the code below.
$appConfig = \CodeIgniter\Config\Factories::config('App');







model()

두 번째 함수인 model()은 Model 클래스의 새 인스턴스를 반환합니다. 유일한 필수 매개변수는 클래스 이름입니다:

<?php

$user = model('UserModel');

// The code above is the same as the code below.
$user = \CodeIgniter\Config\Factories::models('UserModel');








로드할 클래스 이름 정의


Added in version 4.4.0.



Factories::define() 메서드를 사용하면 클래스를 로드하기 전에 로드할 클래스 이름을 정의할 수 있습니다:

use CodeIgniter\Config\Factories;

Factories::define('models', 'Myth\Auth\Models\UserModel', 'App\Models\UserModel');





첫 번째 매개변수는 컴포넌트입니다. 두 번째 매개변수는 클래스 별칭(팩토리 매직 정적 메서드의 첫 번째 매개변수)이고, 세 번째 매개변수는 로드할 실제 전체 경로 클래스 이름입니다.

다음 코드에서 App\Models\UserModel이 존재한다면 해당 인스턴스가 반환됩니다.

$users = model('Myth\Auth\Models\UserModel');







팩토리 매개변수

Factories는 두 번째 매개변수로 옵션 값의 배열을 받습니다(아래 설명 참조). 이 지시문은 각 컴포넌트에 대해 구성된 기본 옵션을 재정의합니다.

동시에 전달된 추가 매개변수는 클래스 생성자로 전달되므로, 클래스 인스턴스를 즉석에서 구성하기 쉽습니다. 예를 들어, 앱이 인증을 위해 별도의 데이터베이스를 사용하고 사용자 레코드 접근이 항상 해당 연결을 통해 이루어지도록 하려는 경우:

<?php

use CodeIgniter\Config\Factories;

$conn  = db_connect('auth');
$users = Factories::models('UserModel', [], $conn);





이제 Factories에서 UserModel을 로드할 때마다 실제로는 대체 데이터베이스 연결을 사용하는 클래스 인스턴스가 반환됩니다.



팩토리(Factories)

기본 동작이 모든 컴포넌트에 적합하지 않을 수 있습니다. 예를 들어 컴포넌트 이름과 경로가 일치하지 않거나 인스턴스를 특정 클래스 유형으로 제한해야 하는 경우입니다. 각 컴포넌트는 검색 및 인스턴스화를 지시하기 위한 옵션 집합을 받습니다.



	키

	유형

	설명

	기본값





	component

	문자열 또는 null

	컴포넌트 이름(정적 메서드와 다를 경우)입니다. 한 컴포넌트를 다른 컴포넌트의 별칭으로 사용할 때 활용할 수 있습니다.

	null (component 이름으로 기본값 설정)



	경로

	문자열 또는 null

	네임스페이스/폴더 내에서 클래스를 찾을 상대 경로입니다.

	null (기본값은 컴포넌트 이름이지만 첫 번째 문자를 대문자로 만듦)



	instanceOf

	문자열 또는 null

	반환된 인스턴스와 일치해야 하는 필수 클래스 이름입니다.

	null (필터링 없음)



	getShared

	boolean

	클래스의 공유 인스턴스를 반환할지 또는 새 인스턴스를 로드할지 여부입니다.

	true



	preferApp

	boolean

	App 네임스페이스에서 동일한 기본 이름을 가진 클래스가 다른 명시적 클래스 요청을 재정의할지 여부입니다.

	true







참고

v4.4.0부터 preferApp은 네임스페이스 없이 클래스 이름을 요청할 때만 작동합니다.





팩토리(Factories)

옵션은 다음 세 가지 방법 중 하나로 적용할 수 있습니다(우선순위 오름차순):


	컴포넌트 이름과 일치하는 속성을 가진 설정 클래스 Config\Factory입니다.


	정적 메서드 Factories::setOptions()입니다.


	호출 시 매개변수로 옵션을 직접 전달합니다.





구성

기본 컴포넌트 옵션을 설정하려면 app/Config/Factory.php에 컴포넌트 이름과 일치하는 배열 속성으로 옵션을 제공하는 새 Config 파일을 생성하세요.


예: 필터 팩토리

예를 들어 팩토리로 필터(Filters)를 생성하려면 컴포넌트 이름은 filters가 됩니다. 각 필터가 CodeIgniter의 FilterInterface를 구현하는 클래스의 인스턴스인지 확인하려면 app/Config/Factory.php 파일이 다음과 같을 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\Factory as BaseFactory;
use CodeIgniter\Filters\FilterInterface;

class Factory extends BaseFactory
{
    public $filters = [
        'instanceOf' => FilterInterface::class,
    ];
}





이제 Factories::filters('SomeFilter')와 같은 코드로 필터를 생성할 수 있으며, 반환된 인스턴스는 반드시 CodeIgniter 필터가 됩니다.

이는 우연히 네임스페이스에 관련 없는 Filters 경로를 가진 서드파티 모듈과의 충돌을 방지합니다.



팩토리란 무엇인가요?

Factories::library('SomeLib')로 app/Libraries 디렉토리의 라이브러리 클래스를 로드하려면, 경로 Libraries가 기본 경로 Library와 다릅니다.

이 경우 app/Config/Factory.php 파일은 다음과 같습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\Factory as BaseFactory;

class Factory extends BaseFactory
{
    public $library = [
        'path' => 'Libraries',
    ];
}





이제 Factories::library() 메서드로 라이브러리를 로드할 수 있습니다:

use CodeIgniter\Config\Factories;

$someLib = Factories::library('SomeLib');








setOptions 메서드

Factories 클래스에는 런타임 옵션 구성을 허용하는 정적 메서드가 있습니다. setOptions() 메서드에 원하는 옵션 배열을 제공하면 기본값과 병합되어 다음 호출을 위해 저장됩니다:

<?php

use CodeIgniter\Config\Factories;
use CodeIgniter\Filters\FilterInterface;

Factories::setOptions('filters', [
    'instanceOf' => FilterInterface::class,
    'prefersApp' => false,
]);







매개변수 옵션

Factories의 매직 정적 호출은 두 번째 매개변수로 옵션 값의 배열을 받습니다. 이 지시문은 각 컴포넌트에 대해 구성된 저장된 옵션을 재정의하며, 정확히 필요한 것을 얻기 위해 호출 시 사용할 수 있습니다. 입력은 각 재정의 값의 키로 옵션 이름이 있는 배열이어야 합니다.

예를 들어 기본적으로 Factories는 컴포넌트의 공유 인스턴스를 찾으려 한다고 가정합니다. 매직 정적 호출에 두 번째 매개변수를 추가하면 해당 단일 호출이 새 인스턴스 또는 공유 인스턴스를 반환할지 제어할 수 있습니다:

use CodeIgniter\Config\Factories;

$users = Factories::models('UserModel', ['getShared' => true]);  // Default; will always be the same instance
$other = Factories::models('UserModel', ['getShared' => false]); // Will always create a new instance








설정 캐싱 활성화 방법


Added in version 4.4.0.




중요

이 섹션을 주의 깊게 읽고 이 기능의 작동 방식을 이해하지 않는 한 이 기능을 사용하지 마십시오. 그렇지 않으면 애플리케이션이 제대로 작동하지 않을 수 있습니다.



성능 향상을 위해 설정 캐싱(Config Caching)이 구현되었습니다.


전제 조건


중요

전제 조건이 충족되지 않은 상태에서 이 기능을 사용하면 CodeIgniter가 정상적으로 작동하지 않을 수 있습니다. 그런 경우에는 이 기능을 사용하지 마십시오.




	이 기능을 사용하려면 팩토리에서 인스턴스화된 모든 설정(Config) 객체의 속성이 인스턴스화 후에 수정되지 않아야 합니다. 다시 말해, 설정 클래스는 불변(immutable)이거나 읽기 전용(readonly) 클래스여야 합니다.


	기본적으로 캐시되는 모든 설정 클래스는 __set_state() 메서드를 구현해야 합니다.






작동 방식


중요

한번 캐시되면 설정 파일이나 .env가 변경되더라도 캐시를 삭제하기 전까지 설정 값은 절대로 변경되지 않습니다.




	종료(shutdown) 전, 팩토리에 있는 설정 인스턴스의 상태가 변경되었다면 모든 설정 인스턴스를 캐시 파일에 저장합니다.


	캐시가 있는 경우 CodeIgniter 초기화 전에 캐시된 설정 인스턴스들을 복원합니다.




간단히 말해, 팩토리가 보유한 모든 설정 인스턴스는 종료 직전에 캐시되며, 캐시된 인스턴스들은 영구적으로 사용됩니다.



설정 값 업데이트 방법

저장된 캐시 버전은 절대 만료되지 않습니다. 기존 설정 파일을 변경하거나 관련 환경 변수를 변경해도 캐시나 설정 값은 업데이트되지 않습니다.

따라서 설정 값을 업데이트하고 싶다면 설정 파일이나 환경 변수를 수정한 후, 수동으로 캐시 파일을 삭제해야 합니다.

spark cache:clear 명령을 사용할 수 있습니다.

php spark cache:clear





또는 단순히 writable/cache/FactoriesCache_config 파일을 삭제하십시오.


참고

v4.5.0부터 spark optimize 명령은 캐시를 지웁니다.





설정 캐싱 활성화 방법


Added in version 4.5.0.



app/Config/Optimize.php에서 다음 속성을 true로 설정하십시오:

public bool $configCacheEnabled = true;





또는 spark optimize 명령으로 활성화할 수 있습니다.


참고

이 속성은 환경 변수에 의해 오버라이드될 수 없습니다.




경고

워커 모드(Worker Mode)에서 앱을 실행할 때는 이 옵션을 사용하지 마십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTTP 요청 다루기

CodeIgniter를 최대한 활용하려면 HTTP 요청과 응답이 어떻게 작동하는지에 대한 기본적인 이해가 필요합니다. 웹 애플리케이션을 개발할 때 항상 다루게 되는 것이 바로 이것이므로, 성공적인 개발자가 되고 싶다면 HTTP 이면의 개념을 이해하는 것은 필수입니다.

이 장의 첫 번째 부분에서는 개요를 설명합니다. 개념을 파악한 후에는 CodeIgniter 내에서 요청과 응답을 다루는 방법에 대해 논의하겠습니다.



	HTTP란 무엇인가요?


	요청(Request)


	응답(Response)






	요청과 응답 다루기






HTTP란 무엇인가요?

HTTP는 단순히 두 기계가 서로 대화할 수 있게 해주는 텍스트 기반의 규칙(convention)입니다. 브라우저가 페이지를 요청하면, 서버에 해당 페이지를 가져올 수 있는지 묻습니다. 그러면 서버는 페이지를 준비하여 요청한 브라우저에 응답을 보냅니다. 이것이 전부입니다. 물론 더 복잡한 기능들도 사용할 수 있지만, 기본은 정말 간단합니다.

HTTP는 그러한 교환 규칙을 설명하는 용어입니다. HyperText Transfer Protocol의 약자입니다. 웹 애플리케이션을 개발할 때 여러분의 목표는 항상 브라우저가 무엇을 요청하는지 이해하고 적절하게 응답할 수 있는 능력을 갖추는 것입니다.


요청(Request)

클라이언트(웹 브라우저, 스마트폰 앱 등)가 요청을 보낼 때마다 서버에 작은 텍스트 메시지를 보내고 응답을 기다립니다.

요청은 다음과 같은 모습일 것입니다:

GET / HTTP/1.1
Host codeigniter.com
Accept: text/html
User-Agent: Chrome/46.0.2490.80





이 메시지에는 클라이언트가 무엇을 요청하는지 알 수 있는 데 필요한 모든 정보가 표시됩니다. 요청 방식(GET, POST, DELETE 등)과 지원하는 HTTP 버전을 알려줍니다.

또한 요청에는 클라이언트가 어떤 언어로 콘텐츠를 표시하고 싶은지, 어떤 형식을 수용할 수 있는지 등 다양한 정보를 담을 수 있는 여러 선택적 요청 헤더가 포함됩니다. 자세히 살펴보고 싶다면 위키백과의 모든 헤더 필드 목록 [https://ko.wikipedia.org/wiki/HTTP_%ED%97%A4%EB%8D%94_%ED%95%84%EB%93%9C_%EB%AA%A9%EB%A1%9D] 문서를 참조하세요.



응답(Response)

서버가 요청을 받으면 여러분의 애플리케이션은 그 정보를 가져와 어떤 출력을 생성합니다. 서버는 여러분의 출력을 클라이언트에 대한 응답의 일부로 묶습니다. 이것 또한 다음과 같은 간단한 텍스트 메시지로 표현됩니다:

HTTP/1.1 200 OK
Server: nginx/1.8.0
Date: Thu, 05 Nov 2015 05:33:22 GMT
Content-Type: text/html; charset=UTF-8

<html>
    . . .
</html>





응답은 클라이언트에게 어떤 버전의 HTTP 사양을 사용하고 있는지, 그리고 아마도 가장 중요할 상태 코드(status code, 200)를 알려줍니다. 상태 코드는 클라이언트에게 매우 구체적인 의미를 전달하도록 표준화된 여러 코드 중 하나입니다. 성공(200)했는지, 페이지를 찾을 수 없는지(404) 등을 알려줄 수 있습니다. HTTP 상태 코드 전체 목록 [https://www.iana.org/assignments/http-status-codes/http-status-codes.xhtml]은 IANA 사이트에서 확인할 수 있습니다.




요청과 응답 다루기

PHP가 요청 및 응답 헤더와 상호작용하는 방법을 제공하지만, CodeIgniter는 대부분의 프레임워크와 마찬가지로 이를 추상화하여 일관되고 단순한 인터페이스를 제공합니다. IncomingRequest 클래스는 HTTP 요청의 객체 지향적 표현입니다. 여기에는 필요한 모든 것이 포함되어 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest;

$request = request();

// the URI path being requested (i.e., /about)
$request->getUri()->getPath();

// Retrieve $_GET and $_POST variables
$request->getGet('foo');
$request->getPost('foo');

// Retrieve from $_REQUEST which should include
// both $_GET and $_POST contents
$request->getVar('foo');

// Retrieve JSON from AJAX calls
$request->getJSON();

// Retrieve server variables
$request->getServer('Host');

// Retrieve an HTTP Request header, with case-insensitive names
$request->header('host');
$request->header('Content-Type');

// Checks the HTTP method
$request->is('get');
$request->is('post');





요청 클래스는 백그라운드에서 여러분이 걱정할 필요 없는 많은 작업을 수행합니다. isAJAX() 및 isSecure() 메서드는 여러 다른 방식들을 확인하여 올바른 답을 결정합니다.


참고

isAJAX() 메서드는 X-Requested-With 헤더에 의존하는데, 경우에 따라 JavaScript(예: fetch)를 통한 XHR 요청에서 기본적으로 전송되지 않을 수 있습니다. 이 문제를 피하는 방법은 AJAX 요청 섹션을 참조하세요.



CodeIgniter는 또한 HTTP 응답의 객체 지향적 표현인 Response 클래스를 제공합니다. 이를 통해 클라이언트에 보낼 응답을 쉽고 강력하게 구성할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\HTTP\Response;

$response = response();

$response->setStatusCode(Response::HTTP_OK);
$response->setBody($output);
$response->setHeader('Content-Type', 'text/html');
$response->noCache();

// Sends the output to the browser
// This is typically handled by the framework
$response->send();





또한 Response 클래스를 사용하면 최상의 성능을 위해 HTTP 캐시 레이어를 다룰 수 있습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
보안 가이드라인

보안을 중요하게 생각합니다. CodeIgniter는 좋은 보안 관행을 강제하거나 쉽게 실행할 수 있도록 여러 기능과 기술을 포함합니다.

OWASP(Open Web Application Security Project) [https://owasp.org]를 존중하며 가능한 한 그 권장사항을 따릅니다.

다음 내용은 OWASP Top Ten [https://owasp.org/www-project-top-ten/]과 OWASP API Security Top 10 [https://owasp.org/API-Security/editions/2023/en/0x11-t10/]에서 가져온 것으로, 웹 애플리케이션과 API의 상위 취약점을 식별합니다. 각 항목에 대해 간략한 설명, OWASP 권장사항, 그리고 문제를 해결하기 위한 CodeIgniter 조항을 제공합니다.



	OWASP Top 10 2021


	A01:2021 액세스 제어 위반


	A02:2021 암호화 실패


	A03:2021 인젝션


	A04:2021 안전하지 않은 설계


	A05:2021 보안 구성 오류


	A06:2021 취약하고 구식 구성요소


	A07:2021 식별 및 인증 실패


	A08:2021 소프트웨어 및 데이터 무결성 실패


	A09:2021 보안 로깅 및 모니터링 실패


	A10:2021 서버 측 요청 위조(SSRF)






	OWASP API 보안 Top 10 2023


	API1:2023 손상된 객체 수준 인증


	API2:2023 손상된 인증


	API3:2023 손상된 객체 속성 수준 인증


	API4:2023 제한되지 않은 리소스 소비


	API5:2023 손상된 함수 수준 인증


	API6:2023 민감한 비즈니스 흐름에 대한 제한되지 않은 접근


	API7:2023 서버 측 요청 위조


	API8:2023 보안 구성 오류


	API9:2023 부적절한 인벤토리 관리


	API10:2023 안전하지 않은 API 소비










OWASP Top 10 2021


A01:2021 액세스 제어 위반

액세스 제어는 사용자가 의도된 권한 밖에서 행동할 수 없도록 정책을 적용합니다. 실패하면 일반적으로 권한 없는 정보 공개, 수정, 모든 데이터 파괴 또는 사용자 한도를 초과한 비즈니스 기능 수행으로 이어집니다.

일반적인 액세스 제어 취약점은 다음과 같습니다:


	최소 권한 원칙 또는 기본 거부 원칙 위반: 액세스는 특정 기능, 역할 또는 사용자에게만 허용되어야 하지만 누구에게나 허용됩니다.


	URL 수정(매개변수 변조 또는 강제 탐색), 내부 애플리케이션 상태 또는 HTML 페이지 수정을 통해, 또는 API 요청을 수정하는 공격 도구를 사용하여 액세스 제어 확인을 우회합니다.


	고유 식별자(안전하지 않은 직접 객체 참조)를 제공하여 다른 사람의 계정을 보거나 편집하는 것을 허용합니다.


	POST, PUT 및 DELETE에 대한 액세스 제어가 없는 API 접근.


	권한 상승. 로그인하지 않고 사용자로 행동하거나, 일반 사용자로 로그인한 상태에서 관리자로 행동하는 것.


	JSON 웹 토큰(JWT) 액세스 제어 토큰 재생 또는 변조, 또는 권한 상승을 위해 조작된 쿠키나 숨겨진 필드, JWT 무효화 남용 등의 메타데이터 조작.


	CORS 잘못된 구성으로 인해 권한 없거나 신뢰할 수 없는 출처에서 API 접근이 허용됩니다.


	인증되지 않은 사용자로 인증된 페이지에 강제 접근하거나 일반 사용자로 권한이 있는 페이지에 접근합니다.





OWASP 권장사항

액세스 제어는 공격자가 액세스 제어 확인이나 메타데이터를 수정할 수 없는 신뢰할 수 있는 서버 측 코드 또는 서버리스 API에서만 효과적입니다.


	공개 리소스를 제외하고 기본값으로 거부합니다.


	액세스 제어 메커니즘을 한 번 구현하여 교차 출처 리소스 공유(CORS) 사용 최소화를 포함하여 애플리케이션 전체에서 재사용합니다.


	모델 액세스 제어는 사용자가 어떤 레코드든 생성, 읽기, 업데이트 또는 삭제할 수 있다는 것을 수용하는 것보다 레코드 소유권을 적용해야 합니다.


	고유한 애플리케이션 비즈니스 제한 요구사항은 도메인 모델에 의해 적용되어야 합니다.


	웹 서버 디렉토리 목록을 비활성화하고 파일 메타데이터(예: .git) 및 백업 파일이 웹 루트에 없도록 합니다.


	액세스 제어 실패를 기록하고, 적절한 경우(예: 반복적인 실패) 관리자에게 알립니다.


	자동화된 공격 도구로 인한 피해를 최소화하기 위해 API 및 컨트롤러 액세스를 속도 제한합니다.


	상태형(Stateful) 세션 식별자는 로그아웃 후 서버에서 무효화되어야 합니다. 상태 없는(Stateless) JWT 토큰은 공격자의 기회 창을 최소화하기 위해 수명이 짧아야 합니다. 수명이 긴 JWT의 경우 액세스를 취소하기 위해 OAuth 표준을 따르는 것을 강력히 권장합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	공개 폴더(애플리케이션 및 시스템은 외부에 위치)


	유효성 검사 라이브러리


	Security 라이브러리는 CSRF 보호 제공


	세션 라이브러리 라이브러리


	스로틀러 레이트 제한


	교차 출처 리소스 공유 (CORS) 필터


	log_message() 로깅 함수


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield


	타사 인증을 쉽게 추가 가능







A02:2021 암호화 실패

첫 번째로 전송 중인 데이터와 저장된 데이터의 보호 필요성을 결정합니다. 예를 들어, 비밀번호, 신용카드 번호, 의료 기록, 개인 정보, 비즈니스 기밀은 특히 해당 데이터가 EU의 일반 데이터 보호 규정(GDPR) 같은 개인정보 보호법이나 PCI 데이터 보안 표준(PCI DSS) 같은 금융 데이터 보호 규정 적용을 받는다면 추가적인 보호가 필요합니다. 이러한 모든 데이터에 대해:


	데이터가 일반 텍스트로 전송됩니까? HTTP, SMTP, FTP와 같은 프로토콜(STARTTLS 같은 TLS 업그레이드도 포함)이 이 범주에 해당합니다. 외부 인터넷 트래픽은 위험합니다. 로드 밸런서, 웹 서버 또는 백엔드 시스템 간 모든 내부 트래픽을 확인하세요.


	오래되거나 약한 암호화 알고리즘 또는 프로토콜이 기본적으로 또는 이전 코드에서 사용됩니까?


	기본 암호화 키가 사용 중이거나, 약한 암호화 키가 생성 또는 재사용되거나, 적절한 키 관리 또는 순환이 누락되어 있습니까? 암호화 키가 소스 코드 저장소에 체크인되어 있습니까?


	암호화가 적용되지 않습니까? 예를 들어 HTTP 헤더(브라우저) 보안 지시문이나 헤더가 누락되어 있습니까?


	수신된 서버 인증서와 신뢰 체인이 올바르게 검증되었습니까?


	초기화 벡터가 무시되거나, 재사용되거나, 암호화 작동 모드에 충분히 안전하게 생성되지 않습니까? ECB와 같은 안전하지 않은 작동 모드가 사용 중입니까? 인증된 암호화가 더 적절한 경우에 암호화만 사용되고 있습니까?


	비밀번호 기반 키 유도 함수 없이 암호화 키로 비밀번호가 사용되고 있습니까?


	암호화 요구사항을 충족하도록 설계되지 않은 무작위성이 암호화 목적으로 사용됩니까? 올바른 함수가 선택되었더라도 개발자가 시드(seed)해야 하는 경우, 개발자가 충분한 엔트로피/예측 불가능성이 부족한 시드로 내장된 강력한 시드 기능을 덮어쓴 경우?


	MD5 또는 SHA1 같은 더 이상 사용되지 않는 해시 함수가 사용되거나, 암호화 해시 함수가 필요할 때 비암호화 해시 함수가 사용됩니까?


	PKCS 번호 1 v1.5 같은 더 이상 사용되지 않는 암호화 패딩 방법이 사용됩니까?


	예를 들어 패딩 오라클 공격 형태로 암호화 오류 메시지나 사이드 채널 정보가 악용될 수 있습니까?





OWASP 권장사항

최소한 다음을 수행하고 참고 자료를 참조하세요:


	애플리케이션이 처리, 저장 또는 전송하는 데이터를 분류합니다. 개인정보 보호법, 규제 요구사항 또는 비즈니스 필요에 따라 어떤 데이터가 민감한지 식별합니다.


	불필요하게 민감한 데이터를 저장하지 마세요. 가능한 한 빨리 폐기하거나 PCI DSS 규정을 준수하는 토큰화 또는 절단을 사용하세요. 보유하지 않은 데이터는 도난당할 수 없습니다.


	저장된 모든 민감한 데이터를 암호화해야 합니다.


	최신의 강력한 표준 알고리즘, 프로토콜 및 키를 사용하고 적절한 키 관리를 합니다.


	순방향 비밀성(FS) 암호, 서버의 암호 우선순위, 안전한 매개변수를 사용하는 TLS와 같은 보안 프로토콜로 전송 중인 모든 데이터를 암호화합니다. HTTP Strict Transport Security(HSTS) 같은 지시문을 사용하여 암호화를 적용합니다.


	민감한 데이터를 포함하는 응답에 대해 캐싱을 비활성화합니다.


	데이터 분류에 따라 필요한 보안 제어를 적용합니다.


	민감한 데이터를 전송하기 위해 FTP 및 SMTP와 같은 레거시 프로토콜을 사용하지 마세요.


	Argon2, scrypt, bcrypt 또는 PBKDF2와 같이 작업 인수(지연 인수)가 있는 강력한 적응형 및 솔트 해시 함수를 사용하여 비밀번호를 저장합니다.


	초기화 벡터는 작동 모드에 적합하게 선택되어야 합니다. 많은 모드의 경우 이것은 CSPRNG(암호학적으로 안전한 의사 난수 생성기)를 사용함을 의미합니다. 논스(nonce)가 필요한 모드의 경우 초기화 벡터(IV)에 CSPRNG가 필요하지 않습니다. 모든 경우에 IV는 고정 키에 대해 두 번 사용되어서는 안 됩니다.


	인증된 암호화를 항상 사용하세요 (단순 암호화만으로는 안 됨).


	키는 암호학적으로 무작위로 생성되어 바이트 배열로 메모리에 저장되어야 합니다. 비밀번호가 사용된다면 적절한 비밀번호 기반 키 유도 함수를 통해 키로 변환해야 합니다.


	암호화 무작위성이 적절한 경우에 사용되고, 예측 가능한 방식이나 낮은 엔트로피로 시드되지 않았는지 확인합니다. 대부분의 최신 API는 개발자가 보안을 위해 CSPRNG를 시드할 필요가 없습니다.


	MD5, SHA1, PKCS 번호 1 v1.5와 같은 더 이상 사용되지 않는 암호화 함수 및 패딩 방식을 피합니다.


	구성 및 설정의 효율성을 독립적으로 확인하세요.






CodeIgniter 보안 기능


	전역 보안 접근을 위한 설정(Config\App::$forceGlobalSecureRequests)


	force_https() 함수


	암호화 서비스


	데이터베이스 설정 (encrypt)


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







A03:2021 인젝션

애플리케이션이 공격에 취약한 경우:


	사용자가 제공한 데이터가 애플리케이션에 의해 검증, 필터링 또는 살균되지 않습니다.


	컨텍스트 인식 이스케이핑 없는 동적 쿼리 또는 비매개변수화된 호출이 인터프리터에서 직접 사용됩니다.


	적대적 데이터가 객체 관계형 매핑(ORM) 검색 매개변수 내에서 추가적인 민감한 레코드를 추출하는 데 사용됩니다.


	적대적 데이터가 직접 사용되거나 연결됩니다. SQL 또는 명령에는 동적 쿼리, 명령 또는 저장 프로시저의 구조와 악성 데이터가 포함됩니다.




가장 일반적인 인젝션은 SQL, NoSQL, OS 명령, ORM, LDAP, 표현 언어(EL) 또는 OGNL 인젝션입니다. 개념은 모든 인터프리터에서 동일합니다. 소스 코드 검토는 애플리케이션이 인젝션에 취약한지 감지하는 가장 좋은 방법입니다. 모든 매개변수, 헤더, URL, 쿠키, JSON, SOAP 및 XML 데이터 입력의 자동화된 테스트를 강력히 권장합니다. 조직은 정적(SAST), 동적(DAST) 및 대화형(IAST) 애플리케이션 보안 테스팅 도구를 CI/CD 파이프라인에 통합하여 프로덕션 배포 전에 도입된 인젝션 결함을 식별할 수 있습니다.


OWASP 권장사항

인젝션을 방지하려면 데이터를 명령 및 쿼리와 분리해야 합니다:


	선호하는 옵션은 인터프리터 사용을 완전히 피하거나, 매개변수화된 인터페이스를 제공하거나, ORM 도구로 마이그레이션하는 안전한 API를 사용하는 것입니다.



	참고: 매개변수화된 경우에도 PL/SQL 또는 T-SQL이 쿼리와 데이터를 연결하거나 EXECUTE IMMEDIATE 또는 exec()로 적대적 데이터를 실행하는 경우 저장 프로시저는 여전히 SQL 인젝션을 도입할 수 있습니다.









	긍정적인 서버 측 입력 검증을 사용합니다. 많은 애플리케이션이 텍스트 영역이나 모바일 애플리케이션용 API처럼 특수 문자가 필요하기 때문에 이것만으로는 완전한 방어가 되지 않습니다.


	남아있는 동적 쿼리에 대해 해당 인터프리터의 특정 이스케이프 구문을 사용하여 특수 문자를 이스케이프합니다.



	참고: 테이블 이름, 열 이름 등의 SQL 구조는 이스케이프할 수 없으므로 사용자 제공 구조 이름은 위험합니다. 이는 보고서 작성 소프트웨어에서 흔한 문제입니다.









	SQL 인젝션 발생 시 대량 레코드 공개를 방지하기 위해 쿼리 내에 LIMIT 및 기타 SQL 제어를 사용합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	URI 보안


	InvalidChars 필터


	유효성 검사 라이브러리


	esc() 함수


	HTTP 라이브러리는 입력 필드 필터링 제공


	콘텐츠 보안 정책 지원


	쿼리 빌더 클래스


	Database escape methods


	쿼리 바인딩







A04:2021 안전하지 않은 설계

안전하지 않은 설계는 “누락되거나 비효율적인 제어 설계”로 표현되는 다양한 취약점을 나타내는 광범위한 범주입니다. 안전하지 않은 설계가 다른 모든 Top 10 위험 범주의 원인은 아닙니다. 안전하지 않은 설계와 안전하지 않은 구현 사이에는 차이가 있습니다. 우리는 설계 결함과 구현 결함을 이유가 있어 구별합니다. 두 가지는 서로 다른 근본 원인과 해결책을 가지고 있습니다.

안전한 설계는 여전히 취약점으로 이어지는 구현 결함을 가질 수 있습니다. 안전하지 않은 설계는 완벽한 구현으로도 수정될 수 없습니다. 정의상 특정 공격을 방어하기 위한 필요한 보안 제어가 결코 생성되지 않았기 때문입니다. 안전하지 않은 설계에 기여하는 요소 중 하나는 개발 중인 소프트웨어나 시스템에 내재된 비즈니스 위험 프로파일링 부재이며, 따라서 필요한 보안 설계 수준을 결정하지 못하는 것입니다.


OWASP 권장사항


	보안 및 개인정보 보호 관련 제어를 평가하고 설계하는 데 도움이 되는 AppSec 전문가와 함께 안전한 개발 수명 주기를 수립하고 사용합니다.


	사용 준비가 된 보안 설계 패턴 또는 포장도로(paved road) 구성 요소 라이브러리를 수립하고 사용합니다.


	중요한 인증, 액세스 제어, 비즈니스 로직 및 주요 흐름에 위협 모델링을 사용합니다.


	보안 언어 및 제어를 사용자 스토리에 통합


	애플리케이션의 각 계층(프론트엔드에서 백엔드까지)에 타당성 확인을 통합합니다.


	모든 중요한 흐름이 위협 모델에 저항하는지 검증하기 위해 단위 및 통합 테스트를 작성합니다. 애플리케이션의 각 계층에 대한 사용 사례 및 오용 사례를 컴파일합니다.


	노출 및 보호 요구사항에 따라 시스템 및 네트워크 계층에서 계층을 분리합니다.


	모든 계층에서 테넌트를 강력하게 분리하도록 설계


	사용자 또는 서비스별 리소스 소비 제한






CodeIgniter 보안 기능


	PHPUnit 테스트


	스로틀러 레이트 제한


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







A05:2021 보안 구성 오류

다음과 같은 경우 애플리케이션이 취약할 수 있습니다:


	애플리케이션 스택의 모든 부분에서 적절한 보안 강화가 누락되었거나 클라우드 서비스에 대한 권한이 잘못 구성되어 있습니다.


	불필요한 기능이 활성화되거나 설치되어 있습니다(예: 불필요한 포트, 서비스, 페이지, 계정 또는 권한).


	기본 계정 및 암호가 여전히 활성화되고 변경되지 않음.


	오류 처리가 사용자에게 스택 추적이나 기타 지나치게 많은 정보를 포함하는 오류 메시지를 노출합니다.


	업그레이드된 시스템의 경우 최신 보안 기능이 비활성화되거나 안전하게 구성되지 않았습니다.


	애플리케이션 서버, 애플리케이션 프레임워크(예: Struts, Spring, ASP.NET), 라이브러리, 데이터베이스 등의 보안 설정이 안전한 값으로 설정되지 않았습니다.


	서버가 보안 헤더나 지시문을 보내지 않거나, 안전한 값으로 설정되지 않았습니다.


	소프트웨어가 구식이거나 취약합니다(A06:2021-취약하고 구식 구성요소 참조).




일관되고 반복 가능한 애플리케이션 보안 구성 프로세스 없이는 시스템이 더 높은 위험에 처합니다.


OWASP 권장사항

보안 설치 프로세스를 구현해야 합니다:


	반복 가능한 강화 프로세스는 적절히 잠긴 환경을 빠르고 쉽게 배포할 수 있게 합니다. 개발, QA 및 프로덕션 환경은 각 환경에서 서로 다른 자격 증명으로 동일하게 구성되어야 합니다. 이 프로세스는 새로운 안전한 환경 설정에 필요한 노력을 최소화하기 위해 자동화되어야 합니다.


	불필요한 기능, 구성 요소, 문서 및 샘플이 없는 최소한의 플랫폼. 사용되지 않는 기능과 프레임워크를 제거하거나 설치하지 마세요.


	패치 관리 프로세스의 일부로 모든 보안 노트, 업데이트 및 패치에 적합한 구성을 검토하고 업데이트하는 작업(A06:2021-취약하고 구식 구성요소 참조). 클라우드 스토리지 권한(예: S3 버킷 권한)을 검토합니다.


	세분화된 애플리케이션 아키텍처는 세분화, 컨테이너화 또는 클라우드 보안 그룹(ACL)을 통해 구성 요소 또는 테넌트 간에 효과적이고 안전한 분리를 제공합니다.


	클라이언트에 보안 지시문 전송 (예: 보안 헤더).


	모든 환경에서 구성 및 설정의 효율성을 확인하는 자동화된 프로세스.






CodeIgniter 보안 기능


	spark config:check 명령어


	spark phpini:check 명령어


	기본값으로 Production mode


	SecureHeaders 필터







A06:2021 취약하고 구식 구성요소

다음과 같은 경우 취약할 가능성이 높습니다:


	사용하는 모든 구성 요소의 버전(클라이언트 측 및 서버 측 모두)을 모르는 경우. 여기에는 직접 사용하는 구성 요소와 중첩된 의존성이 포함됩니다.


	소프트웨어가 취약하거나, 지원이 중단되었거나, 구식인 경우. 여기에는 OS, 웹/애플리케이션 서버, 데이터베이스 관리 시스템(DBMS), 애플리케이션, API 및 모든 구성 요소, 런타임 환경, 라이브러리가 포함됩니다.


	취약점을 정기적으로 검색하지 않고 사용하는 구성 요소와 관련된 보안 공지를 구독하지 않는 경우.


	위험 기반, 시기 적절한 방식으로 기본 플랫폼, 프레임워크 및 의존성을 수정하거나 업그레이드하지 않는 경우. 이는 일반적으로 패치가 변경 제어 하에 월별 또는 분기별 작업인 환경에서 발생하며, 조직이 수정된 취약점에 며칠 또는 몇 달간 불필요하게 노출되게 합니다.


	소프트웨어 개발자가 업데이트, 업그레이드 또는 패치된 라이브러리의 호환성을 테스트하지 않는 경우.


	구성 요소의 구성을 보호하지 않는 경우(A05:2021-보안 구성 오류 참조).





OWASP 권장사항

패치 관리 프로세스를 실시해야 합니다:


	사용하지 않는 의존성, 불필요한 기능, 구성 요소, 파일 및 문서를 제거합니다.


	versions, OWASP Dependency Check, retire.js 등의 도구를 사용하여 클라이언트 측과 서버 측 구성 요소(예: 프레임워크, 라이브러리)와 그 의존성의 버전을 지속적으로 인벤토리합니다. CVE(공통 취약점 및 노출) 및 NVD(국가 취약점 데이터베이스)와 같은 소스를 지속적으로 모니터링합니다. 소프트웨어 구성 분석 도구를 사용하여 프로세스를 자동화합니다. 사용하는 구성 요소와 관련된 보안 취약점에 대한 이메일 경고를 구독합니다.


	보안 링크를 통해 공식 소스에서만 구성 요소를 얻습니다. 수정된 악성 구성 요소가 포함될 가능성을 줄이기 위해 서명된 패키지를 선호합니다(A08:2021-소프트웨어 및 데이터 무결성 실패 참조).


	유지 관리되지 않거나 이전 버전에 대한 보안 패치를 생성하지 않는 라이브러리 및 구성 요소를 모니터링합니다. 패치가 불가능한 경우 발견된 문제를 모니터링, 감지 또는 방어하기 위해 가상 패치 배포를 고려합니다.




모든 조직은 애플리케이션 또는 포트폴리오의 수명 동안 업데이트 또는 구성 변경 사항을 모니터링, 분류 및 적용하기 위한 지속적인 계획을 수립해야 합니다.



CodeIgniter 보안 기능


	Composer를 통한 쉬운 업그레이드







A07:2021 식별 및 인증 실패

인증 관련 공격으로부터 보호하기 위해 사용자의 신원, 인증 및 세션 관리 확인이 중요합니다. 애플리케이션이 다음과 같다면 인증 취약점이 있을 수 있습니다:


	공격자가 유효한 사용자 이름과 비밀번호 목록을 가지고 있는 자격 증명 채우기와 같은 자동화된 공격을 허용합니다.


	무차별 대입 또는 기타 자동화된 공격을 허용합니다.


	“Password1” 또는 “admin/admin”과 같이 기본, 약하거나 잘 알려진 비밀번호를 허용합니다.


	안전하게 만들 수 없는 “지식 기반 답변”과 같이 약하거나 비효율적인 자격 증명 복구 및 비밀번호 찾기 프로세스를 사용합니다.


	일반 텍스트, 암호화 또는 약하게 해시된 비밀번호 데이터 저장소를 사용합니다(A02:2021-암호화 실패 참조).


	다중 인증이 없거나 효과적이지 않습니다.


	URL에서 세션 식별자를 노출합니다.


	성공적인 로그인 후 세션 식별자를 재사용합니다.


	세션 ID를 올바르게 무효화하지 않습니다. 사용자 세션 또는 인증 토큰(주로 단일 로그인(SSO) 토큰)이 로그아웃 또는 비활성 기간 동안 올바르게 무효화되지 않습니다.





OWASP 권장사항


	가능한 경우 자동화된 자격 증명 채우기, 무차별 대입 및 도난된 자격 증명 재사용 공격을 방지하기 위해 다중 인증을 구현합니다.


	특히 관리자 사용자의 경우 기본 자격 증명으로 배송하거나 배포하지 마세요.


	상위 10,000개의 최악의 비밀번호 목록에 대한 테스트와 같은 약한 비밀번호 확인을 구현합니다.


	비밀번호 길이, 복잡성 및 순환 정책을 암기된 비밀의 섹션 5.1.1에 대한 NIST 800-63b의 지침 또는 기타 최신 증거 기반 비밀번호 정책에 맞춥니다.


	등록, 자격 증명 복구 및 API 경로가 모든 결과에 동일한 메시지를 사용하여 계정 열거 공격에 강화되도록 합니다.


	실패한 로그인 시도를 제한하거나 점점 더 지연시키되, 서비스 거부 시나리오를 만들지 않도록 주의합니다. 모든 실패를 기록하고 자격 증명 채우기, 무차별 대입 또는 기타 공격이 감지될 때 관리자에게 경고합니다.


	로그인 후 높은 엔트로피를 가진 새로운 무작위 세션 ID를 생성하는 서버 측, 안전한, 내장 세션 관리자를 사용합니다. 세션 식별자는 URL에 있지 않아야 하고, 안전하게 저장되어야 하며, 로그아웃, 유휴 및 절대 타임아웃 후에 무효화되어야 합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	Session 라이브러리


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







A08:2021 소프트웨어 및 데이터 무결성 실패

소프트웨어 및 데이터 무결성 실패는 무결성 위반으로부터 보호하지 않는 코드 및 인프라와 관련이 있습니다. 예를 들어 애플리케이션이 신뢰할 수 없는 소스, 저장소 및 CDN에서 플러그인, 라이브러리 또는 모듈에 의존하는 경우입니다. 안전하지 않은 CI/CD 파이프라인은 무단 액세스, 악성 코드 또는 시스템 침해의 가능성을 도입할 수 있습니다.

마지막으로, 많은 애플리케이션에는 이제 충분한 무결성 검증 없이 업데이트를 다운로드하고 이전에 신뢰했던 애플리케이션에 적용하는 자동 업데이트 기능이 포함됩니다. 공격자는 잠재적으로 모든 설치에 배포하고 실행될 자체 업데이트를 업로드할 수 있습니다.

또 다른 예는 공격자가 보고 수정할 수 있는 구조로 객체 또는 데이터가 인코딩되거나 직렬화될 경우 안전하지 않은 역직렬화에 취약한 경우입니다.


OWASP 권장사항


	소프트웨어나 데이터가 예상 소스에서 왔으며 변경되지 않았음을 검증하기 위해 디지털 서명이나 유사한 메커니즘을 사용합니다.


	npm 또는 Maven과 같은 라이브러리 및 의존성이 신뢰할 수 있는 저장소를 사용하는지 확인합니다. 더 높은 위험 프로파일이 있는 경우 검증된 내부 알려진 좋은 저장소 호스팅을 고려합니다.


	OWASP Dependency Check 또는 OWASP CycloneDX와 같은 소프트웨어 공급망 보안 도구를 사용하여 구성 요소에 알려진 취약점이 없는지 확인합니다.


	악성 코드나 구성이 소프트웨어 파이프라인에 도입될 가능성을 최소화하기 위해 코드 및 구성 변경에 대한 검토 프로세스가 있는지 확인합니다.


	빌드 및 배포 프로세스를 통해 흐르는 코드의 무결성을 보장하기 위해 CI/CD 파이프라인에 적절한 분리, 구성 및 액세스 제어가 있는지 확인합니다.


	서명되지 않거나 암호화되지 않은 직렬화된 데이터가 직렬화된 데이터의 변조나 재생을 감지하기 위한 무결성 확인이나 디지털 서명 없이 신뢰할 수 없는 클라이언트에 전송되지 않는지 확인합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	해당 없음







A09:2021 보안 로깅 및 모니터링 실패

이 범주는 활성 침해를 감지, 에스컬레이션 및 대응하는 데 도움이 됩니다. 로깅 및 모니터링 없이는 침해를 감지할 수 없습니다. 불충분한 로깅, 감지, 모니터링 및 적극적인 대응은 다음과 같은 경우에 발생합니다:


	로그인, 실패한 로그인 및 고가치 거래와 같은 감사 가능한 이벤트가 기록되지 않습니다.


	경고 및 오류가 로그 메시지를 생성하지 않거나 부족하거나 불명확합니다.


	애플리케이션 및 API의 로그가 의심스러운 활동에 대해 모니터링되지 않습니다.


	로그는 로컬에만 저장됩니다.


	적절한 경고 임계값 및 응답 에스컬레이션 프로세스가 없거나 효과적이지 않습니다.


	OWASP ZAP과 같은 동적 애플리케이션 보안 테스팅(DAST) 도구에 의한 침투 테스팅 및 스캔이 경고를 발생시키지 않습니다.


	애플리케이션이 실시간 또는 준실시간으로 활성 공격을 감지, 에스컬레이션 또는 경고할 수 없습니다.




로깅 및 경고 이벤트를 사용자나 공격자에게 표시하여 정보 누출에 취약합니다(A01:2021-액세스 제어 위반 참조).


OWASP 권장사항

개발자는 애플리케이션의 위험에 따라 다음 제어 중 일부 또는 전부를 구현해야 합니다:


	모든 로그인, 액세스 제어 및 서버 측 입력 유효성 검사 실패가 의심스럽거나 악의적인 계정을 식별하기에 충분한 사용자 컨텍스트로 기록될 수 있고 지연된 포렌식 분석을 허용하기에 충분한 시간 동안 보유될 수 있는지 확인합니다.


	로그가 로그 관리 솔루션이 쉽게 소비할 수 있는 형식으로 생성되는지 확인합니다.


	로그 데이터가 로깅 또는 모니터링 시스템에 대한 인젝션이나 공격을 방지하기 위해 올바르게 인코딩되는지 확인합니다.


	추가 전용 데이터베이스 테이블 또는 유사한 방법과 같이 변조나 삭제를 방지하기 위한 무결성 제어가 있는 감사 추적을 고가치 거래에 보장합니다.


	DevSecOps 팀은 의심스러운 활동이 신속하게 감지되고 대응될 수 있도록 효과적인 모니터링 및 경고를 수립해야 합니다.


	NIST 800-61r2 또는 이후 버전과 같은 인시던트 응답 및 복구 계획을 수립하거나 채택합니다.




OWASP ModSecurity Core Rule Set과 같은 상용 및 오픈소스 애플리케이션 보호 프레임워크와 사용자 정의 대시보드 및 경고 기능을 갖춘 ELK(Elasticsearch, Logstash, Kibana) 스택과 같은 오픈소스 로그 상관 소프트웨어가 있습니다.



CodeIgniter 보안 기능


	Logging 라이브러리


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







A10:2021 서버 측 요청 위조(SSRF)

SSRF 결함은 웹 애플리케이션이 사용자가 제공한 URL의 유효성을 검사하지 않고 원격 리소스를 가져올 때 발생합니다. 이는 공격자가 방화벽, VPN 또는 다른 유형의 네트워크 액세스 제어 목록(ACL)으로 보호된 경우에도 애플리케이션이 예상치 못한 대상에 제작된 요청을 보내도록 강제할 수 있게 합니다.

최신 웹 애플리케이션이 최종 사용자에게 편리한 기능을 제공함에 따라, URL 가져오기가 일반적인 시나리오가 되었습니다. 결과적으로 SSRF 발생이 증가하고 있습니다. 또한 클라우드 서비스와 아키텍처의 복잡성으로 인해 SSRF의 심각도가 높아지고 있습니다.


OWASP 권장사항

개발자는 다음 심층 방어 제어 중 일부 또는 전부를 구현하여 SSRF를 방지할 수 있습니다:

네트워크 계층에서:


	SSRF의 영향을 줄이기 위해 별도의 네트워크에서 원격 리소스 액세스 기능을 분리합니다.


	필수 인트라넷 트래픽을 제외한 모든 것을 차단하기 위해 “기본 거부” 방화벽 정책 또는 네트워크 액세스 제어 규칙을 적용합니다.



	힌트:



	애플리케이션을 기반으로 방화벽 규칙의 소유권 및 수명 주기를 수립합니다.


	방화벽에서 허용되고 차단된 모든 네트워크 흐름을 기록합니다(A09:2021-보안 로깅 및 모니터링 실패 참조).


















애플리케이션 계층에서:


	모든 클라이언트가 제공한 입력 데이터를 새니타이즈하고 검증하세요


	긍정 허용 목록으로 URL 스키마, 포트 및 대상을 적용하세요


	클라이언트에 원본 응답을 보내지 마세요


	HTTP 리다이렉션 비활성화


	DNS 재바인딩 및 “확인 시간, 사용 시간”(TOCTOU) 경쟁 조건과 같은 공격을 피하기 위해 URL 일관성을 인식합니다.




거부 목록이나 정규 표현식으로 SSRF를 완화하지 마세요. 공격자는 거부 목록을 우회할 페이로드 목록, 도구 및 기술을 가지고 있습니다.



CodeIgniter 보안 기능


	유효성 검사 라이브러리


	HTTP 라이브러리는 입력 필드 필터링 제공








OWASP API 보안 Top 10 2023


API1:2023 손상된 객체 수준 인증

API는 객체 식별자를 처리하는 엔드포인트를 노출하는 경향이 있어 객체 수준 액세스 제어 문제의 광범위한 공격 면을 만듭니다. 사용자 ID를 사용하여 데이터 소스에 액세스하는 모든 함수에서 객체 수준 인증 확인을 고려해야 합니다.


OWASP 권장사항


	사용자 정책 및 계층에 의존하는 적절한 인증 메커니즘을 구현합니다.


	인증 메커니즘을 사용하여 클라이언트의 입력을 사용하여 데이터베이스의 레코드에 액세스하는 모든 함수에서 로그인한 사용자가 레코드에 대한 요청된 작업을 수행할 액세스 권한이 있는지 확인합니다.


	레코드 ID에 GUID로 무작위적이고 예측할 수 없는 값을 사용하는 것을 선호합니다.


	인증 메커니즘의 취약점을 평가하기 위한 테스트를 작성합니다. 테스트를 실패하게 만드는 변경 사항을 배포하지 마세요.






CodeIgniter 보안 기능


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield


	PHPUnit 테스트







API2:2023 손상된 인증

인증 메커니즘은 종종 잘못 구현되어 공격자가 인증 토큰을 손상시키거나 구현 결함을 이용하여 다른 사용자의 ID를 일시적으로 또는 영구적으로 가정할 수 있게 합니다. 클라이언트/사용자를 식별하는 시스템의 능력을 손상시키면 전체적으로 API 보안이 손상됩니다.


OWASP 권장사항


	API에 인증하는 모든 가능한 흐름을 알고 있는지 확인합니다(모바일/웹/딥 링크로 원클릭 인증 구현 등). 엔지니어에게 어떤 흐름을 놓쳤는지 물어보세요.


	인증 메커니즘에 대해 읽습니다. 무엇이고 어떻게 사용되는지 이해하는지 확인하세요. OAuth는 인증이 아니며 API 키도 마찬가지입니다.


	인증, 토큰 생성 또는 비밀번호 저장에서 바퀴를 재발명하지 마세요. 표준을 사용하세요.


	자격 증명 복구/비밀번호 찾기 엔드포인트는 무차별 대입, 속도 제한 및 잠금 보호 측면에서 로그인 엔드포인트처럼 취급되어야 합니다.


	민감한 작업(예: 계정 소유자 이메일 주소/2FA 전화번호 변경)에 재인증을 요구합니다.


	OWASP 인증 치트시트를 사용하세요.


	가능한 경우 다중 인증을 구현하세요.


	인증 엔드포인트에 대한 자격 증명 채우기, 딕셔너리 공격 및 무차별 대입 공격을 완화하기 위한 반무차별 대입 메커니즘을 구현합니다. 이 메커니즘은 API의 일반 속도 제한 메커니즘보다 더 엄격해야 합니다.


	특정 사용자에 대한 무차별 대입 공격을 방지하기 위해 계정 잠금/캡챠 메커니즘을 구현합니다. 약한 비밀번호 확인을 구현합니다.


	API 키는 사용자 인증에 사용되어서는 안 됩니다. API 클라이언트 인증에만 사용되어야 합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	컨트롤러 필터


	spark routes 명령어


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield


	스로틀러 레이트 제한







API3:2023 손상된 객체 속성 수준 인증

이 범주는 API3:2019 과도한 데이터 노출과 API6:2019 - 대량 할당을 결합하여 근본 원인인 객체 속성 수준에서의 권한 부여 유효성 검사 부재 또는 부적절함에 초점을 맞춥니다. 이로 인해 권한 없는 당사자에 의한 정보 노출이나 조작이 발생합니다.


OWASP 권장사항


	API 엔드포인트를 사용하여 객체를 노출할 때 사용자가 노출하는 객체의 속성에 액세스할 권한이 있는지 항상 확인합니다.


	to_json() 및 to_string()과 같은 일반적인 방법 사용을 피합니다. 대신 반환하려는 특정 객체 속성을 선택적으로 선택합니다.


	가능한 경우 클라이언트의 입력을 코드 변수, 내부 객체 또는 객체 속성에 자동으로 바인딩하는 함수(“대량 할당”)를 사용하지 않습니다.


	클라이언트가 업데이트해야 하는 객체의 속성에만 변경을 허용합니다.


	추가 보안 계층으로 스키마 기반 응답 유효성 검사 메커니즘을 구현합니다. 이 메커니즘의 일부로 모든 API 메서드에서 반환되는 데이터를 정의하고 적용합니다.


	엔드포인트의 비즈니스/기능 요구사항에 따라 반환된 데이터 구조를 최소한으로 유지합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	모델의 $allowedFields


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







API4:2023 제한되지 않은 리소스 소비

API 요청을 처리하려면 네트워크 대역폭, CPU, 메모리 및 저장소와 같은 리소스가 필요합니다. 이메일/SMS/전화 통화 또는 생체 인식 유효성 검사와 같은 다른 리소스는 API 통합을 통해 서비스 제공자가 제공하며 요청당 요금이 부과됩니다. 성공적인 공격은 서비스 거부 또는 운영 비용 증가로 이어질 수 있습니다.


OWASP 권장사항


	컨테이너/서버리스 코드(예: Lambda)와 같이 메모리, CPU, 재시작 횟수, 파일 디스크립터 및 프로세스를 쉽게 제한할 수 있는 솔루션을 사용합니다.


	문자열의 최대 길이, 배열의 최대 요소 수, 최대 업로드 파일 크기(로컬 또는 클라우드 스토리지에 저장 여부에 관계없이)와 같이 모든 수신 매개변수 및 페이로드에 대한 최대 데이터 크기를 정의하고 적용합니다.


	정의된 시간 내에 클라이언트가 API와 상호 작용할 수 있는 횟수에 대한 제한을 구현합니다(속도 제한).


	속도 제한은 비즈니스 요구사항에 따라 세밀하게 조정되어야 합니다. 일부 API 엔드포인트는 더 엄격한 정책이 필요할 수 있습니다.


	단일 API 클라이언트/사용자가 단일 작업을 실행할 수 있는 횟수나 빈도를 제한/조절합니다(예: OTP 유효성 검사 또는 일회성 URL을 방문하지 않고 비밀번호 복구 요청).


	쿼리 문자열 및 요청 본문 매개변수, 특히 응답에서 반환될 레코드 수를 제어하는 것에 대해 적절한 서버 측 유효성 검사를 추가합니다.


	모든 서비스 제공자/API 통합에 대한 지출 한도를 구성합니다. 지출 한도를 설정할 수 없는 경우 청구 경고를 대신 구성해야 합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	유효성 검사 라이브러리


	스로틀러 레이트 제한







API5:2023 손상된 함수 수준 인증

서로 다른 계층, 그룹 및 역할이 있는 복잡한 액세스 제어 정책과 관리 기능과 일반 기능 사이의 불명확한 분리는 권한 부여 결함으로 이어지는 경향이 있습니다. 이러한 문제를 이용하면 공격자가 다른 사용자의 리소스 및/또는 관리 기능에 액세스할 수 있습니다.


OWASP 권장사항

애플리케이션은 모든 비즈니스 기능에서 호출되는 일관되고 분석하기 쉬운 권한 부여 모듈을 가져야 합니다. 이러한 보호는 종종 애플리케이션 코드 외부의 하나 이상의 구성 요소에 의해 제공됩니다.


	적용 메커니즘은 기본적으로 모든 액세스를 거부해야 하며, 모든 기능에 대한 액세스를 위해 특정 역할에 명시적인 권한 부여가 필요합니다.


	애플리케이션의 비즈니스 로직과 그룹 계층을 염두에 두고 기능 수준 권한 부여 결함에 대해 API 엔드포인트를 검토합니다.


	모든 관리 컨트롤러가 사용자의 그룹/역할에 기반한 권한 부여 확인을 구현하는 관리 추상 컨트롤러를 상속하는지 확인합니다.


	일반 컨트롤러 내의 관리 기능이 사용자의 그룹 및 역할에 기반한 권한 부여 확인을 구현하는지 확인합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	컨트롤러 필터


	공식 인증 및 권한 부여 프레임워크 CodeIgniter Shield







API6:2023 민감한 비즈니스 흐름에 대한 제한되지 않은 접근

이 위험에 취약한 API는 자동화된 방식으로 과도하게 사용될 경우 비즈니스에 해를 끼칠 수 있는 방법을 보상하지 않고 티켓 구매나 댓글 게시 같은 비즈니스 흐름을 노출합니다. 이것이 반드시 구현 버그에서 비롯된 것은 아닙니다.


OWASP 권장사항

완화 계획은 두 계층으로 수행되어야 합니다:


	비즈니스 - 과도하게 사용될 경우 비즈니스에 해를 끼칠 수 있는 비즈니스 흐름을 식별합니다.


	엔지니어링 - 비즈니스 위험을 완화하기 위한 적절한 보호 메커니즘을 선택합니다.




일부 보호 메커니즘은 더 간단하고 다른 것들은 구현하기 더 어렵습니다. 다음 방법들이 자동화된 위협을 늦추는 데 사용됩니다:


	디바이스 지문: 예상치 못한 클라이언트 디바이스(예: 헤드리스 브라우저)에 서비스를 거부하면 위협 행위자들이 더 정교한 솔루션을 사용하게 되어 비용이 더 많이 드는 경향이 있습니다.


	인간 감지: 캡챠 또는 더 고급 생체 인식 솔루션 사용(예: 타이핑 패턴)


	비인간 패턴: 사용자 흐름을 분석하여 비인간 패턴을 감지합니다(예: 사용자가 1초 이내에 “장바구니에 추가” 및 “구매 완료” 기능에 액세스)


	Tor 종료 노드 및 잘 알려진 프록시의 IP 주소 차단 고려




머신에서 직접 소비되는 API(예: 개발자 및 B2B API)에 대한 액세스를 보호하고 제한합니다. 이러한 API는 종종 필요한 모든 보호 메커니즘을 구현하지 않기 때문에 공격자의 쉬운 목표가 되는 경향이 있습니다.



CodeIgniter 보안 기능


	해당 없음







API7:2023 서버 측 요청 위조

서버 측 요청 위조(SSRF) 결함은 API가 사용자가 제공한 URI의 유효성을 검사하지 않고 원격 리소스를 가져올 때 발생할 수 있습니다. 이는 공격자가 방화벽이나 VPN으로 보호된 경우에도 애플리케이션이 예상치 못한 대상에 제작된 요청을 보내도록 강제할 수 있게 합니다.


OWASP 권장사항


	네트워크에서 리소스 가져오기 메커니즘을 격리합니다: 일반적으로 이러한 기능은 내부가 아닌 원격 리소스를 검색하는 것을 목표로 합니다.


	가능한 경우 다음의 허용 목록을 사용하세요:



	사용자가 리소스를 다운로드할 것으로 예상되는 원격 출처(예: Google Drive, Gravatar 등)


	URL 스키마 및 포트


	주어진 기능에 대해 허용된 미디어 유형









	HTTP 리다이렉션을 비활성화하세요.


	URL 파싱 불일치로 인한 문제를 피하기 위해 잘 테스트되고 유지 관리되는 URL 파서를 사용합니다.


	모든 클라이언트가 제공한 입력 데이터를 검증하고 새니타이즈하세요.


	클라이언트에 원본 응답을 보내지 마세요.






CodeIgniter 보안 기능


	유효성 검사 라이브러리


	HTTP 라이브러리는 입력 필드 필터링 제공


	CURLRequest 클래스


	URI 클래스







API8:2023 보안 구성 오류

API와 이를 지원하는 시스템은 일반적으로 API를 더 맞춤화 가능하게 만들기 위한 복잡한 구성을 포함합니다. 소프트웨어 및 DevOps 엔지니어는 이러한 구성을 놓치거나 구성에 관한 보안 모범 사례를 따르지 않아 다양한 유형의 공격의 문을 열 수 있습니다.


OWASP 권장사항

API 수명 주기에는 다음이 포함되어야 합니다:


	적절히 잠긴 환경의 빠르고 쉬운 배포로 이어지는 반복 가능한 강화 프로세스


	전체 API 스택에 걸쳐 구성을 검토하고 업데이트하는 작업. 검토에는 오케스트레이션 파일, API 구성 요소 및 클라우드 서비스(예: S3 버킷 권한)가 포함되어야 합니다.


	모든 환경에서 구성 및 설정의 효율성을 지속적으로 평가하는 자동화된 프로세스




더욱이:


	내부 또는 공개 API 여부에 관계없이 클라이언트에서 API 서버 및 모든 다운스트림/업스트림 구성 요소로의 모든 API 통신이 암호화된 통신 채널(TLS)을 통해 이루어지는지 확인합니다.


	각 API가 액세스할 수 있는 HTTP 동사를 구체적으로 지정합니다: 다른 모든 HTTP 동사는 비활성화되어야 합니다(예: HEAD).


	브라우저 기반 클라이언트(예: WebApp 프론트엔드)에서 액세스할 것으로 예상되는 API는 최소한 다음을 수행해야 합니다:



	적절한 CORS(교차 원본 리소스 공유) 정책 구현


	적용 가능한 보안 헤더 포함









	비즈니스/기능 요구사항을 충족하는 것들로 수신 콘텐츠 유형/데이터 형식을 제한합니다.


	디싱크 문제를 피하기 위해 HTTP 서버 체인(예: 로드 밸런서, 역방향 및 순방향 프록시, 백엔드 서버)의 모든 서버가 동일한 방식으로 수신 요청을 처리하는지 확인합니다.


	해당되는 경우 공격자에게 예외 추적 및 기타 귀중한 정보가 전송되는 것을 방지하기 위해 오류 응답을 포함한 모든 API 응답 페이로드 스키마를 정의하고 적용합니다.






CodeIgniter 보안 기능


	전역 보안 접근을 위한 설정(Config\App::$forceGlobalSecureRequests)


	force_https() 함수


	Defined Route Routing


	자동 라우팅(향상)


	교차 출처 리소스 공유 (CORS) 필터







API9:2023 부적절한 인벤토리 관리

API는 전통적인 웹 애플리케이션보다 더 많은 엔드포인트를 노출하는 경향이 있어 적절하고 업데이트된 문서가 매우 중요합니다. 호스트 및 배포된 API 버전의 적절한 인벤토리도 더 이상 사용되지 않는 API 버전 및 노출된 디버그 엔드포인트와 같은 문제를 완화하는 데 중요합니다.


OWASP 권장사항


	모든 API 호스트를 인벤토리하고 API 환경(예: 프로덕션, 스테이징, 테스트, 개발), 호스트에 대한 네트워크 액세스 권한이 있어야 하는 사람(예: 공개, 내부, 파트너) 및 API 버전에 초점을 맞추어 각각의 중요한 측면을 문서화합니다.


	통합 서비스를 인벤토리하고 시스템에서의 역할, 교환되는 데이터(데이터 흐름) 및 민감도와 같은 중요한 측면을 문서화합니다.


	인증, 오류, 리다이렉트, 속도 제한, CORS 정책 및 엔드포인트(매개변수, 요청 및 응답 포함)와 같은 API의 모든 측면을 문서화합니다.


	오픈 표준을 채택하여 자동으로 문서를 생성합니다. CI/CD 파이프라인에 문서 빌드를 포함합니다.


	API 문서를 API 사용을 위해 인증된 사람들만 사용할 수 있도록 하세요.


	현재 프로덕션 버전만이 아니라 노출된 모든 버전의 API에 대해 API 보안 특정 솔루션과 같은 외부 보호 조치를 사용합니다.


	비프로덕션 API 배포에 프로덕션 데이터를 사용하지 마세요. 이것이 불가피한 경우 이러한 엔드포인트는 프로덕션 엔드포인트와 동일한 보안 처리를 받아야 합니다.


	새로운 버전의 API에 보안 개선 사항이 포함된 경우 이전 버전에 필요한 완화 조치를 알리기 위해 위험 분석을 수행합니다. 예를 들어, API 호환성을 깨지 않고 개선 사항을 백포트할 수 있는지 또는 이전 버전을 빠르게 제거하고 모든 클라이언트가 최신 버전으로 이동하도록 강제해야 하는지 여부.






CodeIgniter 보안 기능


	spark routes 명령어







API10:2023 안전하지 않은 API 소비

개발자는 사용자 입력보다 서드파티 API에서 받은 데이터를 더 신뢰하는 경향이 있어 더 약한 보안 표준을 채택합니다. API를 손상시키기 위해 공격자는 대상 API를 직접 손상시키려는 대신 통합된 서드파티 서비스를 공격합니다.


OWASP 권장사항


	서비스 제공자를 평가할 때 API 보안 태세를 평가하세요.


	모든 API 상호 작용이 보안 통신 채널(TLS)을 통해 이루어지는지 확인합니다.


	통합 API에서 받은 데이터를 사용하기 전에 항상 검증하고 적절히 살균합니다.


	통합 API가 리다이렉트할 수 있는 잘 알려진 위치의 허용 목록을 유지합니다: 리다이렉트를 맹목적으로 따르지 마세요.






CodeIgniter 보안 기능


	CURLRequest 클래스


	유효성 검사 라이브러리










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
설계 및 아키텍처 목표

CodeIgniter의 목표는 최대 성능, 기능성 및 유연성을 최소한의 작은 패키지로 제공하는 것입니다.

이 목표를 달성하기 위해 우리는 개발 프로세스의 모든 단계에서 벤치마킹, 리팩토링, 단순화를 수행하며, 명시된 목표를 달성하지 못하는 모든 것을 거부합니다.

기술적, 아키텍처적 관점에서 CodeIgniter는 다음의 목표를 가지고 만들어졌습니다:


	동적 인스턴스 생성. CodeIgniter에서는 글로벌 방식이 아닌 요청할 때만 컴포넌트가 로드되고 루틴이 실행됩니다. 시스템은 최소한의 핵심 리소스 외에 필요한 것에 대해 가정하지 않으므로 기본적으로 매우 가깁니다. HTTP 요청에 의해 트리거된 이벤트와 설계한 컨트롤러 및 뷰가 호출되는 것을 결정합니다.


	느슨한 결합. 결합도는 시스템의 컴포넌트들이 서로에게 의존하는 정도입니다. 컴포넌트들이 서로에게 덜 의존할수록 시스템은 더욱 재사용 가능하고 유연해집니다. 우리의 목표는 매우 느슨하게 결합된 시스템입니다.


	컴포넌트 단일성. 단일성은 컴포넌트가 좁게 집중된 목적을 가지는 정도입니다. CodeIgniter에서는 최대의 유용성을 위해 각 클래스와 그 함수들이 고도로 자율적입니다.




CodeIgniter는 동적으로 인스턴스가 생성되고, 느슨하게 결합되며, 높은 컴포넌트 단일성을 가진 시스템입니다. 작은 풋프린트 패키지에서 단순성, 유연성, 높은 성능을 추구합니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
일반 주제



	설정

	CodeIgniter URL

	헬퍼 함수

	전역 함수와 상수

	로깅 정보

	오류 처리

	웹 페이지 캐싱

	AJAX 요청

	코드 모듈

	애플리케이션 관리

	여러 환경 처리








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
설정

모든 프레임워크는 설정 파일을 사용하여 다양한 매개변수와 초기 설정을 정의합니다. CodeIgniter 설정 파일은 필요한 설정이 public 속성인 간단한 클래스를 정의합니다.

다른 많은 프레임워크와 달리 CodeIgniter의 설정 가능한 항목들은 하나의 파일에 모여 있지 않습니다. 대신 설정 가능한 항목이 필요한 각 클래스는 해당 클래스와 동일한 이름의 설정 파일을 가집니다. 애플리케이션 설정 파일은 app/Config 폴더에서 찾을 수 있습니다.



	설정 클래스란 무엇입니까?


	설정 파일 작업


	설정 객체 가져오기


	설정 속성 가져오기






	설정 파일 생성


	환경 변수


	Dotenv 파일






	설정 클래스 및 환경 변수


	데이터 값 대체용으로서의 환경 변수


	환경 변수를 배열로 처리






	여러 환경 다루기


	Registrar


	암시적 Registrar


	명시적 Registrar






	설정 값 확인


	config:check










설정 클래스란 무엇입니까?

설정 클래스는 시스템 기본 설정 값을 정의하는 데 사용됩니다. 시스템 설정 값은 일반적으로 static입니다. 설정 클래스는 각 사용자의 개별 설정에 응답하는 것이 아니라, 애플리케이션이 동작하는 방식을 구성하는 설정을 유지하기 위한 것입니다.

설정 클래스를 인스턴스화할 때 설정된 값을 이후 실행 중에 변경하는 것은 권장되지 않습니다. 즉, 설정 클래스를 불변(immutable) 또는 읽기 전용(readonly) 클래스로 취급하는 것이 좋습니다. 설정 캐싱 활성화 방법을 활용하는 경우 이는 특히 중요합니다.

설정 값은 클래스 파일에 하드코딩하거나 인스턴스화 시 환경 변수에서 가져올 수 있습니다.



설정 파일 작업


설정 객체 가져오기

여러 가지 방법으로 클래스의 설정 파일에 접근할 수 있습니다.


new 키워드

new 키워드를 사용하여 인스턴스를 생성합니다.

<?php

// Creating new configuration object by hand
$config = new \Config\Pager();







config()

config() 함수를 사용합니다.

<?php

// Get shared instance with config function
$config = config('Pager');

// Access config class with namespace
$config = config('Config\\Pager');
$config = config(\Config\Pager::class);

// Creating a new object with config function
$config = config('Pager', false);





네임스페이스가 지정되지 않으면 먼저 app/Config 폴더에서 파일을 찾고, 찾지 못한 경우 정의된 모든 네임스페이스의 Config 폴더에서 찾습니다.

CodeIgniter와 함께 제공되는 모든 설정 파일은 Config 네임스페이스로 지정되어 있습니다. 애플리케이션에서 이 네임스페이스를 사용하면 파일의 위치를 정확히 알 수 있으므로 최상의 성능을 제공합니다.


참고

v4.4.0 이전에는 config(\Acme\Blog\Config\Blog::class)와 같이 완전히 정규화된(fully qualified) 클래스 이름을 지정하더라도, 동일한 짧은 클래스 이름(short class name)을 가진 클래스가 존재하면 config()가 app/Config/에서 해당 파일을 찾았습니다. 이 동작은 v4.4.0에서 수정되어, 지정한 인스턴스를 반환합니다.






설정 속성 가져오기

모든 설정 객체의 속성은 public이므로, 다른 속성과 마찬가지로 설정에 접근할 수 있습니다.

<?php

$config = config('Pager');
// Access settings as object properties
$pageSize = $config->perPage;








설정 파일 생성

새 설정이 필요한 경우 먼저 원하는 위치에 새 파일을 만듭니다. 기본 파일 위치(대부분의 경우 권장되는 위치)는 app/Config입니다.

다른 네임스페이스를 사용하면 어느 Config 폴더에든 설정 파일을 둘 수 있습니다.

클래스는 적절한 네임스페이스를 사용해야 하며, 환경별 설정을 받을 수 있도록 CodeIgniter\Config\BaseConfig를 확장해야 합니다.

클래스를 정의하고, 설정을 나타내는 public 속성들로 채웁니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class CustomClass extends BaseConfig
{
    public $siteName  = 'My Great Site';
    public $siteEmail = 'webmaster@example.com';
    // ...
}







환경 변수

오늘날 애플리케이션 설정의 모범 사례 중 하나는 환경 변수를 사용하는 것입니다. 그 이유 중 하나는, 코드를 변경하지 않고도 배포 환경마다 환경 변수를 쉽게 변경할 수 있기 때문입니다. 설정은 배포에 따라 많이 달라질 수 있지만 코드는 그렇지 않습니다. 예를 들어 개발자의 로컬 머신이나 프로덕션 서버와 같이 여러 환경에서는 일반적으로 각 환경마다 서로 다른 설정 값이 필요합니다.

환경 변수는 비밀번호, API 키 등 그 밖의 민감한 데이터와 같은 비공개 정보에도 사용해야 합니다.


Dotenv 파일

CodeIgniter는 “dotenv” 파일을 사용하여 환경 변수를 간단하고 손쉽게 설정할 수 있게 해줍니다. 이 용어는 “env”라는 텍스트 앞에 점(dot)으로 시작하는 파일 이름에서 유래되었습니다.


Dotenv 파일 생성

CodeIgniter는 .env 파일이 app 디렉터리와 함께 프로젝트의 루트에 있을 것으로 예상합니다. CodeIgniter와 함께 배포되는 템플릿 파일이 프로젝트 루트에 env라는 이름으로 위치해 있습니다. (시작 부분에 점(.)이 없는 것을 확인하세요.)

이 파일에는 프로젝트에서 사용할 수 있는 다양한 변수들이 빈 값, 더미 값 또는 기본값이 할당된 상태로 다수 포함되어 있습니다. 템플릿의 이름을 .env로 바꾸거나, .env라는 이름의 복사본을 만들어 이 파일을 애플리케이션의 출발점으로 사용할 수 있습니다.


경고

버전 관리 시스템이 .env 파일을 추적하지 않도록 반드시 확인하세요. git의 경우 이는 .gitignore에 추가하는 것을 의미합니다. 그렇지 않으면 민감한 자격 증명이 외부에 노출될 수 있습니다.





변수 설정

설정은 등호(=)로 구분된 이름/값 쌍의 단순한 모음으로 .env 파일에 저장됩니다.

S3_BUCKET = dotenv
SECRET_KEY = super_secret_key
CI_ENVIRONMENT = development





애플리케이션이 실행되면 .env가 자동으로 로드되고 변수가 환경에 추가됩니다. 이미 환경에 존재하는 변수는 덮어쓰여지지 않습니다.



변수 가져오기

로드된 환경 변수는 getenv(), $_SERVER 또는 $_ENV 중 하나를 사용하여 접근합니다.

<?php

$s3_bucket = getenv('S3_BUCKET');
$s3_bucket = $_ENV['S3_BUCKET'];
$s3_bucket = $_SERVER['S3_BUCKET'];






경고

.env 파일의 설정 값이 $_SERVER와 $_ENV에 추가된다는 점에 주의하세요. 그 부작용으로, 예를 들어 CodeIgniter 애플리케이션이 디버깅 등의 정당한 이유로 var_dump($_ENV) 또는 phpinfo()를 생성하거나, development 환경에서 상세 오류 보고서가 표시되면 민감한 자격 증명이 공개적으로 노출됩니다.





중첩 변수

입력을 줄이기 위해, 파일에 이미 지정한 변수를 ${...} 안에 변수 이름을 감싸서 재사용할 수 있습니다.

BASE_DIR = "/var/webroot/project-root"
CACHE_DIR = "${BASE_DIR}/cache"
TMP_DIR = "${BASE_DIR}/tmp"







네임스페이스가 지정된 변수

동일한 이름을 가진 변수가 여러 개 존재하는 경우가 있습니다. 시스템에는 어떤 것이 올바른 설정인지 판별할 수 있는 방법이 필요합니다. 이 문제는 변수에 “네임스페이스를 지정(namespacing)”하여 해결합니다.

네임스페이스가 지정된 변수는 점 표기법을 사용하여 변수 이름을 한정하므로, 환경에 통합되더라도 고유성을 유지합니다. 이는 식별을 위한 접두사 뒤에 점(.)을 붙이고, 그 뒤에 변수 이름 자체를 작성하는 방식으로 수행됩니다.

// not namespaced variables
name = "George"
db = my_db

// namespaced variables
address.city = "Berlin"
address.country = "Germany"
frontend.db = sales
backend.db = admin
BackEnd.db = admin







네임스페이스 구분자

Docker, CloudFormation 같은 일부 환경에서는 점(.)이 포함된 변수 이름을 허용하지 않습니다. 이 경우 v4.1.5부터는 밑줄(_)을 구분자로 사용할 수도 있습니다.

// namespaced variables with underscore
app_forceGlobalSecureRequests = true
app_CSPEnabled = true









설정 클래스 및 환경 변수

설정 클래스를 인스턴스화할 때, 모든 네임스페이스가 지정된(namespaced) 환경 변수가 설정 객체의 속성에 병합될 후보로 고려됩니다.


중요

환경 변수 설정으로는 새 속성을 추가하거나 스칼라 값을 배열로 변경할 수 없습니다. 데이터 값 대체용으로서의 환경 변수를 참조하세요.




참고

이 기능은 CodeIgniter\Config\BaseConfig 클래스에서 구현되어 있습니다. 따라서 해당 클래스를 확장하지 않는 app/Config 폴더 내 일부 파일에서는 동작하지 않습니다.



네임스페이스가 지정된 변수의 접두사가 설정 클래스의 네임스페이스와 정확히 일치하는 경우, 설정의 뒷부분(점 뒤)이 설정 속성으로 처리됩니다. 기존 설정 속성과 일치하면 환경 변수의 값이 설정 파일의 해당 값을 대체합니다. 일치하는 항목이 없으면 설정 클래스 속성은 변경되지 않고 그대로 유지됩니다. 이 사용 방식에서 접두사는 클래스의 전체(대소문자 구분) 네임스페이스여야 합니다.

Config\App.forceGlobalSecureRequests = true
Config\App.CSPEnabled = true






참고

네임스페이스 접두사와 속성 이름은 모두 대소문자를 구분합니다. 설정 클래스 파일에 정의된 전체 네임스페이스 및 속성 이름과 정확히 일치해야 합니다.



설정 클래스 이름의 소문자 버전만 사용하는 네임스페이스인 짧은 접두사(short prefix)의 경우에도 마찬가지입니다. 짧은 접두사가 클래스 이름과 일치하면 .env의 값이 설정 파일 값을 대체합니다.

app.forceGlobalSecureRequests = true
app.CSPEnabled = true





v4.1.5부터는 밑줄로도 작성할 수 있습니다.

app_forceGlobalSecureRequests = true
app_CSPEnabled = true






참고

짧은 접두사(short prefix)를 사용할 때에도 속성 이름은 클래스에 정의된 이름과 정확히 일치해야 합니다.




데이터 값 대체용으로서의 환경 변수

.env에 포함된 환경 변수는 기존 스칼라 값을 대체하는 용도로만 사용된다는 점을 항상 기억해 두는 것이 매우 중요합니다.

간단히 말해, .env에서 값을 설정하여 변경할 수 있는 것은 Config 클래스에 이미 존재하는 속성의 스칼라 값뿐입니다.



	Config 클래스에 정의되지 않은 속성은 추가할 수 없습니다.


	속성의 스칼라 값을 배열로 변경할 수 없습니다.


	기존 배열에는 요소를 추가할 수 없습니다.







예를 들어, .env에 app.myNewConfig = foo를 넣었다고 해서 런타임에 Config\App이 마법처럼 그 속성과 값을 갖게 될 것이라고 기대할 수는 없습니다.

Config\Database에 $default = ['encrypt' => false] 속성이 있는 경우, .env에 database.default.encrypt.ssl_verify = true를 넣더라도 encrypt 값을 배열로 변경할 수는 없습니다. 그렇게 하고 싶다면 Database Configuration을 참조하세요.



환경 변수를 배열로 처리

네임스페이스가 지정된 환경 변수는 더 나아가 배열로도 처리될 수 있습니다. 접두사가 설정 클래스와 일치하고, 환경 변수 이름의 나머지 부분에 점이 포함되어 있으면 그 부분이 배열 참조로 처리됩니다.

// regular namespaced variable
Config\SimpleConfig.name = George

// array namespaced variables
Config\SimpleConfig.address.city = "Berlin"
Config\SimpleConfig.address.country = "Germany"





이것이 SimpleConfig 설정 객체를 참조한다면, 위의 예는 다음과 같이 처리됩니다.

<?php

$address['city']    = 'Berlin';
$address['country'] = 'Germany';





$address 속성의 다른 요소들은 변경되지 않습니다.

배열 속성 이름을 접두사로 사용할 수도 있습니다. 환경 파일에 다음과 같이 작성되어 있다면 결과는 위와 동일합니다.

// array namespaced variables
Config\SimpleConfig.address.city = "Berlin"
address.country = "Germany"








여러 환경 다루기

해당 환경의 요구 사항에 맞게 값을 수정한 별도의 .env 파일을 사용하면, 여러 환경을 손쉽게 설정할 수 있습니다.

이 파일에는 애플리케이션에서 사용하는 모든 설정 클래스의 모든 설정 항목이 포함되어서는 안 됩니다. 사실상, 환경에 특화된 항목이나 비밀번호, API 키 등 노출되어서는 안 되는 민감한 정보만 포함해야 합니다. 다만 배포 환경에 따라 달라지는 항목이라면 무엇이든 포함해도 좋습니다.

각 환경마다 .env 파일을 프로젝트의 루트 폴더에 배치합니다. 대부분의 구성에서는 이것이 app 디렉터리와 동일한 수준에 위치하게 됩니다.

버전 관리 시스템으로 .env 파일을 추적하지 마세요. 추적한 상태에서 저장소가 공개되면, 누구나 찾을 수 있는 곳에 민감한 정보를 올려놓는 셈이 됩니다.



Registrar

“Registrar”는 추가적인 설정 속성을 제공할 수 있는 모든 클래스를 말합니다. Registrar는 런타임 시에 네임스페이스와 파일 전반에 걸쳐 설정을 변경하는 수단을 제공합니다.

Modules에서 자동 검색가 활성화되어 있어야 Registrar가 동작합니다. Registrar는 Config 객체가 인스턴스화될 때 설정 속성을 변경합니다.


참고

이 기능은 CodeIgniter\Config\BaseConfig 클래스에서 구현되어 있습니다. 따라서 해당 클래스를 확장하지 않는 app/Config 폴더 내 일부 파일에서는 동작하지 않습니다.



Registrar를 구현하는 방법은 implicit(암시적)와 explicit(명시적)의 두 가지가 있습니다.


참고

.env의 값은 항상 Registrar보다 우선합니다.




암시적 Registrar

암시적 Registrar는 모든 Config 클래스의 속성을 변경할 수 있습니다.

모든 네임스페이스는 Config/Registrar.php 파일을 사용해 암시적 Registrar를 정의할 수 있습니다. 이러한 파일은 확장하려는 각 설정 클래스의 이름을 메서드 이름으로 가지는 클래스입니다.

예를 들어, 서드파티 모듈이나 Composer 패키지가 개발자가 이미 설정해 둔 내용을 덮어쓰지 않고 Config\Pager에 추가 템플릿을 제공하고 싶을 수 있습니다. 이 경우 src/Config/Registrar.php에 Pager() 메서드 하나를 가진 Registrar 클래스가 있게 됩니다(대소문자 구분에 주의하세요).

<?php

namespace CodeIgniter\Shield\Config;

class Registrar
{
    public static function Pager(): array
    {
        return [
            'templates' => [
                'module_pager' => 'MyModule\Views\Pager',
            ],
        ];
    }
}





Registrar 메서드는 항상 대상 설정 파일의 속성에 대응하는 키를 가진 배열을 반환해야 합니다. 기존 값들은 병합되며, Registrar의 속성이 덮어쓰기 우선순위를 가집니다.



명시적 Registrar

명시적 Registrar는 자신이 등록된 Config 클래스의 속성만 변경할 수 있습니다.

설정 파일에서는 원하는 만큼의 Registrar를 명시적으로 지정할 수도 있습니다. 이는 후보 Registrar들의 이름을 담은 배열을 가지는 $registrars 속성을 설정 파일에 추가하는 방식으로 수행합니다.

<?php

namespace Config;

// ...

class MyConfig extends BaseConfig
{
    public static $registrars = [
        SupportingPackageRegistrar::class,
    ];

    // ...
}





이렇게 식별된 클래스들이 “Registrar” 역할을 하려면, 설정 클래스와 동일한 이름의 정적(static) 함수를 가지고 있어야 하며, 속성 설정의 연관 배열을 반환해야 합니다.

설정 객체가 인스턴스화되면, $registrars에 지정된 클래스들을 차례로 순회합니다. 각 클래스에 대해 설정 클래스의 이름과 동일한 메서드를 호출하고, 반환된 속성들을 통합합니다.

이를 위한 샘플 설정 클래스 구성은 다음과 같습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class MySalesConfig extends BaseConfig
{
    public int $target        = 100;
    public string $campaign   = 'Winter Wonderland';
    public static $registrars = [
        '\App\Models\RegionalSales',
    ];
}





… 그리고 이와 연결된 지역 판매 모델은 다음과 같이 작성할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Models;

class RegionalSales
{
    public static function MySalesConfig(): array
    {
        return [
            'target' => 45,
        ];
    }
}





위의 예에서 MySalesConfig가 인스턴스화되면 선언된 세 가지 속성을 갖게 되지만, $target 속성의 값은 RegionalSales를 “Registrar”로 처리하여 재정의됩니다. 결과 설정 속성은 다음과 같습니다.

<?php

$target   = 45;
$campaign = 'Winter Wonderland';








설정 값 확인

실제 Config 객체의 속성 값은 런타임 시 Registrar, Environment Variables, 설정 캐싱 활성화 방법에 의해 변경됩니다.

CodeIgniter에는 실제 Config 값을 확인하기 위해 다음과 같은 명령어가 있습니다.


config:check


Added in version 4.5.0.



예를 들어, Config\App 인스턴스를 확인하고 싶다면 다음과 같이 실행합니다.

php spark config:check App





출력은 다음과 같습니다.

Config\App#6 (12) (
    public 'baseURL' -> string (22) "http://localhost:8080/"
    public 'allowedHostnames' -> array (0) []
    public 'indexPage' -> string (9) "index.php"
    public 'uriProtocol' -> string (11) "REQUEST_URI"
    public 'defaultLocale' -> string (2) "en"
    public 'negotiateLocale' -> boolean false
    public 'supportedLocales' -> array (1) [
        0 => string (2) "en"
    ]
    public 'appTimezone' -> string (3) "UTC"
    public 'charset' -> string (5) "UTF-8"
    public 'forceGlobalSecureRequests' -> boolean false
    public 'proxyIPs' -> array (0) []
    public 'CSPEnabled' -> boolean false
)

Config Caching: Disabled





Config 캐싱이 활성화되어 있는지 여부를 확인할 수 있습니다.


참고

Config 캐싱이 활성화되면 캐시된 값이 영구적으로 사용됩니다. 자세한 내용은 설정 캐싱 활성화 방법을 참조하세요.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter URL



	URL 구조


	기본 URL에는 호스트 이름만 포함됩니다.


	기본 URL에는 하위 폴더가 포함되어 있습니다.






	URI 보안


	허용되는 문자 추가






	index.php 파일 제거


	Apache 웹 서버


	nginx









기본적으로 CodeIgniter의 URL은 검색 엔진과 인간 친화적으로 설계되었습니다. 동적 시스템과 동의어인 URL에 대한 표준 “쿼리 문자열” 접근 방식을 사용하는 대신 CodeIgniter는 segment-based 접근 방식을 사용합니다.

https://example.com/news/article/my_article





귀하의 URL은 URI Routing 기능을 사용하여 유연하게 정의할 수 있습니다.

URI Library 및 URL Helper에는 URI 데이터 작업을 쉽게 해주는 기능이 포함되어 있습니다.


URL 구조


기본 URL에는 호스트 이름만 포함됩니다.

기본 URL이 https://www.example.com/이고 다음 URL을 상상해 보세요.

https://www.example.com/blog/news/2022/10?page=2





우리는 다음 용어를 사용합니다:



	용어

	예제

	설명





	기본 URL

	https://www.example.com/

	기본 URL은 종종 baseURL로 표시됩니다.



	URI 경로

	/blog/news/2022/10

	


	라우트 경로

	/blog/news/2022/10

	기본 URL에 상대적인 URI 경로입니다. URI string이라고도 합니다.



	쿼리

	page=2

	







기본 URL에는 하위 폴더가 포함되어 있습니다.

기본 URL이 https://www.example.com/ci-blog/이고 다음 URL을 상상해 보세요.

https://www.example.com/ci-blog/blog/news/2022/10?page=2





우리는 다음 용어를 사용합니다:



	용어

	예제

	설명





	기본 URL

	https://www.example.com/ci-blog/

	기본 URL은 종종 baseURL로 표시됩니다.



	URI 경로

	/ci-blog/blog/news/2022/10

	


	라우트 경로

	/blog/news/2022/10

	기본 URL에 상대적인 URI 경로입니다. URI string이라고도 합니다.



	쿼리

	page=2

	








URI 보안


Added in version 4.4.7.




중요

v4.4.7 이전 버전에서 업그레이드하는 사용자는 이 기능을 사용하려면 app/Config/App.php에 다음을 추가해야 합니다.

public string $permittedURIChars = 'a-z 0-9~%.:_\-';







CodeIgniter는 악성 데이터가 애플리케이션에 전달될 가능성을 최소화하기 위해 URI 문자열(라우트 경로)에 허용되는 문자를 상당히 제한합니다. URI에는 다음만 포함될 수 있습니다.


	영숫자 텍스트(라틴 문자만)


	물결표: ~


	퍼센트 기호: %


	마침표: .


	콜론: :


	밑줄: _


	대시: -


	공백: `` ``





참고

이 확인은 Router에 의해 수행됩니다. 라우터는 SiteURI 클래스가 보유한 URL 인코딩 값을 가져와 디코딩한 다음 허용되지 않는 문자열이 포함되어 있지 않은지 확인합니다.




허용되는 문자 추가

허용되는 문자는 Config\App::$permittedURIChars로 변경할 수 있습니다.

URI 경로에 유니코드를 사용하려면 해당 문자를 사용할 수 있도록 수정하세요. 예를 들어 Bengali를 사용하려면 app/Config/App.php에 다음 값을 설정해야 합니다.

public string $permittedURIChars = 'a-z 0-9~%.:_\-\x{0980}-\x{09ff}';





유니코드 범위의 전체 목록은 Wikipedia의 Unicode block [https://en.wikipedia.org/wiki/Unicode_block]에서 찾을 수 있습니다.




index.php 파일 제거

Apache 웹 서버를 사용하는 경우 기본적으로 URL에 index.php 파일이 필요합니다.

example.com/index.php/news/article/my_article





서버가 URL 재작성을 지원하는 경우 URL 재작성을 통해 이 파일을 쉽게 제거할 수 있습니다. 이는 서버마다 다르게 처리되지만 여기서는 가장 일반적인 두 가지 웹 서버에 대한 예를 보여 드리겠습니다.


Apache 웹 서버

Apache에는 mod_rewrite 확장이 활성화되어 있어야 합니다. 그렇다면 몇 가지 간단한 규칙으로 .htaccess 파일을 사용할 수 있습니다. 다음은 지정된 항목을 제외한 모든 항목이 리디렉션되는 “부정적” 방법을 사용하는 이러한 파일의 예입니다.

RewriteEngine On
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule ^(.*)$ index.php/$1 [L]





이 예에서는 기존 디렉터리 및 기존 파일에 대한 요청 이외의 모든 HTTP 요청이 index.php 파일에 대한 요청으로 처리됩니다.


참고

이러한 특정 규칙은 모든 서버 설정에 적용되지 않을 수 있습니다.




참고

외부에서 액세스해야 하는 자산도 위 규칙에서 제외해야 합니다.





nginx

nginx에서는 위치 블록을 정의하고 try_files 지시문을 사용하여 위의 Apache 설정에서와 동일한 효과를 얻을 수 있습니다.

location / {
    try_files $uri $uri/ /index.php$is_args$args;
}





이는 먼저 URI와 일치하는 파일 또는 디렉터리를 찾은 다음(루트 및 별칭 지시문의 설정에서 각 파일의 전체 경로를 구성) 인수와 함께 index.php 파일에 요청을 보냅니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
헬퍼 함수



	헬퍼란 무엇입니까?


	헬퍼 로드


	헬퍼 로드


	여러 헬퍼 로드


	컨트롤러에 로드


	지정된 네임스페이스에서 로드


	헬퍼 자동 로드






	헬퍼 사용


	헬퍼 만들기


	사용자 정의 헬퍼 만들기


	“확장” 헬퍼






	이제 무엇을 할까요?






헬퍼란 무엇입니까?

이름에서 알 수 있듯이 헬퍼는 작업을 도와줍니다. 각 헬퍼 파일은 단순히 특정 범주의 함수 모음입니다. 링크 생성에 도움이 되는 URL Helpers, 양식 요소 생성에 도움이 되는 Form Helpers, 다양한 텍스트 서식 지정 루틴을 수행하는 Test Helpers, 쿠키를 설정하고 읽는 Cookie Helpers, Filesystem Helpers, 파일 처리에 도움이 되는 등이 있습니다.

CodeIgniter의 대부분의 다른 시스템과 달리 헬퍼는 객체 지향 형식으로 작성되지 않습니다. 이는 단순하고 절차적인 함수입니다. 각 헬퍼 함수는 다른 함수에 의존하지 않고 하나의 특정 작업을 수행합니다.

CodeIgniter는 기본적으로 헬퍼 파일을 로드하지 않으므로 헬퍼 사용의 첫 번째 단계는 헬퍼 파일을 로드하는 것입니다. 로드되면 controller 및 views에서 전역적으로 사용할 수 있게 됩니다.

헬퍼는 일반적으로 system/Helpers 또는 app/Helpers 디렉터리에 저장됩니다.



헬퍼 로드


참고

URL 헬퍼은 항상 로드되므로 직접 로드할 필요가 없습니다.




헬퍼 로드

다음 방법을 사용하면 헬퍼 파일을 로드하는 것이 매우 간단합니다.

<?php

helper('name');





위 코드는 name_helper.php 파일을 로드합니다.


중요

CodeIgniter 헬퍼 파일 이름은 모두 소문자입니다. 따라서 helper('Name')은 Linux와 같이 대소문자를 구분하는 파일 시스템에서는 작동하지 않습니다.



예를 들어, cookie_helper.php이라는 쿠키 헬퍼 파일을 로드하려면 다음을 수행합니다.

<?php

helper('cookie');






참고

helper() 함수는 값을 반환하지 않으므로 값을 변수에 할당하지 마세요. 표시된 대로 사용하면 됩니다.




자동 검색과 Composer 패키지

기본적으로 CodeIgniter는 자동 검색으로 정의된 모든 네임스페이스에서 헬퍼 파일을 검색합니다. spark 명령으로 정의된 네임스페이스를 확인할 수 있습니다. 네임스페이스 확인을(를) 참조하세요.

많은 Composer 패키지를 사용하는 경우 정의된 네임스페이스도 많이 있게 됩니다. CodeIgniter는 기본적으로 모든 네임스페이스를 검색합니다.

관련 없는 Composer 패키지를 검색하는 데 시간을 낭비하지 않으려면 자동 검색용 패키지를 수동으로 지정할 수 있습니다. 자세한 내용은 Composer 패키지 지정을 참조하세요.

또는 로드하려는 헬퍼에 대해 specify a namespace을(를) 수행할 수 있습니다.



로드 순서

helper() 함수는 정의된 모든 네임스페이스를 검색하고 동일한 이름의 일치하는 모든 헬퍼를 로드합니다. 이를 통해 모든 모듈의 헬퍼는 물론 이 애플리케이션을 위해 특별히 만든 헬퍼도 로드할 수 있습니다.

로드 순서는 다음과 같습니다.


	app/Helpers - 여기에 로드된 파일은 항상 먼저 로드됩니다.


	{namespace}/Helpers - 모든 네임스페이스는 정의된 순서대로 반복됩니다.


	system/Helpers - 기본 파일이 마지막으로 로드됩니다.







여러 헬퍼 로드

한 번에 두 개 이상의 헬퍼를 로드해야 하는 경우 파일 이름 배열을 전달하면 모든 헬퍼가 로드됩니다.

<?php

helper(['cookie', 'date']);







컨트롤러에 로드

헬퍼는 사용하기 전에 로드하기만 하면 컨트롤러 메서드 내(또는 좋은 방법은 아니지만 View 파일 내에서도) 어디에서나 로드할 수 있습니다.

헬퍼 생성자에서 헬퍼를 로드하여 모든 메서드에서 자동으로 사용할 수 있도록 하거나, 필요한 특정 메서드에서 헬퍼를 로드할 수 있습니다.

그러나 컨트롤러 생성자에 로드하려면 컨트롤러에서 $helpers 속성을 대신 사용할 수 있습니다. Controllers을(를) 참조하세요.



지정된 네임스페이스에서 로드

기본적으로 CodeIgniter는 정의된 모든 네임스페이스에서 헬퍼 파일을 검색하고 발견된 모든 파일을 로드합니다.

특정 네임스페이스의 헬퍼만 로드하려면 헬퍼 이름 앞에 헬퍼가 위치할 수 있는 네임스페이스를 붙입니다. 해당 네임스페이스 디렉터리 내에서 로더는 해당 헬퍼가 Helpers이라는 하위 디렉터리에 있을 것으로 예상합니다. 이를 이해하는 데 예가 도움이 될 것입니다.

이 예에서는 모든 블로그 관련 코드를 자체 네임스페이스인 Example\Blog로 그룹화했다고 가정합니다. 파일은 Modules/Blog/에 있는 당사 서버에 있습니다. 따라서 블로그 모듈용 헬퍼 파일을 Modules/Blog/Helpers/에 넣습니다. blog_helper 파일은 Modules/Blog/Helpers/blog_helper.php에 있습니다. 컨트롤러 내에서 다음 명령을 사용하여 헬퍼를 로드할 수 있습니다.

<?php

helper('Example\Blog\blog');





다음 방법을 사용할 수도 있습니다.

<?php

helper('Example\Blog\Helpers\blog');






참고

이런 방식으로 로드된 파일 내의 함수는 실제로 네임스페이스가 지정되지 않습니다. 네임스페이스는 단순히 파일을 찾는 편리한 방법으로 사용됩니다.





헬퍼 자동 로드


Added in version 4.3.0.



애플리케이션 전반에 걸쳐 특정 헬퍼가 필요하다고 판단되면 CodeIgniter에 시스템 초기화 중에 이를 자동 로드하도록 지시할 수 있습니다. app/Config/Autoload.php 파일을 열고 $helpers 속성에 헬퍼를 추가하면 됩니다.




헬퍼 사용

사용하려는 함수가 포함된 헬퍼 파일을 로드한 후에는 표준 PHP 함수와 같은 방식으로 호출하게 됩니다.

예를 들어, 뷰 파일 중 하나에서 anchor() 함수를 사용하여 링크를 생성하려면 다음을 수행합니다.

<div>
<?= anchor('blog/comments', 'Click Here') ?>
</div>





여기서 Click Here은 링크 이름이고 blog/comments은 링크하려는 컨트롤러/메서드에 대한 URI입니다.



헬퍼 만들기


사용자 정의 헬퍼 만들기

헬퍼 파일 이름은 helper name 및 _helper.php입니다.

예를 들어 정보 헬퍼를 만들려면 app/Helpers/info_helper.php이라는 파일을 만들고 파일에 함수를 추가합니다.

<?php

// app/Helpers/info_helper.php
use CodeIgniter\CodeIgniter;

/**
 * Returns CodeIgniter's version.
 */
function ci_version(): string
{
    return CodeIgniter::CI_VERSION;
}





단일 헬퍼 파일에 원하는 만큼 함수를 추가할 수 있습니다.



“확장” 헬퍼

헬퍼를 “확장”하려면 app/Helpers 폴더에 기존 헬퍼와 동일한 이름으로 파일을 만듭니다.

기존 헬퍼에 일부 함수를 추가하기만 하면 됩니다(예: 한두 가지 함수를 추가하거나 특정 헬퍼 함수가 작동하는 방식을 변경하는 경우). 그러면 전체 헬퍼를 사용자 버전으로 바꾸는 것은 과잉입니다. 이 경우 헬퍼를 간단히 “확장”하는 것이 좋습니다.


참고

“확장”이라는 용어는 헬퍼 함수가 절차적이고 개별적이며 전통적인 프로그래밍 방식으로 확장될 수 없기 때문에 느슨하게 사용됩니다. 내부적으로는 헬퍼가 제공하는 함수를 추가하거나 대체할 수 있는 기능을 제공합니다.



예를 들어 기본 Array Helper을 확장하려면 app/Helpers/array_helper.php이라는 파일을 만들고 함수를 추가하거나 재정의합니다.

<?php

// any_in_array() is not in the Array Helper, so it defines a new function
function any_in_array($needle, $haystack)
{
    $needle = is_array($needle) ? $needle : [$needle];

    foreach ($needle as $item) {
        if (in_array($item, $haystack, true)) {
            return true;
        }
    }

    return false;
}

// random_element() is included in Array Helper, so it overrides the native function
function random_element($array)
{
    shuffle($array);

    return array_pop($array);
}






중요

네임스페이스 App\Helpers을 지정하지 마십시오.



헬퍼 파일이 로드되는 순서는 Load Order을 참조하세요.




이제 무엇을 할까요?

목차에는 사용 가능한 모든 Helpers 목록이 나와 있습니다. 각각의 동작을 살펴보고 무엇을 하는지 알아보세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
전역 함수와 상수

CodeIgniter는 전역적으로 정의되어 언제든지 사용할 수 있는 몇 가지 함수와 변수를 제공합니다. 추가 라이브러리나 헬퍼를 로드할 필요가 없습니다.



	전역 함수


	서비스 액세서


	기타 함수






	전역 상수


	핵심 상수


	시간 상수










전역 함수


서비스 액세서


	
cache([$key])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시에서 가져올 항목의 캐시 이름(선택 사항)






	반환:

	캐시 객체 또는 캐시에서 가져온 항목



	반환 형식:

	mixed





$key가 제공되지 않으면 캐시 엔진 인스턴스를 반환합니다. $key가 제공되면 현재 캐시에 저장된 $key 값을 반환하고, 값이 없으면 null을 반환합니다.

예시:

<?php

$foo   = cache('foo');
$cache = cache();










	
config(string $name[, bool $getShared = true])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 설정 클래스 이름입니다.


	$getShared (bool) – 공유 인스턴스를 반환할지 여부입니다.






	반환:

	설정 인스턴스.



	반환 형식:

	object|null





Factories에서 설정 인스턴스를 가져오는 더 간단한 방법입니다.

자세한 내용은 Configuration 및 Factories를 참조하세요.

config()는 내부적으로 Factories::config()를 사용합니다. 첫 번째 매개변수 $name에 대한 자세한 내용은 클래스 로딩를 참조하세요.






	
cookie(string $name[, string $value = ''[, array $options = []]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$value (string) – 쿠키 값


	$options (array) – 쿠키 옵션






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	Cookie 인스턴스



	예외 발생:

	CookieException





새 Cookie 인스턴스를 생성하는 더 간단한 방법입니다.






	
cookies([array $cookies = [][, bool $getGlobal = true]])

	
	매개변수:

	
	$cookies (array) – getGlobal이 false인 경우 이는 CookieStore의 생성자에 전달됩니다.


	$getGlobal (bool) – false인 경우 CookieStore의 새 인스턴스를 만듭니다.






	반환 형식:

	CookieStore



	반환:

	현재 Response에 저장된 CookieStore의 인스턴스 또는 새 CookieStore 인스턴스.





Response가 보유한 전역 CookieStore 인스턴스를 가져옵니다.






	
env($key[, $default = null])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 가져올 환경 변수의 이름


	$default (mixed) – 값을 찾을 수 없을 때 반환할 기본값입니다.






	반환:

	환경 변수, 기본값 또는 null입니다.



	반환 형식:

	mixed





이전에 환경에 설정된 값을 가져오거나, 찾을 수 없는 경우 기본값을 반환하는 데 사용됩니다. 불리언 값은 문자열 표현 대신 실제 불리언으로 변환됩니다.

데이터베이스 설정, API 키 등과 같이 환경 자체에 특정한 값을 설정하기 위해 .env 파일과 함께 사용할 때 특히 유용합니다.






	
esc($data[, $context = 'html'[, $encoding]])

	
	매개변수:

	
	$data (string|array) – 이스케이프할 정보입니다.


	$context (string) – 이스케이프 컨텍스트입니다. 기본값은 ‘html’입니다.


	$encoding (string) – 문자열의 문자 인코딩입니다.






	반환:

	이스케이프된 데이터입니다.



	반환 형식:

	mixed





XSS 공격을 방지하기 위해 웹 페이지에 포함될 데이터를 이스케이프합니다. 실제 데이터 필터링은 Laminas Escaper 라이브러리를 사용하여 처리합니다.

$data가 문자열이면 단순히 이스케이프하여 반환합니다. $data가 배열이면 이를 순회하면서 키/값 쌍의 각 ‘값’을 이스케이프합니다.

유효한 컨텍스트 값: html, js, css, url, attr, raw






	
helper($filename)

	
	매개변수:

	
	$filename (string|array) – 로드할 헬퍼 파일의 이름 또는 이름의 배열입니다.








헬퍼 파일을 로드합니다.

자세한 내용은 헬퍼 함수 페이지를 참조하세요.






	
lang($line[, $args[, $locale]])

	
	매개변수:

	
	$line (string) – 검색할 언어 파일 이름과 텍스트 키입니다.


	$args (array) – 자리 표시자를 대체할 데이터 배열입니다.


	$locale (string) – 현재 로케일 대신 사용할 다른 로케일을 지정하십시오.






	반환:

	언어 파일의 텍스트



	반환 형식:

	list<string>|string





언어 파일에서 텍스트를 검색합니다.

자세한 내용은 언어 현지화을 참조하세요.






	
model($name[, $getShared = true[, &$conn = null]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 모델 클래스 이름입니다.


	$getShared (boolean) – 공유 인스턴스를 반환할지 여부입니다.


	$conn (ConnectionInterface|null) – 데이터베이스 연결.






	반환:

	모델 인스턴스



	반환 형식:

	object





모델 인스턴스를 얻는 더 간단한 방법입니다.

model()은 내부적으로 Factories::models()을 사용합니다. 첫 번째 매개변수 $name에 대한 자세한 내용은 클래스 로딩을 참조하세요.

Using CodeIgniter’s Model도 참조하세요.






	
old($key[, $default = null[, $escape = 'html']])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 확인할 이전 양식 데이터의 이름입니다.


	$default (string|null) – $key이 존재하지 않는 경우 반환할 기본값입니다.


	$escape (false|string) – 비활성화하려면 escape 컨텍스트 또는 false입니다.






	반환:

	정의된 키의 값 또는 기본값입니다.



	반환 형식:

	array|string|null





양식 제출 시 “이전 입력 데이터”에 액세스하는 간단한 방법을 제공합니다.

예:

<?php

// in controller, checking form submittal
if (! $model->save($user)) {
    // 'withInput()' is what specifies "old data" should be saved.
    return redirect()->back()->withInput();
}

?>

<!-- In your view file: -->
<input type="email" name="email" value="<?= old('email') ?>">

<!-- Or with arrays: -->
<input type="email" name="user[email]" value="<?= old('user.email') ?>">










참고

form helper에서 set_value(), set_select(), set_checkbox() 및 set_radio() 함수를 사용하는 경우 이 기능이 내장되어 있습니다. 양식 헬퍼를 사용하지 않을 때만 이 기능을 사용해야 합니다.




	
session([$key])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 확인할 세션 항목의 이름입니다.






	반환:

	$key이 없으면 Session 개체의 인스턴스, $key에 대한 세션에서 발견된 값 또는 null입니다.



	반환 형식:

	mixed





세션 클래스에 액세스하고 저장된 값을 검색하는 편리한 방법을 제공합니다. 자세한 내용은 Sessions 페이지를 참조하세요.






	
timer([$name])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 벤치마크 포인트의 이름입니다.






	반환:

	타이머 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniterDebugTimer





Timer 클래스에 대한 빠른 액세스를 제공하는 편리한 메서드입니다. 벤치마크 포인트의 이름을 유일한 매개변수로 전달할 수 있습니다. 이 시점부터 타이머가 시작되거나, 이 이름의 타이머가 이미 실행 중인 경우 타이머가 중지됩니다.

예:

<?php

// Get an instance
$timer = timer();

// Set timer start and stop points
timer('controller_loading');    // Will start the timer
// ...
timer('controller_loading');    // Will stop the running timer










	
view($name[, $data[, $options]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 로드할 파일 이름


	$data (array) – 뷰 내에서 사용할 수 있는 키/값 쌍의 배열입니다.


	$options (array) – 렌더링 클래스에 전달될 옵션 배열입니다.






	반환:

	뷰의 출력입니다.



	반환 형식:

	string





현재 RendererInterface 호환 클래스(기본적으로 View 클래스)를 잡고 지정된 뷰를 렌더링하도록 지시합니다. 컨트롤러, 라이브러리, 라우트 클로저에서 사용할 수 있는 편리한 메서드를 간단히 제공합니다.

현재 $options 배열 내에서 다음 옵션을 사용할 수 있습니다.


	saveData은 동일한 요청 내에서 view()에 대한 여러 호출 간에 데이터가 지속되도록 지정합니다. 데이터를 유지하지 않으려면 false를 지정하십시오.


	cache은 뷰를 캐시할 시간(초)을 지정합니다. 자세한 내용은 뷰 캐싱을 참조하세요.


	debug을 false로 설정하면 Debug Toolbar에 대한 디버그 코드 추가를 비활성화할 수 있습니다.




$option 배열은 주로 Twig와 같은 라이브러리와의 서드파티 통합을 용이하게 하기 위해 제공됩니다.

예:

<?php

$data = ['user' => $user];

echo view('user_profile', $data);





자세한 내용은 Views 및 렌더러 보기 페이지를 참조하세요.






	
view_cell($library[, $params = null[, $ttl = 0[, $cacheName = null]]])

	
	매개변수:

	
	$library (string)


	$params (null)


	$ttl (integer)


	$cacheName (string|null)






	반환:

	뷰 셀은 뷰 내에서 다른 클래스에서 관리하는 HTML 청크를 삽입하는 데 사용됩니다.



	반환 형식:

	string





자세한 내용은 View Cells 페이지를 참조하세요.







기타 함수


	
app_timezone()

	
	반환:

	애플리케이션이 날짜를 표시하도록 설정된 시간대입니다.



	반환 형식:

	string





애플리케이션이 날짜를 표시하도록 설정된 시간대를 반환합니다.






	
csp_script_nonce()

	
	반환:

	스크립트 태그에 대한 CSP nonce 속성입니다.



	반환 형식:

	string





스크립트 태그의 nonce 속성을 반환합니다. 예: nonce="Eskdikejidojdk978Ad8jf". Content Security Policy을 참조하세요.






	
csp_style_nonce()

	
	반환:

	스타일 태그에 대한 CSP nonce 속성입니다.



	반환 형식:

	string





스타일 태그의 nonce 속성을 반환합니다. 예: nonce="Eskdikejidojdk978Ad8jf". Content Security Policy을 참조하세요.






	
csrf_token()

	
	반환:

	현재 CSRF 토큰의 이름입니다.



	반환 형식:

	string





현재 CSRF 토큰의 이름을 반환합니다.






	
csrf_header()

	
	반환:

	현재 CSRF 토큰의 헤더 이름입니다.



	반환 형식:

	string





현재 CSRF 토큰의 헤더 이름입니다.






	
csrf_hash()

	
	반환:

	CSRF 해시의 현재 값입니다.



	반환 형식:

	string





현재 CSRF 해시 값을 반환합니다.






	
csrf_field()

	
	반환:

	모든 필수 CSRF 정보가 포함된 숨겨진 입력을 위한 HTML이 포함된 문자열입니다.



	반환 형식:

	string





CSRF 정보가 이미 삽입된 숨겨진 입력을 반환합니다.

<input type="hidden" name="{csrf_token}" value="{csrf_hash}">










	
csrf_meta()

	
	반환:

	모든 필수 CSRF 정보가 포함된 메타 태그용 HTML이 포함된 문자열입니다.



	반환 형식:

	string





CSRF 정보가 이미 삽입된 메타 태그를 반환합니다.

<meta name="{csrf_header}" content="{csrf_hash}">










	
force_https($duration = 31536000[, $request = null[, $response = null]])

	
	매개변수:

	
	$duration (int) – 브라우저가 이 리소스에 대한 링크를 HTTPS로 변환해야 하는 시간(초)입니다.


	$request (RequestInterface) – 현재 요청 개체의 인스턴스입니다.


	$response (ResponseInterface) – 현재 Response 개체의 인스턴스입니다.








현재 페이지가 HTTPS를 통해 액세스되고 있는지 확인합니다. 그렇다면 아무 일도 일어나지 않습니다. 그렇지 않은 경우 사용자는 HTTPS를 통해 현재 URI로 다시 리디렉션됩니다. $duration에 대한 HTTP 요청을 HTTPS 요청으로 자동 수정하도록 최신 브라우저에 지시하는 HTST(HTTP Strict Transport Security) 헤더를 설정합니다.


참고

이 함수는 Config\App:$forceGlobalSecureRequests을 true로 설정할 때도 사용됩니다.








	
function_usable($functionName)

	
	매개변수:

	
	$functionName (string) – 확인할 함수






	반환:

	함수가 존재하고 호출해도 안전하면 true이고, 그렇지 않으면 false입니다.



	반환 형식:

	bool










	
is_cli()

	
	반환:

	스크립트가 명령줄에서 실행되고 있으면 true이고, 그렇지 않으면 false입니다.



	반환 형식:

	bool










	
is_really_writable($file)

	
	매개변수:

	
	$file (string) – 확인 중인 파일 이름입니다.






	반환:

	파일에 쓸 수 있으면 true이고, 그렇지 않으면 false입니다.



	반환 형식:

	bool










	
is_windows([$mock = null])

	
	매개변수:

	
	$mock (bool|null) – 주어진 경우 부울이면 반환 값으로 사용됩니다.






	반환 형식:

	bool





플랫폼이 Windows에서 실행 중인지 감지합니다.


참고

$mock에 제공된 부울 값은 후속 호출에서 유지됩니다. 이 모의 값을 재설정하려면 사용자는 명시적인 null을 함수 호출에 전달해야 합니다. 그러면 자동 감지를 사용하도록 기능이 새로 고쳐집니다.



<?php

is_windows(true);

// some code ...

if (is_windows()) {
    // do something ..
}

is_windows(null); // reset










	
log_message($level, $message[, $context])

	
	매개변수:

	
	$level (string) – 심각도 수준


	$message (string) – 기록할 메시지입니다.


	$context (array) – $message에서 대체되어야 하는 태그 및 해당 값의 연관 배열입니다.






	반환:

	void



	반환 형식:

	bool






참고

v4.5.0부터 반환 값이 PSR Log와 호환되도록 수정되었습니다. 이전 버전에서는 성공적으로 기록되면 true을 반환하고, 기록에 문제가 있으면 false을 반환했습니다.



app/Config/Logger.php에 정의된 로그 처리기를 사용하여 메시지를 기록합니다.

수준은 emergency, alert, critical, error, warning, notice, info 또는 debug 값 중 하나일 수 있습니다.

컨텍스트를 사용하여 메시지 문자열의 값을 대체할 수 있습니다. 자세한 내용은 Logging Information 페이지를 참조하세요.






	
redirect(string $route)

	
	매개변수:

	
	$route (string) – 사용자를 리디렉션할 라우트 이름 또는 Controller::메서드입니다.






	반환 형식:

	RedirectResponse





쉽게 리디렉션을 만들 수 있도록 RedirectResponse 인스턴스를 반환합니다. 자세한 내용은 리디렉션을 참조하세요.






	
remove_invisible_characters($str[, $urlEncoded = true])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$urlEncoded (bool) – URL로 인코딩된 문자도 제거할지 여부






	반환:

	살균된 문자열



	반환 형식:

	string





이 기능은 Java\0script와 같은 ASCII 문자 사이에 널 문자가 삽입되는 것을 방지합니다.

예:

<?php

remove_invisible_characters('Java\\0script');
// Returns: 'Javascript'










	
request()

	
Added in version 4.3.0.




	반환:

	공유 요청 객체입니다.



	반환 형식:

	IncomingRequest|CLIRequest





이 함수는 Services::request() 및 service('request')에 대한 래퍼입니다.






	
response()

	
Added in version 4.3.0.




	반환:

	공유 응답 객체입니다.



	반환 형식:

	Response





이 함수는 Services::response() 및 service('response')에 대한 래퍼입니다.






	
route_to($method[, ...$params])

	
	매개변수:

	
	$method (string) – 라우트 이름 또는 Controller::메서드


	...$params (int|string) – 라우트에 전달될 하나 이상의 매개변수입니다. 마지막 매개변수를 사용하면 로케일을 설정할 수 있습니다.






	반환:

	라우트 경로(baseURL에 상대적인 URI 경로)



	반환 형식:

	string






참고

이 기능을 사용하려면 컨트롤러/메서드에 app/Config/Routes.php에 라우트가 정의되어 있어야 합니다.




중요

route_to()은 사이트의 전체 URI 경로가 아닌 라우트 경로를 반환합니다. baseURL에 하위 폴더가 포함된 경우 반환 값은 연결할 URI와 동일하지 않습니다. 이 경우 대신 url_to()을 사용하세요. URL 구조도 참조하세요.



컨트롤러::메서드 조합을 기반으로 라우트를 생성합니다. 제공된 경우 매개변수를 적용합니다.

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('users/(:num)/gallery/(:num)', 'Galleries::showUserGallery/$1/$2');

?>

<?php

// Generate the route with user ID 15, gallery 12:
route_to('Galleries::showUserGallery', 15, 12);
// Result: '/users/15/gallery/12'





라우트 이름을 기반으로 라우트를 생성합니다.

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('users/(:num)/gallery/(:num)', 'Galleries::showUserGallery/$1/$2', ['as' => 'user_gallery']);

?>

<?php

// Generate the route with user ID 15, gallery 12:
route_to('user_gallery', 15, 12);
// Result: '/users/15/gallery/12'





v4.3.0부터 경로에 {locale}을 사용할 때 선택적으로 로케일 값을 마지막 매개변수로 지정할 수 있습니다.

<?php

// The route is defined as:
$routes->add(
    '{locale}/users/(:num)/gallery/(:num)',
    'Galleries::showUserGallery/$1/$2',
    ['as' => 'user_gallery'],
);

?>

<?php

// Generate the route with user ID 15, gallery 12 and locale en:
route_to('user_gallery', 15, 12, 'en');
// Result: '/en/users/15/gallery/12'










	
service($name[, ...$params])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 로드할 서비스의 이름


	$params (mixed) – 서비스 메서드에 전달할 하나 이상의 매개변수입니다.






	반환:

	지정된 서비스 클래스의 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	mixed





시스템에 정의된 모든 Services에 대한 쉬운 액세스를 제공합니다. 이는 항상 클래스의 공유 인스턴스를 반환하므로 단일 요청 중에 이것이 호출되는 횟수에 관계없이 하나의 클래스 인스턴스만 생성됩니다.

예:

<?php

$logger   = service('logger');
$renderer = service('renderer', APPPATH . 'views/');










	
single_service($name[, ...$params])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 로드할 서비스의 이름


	$params (mixed) – 서비스 메서드에 전달할 하나 이상의 매개변수입니다.






	반환:

	지정된 서비스 클래스의 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	mixed





이 함수에 대한 모든 호출이 클래스의 새 인스턴스를 반환한다는 점을 제외하면 위에 설명된 service() 함수와 동일합니다. 여기서 service은 매번 동일한 인스턴스를 반환합니다.






	
slash_item($item)

	
	매개변수:

	
	$item (string) – 설정 항목 이름






	반환:

	설정 항목 또는 항목이 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	string|null





슬래시가 추가된 설정 파일 항목 가져오기(비어 있지 않은 경우)






	
stringify_attributes($attributes[, $js])

	
	매개변수:

	
	$attributes (mixed) – 문자열, 키 값 쌍의 배열 또는 객체


	$js (boolean) – 값에 따옴표가 필요하지 않으면 true(Javascript 스타일)






	반환:

	쉼표로 구분된 속성 키/값 쌍을 포함하는 문자열



	반환 형식:

	string





문자열, 배열 또는 속성 개체를 문자열로 변환하는 데 사용되는 헬퍼 함수입니다.








전역 상수

다음 상수는 애플리케이션 내 어디에서나 항상 사용할 수 있습니다.


핵심 상수


	
constant APPPATH

	app 디렉터리의 경로입니다.






	
constant ROOTPATH

	프로젝트 루트 디렉터리의 경로입니다. APPPATH 바로 위에 있습니다.






	
constant SYSTEMPATH

	system 디렉터리의 경로입니다.






	
constant FCPATH

	프론트 컨트롤러가 있는 디렉터리의 경로입니다.






	
constant WRITEPATH

	writable 디렉터리의 경로입니다.







시간 상수


	
constant SECOND

	1과 같습니다.






	
constant MINUTE

	60과 같습니다.






	
constant HOUR

	3600과 같습니다.






	
constant DAY

	86400과 같습니다.






	
constant WEEK

	604800과 같습니다.






	
constant MONTH

	2592000과 같습니다.






	
constant YEAR

	31536000과 같습니다.






	
constant DECADE

	315360000과 같습니다.










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
로깅 정보



	로그 수준


	설정


	여러 로그 처리기 사용






	컨텍스트로 메시지 수정


	서드파티 로거 사용






로그 수준

log_message() 메서드를 사용하여 로컬 로그 파일에 정보를 기록할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에 오류의 “수준”을 제공하여 메시지 유형(디버그, 오류 등)을 표시해야 합니다. 두 번째 매개변수는 메시지 자체입니다.

<?php

if ($some_var === '') {
    log_message('error', 'Some variable did not contain a value.');
}





RFC 5424 [https://tools.ietf.org/html/rfc5424] 수준과 일치하는 8가지 로그 수준이 있으며 그 수준은 다음과 같습니다.



	수준

	설명





	debug

	상세 디버그 정보.



	info

	사용자 로그인, SQL 쿼리 로깅 등과 같은 애플리케이션의 흥미로운 이벤트



	notice

	애플리케이션에서 일반적이지만 중요한 이벤트입니다.



	warning

	더 이상 사용되지 않는 API 사용, API의 잘못된 사용 또는 반드시 잘못된 것은 아니지만 기타 바람직하지 않은 일과 같이 오류가 아닌 예외적인 발생입니다.



	error

	즉각적인 조치가 필요하지 않지만 일반적으로 기록하고 모니터링해야 하는 런타임 오류입니다.



	critical

	애플리케이션 구성요소를 사용할 수 없거나 예상치 못한 예외와 같은 심각한 상황입니다.



	alert

	전체 웹사이트가 다운되거나 데이터베이스를 사용할 수 없는 경우 등 즉시 조치를 취해야 합니다.



	emergency

	시스템을 사용할 수 없습니다.






로깅 시스템은 시스템 관리자나 웹마스터에게 이러한 이벤트에 대해 경고하는 방법을 제공하지 않으며 정보만 기록합니다. 더 중요한 이벤트 수준의 경우 위에서 설명한 오류 처리기에 의해 자동으로 로깅이 발생합니다.



설정

app/Config/Logger.php 설정 파일 내에서 실제로 기록되는 수준을 수정할 수 있을 뿐만 아니라 다양한 수준을 처리하기 위해 다양한 로거를 할당할 수도 있습니다.

설정 파일의 threshold 값은 애플리케이션 전체에 기록되는 수준을 결정합니다. 애플리케이션에서 기록하도록 요청한 수준이 있지만 임계값으로 인해 현재 기록이 허용되지 않는 경우 해당 수준은 무시됩니다. 가장 간단한 사용 방법은 이 값을 기록하려는 최소 수준으로 설정하는 것입니다. 예를 들어 정보 메시지가 아닌 경고 메시지를 기록하려면 임계값을 5로 설정합니다. 수준 5 이하(런타임 오류, 시스템 오류 등 포함)의 모든 로그 요청이 기록되고 정보, 알림 및 디버그는 무시됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Logger extends BaseConfig
{
    public $threshold = 5;

    // ...
}





수준의 전체 목록과 해당 임계값은 참조용 설정 파일에 있습니다.

로그 수준 번호 배열을 임계값에 할당하여 기록하려는 특정 수준을 선택하고 선택할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Logger extends BaseConfig
{
    // Log only debug and info type messages
    public $threshold = [5, 8];

    // ...
}






여러 로그 처리기 사용

로깅 시스템은 동시에 실행되는 로깅을 처리하는 여러 방법을 지원할 수 있습니다. 각 핸들러는 특정 수준을 처리하고 나머지는 무시하도록 설정할 수 있습니다. 현재 세 개의 핸들러가 기본 설치와 함께 제공됩니다.


	File Handler은 기본 처리기이며 매일 로컬에서 단일 파일을 생성합니다. 이는 권장되는 로깅 방법입니다.


	ChromeLogger Handler Chrome 웹 브라우저에 ChromeLogger extension [https://craig.is/writing/chrome-logger]이 설치되어 있는 경우 이 핸들러를 사용하여 Chrome 콘솔 창에 로그 정보를 표시할 수 있습니다.


	Errorlog Handler 이 핸들러는 PHP 기본 error_log() 함수를 활용하고 거기에 로그를 작성합니다. 현재 error_log()의 0 및 4 메시지 유형만 지원됩니다.




핸들러는 기본 설정 파일의 $handlers 속성에서 구성됩니다. 이는 단순히 핸들러 및 해당 구성의 배열입니다. 각 핸들러는 완전한 네임스페이스 클래스 이름인 키로 지정됩니다. 값은 각 핸들러에 특정한 다양한 속성의 배열입니다. 각 핸들러의 섹션에는 하나의 공통 속성인 handles이 있습니다. 이는 핸들러가 정보를 기록할 로그 수준 이름의 배열입니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Logger extends BaseConfig
{
    public $handlers = [
        // File Handler
        'CodeIgniter\Log\Handlers\FileHandler' => [
            'handles' => ['critical', 'alert', 'emergency', 'debug', 'error', 'info', 'notice', 'warning'],
        ],
    ];

    // ...
}








컨텍스트로 메시지 수정

기록되는 이벤트의 컨텍스트에 따라 메시지의 세부 정보를 수정하려는 경우가 많습니다. 사용자 ID, IP 주소, 현재 POST 변수 등을 기록해야 할 수도 있습니다. 메시지에 자리 표시자를 사용하면 됩니다. 각 자리 표시자는 중괄호로 묶어야 합니다. 세 번째 매개변수에는 자리 표시자 이름(중괄호 제외)과 해당 값의 배열을 제공해야 합니다. 메시지 문자열에 다음이 삽입됩니다.

<?php

// Generates a message like: User 123 logged into the system from 127.0.0.1
$info = [
    'id'         => $user->id,
    'ip_address' => $this->request->getIPAddress(),
];

log_message('info', 'User {id} logged into the system from {ip_address}', $info);





예외 또는 오류를 기록하려면 ‘예외’ 키를 사용하고 값은 예외 또는 오류 자체를 사용할 수 있습니다. 오류 메시지, 파일 이름 및 줄 번호를 포함하는 해당 개체에서 문자열이 생성됩니다. 메시지에 예외 자리 표시자를 제공해야 합니다.

<?php

try {
    // Something throws error here
} catch (\Exception $e) {
    log_message('error', '[ERROR] {exception}', ['exception' => $e]);
}





현재 페이지 요청에 따라 자동으로 확장되는 몇 가지 핵심 자리 표시자가 있습니다.



	플레이스홀더

	삽입 값





	{post_vars}

	$_POST 변수



	{get_vars}

	$_GET 변수



	{session_vars}

	$_SESSION 변수



	{env}

	현재 환경 이름(예: development)



	{file}

	로거를 호출하는 파일 이름



	{line}

	로거가 호출된 {file}의 줄



	{env:foo}

	$_ENV의 ‘foo’ 값








서드파티 로거 사용

Psr\Log\LoggerInterface에서 확장되고 PSR-3 [https://www.php-fig.org/psr/psr-3/]과 호환되는 한 원하는 다른 로거를 사용할 수 있습니다. 즉, PSR-3 호환 로거를 쉽게 사용하거나 직접 만들 수 있습니다.

app/Config/Autoload.php 설정 파일에 추가하거나 Composer와 같은 다른 오토로더를 통해 시스템에서 타사 로거를 찾을 수 있는지 확인해야 합니다. 다음으로 app/Config/Services.php을 수정하여 logger 별칭이 새 클래스 이름을 가리키도록 해야 합니다.

이제 log_message() 함수를 통해 수행되는 모든 호출은 대신 라이브러리를 사용합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
오류 처리

CodeIgniter는 SPL collection [https://www.php.net/manual/en/spl.exceptions.php] 예외와 프레임워크에서 제공하는 몇 가지 예외를 통해 시스템에 오류 보고를 구축합니다.

환경 설정에 따라 오류 또는 예외가 발생했을 때의 기본 작업은 애플리케이션이 production 환경에서 실행되지 않는 한 상세 오류 보고서를 표시하는 것입니다. production 환경에서는 사용자에게 최상의 사용자 경험을 유지하기 위해 보다 일반적인 메시지가 표시됩니다.



	예외 사용


	예외란 무엇입니까?


	예외 잡기






	설정


	오류 보고


	예외 로깅


	지원 중단 경고 로깅






	프레임워크 예외


	예외 디자인


	LogicException


	RuntimeException


	PageNotFoundException


	ConfigException


	DatabaseException


	RedirectException






	예외에 HTTP 상태 코드 지정


	HTTP 상태 코드 및 오류 뷰


	예외에 종료 코드 지정


	사용자 정의 예외 처리기


	새 핸들러 정의


	새 처리기 구성










예외 사용

이 섹션은 초보 프로그래머나 예외 사용 경험이 없는 개발자를 위한 빠른 개요입니다.


예외란 무엇입니까?

예외는 단순히 예외가 “발생”할 때 발생하는 이벤트입니다. 그러면 스크립트의 현재 흐름이 중단되고 해당 오류 페이지를 표시하는 오류 처리기로 실행이 전송됩니다.

<?php

throw new \Exception('Some message goes here');







예외 잡기

예외를 발생시킬 수 있는 메서드를 호출하는 경우 try/catch 블록을 사용하여 해당 예외를 포착할 수 있습니다.

<?php

try {
    $user = $userModel->find($id);
} catch (\Exception $e) {
    exit($e->getMessage());
}





$userModel에서 예외가 발생하면 예외가 포착되고 catch 블록 내의 코드가 실행됩니다. 이 예에서는 스크립트가 종료되고 UserModel이 정의한 오류 메시지가 표시됩니다.


특정 예외 잡기

위의 예에서는 모든 유형의 예외를 포착합니다. DataException과 같은 특정 유형의 예외만 감시하려면 catch 매개변수에 이를 지정할 수 있습니다. 발생하고 포착된 예외의 하위 클래스가 아닌 다른 모든 예외는 오류 핸들러로 전달됩니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\Exceptions\DataException;

try {
    $user = $userModel->find($id);
} catch (DataException $e) {
    // do something here...
}





이는 오류를 직접 처리하거나 스크립트가 끝나기 전에 정리를 수행하는 데 유용할 수 있습니다. 오류 처리기가 정상적으로 작동하도록 하려면 catch 블록 내에서 새 예외를 발생시킬 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\Exceptions\DataException;

try {
    $user = $userModel->find($id);
} catch (DataException $e) {
    // do something here...

    throw new \RuntimeException($e->getMessage(), $e->getCode(), $e);
}









설정


오류 보고

PHP ini 설정에서 display_errors이 활성화되면 CodeIgniter는 모든 오류와 함께 상세 오류 보고서를 표시합니다.

따라서 기본적으로 CodeIgniter는 development 및 testing 환경에서 상세 오류 보고서를 표시하고 production 환경에서는 오류를 표시하지 않습니다.

[image: ../_images/error.png]
CI_ENVIRONMENT 변수를 설정하여 환경을 변경할 수 있습니다. 환경 설정을(를) 참조하세요.


중요

오류 보고를 비활성화해도 오류가 있는 경우 로그 기록이 중단되지 않습니다.




경고

.env 파일의 설정이 $_SERVER 및 $_ENV에 추가된다는 점에 주의하세요. 그 부작용으로, 상세 오류 보고서가 표시되면 보안 자격 증명이 공개적으로 노출됩니다.





예외 로깅

기본적으로 “404 - 페이지를 찾을 수 없음” 예외를 제외한 모든 예외가 기록됩니다. app/Config/Exceptions.php의 $log 값을 설정하여 이 기능을 켜고 끌 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Exceptions extends BaseConfig
{
    // ...
    public bool $log = true;
    // ...
}





다른 상태 코드에 대한 로깅을 무시하려면 동일한 파일에서 상태 코드를 무시하도록 설정할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Exceptions extends BaseConfig
{
    // ...
    public array $ignoreCodes = [404];
    // ...
}






참고

현재 Log settings이 모든 예외가 기록되는 critical 오류를 기록하도록 설정되지 않은 경우 예외에 대한 기록이 여전히 발생하지 않을 수 있습니다.





지원 중단 경고 로깅


Added in version 4.3.0.



v4.3.0 이전에는 error_reporting()에서 보고된 모든 오류가 ErrorException 개체로 발생했습니다.

그러나 PHP 8.1+ 사용이 급증하면서 많은 사용자가 passing null to non-nullable arguments of internal functions [https://wiki.php.net/rfc/deprecate_null_to_scalar_internal_arg]에 대해 예외가 발생하는 것을 볼 수 있습니다.

v4.3.0부터 PHP 8.1로의 마이그레이션을 쉽게 하기 위해 CodeIgniter에는 사용 중단 오류(E_DEPRECATED 및 E_USER_DEPRECATED)만 예외로 발생시키지 않고 기록하는 기능이 있습니다.

기본적으로 CodeIgniter는 개발 환경에서 예외를 발생시키지 않고 지원 중단만 기록합니다. 프로덕션 환경에서는 로깅이 수행되지 않으며 예외가 발생하지 않습니다.


설정

이 기능에 대한 설정은 다음과 같습니다. 먼저 Config\Exceptions 복사본이 두 가지 새로운 속성으로 업데이트되고 다음과 같이 설정되었는지 확인하세요.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use Psr\Log\LogLevel;

class Exceptions extends BaseConfig
{
    // ...
    public bool $logDeprecations = true; // If set to false, an exception will be thrown.
    // ...
    public string $deprecationLogLevel = LogLevel::WARNING; // This should be one of the log levels supported by PSR-3.
    // ...
}





다음으로, Config\Exceptions::$deprecationLogLevel에 설정한 로그 수준에 따라 Config\Logger::$threshold에 정의된 로거 임계값이 더 이상 사용되지 않는 로그 수준을 포함하는지 확인합니다. 그렇지 않은 경우 그에 따라 조정하십시오.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Logger extends BaseConfig
{
    // ...
    // This must contain the log level (5 for LogLevel::WARNING) corresponding to $deprecationLogLevel.
    public $threshold = (ENVIRONMENT === 'production') ? 4 : 9;
    // ...
}





그 이후에는 후속 지원 중단이 예외 없이 설정된 것으로 기록됩니다.

이 기능은 사용자 지원 중단에도 작동합니다.

<?php

@trigger_error('Do not use this class!', E_USER_DEPRECATED);
// Your logs should contain a record with a message like: "[DEPRECATED] Do not use this class!"





애플리케이션을 테스트하기 위해 항상 지원 중단을 적용할 수 있습니다. 환경 변수 CODEIGNITER_SCREAM_DEPRECATIONS을 진실한 값으로 설정하여 이를 구성할 수 있습니다.





프레임워크 예외


예외 디자인

v4.6.0부터 프레임워크가 발생하는 모든 예외 클래스는 다음과 같습니다.


	CodeIgniter\Exceptions\ExceptionInterface 구현


	CodeIgniter\Exceptions\LogicException 또는 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException 확장





참고

프레임워크는 위 종류의 예외 클래스만 발생시키지만, 사용되는 PHP 또는 기타 라이브러리는 다른 예외를 발생시킬 수 있습니다.



프레임워크에서 발생하는 두 가지 기본 예외 클래스가 있습니다.



LogicException

CodeIgniter\Exceptions\LogicException은 \LogicException을 확장합니다. 이 예외는 프로그램 논리의 오류를 나타냅니다. 이러한 종류의 예외는 코드 수정으로 직접 이어집니다.



RuntimeException

CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException은 \RuntimeException을 확장합니다. 런타임에서만 발견할 수 있는 오류가 발생하면 이 예외가 발생합니다.

다음 프레임워크 예외도 사용할 수 있습니다.



PageNotFoundException

이는 404, 페이지를 찾을 수 없음 오류를 알리는 데 사용됩니다.

<?php

use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;

$page = $pageModel->find($id);

if ($page === null) {
    throw PageNotFoundException::forPageNotFound();
}





404 페이지의 기본 메시지 대신 표시될 예외에 메시지를 전달할 수 있습니다.

기본 404 뷰 파일 위치는 HTTP 상태 코드 및 오류 뷰을 참조하세요.

app/Config/Routing.php 또는 app/Config/Routes.php에서 404 오버라이드을 지정한 경우 표준 404 페이지 대신 호출됩니다.



ConfigException

이 예외는 설정 클래스의 값이 유효하지 않거나 설정 클래스가 올바른 유형이 아닌 경우 등에 사용해야 합니다.

<?php

throw new \CodeIgniter\Exceptions\ConfigException();





이는 종료 코드 3을 제공합니다.



DatabaseException

이 예외는 데이터베이스 연결을 생성할 수 없거나 일시적으로 끊어진 경우와 같은 데이터베이스 오류에 대해 발생합니다.

<?php

throw new \CodeIgniter\Database\Exceptions\DatabaseException();





이는 종료 코드 8을 제공합니다.



RedirectException


참고

v4.4.0부터 RedirectException의 네임스페이스가 변경되었습니다. 이전에는 CodeIgniter\Router\Exceptions\RedirectException이었습니다. v4.6.0에서는 이전 클래스가 제거되었습니다.



이 예외는 다른 모든 응답 라우팅을 무시하고 특정 URI로 강제로 리디렉션하는 것을 허용하는 특별한 경우입니다.

<?php

throw new \CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException($uri);





$uri은 baseURL을 기준으로 한 URI 경로입니다. 기본값(302, “임시 리디렉션”) 대신 사용할 리디렉션 코드를 제공할 수도 있습니다.

<?php

throw new \CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException($uri, 301);





또한 v4.4.0부터는 ResponseInterface를 구현하는 클래스의 객체를 첫 번째 인수로 사용할 수 있습니다. 이 솔루션은 응답에 추가 헤더나 쿠키를 추가해야 하는 경우에 적합합니다.

<?php

$response = service('response')
    ->redirect('https://example.com/path')
    ->setHeader('Some', 'header')
    ->setCookie('and', 'cookie');

throw new \CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException($response);








예외에 HTTP 상태 코드 지정


Added in version 4.3.0.



v4.3.0부터 CodeIgniter\Exceptions\HTTPExceptionInterface을 구현하기 위해 Exception 클래스에 대한 HTTP 상태 코드를 지정할 수 있습니다.

HTTPExceptionInterface을 구현하는 예외가 CodeIgniter의 예외 핸들러에 의해 포착되면 예외 코드는 HTTP 상태 코드가 됩니다.



HTTP 상태 코드 및 오류 뷰

예외 핸들러는 HTTP 상태 코드(있는 경우)에 해당하는 오류 뷰를 표시합니다.

예를 들어 PageNotFoundException은 HTTPExceptionInterface을 구현하므로 해당 예외 코드 404는 HTTP 상태 코드가 됩니다. 따라서 이 오류가 발생하면 시스템은 웹 요청일 때 app/Views/errors/html 폴더에 error_404.php을 표시합니다. CLI를 통해 호출되면 시스템은 app/Views/errors/cli 폴더에 error_404.php을 표시합니다.

HTTP 상태 코드에 해당하는 뷰 파일이 없으면 production.php 또는 error_exception.php이 표시됩니다.


참고

PHP ini 설정에서 display_errors이 켜져 있으면 error_exception.php이 선택되고 상세 오류 보고서가 표시됩니다.



사이트의 app/Views/errors/html 폴더에 있는 모든 오류 뷰를 사용자 정의해야 합니다.

특정 HTTP 상태 코드에 대한 오류 뷰를 생성할 수도 있습니다. 예를 들어 “400 Bad Request”에 대한 오류 뷰를 생성하려면 error_400.php을 추가합니다.


경고

해당 HTTP 상태 코드가 포함된 오류 뷰 파일이 존재하는 경우 예외 처리기는 환경에 관계없이 해당 파일을 표시합니다. 뷰 파일은 프로덕션 환경에서 자체적으로 상세 오류 메시지를 표시하지 않도록 구현해야 합니다.





예외에 종료 코드 지정


Added in version 4.3.0.



v4.3.0부터 CodeIgniter\Exceptions\HasExitCodeInterface을 구현하기 위해 Exception 클래스의 종료 코드를 지정할 수 있습니다.

HasExitCodeInterface을 구현하는 예외가 CodeIgniter의 예외 핸들러에 의해 포착되면 getExitCode() 메서드에서 반환된 코드가 종료 코드가 됩니다.



사용자 정의 예외 처리기


Added in version 4.4.0.



예외 표시 방법을 더 자세히 제어해야 하는 경우 이제 자체 처리기를 정의하고 적용 시기를 지정할 수 있습니다.


새 핸들러 정의

첫 번째 단계는 CodeIgniter\Debug\ExceptionHandlerInterface을 구현하는 새 클래스를 만드는 것입니다. CodeIgniter\Debug\BaseExceptionHandler을(를) 확장할 수도 있습니다. 이 클래스에는 기본 예외 처리기에서 사용되는 여러 유틸리티 메서드가 포함되어 있습니다. 새 핸들러는 단일 메서드인 handle()를 구현해야 합니다.

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\Debug\BaseExceptionHandler;
use CodeIgniter\Debug\ExceptionHandlerInterface;
use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;
use Throwable;

class MyExceptionHandler extends BaseExceptionHandler implements ExceptionHandlerInterface
{
    // You can override the view path.
    protected ?string $viewPath = APPPATH . 'Views/exception/';

    public function handle(
        Throwable $exception,
        RequestInterface $request,
        ResponseInterface $response,
        int $statusCode,
        int $exitCode,
    ): void {
        $this->render($exception, $statusCode, $this->viewPath . "error_{$statusCode}.php");

        exit($exitCode);
    }
}





이 예에서는 일반적으로 필요한 최소 코드 양을 정의합니다. 즉, 뷰를 표시하고 적절한 종료 코드로 종료합니다. 그러나 BaseExceptionHandler은 다양한 다른 헬퍼 함수와 개체를 제공합니다.



새 처리기 구성

CodeIgniter에게 새 예외 처리기 클래스를 사용하도록 지시하는 것은 app/Config/Exceptions.php 구성 파일의 handler() 메서드에서 수행됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Debug\ExceptionHandler;
use CodeIgniter\Debug\ExceptionHandlerInterface;
use Throwable;

class Exceptions extends BaseConfig
{
    // ...

    public function handler(int $statusCode, Throwable $exception): ExceptionHandlerInterface
    {
        return new ExceptionHandler($this);
    }
}





애플리케이션이 예외를 처리해야 하는지 여부를 결정하는 데 필요한 모든 논리를 사용할 수 있지만 가장 일반적인 두 가지 방법은 HTTP 상태 코드 또는 예외 유형을 확인하는 것입니다. 클래스가 이를 처리해야 하는 경우 해당 클래스의 새 인스턴스를 반환합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Debug\ExceptionHandlerInterface;
use CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException;
use Throwable;

class Exceptions extends BaseConfig
{
    // ...

    public function handler(int $statusCode, Throwable $exception): ExceptionHandlerInterface
    {
        if (in_array($statusCode, [400, 404, 500], true)) {
            return new \App\Libraries\MyExceptionHandler($this);
        }

        if ($exception instanceof PageNotFoundException) {
            return new \App\Libraries\MyExceptionHandler($this);
        }

        return new \CodeIgniter\Debug\ExceptionHandler($this);
    }
}










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
웹 페이지 캐싱

CodeIgniter는 최대 성능을 얻을 수 있도록 페이지를 캐시할 수 있게 해줍니다.

CodeIgniter는 매우 빠르지만, 페이지에 표시하는 동적 정보의 양은 사용되는 서버 리소스, 메모리, 처리 사이클과 직접적으로 연관되며 이는 페이지 로딩 속도에 영향을 줍니다. 페이지를 캐싱하면 완전히 렌더링된 상태로 저장되므로 정적 웹 페이지에 훨씬 가까운 성능을 얻을 수 있습니다.



	캐싱은 어떻게 동작하나요?


	캐싱 설정


	캐시 엔진 설정


	$cacheQueryString 설정


	$cacheStatusCodes 설정






	캐싱 활성화


	캐시 삭제






캐싱은 어떻게 동작하나요?

캐싱은 페이지별로 활성화할 수 있으며, 페이지가 새로고침되기 전까지 캐시를 유지할 시간을 설정할 수 있습니다.


참고

페이지별은 URI별을 의미합니다. v4.5.0부터는 요청의 HTTP 메서드도 함께 고려합니다. 즉, 같은 URI라도 HTTP 메서드가 다르면 별도로 캐시됩니다.



페이지가 처음 로드되면 현재 설정된 캐시 엔진을 사용해 해당 페이지가 캐시됩니다. 이후 페이지 로드에서는 캐시를 가져와 요청한 사용자의 브라우저로 전송합니다.

캐시가 만료되었으면 삭제 후 갱신되어 브라우저로 전송됩니다.


참고

Benchmark 태그는 캐시되지 않으므로 캐싱이 활성화된 상태에서도 페이지 로딩 속도를 계속 확인할 수 있습니다.





캐싱 설정


캐시 엔진 설정

웹 페이지 캐싱을 사용하기 전에 app/Config/Cache.php 를 수정하여 캐시 엔진을 설정해야 합니다. 자세한 내용은 캐시 설정 를 참고하세요.



$cacheQueryString 설정

Config\Cache::$cacheQueryString 으로 캐시 생성 시 쿼리 문자열 포함 여부를 설정할 수 있습니다.

유효한 옵션은 다음과 같습니다:


	false: (기본값) 비활성화. 쿼리 문자열을 고려하지 않으므로 URI 경로가 같고 쿼리 문자열만 다른 요청에는 동일한 캐시가 반환됩니다.


	true: 활성화. 모든 쿼리 파라미터를 고려합니다. 이 경우 같은 페이지에 대해 많은 캐시가 반복해서 생성될 수 있으니 주의하세요.


	array: 활성화. 단, 지정한 쿼리 파라미터 목록만 고려합니다. 예: ['q', 'page'].






$cacheStatusCodes 설정


Added in version 4.7.0.



Config\Cache::$cacheStatusCodes 로 캐시를 허용할 HTTP 응답 상태 코드를 제어할 수 있습니다.

유효한 옵션은 다음과 같습니다:


	[]: (기본값) 모든 HTTP 상태 코드를 캐시합니다. 하위 호환성은 유지되지만 임시 오류 페이지도 캐시될 수 있습니다.


	[200]: (권장) 성공 응답만 캐시합니다. 이렇게 하면 임시여야 하는 오류 페이지(404, 500 등)의 캐싱을 방지할 수 있습니다.


	상태 코드 배열: 특정 상태 코드만 캐시합니다. 예:


	[200, 404]: 성공 응답과 Not Found 페이지를 캐시합니다.


	[200, 404, 410]: 성공 응답과 특정 오류 코드를 캐시합니다.


	[200, 201, 202, 203, 204]: 모든 2xx 성공 응답.









경고

빈 배열 [] 을 사용하면 임시 오류 페이지(404, 500 등)도 캐시될 수 있습니다. 운영 애플리케이션에서는 임시 오류를 캐시하지 않도록 [200] 으로 제한하는 것을 고려하세요. 예를 들어 404 페이지가 캐시되면 리소스가 생성된 뒤에도 캐시 만료 전까지 계속 남아 있게 됩니다.




참고

이 설정과 관계없이 DownloadResponse 및 RedirectResponse 인스턴스는 PageCache 필터에서 절대 캐시되지 않습니다.






캐싱 활성화

캐싱을 활성화하려면 컨트롤러 메서드 어디든 다음 태그를 넣으세요:

<?php

$this->cachePage($n);





여기서 $n은 페이지를 새로고침 사이에 캐시 상태로 유지할 초 수입니다.

위 태그는 메서드 내부 어디에 두어도 됩니다. 표시 순서의 영향을 받지 않으므로 가장 논리적인 위치에 두세요. 태그를 추가하면 페이지 캐싱이 시작됩니다.


중요

출력에 영향을 줄 수 있는 설정 옵션을 변경했다면 캐시를 수동으로 삭제해야 합니다.





캐시 삭제

더 이상 페이지를 캐시하고 싶지 않다면 캐싱 태그를 제거하세요. 그러면 만료 시 더 이상 갱신되지 않습니다.


참고

태그를 제거해도 캐시는 즉시 삭제되지 않습니다. 정상적으로 만료되어야 합니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
AJAX 요청

IncomingRequest::isAJAX() 메서드는 요청이 XHR인지 일반 요청인지 판단하기 위해 X-Requested-With 헤더를 사용합니다. 그러나 최신 JavaScript 구현(예: fetch)은 더 이상 이 헤더를 요청과 함께 전송하지 않으므로, 이 헤더가 없으면 요청이 XHR인지 아닌지 판단할 수 없어 IncomingRequest::isAJAX() 사용의 신뢰성이 낮아집니다.

이 문제를 해결하는 가장 효율적인 방법(현재까지)은 요청 헤더를 수동으로 정의하여 해당 정보를 서버로 강제로 전송하는 것이며, 그러면 서버가 그 요청이 XHR임을 식별할 수 있습니다.

다음은 Fetch API와 다른 JavaScript 라이브러리에서 X-Requested-With 헤더를 전송하는 일반적인 방법입니다.



	Fetch API


	Axios


	Vue.js


	React






	jQuery


	htmx






Fetch API

fetch(url, {
    method: "POST",
    headers: {
      "Content-Type": "application/json",
      "X-Requested-With": "XMLHttpRequest"
    }
});







Axios

Axios는 기본적으로 X-Requested-With 헤더를 포함하지 않습니다. 전역으로 추가하려면 다음과 같이 하세요:

axios.defaults.headers.common['X-Requested-With'] = 'XMLHttpRequest';





전역 기본값을 피하려면 대신 Axios 인스턴스를 만드세요:

const api = axios.create({
    headers: {
        'X-Requested-With': 'XMLHttpRequest'
    }
});






Vue.js

Vue는 특정 HTTP 클라이언트를 요구하지 않습니다. Vue 앱에서 Axios를 사용한다면 앱 초기화 중이나 공유 API 모듈에서 Axios를 한 번만 설정하고, 그 설정을 전체 앱에서 재사용하세요.



React

React는 내장 HTTP 클라이언트를 제공하지 않습니다. React 앱에서 Axios를 사용한다면 위의 공유 Axios 설정을 재사용하거나, 필요할 때 개별 요청에 대해 헤더를 설정하세요:

axios.get('your url', {
    headers: {
        'X-Requested-With': 'XMLHttpRequest'
    }
})








jQuery

예를 들어 jQuery 같은 라이브러리에서는 이 헤더 전송을 명시적으로 지정할 필요가 없습니다. 공식 문서 [https://api.jquery.com/jquery.ajax/] 에 따르면 $.ajax() 의 모든 요청에서 이 헤더는 표준으로 전송되기 때문입니다. 그래도 위험을 피하기 위해 강제로 전송하고 싶다면 다음과 같이 하세요:

$.ajax({
    url: "your url",
    headers: {'X-Requested-With': 'XMLHttpRequest'}
});







htmx

ajax-header [https://github.com/bigskysoftware/htmx-extensions/blob/main/src/ajax-header/README.md] 확장을 사용할 수 있습니다.

<body hx-ext="ajax-header">
...
</body>





또는 hx-headers를 사용해 헤더를 수동으로 설정할 수 있습니다:

<button
    hx-post="/your-url"
    hx-headers='{"X-Requested-With": "XMLHttpRequest"}'>
    Send Request
</button>









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
코드 모듈

CodeIgniter는 재사용 가능한 코드를 생성하는 데 도움이 되는 코드 모듈화 형식을 지원합니다. 모듈은 일반적으로 특정 주제를 중심으로 하며 대규모 애플리케이션 내의 미니 애플리케이션으로 생각할 수 있습니다.

컨트롤러, 모델, 보기, 설정 파일, 헬퍼, 언어 파일 등과 같은 프레임워크 내의 모든 표준 파일 형식이 지원됩니다. 모듈에는 원하는 만큼 이러한 파일 형식이 포함될 수 있습니다.

모듈을 Composer 패키지로 생성하려면 Composer 패키지 만들기도 참조하세요.



	네임스페이스


	클래스가 아닌 파일 자동 로드


	자동 검색


	검색 활성화/비활성화


	검색 항목 지정


	검색과 Composer






	파일 작업


	라우트


	필터


	컨트롤러


	설정 파일


	마이그레이션


	시드


	헬퍼(Helpers)


	언어 파일


	라이브러리


	모델(Models)


	뷰(Views)










네임스페이스

모듈 기능의 핵심 요소는 CodeIgniter가 사용하는 PSR-4 compatible autoloading에서 나옵니다. 모든 코드에서 PSR-4 오토로더와 네임스페이스를 사용할 수 있지만 모듈을 최대한 활용하는 기본 방법은 코드에 네임스페이스를 지정하고 이를 $psr4 속성의 app/Config/Autoload.php에 추가하는 것입니다.

예를 들어, 애플리케이션 간에 재사용할 수 있는 간단한 블로그 모듈을 유지하고 싶다고 가정해 보겠습니다. 회사 이름이 Acme인 폴더를 만들어 모든 모듈을 저장할 수 있습니다. 기본 프로젝트 루트의 app 디렉터리 바로 옆에 배치하겠습니다.

acme/        // New modules directory
app/
public/
system/
tests/
writable/





app/Config/Autoload.php을 열고 Acme\Blog 네임스페이스를 $psr4 배열 속성에 추가합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\AutoloadConfig;

class Autoload extends AutoloadConfig
{
    // ...
    public $psr4 = [
        APP_NAMESPACE => APPPATH,
        'Acme\Blog'   => ROOTPATH . 'acme/Blog',
    ];

    // ...
}





이제 이것이 설정되었으므로 Acme\Blog 네임스페이스를 통해 acme/Blog 폴더 내의 모든 파일에 액세스할 수 있습니다. 이것만으로도 모듈이 작동하는 데 필요한 것의 80%가 처리되므로 네임스페이스에 익숙해지고 사용에 익숙해져야 합니다. 정의된 모든 네임스페이스를 통해 여러 파일 형식이 자동으로 검색됩니다. 이는 모듈 작업에 중요한 요소입니다.

모듈 내의 공통 디렉토리 구조는 기본 애플리케이션 폴더를 모방합니다.

acme/
    Blog/
        Config/
        Controllers/
        Database/
            Migrations/
            Seeds/
        Helpers/
        Language/
            en/
        Libraries/
        Models/
        Views/





물론 이 정확한 구조를 사용하도록 강요할 수는 없으며 필요하지 않은 디렉터리를 제외하고 엔터티, 인터페이스 또는 저장소 등을 위한 새 디렉터리를 생성하는 등 모듈에 가장 적합한 방식으로 구조를 구성해야 합니다.



클래스가 아닌 파일 자동 로드

대부분의 경우 모듈에는 PHP 클래스뿐만 아니라 일반적으로 클래스가 로드되는 방식으로 로드되지 않는 절차 함수, 부트스트래핑 파일, 모듈 상수 파일 등과 같은 다른 클래스도 포함됩니다. 이에 대한 한 가지 접근 방식은 파일이 사용될 파일의 ​​시작 부분에 require을 사용하는 것입니다.

CodeIgniter가 제공하는 또 다른 접근 방식은 클래스를 자동 로드하는 방법과 같이 이러한 비클래스 파일을 자동 로드하는 것입니다. 우리가 해야 할 일은 해당 파일에 대한 경로 목록을 제공하고 이를 app/Config/Autoload.php 파일의 $files 속성에 포함시키는 것뿐입니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\AutoloadConfig;

class Autoload extends AutoloadConfig
{
    // ...

    public $files = [
        'path/to/my/functions.php',
        'path/to/my/constants.php',
        'path/to/my/bootstrap.php',
    ];

    // ...
}







자동 검색

포함하려는 파일에 전체 네임스페이스를 지정해야 하는 경우가 많지만, CodeIgniter는 다음을 포함한 다양한 파일 유형을 자동으로 검색하여 애플리케이션에 모듈을 더 쉽게 통합하도록 구성할 수 있습니다.


	Events


	Filters


	Registrar


	Route files


	Services




이는 app/Config/Modules.php 파일에 구성되어 있습니다.

자동 검색 시스템은 Config/Autoload.php 및 Composer 패키지에 정의된 psr4 네임스페이스 내의 특정 디렉터리와 파일을 검색하여 작동합니다.

검색 프로세스는 해당 경로에서 검색 가능한 항목을 찾고, 예를 들어 acme/Blog/Config/Routes.php에서 경로 파일을 찾아야 합니다.


검색 활성화/비활성화

$enabled 클래스 변수를 사용하여 시스템의 모든 자동 검색을 켜거나 끌 수 있습니다. False는 모든 검색을 비활성화하여 성능을 최적화하지만 모듈 및 Composer 패키지의 특수 기능을 무효화합니다.



검색 항목 지정

$aliases 옵션을 사용하면 자동으로 검색되는 항목을 지정할 수 있습니다. 항목이 없으면 해당 항목에 대한 자동 검색이 수행되지 않지만 배열의 다른 항목은 계속 검색됩니다.



검색과 Composer

PSR-4 네임스페이스를 사용하여 Composer를 통해 설치된 패키지도 기본적으로 검색됩니다. PSR-0 네임스페이스 패키지는 감지되지 않습니다.


Composer 패키지 지정


Added in version 4.3.0.



관련 없는 Composer 패키지를 검색하는 데 시간을 낭비하지 않으려면 app/Config/Modules.php에서 $composerPackages 변수를 편집하여 검색할 패키지를 수동으로 지정할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Modules\Modules as BaseModules;

class Modules extends BaseModules
{
    // ...

    public $composerPackages = [
        'only' => [
            // List up all packages to auto-discover
            'codeigniter4/shield',
        ],
    ];

    // ...
}





또는 검색에서 제외할 패키지를 지정할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Modules\Modules as BaseModules;

class Modules extends BaseModules
{
    // ...

    public $composerPackages = [
        'exclude' => [
            // List up packages to exclude.
            'pestphp/pest',
        ],
    ];

    // ...
}







Composer 패키지 검색 비활성화

파일을 찾을 때 Composer의 알려진 디렉터리 전체를 검색하지 않으려면 app/Config/Modules.php에서 $discoverInComposer 변수를 편집하여 이 기능을 끌 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Modules\Modules as BaseModules;

class Modules extends BaseModules
{
    public $discoverInComposer = false;

    // ...
}









파일 작업

이 섹션에서는 각 파일 유형(컨트롤러, 뷰, 언어 파일 등)을 살펴보고 모듈 내에서 이를 사용하는 방법을 살펴보겠습니다. 이 정보 중 일부는 사용자 가이드의 관련 위치에 더 자세히 설명되어 있지만, 모든 정보가 어떻게 결합되는지 더 쉽게 이해할 수 있도록 여기에 재현되어 있습니다.


라우트

기본적으로 routes은 모듈 내에서 자동으로 검색됩니다. 위에서 설명한 대로 Modules 설정 파일에서 끌 수 있습니다.


참고

파일이 현재 범위에 포함되므로 $routes 인스턴스가 이미 정의되어 있습니다. 해당 클래스를 재정의하려고 하면 오류가 발생합니다.



모듈 작업 시 애플리케이션의 경로에 와일드카드가 포함되어 있으면 문제가 될 수 있습니다. 이 경우 라우트 우선순위을 참조하세요.



필터


버전 4.4.2부터 폐지됨.




참고

이 기능은 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 다음과 같이 Registrar을 사용하세요.

<?php

namespace CodeIgniter\Shield\Config;

use CodeIgniter\Shield\Filters\SessionAuth;
use CodeIgniter\Shield\Filters\TokenAuth;

class Registrar
{
    /**
     * Registers the Shield filters.
     */
    public static function Filters(): array
    {
        return [
            'aliases' => [
                'session' => SessionAuth::class,
                'tokens'  => TokenAuth::class,
            ],
        ];
    }
}







기본적으로 filters은 모듈 내에서 자동으로 검색됩니다. 위에서 설명한 대로 Modules 설정 파일에서 끌 수 있습니다.


참고

파일이 현재 범위에 포함되므로 $filters 인스턴스가 이미 정의되어 있습니다. 해당 클래스를 재정의하려고 하면 오류가 발생합니다.



모듈의 Config/Filters.php 파일에서 사용하는 필터의 별칭을 정의해야 합니다.

<?php

$filters->aliases['menus'] = \App\Filters\MenusFilter::class;







컨트롤러

기본 app/Controllers 디렉터리 외부의 컨트롤러는 URI 감지를 통해 자동으로 라우팅될 수 없지만 Routes 파일 자체 내에서 지정되어야 합니다.

<?php

// Routes.php
$routes->get('blog', '\Acme\Blog\Controllers\Blog::index');





여기에 필요한 입력량을 줄이려면 group 라우팅 기능이 도움이 됩니다.

<?php

$routes->group('blog', ['namespace' => 'Acme\Blog\Controllers'], static function ($routes) {
    $routes->get('/', 'Blog::index');
});







설정 파일

설정 파일 작업 시 특별한 변경이 필요하지 않습니다. 이들은 여전히 ​​네임스페이스 클래스이며 new 명령으로 로드됩니다.

<?php

$config = new \Acme\Blog\Config\Blog();





설정 파일은 항상 사용 가능한 config() 함수를 사용할 때마다 자동으로 검색되며 짧은 클래스 이름을 전달합니다.


참고

모듈에서 동일한 짧은 클래스 이름을 사용하지 않는 것이 좋습니다. app/Config/의 알려진 설정을 재정의하거나 추가해야 하는 모듈은 Implicit Registrars을 사용해야 합니다.




참고

v4.4.0 이전에는 config(\Acme\Blog\Config\Blog::class)와 같이 완전히 정규화된(fully qualified) 클래스 이름을 지정하더라도, 동일한 짧은 클래스 이름(short class name)을 가진 클래스가 존재하면 config()가 app/Config/에서 해당 파일을 찾았습니다. 이 동작은 v4.4.0에서 수정되어, 지정한 인스턴스를 반환합니다.





마이그레이션

마이그레이션 파일은 정의된 네임스페이스 내에서 자동으로 검색됩니다. 모든 네임스페이스에서 발견된 모든 마이그레이션은 매번 실행됩니다.



시드

시드 파일은 전체 네임스페이스가 제공되는 한 CLI에서 사용하거나 다른 시드 파일 내에서 호출할 수 있습니다. CLI를 호출하는 경우 이중 백슬래시를 제공해야 합니다.

유닉스의 경우:

php spark db:seed Acme\\Blog\\Database\\Seeds\\TestPostSeeder





Windows의 경우:

php spark db:seed Acme\Blog\Database\Seeds\TestPostSeeder







헬퍼(Helpers)

헬퍼는 네임스페이스 Helpers 디렉터리 내에 있는 한 helper() 함수를 사용할 때 정의된 네임스페이스 내에서 자동으로 검색됩니다.

<?php

helper('blog');





네임스페이스를 지정할 수 있습니다. 자세한 내용은 지정된 네임스페이스에서 로드을 참조하세요.



언어 파일

언어 파일은 기본 애플리케이션 디렉터리와 동일한 디렉터리 구조를 따르는 한 lang() 함수를 사용할 때 정의된 네임스페이스에서 자동으로 찾습니다.



라이브러리

라이브러리는 항상 정규화된 클래스 이름으로 인스턴스화되므로 특별한 액세스가 제공되지 않습니다.

<?php

$lib = new \Acme\Blog\Libraries\BlogLib();







모델(Models)

정규화된 클래스 이름으로 new 키워드를 사용하여 모델을 인스턴스화하는 경우 특별한 액세스가 제공되지 않습니다.

<?php

$model = new \Acme\Blog\Models\PostModel();





항상 사용 가능한 model() 기능을 사용할 때마다 모델 파일이 자동으로 검색됩니다.


참고

모듈에서 동일한 짧은 클래스 이름을 사용하지 않는 것이 좋습니다.




참고

v4.4.0 이전에는 model(\Acme\Blog\Model\PostModel::class)와 같은 정규화된 클래스 이름을 지정하더라도 동일한 단축 이름을 가진 클래스가 있는 경우 model()이 app/Models/에서 파일을 찾습니다. 자세한 내용은 전체 경로 네임스페이스(Fully Qualified Classname) 전달의 참고 사항을 참조하세요.





뷰(Views)

views 문서에 설명된 대로 클래스 네임스페이스를 사용하여 뷰를 로드할 수 있습니다.

<?php

echo view('Acme\Blog\Views\index');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
애플리케이션 관리

기본적으로 CodeIgniter는 app디렉터리에서 빌드하는 하나의 애플리케이션만 관리한다고 가정합니다. 하지만 하나의 CodeIgniter 설치를 여러 애플리케이션 세트가 공유하도록 구성하거나, 애플리케이션 디렉터리의 이름을 바꾸거나 위치를 옮길 수도 있습니다.



	애플리케이션 디렉터리 이름 변경 또는 위치 이동


	하나의 CodeIgniter 설치로 여러 애플리케이션 실행


	.env 파일 위치 변경






애플리케이션 디렉터리 이름 변경 또는 위치 이동

애플리케이션 디렉터리의 이름을 바꾸거나 프로젝트 루트가 아닌 서버의 다른 위치로 옮기려면, 기본 app/Config/Paths.php를 열어 $appDirectory변수(약 45번째 줄)에 전체 서버 경로를 설정하세요:

<?php

namespace Config;

class Paths
{
    // ...

    public string $appDirectory = '/path/to/your/app';

    // ...
}





Paths설정 파일을 찾을 수 있도록 프로젝트 루트의 추가 파일 두 개도 수정해야 합니다:


	spark는 명령줄 앱을 실행합니다.

require FCPATH . '../app/Config/Paths.php';
// ^^^ Change this line if you move your application folder







	public/index.php는 웹앱의 프론트 컨트롤러입니다.

require FCPATH . '../app/Config/Paths.php';
// ^^^ Change this line if you move your application folder











하나의 CodeIgniter 설치로 여러 애플리케이션 실행

공통 CodeIgniter 프레임워크 설치를 여러 애플리케이션에서 공유하려면, 애플리케이션 디렉터리 안에 있는 모든 디렉터리를 각각의 (하위) 디렉터리로 옮기면 됩니다.

예를 들어 blog와 shop이라는 두 애플리케이션을 만들고 싶다면, 애플리케이션 프로젝트 디렉터리를 다음과 같이 구성할 수 있습니다:

blog/
    app/
    public/
    tests/
    writable/
    env
    phpunit.dist.xml
    spark
shop/
    app/
    public/
    tests/
    writable/
    env
    phpunit.dist.xml
    spark
vendor/
    autoload.php
    codeigniter4/framework/
composer.json
composer.lock






참고

Zip 파일에서 CodeIgniter를 설치한 경우 디렉터리 구조는 다음과 같습니다:

blog/
shop/
codeigniter4/system/







이렇게 하면 blog와 shop두 앱이 표준 애플리케이션 디렉터리와 public폴더를 각각 가지면서, 공통 codeigniter4/framework를 공유하게 됩니다.

각 앱의 app/Config/Paths.php에 있는 $systemDirectory변수는 공유되는 codeigniter4/framework폴더를 가리키도록 설정합니다:

<?php

namespace Config;

class Paths
{
    // ...

    public $systemDirectory = __DIR__ . '/../../../vendor/codeigniter4/framework/system';

    // ...
}





그리고 각 앱의 app/Config/Constants.php에서 COMPOSER_PATH상수도 수정합니다:

<?php

defined('COMPOSER_PATH') || define('COMPOSER_PATH', ROOTPATH . '../vendor/autoload.php');






참고

Zip 파일에서 CodeIgniter를 설치한 경우 $systemDirectory는 __DIR__ . '/../../../codeigniter4/system'가 됩니다. Composer를 사용하지 않는다면 COMPOSER_PATH를 수정할 필요가 없습니다.



애플리케이션 디렉터리를 변경한 경우에만 애플리케이션 디렉터리 이름 변경 또는 위치 이동를 참고하여 index.php와 spark의 경로를 수정하세요.



.env 파일 위치 변경

필요하면 app/Config/Paths.php의 $envDirectory속성을 조정해 .env파일 위치를 변경할 수 있습니다.

기본적으로 프레임워크는 app/디렉터리에서 한 단계 위(ROOTPATH)에 있는 .env파일에서 환경 설정을 로드합니다. 권장 사항대로 도메인이 public/디렉터리를 올바르게 가리키는 경우 이 위치는 안전합니다.

하지만 실제로는 일부 애플리케이션이 메인 도메인이 아닌 하위 디렉터리(예: http://example.com/myapp)에서 서비스됩니다. 이런 경우 .htaccess나 기타 보호 설정이 잘못되면 ROOTPATH내의 .env파일이 민감한 구성 데이터를 노출할 수 있습니다.

이런 설정에서 위험을 피하려면 .env파일을 웹에서 접근 가능한 디렉터리 밖에 두는 것을 권장합니다.


경고

.env파일 위치를 변경한다면 외부에서 절대 접근할 수 없도록 반드시 확인하세요. 이 파일이 노출되면 자격 증명이 유출되고 데이터베이스, 메일 서버, 서드파티 API 같은 핵심 서비스 접근 권한이 침해될 수 있습니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
여러 환경 처리

개발자는 애플리케이션이 개발 환경에서 실행되는지 운영 환경에서 실행되는지에 따라 시스템 동작이 달라지길 원하는 경우가 많습니다. 예를 들어 자세한 오류 출력은 개발 중에는 유용하지만, 서비스(“live”) 중에는 보안 문제가 될 수 있습니다. 또한 개발 환경에서는 운영 환경과 달리 추가 도구를 로드하고 싶을 수도 있습니다.



	정의된 환경


	환경 설정


	ENVIRONMENT 상수


	.env


	Apache


	nginx










	환경 추가


	부트 파일






	현재 환경 확인


	기본 프레임워크 동작에 미치는 영향


	오류 보고










정의된 환경

기본적으로 CodeIgniter에는 세 가지 환경이 정의되어 있습니다.


	운영용 production


	개발용 development


	PHPUnit 테스트용 testing





중요

testing 환경은 PHPUnit 테스트 전용으로 예약되어 있습니다. 이를 지원하기 위한 특수 조건이 프레임워크 여러 위치에 내장되어 있습니다. 이 환경은 개발 용도로 사용할 수 없습니다.



예를 들어 스테이징용 등 다른 환경이 필요하면 사용자 정의 환경을 추가할 수 있습니다. 환경 추가 를 참고하세요.



환경 설정


ENVIRONMENT 상수

환경을 설정하기 위해 CodeIgniter는 ENVIRONMENT 상수를 제공합니다. $_SERVER['CI_ENVIRONMENT'] 를 설정하면 그 값을 사용하고, 그렇지 않으면 기본값 production 을 사용합니다.

이는 서버 설정에 따라 여러 방법으로 설정할 수 있습니다.


.env

변수를 설정하는 가장 간단한 방법은 .env file 에서 설정하는 것입니다.

CI_ENVIRONMENT = development






참고

spark env 명령으로 .env 파일의 CI_ENVIRONMENT 값을 변경할 수 있습니다:

php spark env production









Apache

이 서버 변수는 .htaccess 파일 또는 Apache 설정에서 SetEnv [https://httpd.apache.org/docs/2.4/mod/mod_env.html#setenv] 를 사용해 설정할 수 있습니다.

SetEnv CI_ENVIRONMENT development







nginx

nginx에서는 환경 변수가 $_SERVER 변수에 나타나도록 fastcgi_params 를 통해 전달해야 합니다. 이렇게 하면 전용 서버에서는 문제없이 동작하는 서버 전체 env 설정 대신, 가상 호스트 수준에서 작동하게 할 수 있습니다. 그런 다음 서버 설정을 다음과 같이 수정합니다:

server {
    server_name localhost;
    include     conf/defaults.conf;
    root        /var/www;

    location    ~* \.php$ {
        fastcgi_param CI_ENVIRONMENT "production";
        include conf/fastcgi-php.conf;
    }
}





nginx 및 다른 서버에서는 대체 방법도 사용할 수 있으며, 이 로직을 완전히 제거하고 (예를 들어) 서버 IP 주소를 기준으로 상수를 설정할 수도 있습니다.

이 상수는 기본 프레임워크 동작 일부(다음 섹션 참고)에 영향을 줄 뿐 아니라, 현재 어떤 환경에서 실행 중인지 구분하기 위해 개발 코드에서 직접 사용할 수도 있습니다.





환경 추가

사용자 정의 환경을 추가하려면 해당 부트 파일만 추가하면 됩니다.


부트 파일

CodeIgniter는 환경 이름과 일치하는 PHP 스크립트가 APPPATH/Config/Boot 아래에 있어야 합니다. 이 파일에는 오류 표시 설정 변경, 추가 개발 도구 로드 등 환경별로 원하는 어떤 사용자 지정이든 포함할 수 있습니다. 이 파일들은 시스템이 자동으로 로드합니다. 새로 설치하면 다음 파일이 이미 생성되어 있습니다:


	development.php


	production.php


	testing.php




예를 들어 스테이징용 staging 환경을 추가하려면 다음만 수행하면 됩니다:


	APPPATH/Config/Boot/production.php 를 staging.php 로 복사합니다.


	원한다면 staging.php 에서 설정을 사용자 지정합니다.







현재 환경 확인

현재 환경을 확인하려면 ENVIRONMENT 상수를 출력하면 됩니다.

spark env 명령으로도 현재 환경을 확인할 수 있습니다:

php spark env







기본 프레임워크 동작에 미치는 영향

CodeIgniter 시스템에는 ENVIRONMENT 상수를 사용하는 부분이 있습니다. 이 섹션에서는 기본 프레임워크 동작이 어떻게 영향을 받는지 설명합니다.


오류 보고

ENVIRONMENT 상수를 development 로 설정하면 PHP 오류가 발생할 때마다 모든 오류가 브라우저에 출력됩니다. 반대로 상수를 production 으로 설정하면 모든 오류 출력이 비활성화됩니다. 운영 환경에서 오류 보고를 비활성화하는 것은 좋은 보안 관행 입니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러와 라우팅

컨트롤러는 들어오는 요청을 처리합니다.



	URI 라우팅

	컨트롤러

	컨트롤러 필터

	컨트롤러 속성

	자동 라우팅(향상)

	HTTP 메시지

	Request 클래스

	IncomingRequest 클래스

	콘텐츠 협상

	HTTP 메서드 스푸핑

	RESTful 리소스 처리








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
URI 라우팅



	URI 라우팅이란 무엇인가요?


	라우팅 규칙 설정


	예제


	HTTP 동사 라우트


	라우트 핸들러 지정


	컨트롤러 네임스페이스


	배열 콜러블(Array Callable) 구문


	클로저(Closures) 사용






	라우트 경로 지정


	자리표시자(Placeholders)


	커스텀 자리표시자


	정규 표현식






	뷰 라우트


	리다이렉트 라우트


	환경 제한


	모든 HTTP 동사의 라우트


	여러 라우트 매핑


	명령줄 전용 라우트






	전역 옵션


	필터 적용


	별칭 필터


	클래스 이름 필터


	다중 필터






	네임스페이스 지정


	호스트 이름으로 제한


	여러 호스트 이름으로 제한






	서브도메인으로 제한


	일치한 매개변수 오프셋






	역방향 라우팅


	이름 있는 라우트


	라우트 그룹화


	네임스페이스 설정


	필터 설정


	기타 옵션 설정


	그룹 중첩






	라우트 우선순위


	라우트 우선순위 변경






	라우트 구성 옵션


	기본 네임스페이스


	기본 메서드


	URI의 대시 변환


	정의된 라우트만 사용


	404 오버라이드


	우선순위에 따른 라우트 처리


	하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트






	자동 라우팅(향상)


	자동 라우팅 (레거시)


	Auto Routing (Legacy) 활성화


	URI 세그먼트 (Legacy)


	구성 옵션 (Legacy)


	기본 컨트롤러 (레거시)


	기본 메서드 (Legacy)










	라우트 확인


	spark routes


	자동 라우팅(향상)


	자동 라우팅 (레거시)


	핸들러별 정렬


	호스트 지정










	라우팅 정보 가져오기


	현재 컨트롤러/메서드 이름 가져오기


	현재 라우트의 활성 필터 가져오기


	현재 라우트의 일치한 라우트 옵션 가져오기










URI 라우팅이란 무엇인가요?

URI 라우팅은 URI를 컨트롤러의 메서드와 연결합니다.

CodeIgniter에는 두 가지 종류의 라우팅이 있습니다. 하나는 정의된 라우트 라우팅(Defined Route Routing)이고, 다른 하나는 자동 라우팅(Auto Routing)입니다. 정의된 라우트 라우팅을 사용하면 라우트를 수동으로 정의할 수 있어 유연한 URL 설정이 가능합니다. 자동 라우팅은 규칙(conventions)에 따라 HTTP 요청을 자동으로 라우팅하고 해당하는 컨트롤러 메서드를 실행하므로 라우트를 수동으로 정의할 필요가 없습니다.

먼저 정의된 라우트 라우팅에 대해 알아보겠습니다. 자동 라우팅을 사용하려면 자동 라우팅(향상)를 참조하십시오.



라우팅 규칙 설정

라우팅 규칙은 app/Config/Routes.php 파일에 정의됩니다. 이 파일에서 자신만의 라우팅 기준을 지정할 수 있게 해주는 RouteCollection 클래스의 인스턴스($routes)를 생성하는 것을 볼 수 있습니다. 라우트는 자리표시자(placeholders)나 정규 표현식을 사용하여 지정할 수 있습니다.

라우트를 지정할 때 HTTP 동사(요청 메서드)에 대응하는 메서드를 선택합니다. GET 요청을 처리하려면 get() 메서드를 사용합니다.

<?php

$routes->get('/', 'Home::index');





라우트는 왼쪽에 라우트 경로(Route Path)(BaseURL에 대한 상대적인 URI 경로, 예: /)를 받고, 이를 오른쪽에 있는 라우트 핸들러(Route Handler)(컨트롤러 및 메서드, 예: Home::index)와 컨트롤러에 전달할 매개변수에 매핑합니다.

컨트롤러와 메서드는 정적 메서드를 사용하는 것과 같은 방식으로, Users::list와 같이 클래스와 메서드를 이중 콜론(::)으로 구분하여 나열해야 합니다.

해당 메서드에 매개변수를 전달해야 하는 경우, 메서드 이름 뒤에 슬래시(/)로 구분하여 나열합니다.

<?php

// Calls $Users->list()
$routes->get('users', 'Users::list');

// Calls $Users->list(1, 23)
$routes->get('users/1/23', 'Users::list/1/23');






예제

다음은 몇 가지 기본적인 라우팅 예제입니다.

첫 번째 세그먼트에 journals라는 단어가 포함된 URL은 \App\Controllers\Blogs 클래스와 보통 index()인 기본 메서드로 매핑됩니다.

<?php

$routes->get('journals', 'Blogs');





blog/joe 세그먼트를 포함하는 URL은 \App\Controllers\Blogs 클래스와 users() 메서드에 매핑됩니다. ID는 34로 설정됩니다.

<?php

$routes->get('blog/joe', 'Blogs::users/34');





첫 번째 세그먼트가 product이고 두 번째 세그먼트에 무엇이든 오는 URL은 \App\Controllers\Catalog 클래스와 productLookup() 메서드에 매핑됩니다.

<?php

$routes->get('product/(:segment)', 'Catalog::productLookup');





첫 번째 세그먼트가 product이고 두 번째 세그먼트에 숫자가 오는 URL은 \App\Controllers\Catalog 클래스와 productLookupByID() 메서드에 매핑되며, 일치하는 숫자를 메서드의 변수로 전달합니다.

<?php

$routes->get('product/(:num)', 'Catalog::productLookupByID/$1');







HTTP 동사 라우트

표준 HTTP 동사(GET, POST, PUT, DELETE, OPTIONS 등)를 모두 사용할 수 있습니다.

<?php

$routes->post('products', 'Product::feature');
$routes->put('products/1', 'Product::feature');
$routes->delete('products/1', 'Product::feature');





match() 메서드에 배열로 전달하여 하나의 라우트가 여러 동사에 일치하도록 지정할 수 있습니다.

<?php

$routes->match(['GET', 'PUT'], 'products', 'Product::feature');







라우트 핸들러 지정


컨트롤러 네임스페이스

컨트롤러와 메서드 이름을 문자열로 지정할 때, 컨트롤러 이름 앞에 \가 없으면 기본 네임스페이스가 앞에 붙습니다.

<?php

// Routes to \App\Controllers\Api\Users::update()
$routes->post('api/users', 'Api\Users::update');





맨 앞에 \를 붙이면 전체 경로 클래스 이름(fully qualified class name)으로 취급됩니다.

<?php

// Routes to \Acme\Blog\Controllers\Home::list()
$routes->get('blog', '\Acme\Blog\Controllers\Home::list');





namespace 옵션을 사용하여 네임스페이스를 명시적으로 지정할 수도 있습니다.

<?php

// Routes to \Admin\Users::index()
$routes->get('admin/users', 'Users::index', ['namespace' => 'Admin']);





자세한 내용은 네임스페이스 지정를 참조하십시오.



배열 콜러블(Array Callable) 구문


Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터는 배열 콜러블 구문을 사용하여 컨트롤러를 지정할 수 있습니다.

$routes->get('/', [\App\Controllers\Home::class, 'index']);





또는 use 키워드를 사용할 수 있습니다.

use App\Controllers\Home;

$routes->get('/', [Home::class, 'index']);





use App\Controllers\Home; 추가를 잊으면 컨트롤러 클래스 이름이 App\Controllers\Home이 아닌 \Home으로 해석됩니다.


참고

배열 콜러블 구문을 사용할 때 클래스 이름은 항상 전체 경로 클래스 이름으로 해석됩니다. 따라서 기본 네임스페이스와 namespace 옵션은 적용되지 않습니다.




배열 콜러블 구문과 자리표시자

자리표시자가 있는 경우, 지정된 순서대로 매개변수가 자동으로 설정됩니다.

use App\Controllers\Product;

$routes->get('product/(:num)/(:num)', [Product::class, 'index']);

// The above code is the same as the following:
$routes->get('product/(:num)/(:num)', 'Product::index/$1/$2');





하지만 라우트에 정규 표현식을 사용하는 경우 자동 설정된 매개변수가 올바르지 않을 수 있습니다. 이런 경우에는 매개변수를 수동으로 지정할 수 있습니다.

use App\Controllers\Product;

$routes->get('product/(:num)/(:num)', [[Product::class, 'index'], '$2/$1']);

// The above code is the same as the following:
$routes->get('product/(:num)/(:num)', 'Product::index/$2/$1');








클로저(Closures) 사용

익명 함수인 클로저를 라우트의 목적지로 사용할 수 있습니다. 사용자가 해당 URI에 접속하면 이 함수가 실행됩니다. 이는 작은 작업을 빠르게 실행하거나 단순히 뷰를 보여줄 때 유용합니다.

<?php

use App\Libraries\RSSFeeder;

$routes->get('feed', static function () {
    $rss = new RSSFeeder();

    return $rss->feed('general');
});








라우트 경로 지정


자리표시자(Placeholders)

전형적인 라우트는 다음과 같은 모습일 것입니다.

<?php

$routes->get('product/(:num)', 'Catalog::productLookup');





라우트에서 첫 번째 매개변수는 매칭할 URI를 포함하고, 두 번째 매개변수는 라우팅될 목적지를 포함합니다. 위의 예에서 URL 경로의 첫 번째 세그먼트가 “product”이고 두 번째 세그먼트가 숫자라면, Catalog 클래스와 productLookup 메서드가 대신 사용됩니다.

자리표시자는 단순히 정규 표현식 패턴을 나타내는 문자열입니다. 라우팅 과정에서 이러한 자리표시자들은 정규 표현식 값으로 대체됩니다. 주로 가독성을 위해 사용됩니다.

라우트에서 사용할 수 있는 자리표시자는 다음과 같습니다.



	자리표시자(Placeholders)

	설명





	(:any)

	해당 지점부터 URI 끝까지의 모든 문자와 일치합니다. 여기에는 여러 URI 세그먼트가 포함될 수 있습니다.



	(:segment)

	슬래시(/)를 제외한 모든 문자와 일치하며, 결과를 단일 세그먼트로 제한합니다.



	(:num)

	모든 양의 정수와 일치합니다.



	(:alpha)

	알파벳 문자로만 구성된 문자열과 일치합니다.



	(:alphanum)

	알파벳 문자나 정수, 또는 그 조합으로 구성된 문자열과 일치합니다.



	(:hash)

	(:segment)와 동일하지만, 해시된 ID를 사용하는 라우트를 쉽게 식별하기 위해 사용될 수 있습니다.







참고

{locale}은 다국어화(localization)를 위해 예약되어 있으므로 자리표시자나 라우트의 다른 부분으로 사용할 수 없습니다.




(:any)의 동작

단일 (:any)는 URL에 여러 세그먼트가 있을 경우 이를 모두 포함하여 일치하게 됨에 유의하십시오.

예를 들어 다음 라우트는

<?php

$routes->get('product/(:any)', 'Catalog::productLookup/$1');





product/123, product/123/456, product/123/456/789 등과 일치합니다.

기본적으로 위의 예에서 $1 자리표시자에 슬래시(/)가 포함되어 있다면, Catalog::productLookup()에 전달될 때 여전히 여러 매개변수로 분리됩니다.


참고

v4.5.0부터는 설정 옵션을 통해 이 동작을 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트를 참조하십시오.



컨트롤러의 구현은 최대 매개변수 개수를 고려해야 합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Catalog extends BaseController
{
    public function productLookup($seg1 = false, $seg2 = false, $seg3 = false)
    {
        echo $seg1; // Will be 123 in all examples
        echo $seg2; // false in first, 456 in second and third example
        echo $seg3; // false in first and second, 789 in third
    }
}





또는 가변 길이 인수 목록 [https://www.php.net/manual/ko/functions.arguments.php#functions.variable-arg-list]을 사용할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Catalog extends BaseController
{
    public function productLookup(...$params)
    {
        echo $params[0] ?? null; // Will be 123 in all examples
        echo $params[1] ?? null; // null in first, 456 in second and third example
        echo $params[2] ?? null; // null in first and second, 789 in third
    }
}






중요

(:any) 뒤에는 어떠한 자리표시자도 두지 마십시오. 컨트롤러 메서드에 전달되는 매개변수의 개수가 변경될 수 있기 때문입니다.



여러 세그먼트를 매칭하는 것이 의도한 동작이 아니라면, 라우트를 정의할 때 (:segment)를 사용해야 합니다. 위의 예제 URL들을 사용하면 다음과 같습니다.

<?php

$routes->get('product/(:segment)', 'Catalog::productLookup/$1');





이 설정은 product/123만 매칭하며, 다른 예제들에 대해서는 404 에러를 발생시킵니다.




커스텀 자리표시자

라우트 파일에서 사용할 자신만의 자리표시자를 만들어 경험과 가독성을 완전히 커스터마이징할 수 있습니다.

addPlaceholder() 메서드를 사용하여 새로운 자리표시자를 추가합니다. 첫 번째 매개변수는 자리표시자로 사용할 문자열이고, 두 번째 매개변수는 대체될 정규 표현식 패턴입니다. 이는 라우트를 추가하기 전에 호출되어야 합니다.

<?php

$routes->addPlaceholder('uuid', '[0-9a-f]{8}-[0-9a-f]{4}-[0-9a-f]{4}-[0-9a-f]{4}-[0-9a-f]{12}');
$routes->get('users/(:uuid)', 'Users::show/$1');







정규 표현식

원한다면 정규 표현식을 사용하여 라우팅 규칙을 정의할 수 있습니다. 유효한 모든 정규 표현식이 허용되며 역참조(back-references)도 가능합니다.


중요

참고: 역참조를 사용하는 경우 이중 백슬래시 구문 대신 달러($) 구문을 사용해야 합니다. 전형적인 정규 표현식 라우트는 다음과 같은 모습일 것입니다.

<?php

$routes->get('products/([a-z]+)/(\d+)', 'Products::show/$1/id_$2');







위의 예에서 products/shirts/123과 유사한 URI는 Products 컨트롤러 클래스의 show() 메서드를 호출하며, 원래의 첫 번째와 두 번째 세그먼트가 메서드 인수로 전달됩니다.

정규 표현식을 사용하면 일반적으로 여러 세그먼트 사이의 구분자를 나타내는 슬래시(/)가 포함된 세그먼트도 캡처할 수 있습니다.

예를 들어, 사용자가 웹 애플리케이션의 비밀번호로 보호된 영역에 접근할 때 로그인 후 동일한 페이지로 리다이렉트하고 싶다면 다음 예제가 유용할 것입니다.

<?php

$routes->get('login/(.+)', 'Auth::login/$1');





기본적으로 위의 예에서 $1 자리표시자에 슬래시(/)가 포함되어 있다면, Auth::login()에 전달될 때 여전히 여러 매개변수로 분리됩니다.


참고

v4.5.0부터는 설정 옵션을 통해 이 동작을 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트를 참조하십시오.



정규 표현식을 모르거나 더 배우고 싶다면 regular-expressions.info [https://www.regular-expressions.info/]가 좋은 시작점이 될 수 있습니다.


참고

자리표시자와 정규 표현식을 혼합하여 사용할 수도 있습니다.






뷰 라우트


Added in version 4.3.0.



로직이 필요 없이 단순히 뷰를 렌더링하고 싶다면 view() 메서드를 사용할 수 있습니다. 이는 항상 GET 요청으로 취급됩니다. 이 메서드는 두 번째 매개변수로 로드할 뷰의 이름을 받습니다.

<?php

// Displays the view in /app/Views/pages/about.php
$routes->view('about', 'pages/about');





라우트 내에 자리표시자를 사용하는 경우, 뷰 내에서 $segments라는 특별한 변수를 통해 접근할 수 있습니다. 이들은 라우트에 나타나는 순서대로 인덱싱된 배열로 제공됩니다.

<?php

// Displays the view in /app/Views/map.php
$routes->view('map/(:segment)/(:segment)', 'map');

// Within the view, you can access the segments with
// $segments[0] and $segments[1] respectively.







리다이렉트 라우트

오랫동안 운영되는 사이트라면 페이지 위치가 변경되기 마련입니다. addRedirect() 메서드를 사용하여 다른 라우트로 리다이렉트해야 하는 라우트를 지정할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 이전 라우트의 URI 패턴입니다. 두 번째 매개변수는 리다이렉트할 새 URI이거나 명명된 라우트(named route)의 이름입니다. 세 번째 매개변수는 리다이렉트와 함께 전송할 HTTP 상태 코드입니다. 기본값은 302(임시 리다이렉트)이며 대부분의 경우에 권장됩니다.

<?php

$routes->get('users/profile', 'Users::profile', ['as' => 'profile']);

// Redirect to a named route
$routes->addRedirect('users/about', 'profile');
// Redirect to a URI
$routes->addRedirect('users/about', 'users/profile');

// Redirect with placeholder
$routes->get('post/(:num)/comment/(:num)', 'PostsComments::index', ['as' => 'post.comment']);

// Redirect to a URI
$routes->addRedirect('article/(:num)/(:num)', 'post/$1/comment/$2');
// Redirect to a named route
$routes->addRedirect('article/(:num)/(:num)', 'post.comment');






참고

v4.2.0부터 addRedirect()에서 자리표시자를 사용할 수 있습니다.



페이지를 불러오는 중에 리다이렉트 라우트가 일치하면, 컨트롤러가 로드되기 전에 사용자는 즉시 새 페이지로 리다이렉트됩니다.



환경 제한

특정 환경에서만 볼 수 있는 라우트 집합을 만들 수 있습니다. 이를 통해 개발자만 로컬 머신에서 사용할 수 있고 테스트나 운영 서버에서는 접근할 수 없는 도구를 만들 수 있습니다. 이는 environment() 메서드로 할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 환경 이름입니다. 이 클로저 안에서 정의된 라우트는 지정한 환경에서만 접근할 수 있습니다:

<?php

$routes->environment('development', static function ($routes) {
    $routes->get('builder', 'Tools\Builder::index');
});







모든 HTTP 동사의 라우트


중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 신규 프로젝트에서는 사용하지 마세요. 이미 사용 중이라면 더 적합한 다른 메서드로 교체하는 것을 권장합니다.




경고

add() 메서드는 편리해 보이지만, 앞에서 설명한 HTTP 동사 기반 라우트를 항상 사용하는 것이 더 안전합니다. CSRF 보호를 사용하더라도 GET 요청은 보호하지 않습니다. add() 메서드에 지정한 URI가 GET 메서드로 접근 가능하다면 CSRF 보호는 작동하지 않습니다.



어떤 HTTP 동사로든 라우트를 정의할 수 있습니다. add() 메서드를 사용하면 됩니다:

<?php

$routes->add('products', 'Product::feature');






참고

HTTP 동사 기반 라우트를 사용하면 현재 요청 메서드와 일치하는 라우트만 저장되므로, 찾을 때 검색해야 하는 라우트 수가 줄어 약간의 성능 향상도 얻을 수 있습니다.





여러 라우트 매핑


중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 신규 프로젝트에서는 사용하지 마세요. 이미 사용 중이라면 더 적합한 다른 메서드로 교체하는 것을 권장합니다.




경고

map() 메서드도 내부적으로 add()를 호출하므로 add()와 마찬가지로 권장되지 않습니다.



add() 메서드는 사용하기 쉽지만, 여러 라우트를 한 번에 다룰 때는 map() 메서드가 더 편리한 경우가 많습니다. 추가할 각 라우트마다 add() 메서드를 호출하는 대신, 라우트 배열을 정의한 다음 첫 번째 매개변수로 map() 메서드에 전달할 수 있습니다:

<?php

$multipleRoutes = [
    'product/(:num)'      => 'Catalog::productLookupById',
    'product/(:alphanum)' => 'Catalog::productLookupByName',
];

$routes->map($multipleRoutes);







명령줄 전용 라우트


참고

CLI 스크립트에는 컨트롤러를 CLI로 호출하는 대신 Spark 명령을 사용하는 것이 좋습니다. 자세한 내용은 Spark 명령 만들기 페이지를 참조하십시오.



HTTP 동사 기반 라우트 메서드로 생성된 라우트는 CLI에서 사용할 수 없지만, add() 메서드로 생성된 라우트는 명령줄에서 계속 사용할 수 있습니다.

명령줄에서만 동작하고 웹 브라우저에서는 접근할 수 없는 라우트를 cli() 메서드로 만들 수 있습니다:

<?php

$routes->cli('migrate', 'App\Database::migrate');






경고

자동 라우팅 (레거시)를 활성화하고 명령 파일을 app/Controllers에 두면, 누구나 HTTP를 통해 Auto Routing (Legacy)의 도움으로 해당 명령에 접근할 수 있습니다.






전역 옵션

라우트를 생성하는 모든 메서드(get(), post(), resource() 등)는 생성된 라우트를 수정하거나 더 제한할 수 있는 옵션 배열을 받을 수 있습니다. $options 배열은 항상 마지막 매개변수입니다:

<?php

$routes->add('from', 'to', $options);
$routes->get('from', 'to', $options);
$routes->post('from', 'to', $options);
$routes->put('from', 'to', $options);
$routes->head('from', 'to', $options);
$routes->options('from', 'to', $options);
$routes->delete('from', 'to', $options);
$routes->patch('from', 'to', $options);
$routes->match(['GET', 'PUT'], 'from', 'to', $options);
$routes->resource('photos', $options);
$routes->map($array, $options);
$routes->group('name', $options, static function () {});






필터 적용

컨트롤러 전후에 실행할 필터를 지정하여 특정 라우트의 동작을 변경할 수 있습니다. 이는 인증이나 API 로깅 시 특히 유용합니다.

필터 값은 문자열 하나 또는 문자열 배열일 수 있습니다:


	app/Config/Filters.php에 정의된 별칭과 일치합니다.


	필터 클래스 이름




별칭 정의에 대한 자세한 내용은 Controller Filters를 참조하십시오.


경고

필터를 app/Config/Routes.php에서 라우트에 지정한 경우(app/Config/Filters.php가 아님), Auto Routing (Legacy)를 비활성화하는 것이 좋습니다. 자동 라우팅 (레거시)가 활성화되어 있으면 컨트롤러가 설정된 라우트와 다른 URL로 접근될 수 있으며, 이 경우 라우트에 지정한 필터가 적용되지 않을 수 있습니다. 자동 라우팅을 비활성화하려면 정의된 라우트만 사용를 참조하십시오.




별칭 필터

필터 값으로 app/Config/Filters.php에 정의된 별칭을 지정합니다:

<?php

$routes->get('admin', ' AdminController::index', ['filter' => 'admin-auth']);





또한 별칭 필터의 before() 및 after() 메서드에 전달할 인수도 지정할 수 있습니다:

<?php

$routes->post('users/delete/(:segment)', 'AdminController::index', ['filter' => 'admin-auth:dual,noreturn']);







클래스 이름 필터


Added in version 4.1.5.



필터 값으로 필터 클래스 이름을 지정할 수 있습니다:

<?php

$routes->get('admin', ' AdminController::index', ['filter' => \App\Filters\SomeFilter::class]);







다중 필터


Added in version 4.1.5.




중요

v4.5.0부터 Multiple Filters는 항상 활성화됩니다. v4.5.0 이전에는 Multiple Filters가 기본적으로 비활성화되어 있었습니다. v4.5.0 이전 버전에서 사용하려면 자세한 내용은 4.1.4에서 4.1.5로 업그레이드를 참조하십시오.



필터 값에 배열을 지정할 수 있습니다:

<?php

$routes->get('admin', ' AdminController::index', ['filter' => ['admin-auth', \App\Filters\SomeFilter::class]]);






필터 인수

필터에 추가 인수를 전달할 수 있습니다:

<?php

$routes->add('users/delete/(:segment)', 'AdminController::index', ['filter' => 'admin-auth:dual,noreturn']);





이 예제에서는 배열 ['dual', 'noreturn']이 필터의 before() 및 after() 구현 메서드의 $arguments로 전달됩니다.





네임스페이스 지정

생성된 컨트롤러 앞에는 기본 네임스페이스가 붙지만, namespace 옵션을 사용하여 옵션 배열에서 다른 네임스페이스를 지정할 수도 있습니다. 값은 수정하려는 네임스페이스여야 합니다:

<?php

// Routes to \Admin\Users::index()
$routes->get('admin/users', 'Users::index', ['namespace' => 'Admin']);





새 네임스페이스는 get, post 등 단일 라우트를 생성하는 메서드 호출에만 적용됩니다. 여러 라우트를 생성하는 메서드의 경우에는 해당 함수로 생성된 모든 라우트에 새 네임스페이스가 적용되며, group()의 경우에는 클로저 안에서 생성된 모든 라우트에 적용됩니다.



호스트 이름으로 제한

옵션 배열의 일부로 허용할 원하는 도메인과 함께 hostname 옵션을 전달하면, 라우트 그룹이 애플리케이션의 특정 도메인 또는 서브도메인에서만 동작하도록 제한할 수 있습니다:

<?php

$routes->get('from', 'to', ['hostname' => 'accounts.example.com']);





이 예제는 도메인이 정확히 accounts.example.com과 일치할 때만 지정한 호스트가 동작하도록 허용합니다. 메인 사이트 example.com에서는 동작하지 않습니다.


여러 호스트 이름으로 제한


Added in version 4.6.0.



또한 여러 호스트 이름으로 제한할 수도 있습니다. 예:

<?php

$routes->get('from', 'to', ['hostname' => ['s1.example.com', 's2.example.com']]);








서브도메인으로 제한

subdomain 옵션이 있으면 시스템은 라우트를 해당 서브도메인에서만 사용할 수 있도록 제한합니다. 이 서브도메인을 통해 애플리케이션을 보고 있을 때만 라우트가 일치합니다:

<?php

// Limit to media.example.com
$routes->get('from', 'to', ['subdomain' => 'media']);





값을 별표(*)로 설정하면 모든 서브도메인으로 제한할 수 있습니다. 서브도메인이 없는 URL에서 보고 있다면 일치하지 않습니다:

<?php

// Limit to any sub-domain
$routes->get('from', 'to', ['subdomain' => '*']);






중요

시스템이 완벽하지는 않으며, 운영 환경에서 사용하기 전에 특정 도메인에서 테스트해야 합니다. 대부분의 도메인은 잘 작동하지만, 도메인 자체에 마침표가 있는 일부 예외 사례(접미사나 www를 구분하는 데 쓰이지 않는 경우)는 잘못된 양성(false positive)을 유발할 수 있습니다.





일치한 매개변수 오프셋

offset 옵션을 사용하면 라우트에서 일치한 매개변수를 임의의 숫자만큼 오프셋할 수 있으며, 값은 오프셋할 세그먼트 수입니다.

첫 번째 URI 세그먼트가 버전 번호인 API를 개발할 때 유용할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수가 언어 문자열일 때도 사용할 수 있습니다:

<?php

$routes->get('users/(:num)', 'users/show/$1', ['offset' => 1]);

// Creates:
$routes['users/(:num)'] = 'users/show/$2';








역방향 라우팅

역방향 라우팅을 사용하면 링크가 이동해야 할 컨트롤러와 메서드, 그리고 필요한 매개변수를 정의하고, 라우터가 해당 현재 라우트를 찾도록 할 수 있습니다. 이를 통해 애플리케이션 코드를 수정하지 않고도 라우트 정의를 변경할 수 있습니다. 보통 뷰에서 링크를 만들 때 사용합니다.

예를 들어 연결할 사진 갤러리 라우트가 있다면, url_to() 헬퍼 함수를 사용해 사용해야 할 라우트를 가져올 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 두 개의 콜론(::)으로 구분된 완전한 컨트롤러와 메서드이며, 초기 라우트를 작성할 때와 거의 같습니다. 라우트에 전달해야 하는 매개변수는 그다음에 전달합니다:

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('users/(:num)/gallery/(:num)', 'Galleries::showUserGallery/$1/$2');

?>

<!-- Generate the URI to link to user ID 15, gallery 12: -->
<a href="<?= url_to('Galleries::showUserGallery', 15, 12) ?>">View Gallery</a>
<!-- Result: 'http://example.com/users/15/gallery/12' -->







이름 있는 라우트

라우트에 이름을 붙이면 애플리케이션의 취약성을 줄일 수 있습니다. 이는 나중에 호출할 수 있도록 라우트에 이름을 부여하는 기능이며, 라우트 정의가 바뀌더라도 url_to()로 만든 애플리케이션 내 링크는 변경 없이 그대로 동작합니다. 라우트 이름은 as 옵션에 이름을 전달해서 지정합니다:

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('users/(:num)/gallery/(:num)', 'Galleries::showUserGallery/$1/$2', ['as' => 'user_gallery']);

?>

<!-- Generate the URI to link to user ID 15, gallery 12: -->
<a href="<?= url_to('user_gallery', 15, 12) ?>">View Gallery</a>
<!-- Result: 'http://example.com/users/15/gallery/12' -->





이것은 뷰를 더 읽기 쉽게 만든다는 추가 이점도 있습니다.


참고

기본적으로 정의된 모든 라우트는 경로와 같은 이름을 가집니다. 플레이스홀더는 대응하는 정규식으로 대체됩니다. 예를 들어 $routes->get('edit/(:num)', 'PostController::edit/$1'); 같은 라우트를 정의했다면 route_to('edit/([0-9]+)', 12)로 대응하는 URL을 생성할 수 있습니다.




경고

라우트 우선순위에 따르면, 이름 없는 라우트가 먼저 정의된 뒤 같은 경로 이름을 가진 명명된 라우트가 나중에 정의되면, 두 번째 라우트는 자동 할당된 첫 번째 라우트 이름과 충돌하므로 등록되지 않습니다.





라우트 그룹화

group() 메서드를 사용하면 라우트를 공통 이름 아래로 묶을 수 있습니다. 그룹 이름은 그룹 안에 정의된 라우트보다 앞에 오는 세그먼트가 됩니다. 이렇게 하면 admin 영역처럼 같은 시작 문자열을 공유하는 많은 라우트를 만들 때 필요한 타이핑을 줄일 수 있습니다:

<?php

$routes->group('admin', static function ($routes) {
    $routes->get('users', 'Admin\Users::index');
    $routes->get('blog', 'Admin\Blog::index');
});





이렇게 하면 users 및 blog URI 앞에 admin이 붙어 admin/users 및 admin/blog를 처리합니다.


네임스페이스 설정

그룹에 옵션을 할당해야 한다면 네임스페이스 지정를 참고하여 콜백보다 앞서 지정하세요:

<?php

$routes->group('api', ['namespace' => 'App\API\v1'], static function ($routes) {
    $routes->resource('users');
});





이렇게 하면 api/users URI의 App\API\v1\Users 컨트롤러에 대한 리소스 라우트를 처리합니다.



필터 설정

그룹 라우트에 특정 filter를 사용할 수도 있습니다. 이는 컨트롤러 전이나 후에 항상 필터를 실행합니다. 인증이나 API 로깅에 특히 유용합니다:

<?php

$routes->group('api', ['filter' => 'api-auth'], static function ($routes) {
    $routes->resource('users');
});





필터 값은 app/Config/Filters.php에 정의된 별칭 중 하나와 일치해야 합니다.


참고

v4.5.4 이전에는 버그 때문에 group()에 전달된 필터가 내부 라우트에 전달된 필터와 병합되지 않았습니다.





기타 옵션 설정

경우에 따라 namespace, subdomain 등 다른 라우트 설정 옵션을 적용하기 위해 라우트를 그룹화하고 싶을 수 있습니다. 그룹에 접두사를 반드시 추가할 필요가 없다면 접두사 대신 빈 문자열을 전달할 수 있으며, 그룹 내 라우트는 그룹이 존재하지 않는 것처럼 라우팅되지만 지정한 라우트 설정 옵션은 적용됩니다:

<?php

$routes->group('', ['namespace' => 'Myth\Auth\Controllers'], static function ($routes) {
    $routes->get('login', 'AuthController::login', ['as' => 'login']);
    $routes->post('login', 'AuthController::attemptLogin');
    $routes->get('logout', 'AuthController::logout');
});







그룹 중첩

필요하다면 더 세밀한 구성을 위해 그룹 안에 그룹을 중첩할 수 있습니다:

<?php

$routes->group('admin', ['filter' => 'myfilter1:config'], static function ($routes) {
    $routes->get('/', 'Admin\Admin::index');

    $routes->group('users', ['filter' => 'myfilter2:region'], static function ($routes) {
        $routes->get('list', 'Admin\Users::list');
    });
});





이렇게 하면 admin/users/list URL을 처리합니다.

바깥쪽 group()에 전달된 filter 옵션은 안쪽 group()의 필터 옵션과 병합됩니다. 위 코드는 admin 라우트에 myfilter1:config를 실행하고, admin/users/list 라우트에 myfilter1:config와 myfilter2:region을 실행합니다.


참고

v4.6.0 이전에는 동일한 필터를 다른 인수로 여러 번 실행할 수 없었습니다.



안쪽 group()에 전달된 다른 겹치는 옵션은 해당 값으로 덮어씌워집니다.


참고

v4.5.0 이전에는 버그로 인해 바깥쪽 group()에 전달된 옵션이 안쪽 group() 옵션과 병합되지 않았습니다.






라우트 우선순위

라우트는 정의된 순서대로 라우팅 테이블에 등록됩니다. 즉, URI에 접근하면 먼저 일치하는 라우트가 실행됩니다.


경고

서로 다른 핸들러로 같은 라우트 경로가 두 번 이상 정의되면, 먼저 정의된 라우트만 등록됩니다.



라우팅 테이블에 등록된 라우트는 spark routes 명령으로 확인할 수 있습니다.


라우트 우선순위 변경

모듈을 사용할 때 애플리케이션의 라우트에 와일드카드가 포함되어 있으면 문제가 될 수 있습니다. 그러면 모듈 라우트가 올바르게 처리되지 않습니다. priority 옵션을 사용해 라우트 처리 우선순위를 낮추면 이 문제를 해결할 수 있습니다. 이 매개변수는 양의 정수와 0을 받을 수 있습니다. priority에서 지정한 숫자가 클수록 처리 큐에서의 라우트 우선순위는 낮아집니다:

<?php

// First you need to enable processing of the routes queue by priority.
$routes->setPrioritize();

// Config\Routes
$routes->get('(.*)', 'Posts::index', ['priority' => 1]);

// Modules\Acme\Config\Routes
$routes->get('admin', 'Admin::index');

// The "admin" route will now be processed before the wildcard route.





이 기능을 비활성화하려면 메서드를 false 인수로 호출해야 합니다:

<?php

$routes->setPrioritize(false);






참고

기본적으로 모든 라우트의 우선순위는 0입니다. 음의 정수는 절대값으로 변환됩니다.






라우트 구성 옵션

RoutesCollection 클래스는 모든 라우트에 영향을 주는 여러 옵션을 제공하며, 애플리케이션의 요구에 맞게 수정할 수 있습니다. 이러한 옵션은 app/Config/Routing.php에서 사용할 수 있습니다.


참고

구성 파일 app/Config/Routing.php는 v4.4.0부터 추가되었습니다. 이전 버전에서는 app/Config/Routes.php에서 설정을 변경하기 위해 setter 메서드를 사용했습니다.




기본 네임스페이스

라우트에 컨트롤러를 매칭할 때 라우터는 라우트에 지정된 컨트롤러 앞에 기본 네임스페이스 값을 추가합니다. 기본값은 App\Controllers입니다.

값을 빈 문자열('')로 설정하면 각 라우트에서 전체 네임스페이스가 포함된 컨트롤러를 지정해야 합니다:

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

// ...
class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public string $defaultNamespace = '';
    // ...
}

// In app/Config/Routes.php
// Controller is \Users
$routes->get('users', 'Users::index');

// Controller is \Admin\Users
$routes->get('users', 'Admin\Users::index');





컨트롤러에 네임스페이스를 명시하지 않았다면 이 값을 변경할 필요가 없습니다. 컨트롤러에 네임스페이스를 사용한다면 이 값을 변경해 입력을 줄일 수 있습니다:

<?php

// This can be overridden in app/Config/Routes.php
$routes->setDefaultNamespace('App');

// Controller is \App\Users
$routes->get('users', 'Users::index');

// Controller is \App\Admin\Users
$routes->get('users', 'Admin\Users::index');







기본 메서드

이 설정은 라우트 핸들러에 컨트롤러 이름만 있고 메서드 이름이 없는 경우에 사용됩니다. 기본값은 index입니다.

// In app/Config/Routing.php
public string $defaultMethod = 'index';






참고

$defaultMethod는 Auto Routing에서도 자주 사용됩니다. 자세한 내용은 Auto Routing (Improved) 또는 Auto Routing (Legacy)를 참조하십시오.



다음 라우트를 정의하면:

$routes->get('/', 'Home');





App\Controllers\Home 컨트롤러의 index() 메서드는 라우트가 일치할 때 실행됩니다.


참고

_로 시작하는 메서드 이름은 기본 메서드로 사용할 수 없습니다. 그러나 v4.5.0부터는 __invoke 메서드를 사용할 수 있습니다.





URI의 대시 변환

이 옵션을 사용하면 Auto Routing에서 컨트롤러와 메서드 URI 세그먼트의 대시(-)를 밑줄(_)로 자동 변환할 수 있어, 그렇게 해야 할 때 추가 라우트 항목을 줄일 수 있습니다. 대시는 클래스 이름이나 메서드 이름의 유효한 문자가 아니므로, 이를 사용하려고 하면 치명적 오류가 발생하기 때문입니다:

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

// ...
class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public bool $translateURIDashes = true;
    // ...
}

// This can be overridden in app/Config/Routes.php
$routes->setTranslateURIDashes(true);






참고

Auto Routing (Improved)를 사용할 때 v4.4.0 이전에는 $translateURIDashes가 true이면 두 개의 URI가 하나의 컨트롤러 메서드에 대응했습니다. 대시용 URI(예: foo-bar)와 밑줄용 URI(예: foo_bar)가 그것입니다. 이는 잘못된 동작이었습니다. v4.4.0부터는 밑줄용 URI(foo_bar)에 접근할 수 없습니다.





정의된 라우트만 사용

v4.2.0부터 자동 라우팅은 기본적으로 비활성화되어 있습니다.

URI와 일치하는 정의된 라우트를 찾지 못하면, Auto Routing이 활성화되어 있을 때 시스템은 해당 URI를 컨트롤러와 메서드에 매칭하려고 시도합니다.

이 자동 매칭을 비활성화하고 자신이 정의한 라우트만 허용하려면 $autoRoute 속성을 false로 설정하면 됩니다:

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

// ...
class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public bool $autoRoute = false;
    // ...
}

// This can be overridden in app/Config/Routes.php
$routes->setAutoRoute(false);






경고

CSRF 보호를 사용하더라도 GET 요청은 보호하지 않습니다. URI가 GET 메서드로 접근 가능하다면 CSRF 보호는 작동하지 않습니다.





404 오버라이드

현재 URI와 일치하는 페이지를 찾지 못하면 시스템은 기본 404 보기를 표시합니다. 라우팅 구성 파일에서 $override404 속성을 사용해 404 라우트의 컨트롤러 클래스/메서드를 정의할 수 있습니다.

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

// ...
class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public ?string $override404 = 'App\Errors::show404';
    // ...
}





Routes 구성 파일의 set404Override() 메서드로 수행할 작업을 지정하여 동작을 바꿀 수도 있습니다. 값은 유효한 클래스/메서드 쌍 또는 클로저일 수 있습니다:

<?php

// In app/Config/Routes.php
// Would execute the show404 method of the App\Errors class
$routes->set404Override('App\Errors::show404');

// Will display a custom view.
$routes->set404Override(static function () {
    // If you want to get the URI segments.
    $segments = request()->getUri()->getSegments();

    return view('my_errors/not_found.html');
});






참고

v4.5.0부터 404 Override 기능은 기본적으로 Response 상태 코드를 404로 설정합니다. 이전 버전에서는 코드가 200이었습니다. 컨트롤러에서 상태 코드를 바꾸려면 CodeIgniterHTTPResponse::setStatusCode()를 참고하십시오.





우선순위에 따른 라우트 처리

라우트 큐를 우선순위에 따라 처리할지 여부를 켜거나 끕니다. 우선순위를 낮추는 설정은 라우트 옵션으로 지정합니다. 기본값은 비활성화입니다. 이 기능은 모든 라우트에 영향을 미칩니다. 우선순위를 낮추는 사용 예는 라우트 우선순위를 참고하십시오:

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

// ...
class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public bool $prioritize = true;
    // ...
}

// In app/Config/Routes.php
// to enable
$routes->setPrioritize();

// to disable
$routes->setPrioritize(false);







하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트


Added in version 4.5.0.



이 옵션을 활성화하면 (:any)처럼 여러 세그먼트와 일치하는 자리표시자는 여러 세그먼트를 포함하더라도 그대로 하나의 매개변수로 전달됩니다.

<?php

// In app/Config/Routing.php
use CodeIgniter\Config\Routing as BaseRouting;

class Routing extends BaseRouting
{
    // ...
    public bool $multipleSegmentsOneParam = true;
    // ...
}





예를 들어 다음 라우트는

<?php

$routes->get('product/(:any)', 'Catalog::productLookup/$1');





그러면 product/123, product/123/456, product/123/456/789 등과 일치합니다. 그리고 URI가 product/123/456인 경우 123/456이 Catalog::productLookup() 메서드의 첫 번째 매개변수로 전달됩니다.




자동 라우팅(향상)


Added in version 4.2.0.



자동 라우팅 (개선됨)은 새롭고 더 안전한 자동 라우팅 시스템입니다.

자세한 내용은 자동 라우팅(향상)를 참조하십시오.



자동 라우팅 (레거시)


중요

이 기능은 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마십시오. 이미 사용 중이더라도 자동 라우팅(향상)로 전환할 것을 권장합니다.



Auto Routing (Legacy)는 CodeIgniter 3의 라우팅 시스템입니다. 규칙에 따라 HTTP 요청을 자동으로 라우팅하고 해당 컨트롤러 메서드를 실행할 수 있습니다.

모든 라우트는 app/Config/Routes.php 파일에서 정의하거나 자동 라우팅(향상)를 사용하도록 권장합니다.


경고

설정 오류와 잘못된 코딩을 방지하려면 Auto Routing (Legacy) 기능을 사용하지 않는 것이 좋습니다. 컨트롤러 필터나 CSRF 보호가 우회되는 취약한 앱을 만들기 쉽기 때문입니다.




중요

자동 라우팅 (레거시)은 모든 HTTP 메서드의 요청을 컨트롤러 메서드로 라우팅합니다.




Auto Routing (Legacy) 활성화

v4.2.0부터 자동 라우팅은 기본적으로 비활성화되어 있습니다.

이를 사용하려면 app/Config/Routing.php에서 $autoRoute 옵션 설정을 true로 변경해야 합니다:

public bool $autoRoute = true;





그리고 app/Config/Feature.php에서 $autoRoutesImproved 속성을 false로 설정합니다:

public bool $autoRoutesImproved = false;







URI 세그먼트 (Legacy)

Model-View-Controller 접근 방식을 따르는 URL의 세그먼트는 일반적으로 다음을 나타냅니다:

example.com/class/method/ID






	첫 번째 세그먼트는 호출되어야 하는 컨트롤러 클래스를 나타냅니다.


	두 번째 세그먼트는 호출되어야 하는 클래스 메서드를 나타냅니다.


	세 번째 및 그 이후의 세그먼트는 컨트롤러에 전달될 ID와 기타 변수를 나타냅니다.




다음 URI를 고려하세요:

example.com/index.php/helloworld/index/1





위의 예에서 CodeIgniter는 Helloworld.php라는 컨트롤러를 찾고 index() 메서드를 실행하며 '1'을 첫 번째 인수로 전달하려고 시도합니다.

자세한 내용은 컨트롤러의 Auto Routing (Legacy)를 참조하십시오.



구성 옵션 (Legacy)

이러한 옵션은 app/Config/Routing.php 파일에서 사용할 수 있습니다.


기본 컨트롤러 (레거시)


사이트 루트 URI용 (Legacy)

사용자가 사이트의 루트(예: example.com)를 방문하면, 사용할 컨트롤러는 명시적으로 해당 라우트가 존재하지 않는 한 $defaultController 속성에 설정된 값으로 결정됩니다.

이에 대한 기본값은 app/Controllers/Home.php의 컨트롤러와 일치하는 Home입니다:

public string $defaultController = 'Home';







디렉터리 URI용 (Legacy)

일치하는 라우트를 찾지 못했을 때도 기본 컨트롤러가 사용되며, URI가 컨트롤러 디렉터리의 디렉터리를 가리키는 경우에도 사용됩니다. 예를 들어 사용자가 example.com/admin을 방문했을 때 app/Controllers/Admin/Home.php에 컨트롤러가 있으면 그것이 사용됩니다.

자세한 내용은 컨트롤러의 Auto Routing (Legacy)를 참조하십시오.




기본 메서드 (Legacy)

이는 기본 컨트롤러 설정과 유사하게 작동하지만 URI와 일치하는 컨트롤러가 발견되었지만 메서드에 대한 세그먼트가 없을 때 사용되는 기본 메서드를 결정하는 데 사용됩니다. 기본값은 index입니다.

이 예에서 사용자가 example.com/products를 방문하고 Products 컨트롤러가 존재하면 Products::listAll() 메서드가 실행됩니다:

public string $defaultMethod = 'listAll';









라우트 확인

CodeIgniter에는 모든 라우트를 표시하는 다음 명령이 있습니다.


spark routes

모든 라우트와 필터를 표시합니다:

php spark routes





출력은 다음과 같습니다:

+---------+---------+---------------+-------------------------------+----------------+---------------+
| Method  | Route   | Name          | Handler                       | Before Filters | After Filters |
+---------+---------+---------------+-------------------------------+----------------+---------------+
| GET     | /       | »             | \App\Controllers\Home::index  |                | toolbar       |
| GET     | feed    | »             | (Closure)                     |                | toolbar       |
+---------+---------+---------------+-------------------------------+----------------+---------------+





Method 열은 해당 라우트가 수신 대기하는 HTTP 메서드를 보여줍니다.

Route 열은 일치시킬 라우트 경로를 보여줍니다. 정의된 라우트의 경로는 정규식으로 표현됩니다.

v4.3.0부터 Name 열은 라우트 이름을 표시합니다. »는 이름이 라우트 경로와 같음을 나타냅니다.


중요

시스템이 완벽하지는 않습니다. ([^/]+) 또는 {locale} 같은 정규식 패턴을 포함한 라우트의 경우, 표시되는 Filters*가 정확하지 않을 수 있으며(**app/Config/Filters.php*에서 필터에 대해 복잡한 URI 패턴을 설정한 경우), 또는 <unknown>으로 표시될 수 있습니다.

spark filter:check 명령을 사용하면 100% 정확한 필터를 확인할 수 있습니다.




자동 라우팅(향상)

Auto Routing (Improved)를 사용할 때 출력은 다음과 같습니다:

+-----------+-------------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+
| Method    | Route                   | Name          | Handler                           | Before Filters | After Filters |
+-----------+-------------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+
| GET(auto) | product/list/../..[/..] |               | \App\Controllers\Product::getList |                | toolbar       |
+-----------+-------------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+





Method는 GET(auto)와 같이 표시됩니다.

/..는 Route 열에서 하나의 세그먼트를 의미합니다. [/..]는 선택 사항임을 나타냅니다.


참고

auto-routing이 활성화되어 있고 home 라우트가 있으면 Home, hOme, hoMe, HOME 등으로도 접근할 수 있지만 명령은 home만 표시합니다.



다음과 같이 x로 시작하는 라우트가 보이면, 이는 라우팅되지 않는 잘못된 라우트이지만 컨트롤러에는 라우팅 가능한 public 메서드가 있음을 의미합니다.

+-----------+----------------+------+-------------------------------------+----------------+---------------+
| Method    | Route          | Name | Handler                             | Before Filters | After Filters |
+-----------+----------------+------+-------------------------------------+----------------+---------------+
| GET(auto) | x home/foo     |      | \App\Controllers\Home::getFoo       | <unknown>      | <unknown>     |
+-----------+----------------+------+-------------------------------------+----------------+---------------+





위 예제는 \App\Controllers\Home::getFoo() 메서드가 있지만, 기본 컨트롤러(Home 기본값)이므로 라우팅되지 않았음을 보여줍니다. 기본 컨트롤러 이름은 URI에서 생략해야 합니다. getFoo() 메서드를 삭제해야 합니다.


참고

v4.3.4 이전에는 버그로 인해 잘못된 라우트가 일반 라우트로 표시되었습니다.





자동 라우팅 (레거시)

Auto Routing (Legacy)를 사용할 때 출력은 다음과 같습니다:

+--------+--------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+
| Method | Route              | Name          | Handler                           | Before Filters | After Filters |
+--------+--------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+
| auto   | product/list[/...] |               | \App\Controllers\Product::getList |                | toolbar       |
+--------+--------------------+---------------+-----------------------------------+----------------+---------------+





Method는 auto입니다.

Route 열의 [/...]는 임의 개수의 세그먼트를 의미합니다.


참고

auto-routing이 활성화되어 있고 home 라우트가 있으면 Home, hOme, hoMe, HOME 등으로도 접근할 수 있지만 명령은 home만 표시합니다.





핸들러별 정렬


Added in version 4.3.0.



라우트를 handler 기준으로 정렬할 수 있습니다:

php spark routes --sort-by-handler







호스트 지정


Added in version 4.4.0.



요청 URL에서 호스트를 --host 옵션으로 지정할 수 있습니다:

php spark routes --host accounts.example.com









라우팅 정보 가져오기

CodeIgniter 4에서 라우팅 정보를 이해하고 관리하는 것은 HTTP 요청을 효과적으로 처리하는 데 중요합니다. 여기에는 활성 컨트롤러와 메서드, 그리고 특정 라우트에 적용된 필터의 세부 정보를 가져오는 작업이 포함됩니다. 아래에서는 로깅, 디버깅 또는 조건부 로직 구현 같은 작업을 지원하기 위해 이 라우팅 정보에 접근하는 방법을 살펴봅니다.


현재 컨트롤러/메서드 이름 가져오기

경우에 따라 현재 HTTP 요청에 의해 어떤 컨트롤러와 메서드가 호출되었는지 확인해야 할 수 있습니다. 이는 활성 컨트롤러 메서드를 기반으로 로깅, 디버깅 또는 조건부 로직을 수행할 때 유용합니다.

CodeIgniter 4는 Router 클래스를 사용하여 현재 라우트의 컨트롤러와 메서드 이름에 접근하는 간단한 방법을 제공합니다. 예:

<?php

// Get the router instance.
/** @var \CodeIgniter\Router\Router $router */
$router = service('router');

// Retrieve the fully qualified class name of the controller handling the current request.
$controller = $router->controllerName();

// Retrieve the method name being executed in the controller for the current request.
$method = $router->methodName();

echo 'Current Controller: ' . $controller . '<br>';
echo 'Current Method: ' . $method;





이 기능은 컨트롤러와 동적으로 상호작용해야 하거나 어떤 메서드가 특정 요청을 처리하는지 기록해야 할 때 특히 유용합니다.



현재 라우트의 활성 필터 가져오기

Filters는 HTTP 요청 처리 전후에 인증, 로깅, 보안 검사 같은 작업을 수행할 수 있게 해주는 강력한 기능입니다. 특정 라우트의 활성 필터에 접근하려면 Router 클래스의 CodeIgniterRouterRouter::getFilters() 메서드를 사용할 수 있습니다.

이 메서드는 처리 중인 라우트에 대해 현재 활성화된 필터 목록을 반환합니다:

<?php

// Get the router instance.
/** @var \CodeIgniter\Router\Router $router */
$router  = service('router');
$filters = $router->getFilters();

echo 'Active Filters for the Route: ' . implode(', ', $filters);






참고

getFilters() 메서드는 특정 라우트에 정의된 필터만 반환합니다. 전역 필터나 app/Config/Filters.php 파일에 지정된 필터는 포함하지 않습니다.





현재 라우트의 일치한 라우트 옵션 가져오기

라우트를 정의할 때 filter, namespace, hostname, subdomain, offset, priority, as 같은 선택적 매개변수가 있을 수 있습니다. 이들은 모두 앞에서 설명했습니다. 또한 addRedirect()를 사용하면 redirect 키도 기대할 수 있습니다. 이러한 매개변수의 값을 가져오려면 Router::getMatchedRouteOptions()를 호출하면 됩니다. 반환되는 배열의 예는 다음과 같습니다:

<?php

// Get the router instance.
/** @var \CodeIgniter\Router\Router $router */
$router  = service('router');
$options = $router->getMatchedRouteOptions();

echo 'Route name: ' . $options['as'];

print_r($options);

// Route name: api:auth
//
// Array
// (
//     [filter] => api-auth
//     [namespace] => App\API\v1
//     [hostname] => example.com
//     [subdomain] => api
//     [offset] => 1
//     [priority] => 1
//     [as] => api:auth
// )










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러

컨트롤러는 HTTP 요청을 처리하는 방식을 결정하므로 애플리케이션의 핵심입니다.



	컨트롤러란 무엇인가요?


	생성자


	포함된 속성


	Request 객체


	Response 객체


	Logger 객체


	헬퍼(Helpers)






	forceHTTPS


	데이터 유효성 검사


	$this->validateData()


	$this->validate()






	메서드 보호하기


	자동 라우팅(향상)


	자동 라우팅 (레거시)


	시도해 봅시다: Hello World! (레거시)


	메서드 (레거시)


	메서드에 URI 세그먼트 전달하기 (레거시)


	기본 컨트롤러 (레거시)


	하위 디렉토리에 컨트롤러 구성하기 (레거시)






	메서드 호출 리매핑


	컨트롤러 확장하기


	마치며






컨트롤러란 무엇인가요?

컨트롤러는 단순히 HTTP 요청을 처리하는 클래스 파일입니다. URI 라우팅은 URI를 컨트롤러와 연결합니다. 컨트롤러는 뷰 문자열이나 Response 객체를 반환합니다.

작성하는 모든 컨트롤러는 BaseController 클래스를 상속받아야 합니다. 이 클래스는 모든 컨트롤러에서 사용할 수 있는 몇 가지 기능을 제공합니다.



생성자

CodeIgniter의 컨트롤러에는 특별한 생성자인 initController()가 있습니다. 이는 PHP의 생성자인 __construct()가 실행된 후 프레임워크에 의해 호출됩니다.

initController()를 오버라이드하고 싶다면, 메서드 내에 parent::initController($request, $response, $logger);를 추가하는 것을 잊지 마십시오.

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;
use Psr\Log\LoggerInterface;

class Product extends BaseController
{
    public function initController(
        RequestInterface $request,
        ResponseInterface $response,
        LoggerInterface $logger,
    ) {
        parent::initController($request, $response, $logger);

        // Add your code here.
    }

    // ...
}






중요

생성자 내에서는 return을 사용할 수 없습니다. 따라서 return redirect()->to('route');와 같은 코드는 작동하지 않습니다.



initController() 메서드는 다음 세 가지 속성을 설정합니다.



포함된 속성

CodeIgniter의 컨트롤러는 다음 속성들을 제공합니다.


Request 객체

애플리케이션의 메인 요청 인스턴스는 항상 클래스 속성인 $this->request를 통해 사용할 수 있습니다.



Response 객체

애플리케이션의 메인 응답 인스턴스는 항상 클래스 속성인 $this->response를 통해 사용할 수 있습니다.



Logger 객체

Logger 클래스의 인스턴스는 클래스 속성인 $this->logger를 통해 사용할 수 있습니다.



헬퍼(Helpers)

클래스 속성으로 헬퍼 파일들의 배열을 정의할 수 있습니다. 컨트롤러가 로드될 때마다 이러한 헬퍼 파일들이 자동으로 메모리에 로드되어 컨트롤러 내부 어디에서나 해당 메서드들을 사용할 수 있게 됩니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class MyController extends BaseController
{
    protected $helpers = ['url', 'form'];
}








forceHTTPS

모든 컨트롤러에는 메서드에 HTTPS로만 접근하도록 강제하는 편의 메서드가 제공됩니다.

<?php

if (! $this->request->isSecure()) {
    $this->forceHTTPS();
}





기본적으로 HTTP Strict Transport Security(HSTS) 헤더를 지원하는 최신 브라우저에서 이 호출은 비-HTTPS 요청을 1년 동안 HTTPS 요청으로 강제 전환합니다. 첫 번째 매개변수로 기간(초 단위)을 전달하여 이를 수정할 수 있습니다.

<?php

if (! $this->request->isSecure()) {
    $this->forceHTTPS(31536000); // one year
}






참고

YEAR, MONTH 등과 같은 여러 시간 관련 상수들을 언제나 사용할 수 있습니다.





데이터 유효성 검사


$this->validateData()


Added in version 4.2.0.



데이터 확인을 간소화하기 위해 컨트롤러는 validateData()라는 편의 메서드를 제공합니다.

이 메서드는 (1) 검증할 데이터 배열, (2) 규칙 배열, (3) 데이터가 유효하지 않을 때 표시할 커스텀 에러 메시지 배열(선택 사항), (4) 사용할 데이터베이스 그룹(선택 사항)을 인수로 받습니다.

유효성 검사 라이브러리 문서에는 규칙 및 메시지 배열 형식과 사용 가능한 규칙에 대한 자세한 정보가 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class StoreController extends BaseController
{
    public function product(int $id)
    {
        $data = [
            'id'   => $id,
            'name' => $this->request->getPost('name'),
        ];

        $rule = [
            'id'   => 'integer',
            'name' => 'required|max_length[255]',
        ];

        if (! $this->validateData($data, $rule)) {
            return view('store/product', [
                'errors' => $this->validator->getErrors(),
            ]);
        }

        // ...
    }
}







$this->validate()


중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마십시오. 이미 사용 중이더라도 validateData() 메서드로 교체할 것을 권장합니다.



컨트롤러는 또한 validate()라는 편의 메서드도 제공합니다.


경고

validate() 대신 validateData()를 사용하여 POST 데이터만 검증하십시오. validate()는 $request->getVar()를 사용하며, 이는 php.ini의 request-order [https://www.php.net/manual/ko/ini.core.php#ini.request-order] 설정에 따라 $_GET, $_POST, $_COOKIE 순서로 데이터를 반환합니다. 나중에 들어온 값이 이전 값을 덮어씁니다. 이름이 같은 경우 POST 값이 쿠키에 의해 덮어씌워질 수도 있습니다.



이 메서드는 첫 번째 매개변수로 규칙 배열을, 선택 사항인 두 번째 매개변수로 항목이 유효하지 않을 때 표시할 커스텀 에러 메시지 배열을 받습니다.

내부적으로 이 메서드는 검증할 데이터를 가져오기 위해 컨트롤러의 $this->request 인스턴스를 사용합니다.

유효성 검사 라이브러리 문서에는 규칙 및 메시지 배열 형식과 사용 가능한 규칙에 대한 자세한 정보가 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class UserController extends BaseController
{
    public function updateUser(int $userID)
    {
        if (! $this->validate([
            'email' => "required|is_unique[users.email,id,{$userID}]",
            'name'  => 'required|alpha_numeric_spaces',
        ])) {
            // The validation failed.
            return view('users/update', [
                'errors' => $this->validator->getErrors(),
            ]);
        }

        // The validation was successful.

        // Get the validated data.
        $validData = $this->validator->getValidated();

        // ...
    }
}






경고

validate() 메서드를 사용할 때는 getValidated() 메서드를 사용하여 검증된 데이터를 가져와야 합니다. 왜냐하면 validate() 메서드는 내부적으로 Validation::withRequest()를 사용하며, 이는 $request->getJSON()나 $request->getRawInput() 또는 $request->getVar()에서 데이터를 검증하므로 공격자가 검증 대상을 변경할 위험이 있기 때문입니다.




참고

$this->validator->getValidated() 메서드는 v4.4.0부터 사용할 수 있습니다.



설정 파일에 규칙을 보관하는 것이 더 간단하다면, $rules 배열을 app/Config/Validation.php에 정의된 그룹 이름으로 대체할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class UserController extends BaseController
{
    public function updateUser(int $userID)
    {
        if (! $this->validate('userRules')) {
            // The validation failed.
            return view('users/update', [
                'errors' => $this->validator->getErrors(),
            ]);
        }

        // The validation was successful.

        // Get the validated data.
        $validData = $this->validator->getValidated();

        // ...
    }
}






참고

유효성 검사는 모델에서 자동으로 처리할 수도 있지만, 때로는 컨트롤러에서 하는 것이 더 쉬울 때도 있습니다. 어디서 할지는 여러분의 선택입니다.






메서드 보호하기

어떤 경우에는 특정 메서드를 외부 접근으로부터 숨기고 싶을 수 있습니다. 이를 위해서는 단순히 메서드를 private이나 protected로 선언하면 됩니다. 이렇게 하면 URL 요청을 통해 해당 메서드가 실행되는 것을 방지할 수 있습니다.

예를 들어 Helloworld 컨트롤러에 다음과 같이 메서드를 정의하고,

<?php

namespace App\Controllers;

class Helloworld extends BaseController
{
    protected function utility()
    {
        // some code
    }
}





해당 메서드에 대한 라우트(helloworld/utility)를 정의했더라도, 다음 URL을 통해 접근하려고 하면 작동하지 않습니다:

example.com/index.php/helloworld/utility





자동 라우팅(Auto-routing)도 작동하지 않습니다.



자동 라우팅(향상)


Added in version 4.2.0.



자동 라우팅 (개선됨)은 새롭고 더 안전한 자동 라우팅 시스템입니다.

자세한 내용은 자동 라우팅(향상)를 참조하십시오.



자동 라우팅 (레거시)


중요

이 기능은 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마십시오. 이미 사용 중이더라도 자동 라우팅(향상)로 전환할 것을 권장합니다.



이 섹션은 CodeIgniter 3 방식의 라우팅 시스템인 자동 라우팅 (레거시)의 기능을 설명합니다. 이는 라우트 정의 없이 HTTP 요청을 자동으로 라우팅하고 해당하는 컨트롤러 메서드를 실행합니다. 자동 라우팅은 기본적으로 비활성화되어 있습니다.


경고

설정 오류나 코딩 실수를 방지하기 위해 자동 라우팅 (레거시)을 사용하지 않을 것을 권장합니다. 이를 사용하면 컨트롤러 필터나 CSRF 보호가 우회되는 취약한 앱을 만들기 쉽습니다.




중요

자동 라우팅 (레거시)은 모든 HTTP 메서드의 요청을 컨트롤러 메서드로 라우팅합니다.




중요

v4.5.0부터 자동 라우팅 (레거시)이 컨트롤러를 찾지 못할 경우, 컨트롤러 필터가 실행되기 전에 PageNotFoundException 예외가 발생합니다.



다음 URI를 고려하세요:

example.com/index.php/helloworld/





위의 예에서 CodeIgniter는 Helloworld.php라는 이름의 컨트롤러를 찾아 로드하려고 시도합니다.


참고

컨트롤러의 짧은 이름이 URI의 첫 번째 세그먼트와 일치하면 로드됩니다.




시도해 봅시다: Hello World! (레거시)

실제로 어떻게 작동하는지 확인하기 위해 간단한 컨트롤러를 만들어 봅시다. 텍스트 에디터를 사용하여 Helloworld.php라는 파일을 만들고 다음 코드를 입력하세요. Helloworld 컨트롤러가 BaseController를 상속받고 있는 것을 확인할 수 있습니다. 만약 BaseController의 기능이 필요 없다면 CodeIgniter\Controller를 직접 상속받을 수도 있습니다.

BaseController는 구성 요소를 로드하고 모든 컨트롤러에 필요한 기능을 수행하기 위한 편리한 장소를 제공합니다. 새로운 컨트롤러에서 이 클래스를 확장할 수 있습니다.

보안을 위해 새로운 유틸리티 메서드는 반드시 protected나 private으로 선언하십시오.

<?php

namespace App\Controllers;

class Helloworld extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return 'Hello World!';
    }
}





그런 다음 파일을 app/Controllers 디렉토리에 저장하십시오.


중요

파일 이름은 대문자 H로 시작하는 Helloworld.php여야 합니다. 자동 라우팅을 사용할 때 컨트롤러 클래스 이름은 반드시 대문자로 시작해야 하며, 오직 첫 번째 글자만 대문자여야 합니다.



이제 다음과 유사한 URL을 사용하여 사이트를 방문하십시오:

example.com/index.php/helloworld





올바르게 수행했다면 다음과 같이 나타날 것입니다:

Hello World!





유효한 형식:

<?php

namespace App\Controllers;

class Helloworld extends BaseController
{
    // ...
}





유효하지 않은 형식:

<?php

namespace App\Controllers;

class helloworld extends BaseController
{
    // ...
}





유효하지 않은 형식:

<?php

namespace App\Controllers;

class HelloWorld extends BaseController
{
    // ...
}





또한, 컨트롤러가 부모 컨트롤러 클래스를 상속받아 모든 메서드를 물려받을 수 있도록 항상 확인하십시오.


참고

시스템은 정의된 라우트에서 일치하는 항목을 찾지 못하면, URI의 각 세그먼트를 app/Controllers의 디렉토리/파일과 대조하여 컨트롤러를 찾으려고 시도합니다. 이것이 디렉토리와 파일 이름이 반드시 대문자로 시작하고 나머지는 소문자여야 하는 이유입니다.

다른 명명 규칙을 원하신다면 정의된 라우트 라우팅을 사용하여 수동으로 정의해야 합니다. 다음은 PSR-4 오토로더를 기반으로 한 예입니다.

<?php

/*
 * Folder and file structure:
 * \<NamespaceName>(\<SubNamespaceNames>)*\<ClassName>
 */

$routes->get('helloworld', '\App\Controllers\HelloWorld::index');









메서드 (레거시)

위의 예에서 메서드 이름은 index()입니다. URI의 두 번째 세그먼트가 비어 있으면 항상 기본적으로 index() 메서드가 로드됩니다. “Hello World” 메시지를 보여주는 또 다른 방법은 다음과 같습니다:

example.com/index.php/helloworld/index/





URI의 두 번째 세그먼트가 컨트롤러 내에서 어떤 메서드가 호출될지를 결정합니다.

시도해 봅시다. 컨트롤러에 새 메서드를 추가합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Helloworld extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return 'Hello World!';
    }

    public function comment()
    {
        return 'I am not flat!';
    }
}





이제 다음 URL을 로드하여 comment 메서드를 확인하세요:

example.com/index.php/helloworld/comment/





새 메시지가 표시됩니다.



메서드에 URI 세그먼트 전달하기 (레거시)

URI에 세 개 이상의 세그먼트가 포함되어 있으면 해당 세그먼트가 매개변수로 메서드에 전달됩니다.

예를 들어 다음과 같은 URI가 있다고 가정해 보겠습니다:

example.com/index.php/products/shoes/sandals/123





귀하의 메서드는 URI 세그먼트 3과 4('sandals' 및 '123')로 전달됩니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Products extends BaseController
{
    public function shoes($sandals, $id)
    {
        return $sandals . $id;
    }
}







기본 컨트롤러 (레거시)

기본 컨트롤러는 URI가 디렉토리 이름으로 끝나거나 사이트 루트 URL만 요청되어 URI가 존재하지 않을 때 사용되는 특별한 컨트롤러입니다.


기본 컨트롤러 정의하기 (레거시)

Helloworld 컨트롤러로 시도해 봅시다.

기본 컨트롤러를 지정하려면 app/Config/Routing.php 파일을 열고 다음 속성을 설정하십시오:

public string $defaultController = 'Helloworld';





여기서 Helloworld는 사용하려는 컨트롤러 클래스의 이름입니다.

그리고 app/Config/Routes.php에서 다음 라인을 주석 처리하십시오.

$routes->get('/', 'Home::index');





이제 아무런 URI 세그먼트를 지정하지 않고 사이트에 접속하면 “Hello World” 메시지가 나타납니다.


참고

$routes->get('/', 'Home::index'); 라인은 실제 서비스 앱에서 사용하고 싶은 최적화 설정입니다. 하지만 여기서는 시연을 위해 해당 기능을 사용하지 않겠습니다. $routes->get()에 대한 설명은 URI 라우팅을 참조하십시오.



자세한 정보는 구성 옵션 (Legacy) 문서를 참조하십시오.




하위 디렉토리에 컨트롤러 구성하기 (레거시)

대규모 애플리케이션을 구축하는 경우 컨트롤러를 하위 디렉터리로 계층적으로 구성하거나 구성할 수 있습니다. CodeIgniter를 사용하면 이를 수행할 수 있습니다.

기본 app/Controllers 아래에 하위 디렉터리를 만들고 그 안에 컨트롤러 클래스를 배치하기만 하면 됩니다.


중요

디렉토리 이름은 반드시 대문자로 시작해야 하며, 오직 첫 번째 글자만 대문자여야 합니다.



이 기능을 사용할 때 URI의 첫 번째 세그먼트는 디렉터리를 지정해야 합니다. 예를 들어, 다음 위치에 컨트롤러가 있다고 가정해 보겠습니다:

app/Controllers/Products/Shoes.php





위 컨트롤러를 호출하기 위한 URI는 다음과 같습니다:

example.com/index.php/products/shoes/show/123






참고

app/Controllers와 public/ 안에 동일한 이름의 디렉토리를 가질 수 없습니다. 이는 해당 디렉토리가 존재하면 웹 서버가 직접 그 디렉토리를 찾으려 시도하고 CodeIgniter로 라우팅되지 않기 때문입니다.



각 하위 디렉터리에는 URL에 하위 디렉터리만 만 포함되어 있는 경우 호출되는 기본 컨트롤러가 포함될 수 있습니다. app/Config/Routing.php 파일에 지정된 기본 컨트롤러 이름과 일치하는 컨트롤러를 거기에 넣기만 하면 됩니다.

CodeIgniter는 또한 정의된 라우트 라우팅을 사용하여 URI를 매핑할 수 있게 해줍니다.




메서드 호출 리매핑


참고

자동 라우팅 (개선됨)은 의도적으로 이 기능을 지원하지 않습니다.



앞서 언급했듯이 일반적으로 URI의 두 번째 세그먼트가 컨트롤러에서 호출될 메서드를 결정합니다. CodeIgniter는 _remap() 메서드를 사용하여 이 동작을 재정의할 수 있게 해줍니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Products extends BaseController
{
    public function _remap()
    {
        // Some code here...
    }
}






중요

컨트롤러에 _remap()이라는 이름의 메서드가 포함되어 있다면, URI에 상관없이 항상 이 메서드가 호출됩니다. 이는 URI가 호출될 메서드를 결정하는 일반적인 동작을 재정의하여, 여러분만의 메서드 라우팅 규칙을 정의할 수 있게 해줍니다.



재정의된 메서드 호출(일반적으로 URI의 두 번째 세그먼트)은 _remap() 메서드의 매개변수로 전달됩니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Products extends BaseController
{
    public function _remap($method)
    {
        if ($method === 'some_method') {
            return $this->{$method}();
        }

        return $this->default_method();
    }
}





메서드 이름 뒤의 추가적인 세그먼트들도 _remap()에 전달됩니다. 이러한 매개변수들을 메서드에 전달하여 CodeIgniter의 기본 동작을 흉내 낼 수 있습니다.

예제:

<?php

namespace App\Controllers;

class Products extends BaseController
{
    public function _remap($method, ...$params)
    {
        $method = 'process_' . $method;

        if (method_exists($this, $method)) {
            return $this->{$method}(...$params);
        }

        throw \CodeIgniter\Exceptions\PageNotFoundException::forPageNotFound();
    }
}







컨트롤러 확장하기

컨트롤러를 확장하고 싶다면 컨트롤러 확장를 참조하십시오.



마치며

간단히 말해, 이것이 컨트롤러에 대해 알아야 할 전부입니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러 필터



	필터 생성하기


	Before 필터


	요청 대체


	후속 필터 중지


	응답 반환






	After 필터






	필터 구성


	app/Config/Filters.php


	$aliases


	$required


	$globals


	$methods


	$filters






	필터 실행 순서






	필터 확인


	filter:check






	제공되는 필터


	ForceHTTPS


	성능 메트릭


	InvalidChars


	SecureHeaders









컨트롤러 필터를 사용하면 컨트롤러 실행 전이나 후에 작업을 수행할 수 있습니다. 이벤트와 달리 필터가 적용될 특정 URI 또는 경로를 선택할 수 있습니다. Before 필터는 요청을 수정할 수 있고, After 필터는 응답에 작용하여 응답을 수정할 수도 있으므로, 많은 유연성과 기능을 제공합니다.

필터로 수행할 수 있는 일반적인 작업 예시:


	들어오는 요청에 대한 CSRF 보호 수행


	사용자 역할에 따른 사이트 영역 제한


	특정 엔드포인트에 대한 속도 제한 적용


	서비스 점검(Down for Maintenance) 페이지 표시


	자동 콘텐츠 협상 수행


	그 외 여러 작업…





필터 생성하기

필터는 CodeIgniter\Filters\FilterInterface을 구현하는 간단한 클래스입니다. 여기에는 컨트롤러 전후에 각각 실행될 코드를 보유하는 before() 및 after()의 두 가지 메소드가 포함되어 있습니다. 클래스에는 두 메서드가 모두 포함되어야 하지만 필요하지 않은 경우 메서드를 비워 둘 수 있습니다. 뼈대 필터 클래스는 다음과 같습니다.

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Filters\FilterInterface;
use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class MyFilter implements FilterInterface
{
    public function before(RequestInterface $request, $arguments = null)
    {
        // Do something here
    }

    public function after(RequestInterface $request, ResponseInterface $response, $arguments = null)
    {
        // Do something here
    }
}






Before 필터


요청 대체

모든 필터에서 $request 개체를 반환할 수 있으며 이 개체는 현재 요청을 대체하므로 컨트롤러가 실행될 때 여전히 존재하는 변경 사항을 만들 수 있습니다.



후속 필터 중지

또한 일련의 필터가 있는 경우 특정 필터 이후에 나중 필터의 실행을 중지할 수도 있습니다. 비어있지 않은 결과를 반환하면 쉽게 이 작업을 수행할 수 있습니다. 이전 필터가 빈 결과를 반환하는 경우 컨트롤러 작업이나 이후 필터는 계속 실행됩니다.

비어 있지 않은 결과 규칙의 예외는 Request 인스턴스입니다. before 필터에 반환하면 실행이 중지되지 않고 현재 $request 개체만 교체됩니다.



응답 반환

컨트롤러가 실행되기 전에 필터가 실행되기 때문에 때로는 컨트롤러에서 작업이 발생하지 않도록 중지하고 싶을 수도 있습니다.

이는 다음 예제와 같이 리다이렉트를 수행하는 데 일반적으로 사용됩니다:

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Filters\FilterInterface;
use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class MyFilter implements FilterInterface
{
    public function before(RequestInterface $request, $arguments = null)
    {
        $auth = service('auth');

        if (! $auth->isLoggedIn()) {
            return redirect()->to(site_url('login'));
        }
    }
}





Response 인스턴스가 반환되면 응답이 클라이언트로 다시 전송되고 스크립트 실행이 중지됩니다. 이는 API에 대한 속도 제한을 구현하는 데 유용할 수 있습니다. 예를 보려면 Throttler을 참조하세요.




After 필터

이후 필터는 $response 개체만 반환할 수 있고 스크립트 실행을 중지할 수 없다는 점을 제외하면 이전 필터와 거의 동일합니다. 이를 통해 최종 출력을 수정하거나 최종 출력으로 간단히 작업을 수행할 수 있습니다. 이는 특정 보안 헤더가 올바른 방식으로 설정되었는지 확인하거나 최종 출력을 캐시하거나 나쁜 단어 필터로 최종 출력을 필터링하는 데 사용될 수 있습니다.




필터 구성

필터가 실행될 때 필터를 구성하는 방법에는 두 가지가 있습니다. 하나는 app/Config/Filters.php에서 수행되고, 다른 하나는 app/Config/Routes.php에서 수행됩니다.

정의된 경로에 필터를 지정하려면 app/Config/Routes.php를 사용하고 URI Routing을 참조하세요.


참고

필터를 적용하는 가장 안전한 방법은 disable auto-routing 및 set filters to routes에 적용하는 것입니다.




app/Config/Filters.php

app/Config/Filters.php 파일에는 필터가 실행되는 시기를 정확하게 구성할 수 있는 4가지 속성이 포함되어 있습니다.


경고

필터 설정에서 URI 끝에 항상 *을 추가하는 것이 좋습니다. 컨트롤러 메서드는 생각보다 다른 URL로 액세스할 수 있기 때문입니다. 예를 들어 자동 라우팅 (레거시)이 활성화된 경우 Blog::index()이 있으면 blog, blog/index 및 blog/index/1 등을 사용하여 액세스할 수 있습니다.




$aliases

$aliases 배열은 실행할 필터인 하나 이상의 정규화된 클래스 이름과 간단한 이름을 연결하는 데 사용됩니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public array $aliases = [
        'csrf' => \CodeIgniter\Filters\CSRF::class,
    ];

    // ...
}





별칭은 필수이며, 나중에 전체 클래스 이름을 사용하려고 하면 시스템에서 오류를 발생시킵니다.

이러한 방식으로 정의하면 사용된 클래스를 쉽게 전환할 수 있습니다. 필터의 클래스만 변경하면 되므로 다른 인증 시스템으로 변경해야 할 때 좋습니다.

여러 필터를 하나의 별칭으로 결합하여 복잡한 필터 집합을 간단하게 적용할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public array $aliases = [
        'api-prep' => [
            \App\Filters\Negotiate::class,
            \App\Filters\ApiAuth::class,
        ],
    ];

    // ...
}





필요한 만큼 많은 별칭을 정의해야 합니다.



$required


Added in version 4.5.0.



두 번째 섹션에서는 필수 필터를 정의할 수 있습니다. 이들은 프레임워크에서 만든 모든 요청에 적용되는 특수 필터입니다. 아래에서 설명하는 다른 종류의 필터 전후에 적용됩니다.


참고

필수 필터는 항상 실행됩니다. 그러나 경로가 존재하지 않으면 Before 필터만 실행됩니다.



여기서 사용하는 필터의 수에 주의해야 합니다. 모든 요청에서 너무 많은 필터가 실행되면 성능에 영향을 미칠 수 있기 때문입니다. 그러나 기본적으로 설정된 필터는 프레임워크 기능을 제공합니다. 제거하면 해당 기능이 더 이상 작동하지 않습니다. 자세한 내용은 제공되는 필터를 참조하세요.

필터의 별칭을 before 또는 after 배열에 추가하여 필터를 지정할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...
    public array $required = [
        'before' => [
            'forcehttps', // Force Global Secure Requests
            'pagecache',  // Web Page Caching
        ],
        'after' => [
            'pagecache',   // Web Page Caching
            'performance', // Performance Metrics
            'toolbar',     // Debug Toolbar
        ],
    ];

    // ...
}







$globals

세 번째 섹션에서는 프레임워크에서 만든 모든 유효한 요청에 적용해야 하는 필터를 정의할 수 있습니다.

여기서 사용하는 필터의 수에 주의해야 합니다. 모든 요청에서 너무 많은 필터가 실행되면 성능에 영향을 미칠 수 있기 때문입니다.

필터의 별칭을 before 또는 after 배열에 추가하여 필터를 지정할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $globals = [
        'before' => [
            'csrf',
        ],
        'after' => [],
    ];

    // ...
}






몇 가지 URI 제외

거의 모든 요청에 필터를 적용하되 일부는 제외하고 싶을 때가 있습니다. 일반적인 예는 타사 웹사이트의 요청이 특정 URI에 도달하도록 허용하면서 나머지는 보호된 상태로 유지하기 위해 CSRF 보호 필터에서 몇 가지 URI를 제외해야 할 때입니다.

이를 수행하려면 except 키와 별칭과 함께 값으로 일치하는 URI 경로(BaseURL에 상대적)를 포함하는 배열을 추가하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $globals = [
        'before' => [
            'csrf' => ['except' => 'api/*'],
        ],
        'after' => [],
    ];

    // ...
}






경고

v4.4.7 이전에는 버그로 인해 필터에서 처리한 URI 경로가 URL 디코딩되지 않았습니다. 즉, 라우팅에 지정된 URI 경로와 필터에 지정된 URI 경로가 다를 수 있습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 필터의 경로를 참조하세요.



필터 설정에서 URI 경로(BaseURL에 상대적)를 사용할 수 있는 모든 곳에서 정규 표현식을 사용하거나 위의 예제처럼 별표(*)를 사용하여 그 이후의 모든 문자와 일치하는 와일드카드를 사용할 수 있습니다. 이 예제에서는 api/로 시작하는 모든 URI 경로가 CSRF 보호에서 제외되지만, 사이트의 양식은 모두 보호됩니다.

여러 URI 경로를 지정해야 하는 경우 URI 경로 패턴 배열을 사용할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $globals = [
        'before' => [
            'csrf' => ['except' => ['foo/*', 'bar/*']],
        ],
        'after' => [],
    ];

    // ...
}








$methods


경고

$methods 필터를 사용하려면 자동 라우팅(레거시) 비활성화해야 합니다. 자동 라우팅 (레거시)는 모든 HTTP 메서드가 컨트롤러에 액세스할 수 있기 때문입니다. 예상하지 못한 메서드로 컨트롤러에 액세스하면 필터를 우회할 수 있습니다.



POST, GET, PUT 등 특정 HTTP 메서드의 모든 요청에 필터를 적용할 수 있습니다. 값은 실행할 필터의 배열입니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $methods = [
        'POST' => ['invalidchars', 'csrf'],
        'GET'  => ['csrf'],
    ];

    // ...
}






참고

$globals 또는 $filters 속성과 달리 이들은 Before 필터로만 실행됩니다.



표준 HTTP 메서드 외에도 특수한 경우가 하나 있습니다: CLI. CLI 메서드는 명령줄에서 실행된 모든 요청에 적용됩니다.


참고

v4.5.0 이전에는 버그로 인해 HTTP 메서드 이름을 소문자로 지정해야 했습니다.





$filters

이 속성은 필터 별칭의 배열입니다. 각 별칭에 대해 필터가 적용되어야 하는 URI 경로(BaseURL에 상대적) 패턴 목록을 포함하는 before 및 after 배열을 지정할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $filters = [
        'foo' => ['before' => ['admin/*'], 'after' => ['users/*']],
        'bar' => ['before' => ['api/*', 'admin/*']],
    ];

    // ...
}






경고

v4.4.7 이전에는 버그로 인해 필터에서 처리한 URI 경로가 URL 디코딩되지 않았습니다. 즉, 라우팅에 지정된 URI 경로와 필터에 지정된 URI 경로가 다를 수 있습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 필터의 경로를 참조하세요.




필터 인수


Added in version 4.4.0.



$filters를 구성할 때 필터에 추가 인수를 전달할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public $filters = [
        'group:admin,superadmin'  => ['before' => ['admin/*']],
        'permission:users.manage' => ['before' => ['admin/users/*']],
    ];

    // ...
}





이 예제에서 URI가 admin/*와 일치하면 배열 ['admin', 'superadmin']이 $arguments의 group 필터의 before() 메서드에 전달됩니다. URI가 admin/users/*와 일치하면 배열 ['users.manage']이 $arguments의 permission 필터의 before() 메서드에 전달됩니다.


참고

v4.6.0 이전에는 동일한 필터를 다른 인수로 여러 번 실행할 수 없었습니다.







필터 실행 순서


중요

v4.5.0부터 필터가 실행되는 순서가 변경되었습니다. 이전 버전과 동일한 실행 순서를 유지하려면 true을 Config\Feature::$oldFilterOrder로 설정해야 합니다.



필터는 다음 순서로 실행됩니다:


	Before 필터: required → globals → methods → filters → route


	After 필터: route → filters → globals → required





참고

required 필터는 v4.5.0부터 사용할 수 있습니다.




참고

v4.5.0 이전에는 경로에 지정된 필터(app/Config/Routes.php)가 app/Config/Filters.php에 지정된 필터보다 먼저 실행되었습니다. 그리고 Route 필터와 Filters 필터의 After 필터 실행 순서가 역순이 아니었습니다. 자세한 내용은 Upgrading Guide를 참조하세요.






필터 확인

CodeIgniter는 경로의 필터를 확인하기 위해 다음 명령을 가지고 있습니다.


filter:check


Added in version 4.3.0.



예를 들어 GET 메서드를 사용하여 경로 /의 필터를 확인합니다:

php spark filter:check get /





출력은 다음과 같습니다:

+--------+-------+----------------------+-------------------------------+
| Method | Route | Before Filters       | After Filters                 |
+--------+-------+----------------------+-------------------------------+
| GET    | /     | forcehttps pagecache | pagecache performance toolbar |
+--------+-------+----------------------+-------------------------------+

Before Filter Classes:
CodeIgniter\Filters\ForceHTTPS → CodeIgniter\Filters\PageCache
After Filter Classes:
CodeIgniter\Filters\PageCache → CodeIgniter\Filters\PerformanceMetrics → CodeIgniter\Filters\DebugToolbar






참고

v4.6.0 이후, 필터 인수가 출력 테이블에 표시되었습니다. 또한 실제 필터 클래스 이름이 끝에 표시되었습니다.



spark routes 명령으로 경로 및 필터를 볼 수 있지만, 경로에 대해 정규 표현식을 사용할 때는 정확한 필터를 표시하지 않을 수 있습니다. 자세한 내용은 URI Routing를 참조하세요.




제공되는 필터

CodeIgniter4와 함께 번들된 필터는 다음과 같습니다:


	cors => 교차 출처 리소스 공유 (CORS)


	csrf => CSRF


	toolbar => DebugToolbar


	honeypot => Honeypot


	invalidchars => InvalidChars


	secureheaders => SecureHeaders


	forcehttps => ForceHTTPS


	pagecache => PageCache


	performance => 성능 메트릭





참고

필터는 구성 파일에 정의된 순서대로 실행됩니다. 그러나 활성화된 경우 DebugToolbar는 항상 마지막에 실행됩니다. 이는 다른 필터에서 발생하는 모든 것을 캡처할 수 있기 때문입니다.




ForceHTTPS


Added in version 4.5.0.



이 필터는 “Force Global Secure Requests” 기능을 제공합니다.

Config\App:$forceGlobalSecureRequests을 true로 설정하면 이 애플리케이션에 대한 모든 요청이 보안 연결(HTTPS)을 통해 이루어지게 됩니다. 들어오는 요청이 안전하지 않은 경우 사용자는 페이지의 보안 버전으로 리디렉션되고 HSTS(HTTP Strict Transport Security) 헤더가 설정됩니다.



성능 메트릭


Added in version 4.5.0.



이 필터는 성능 메트릭을 위한 의사 변수를 제공합니다.

CodeIgniter가 시작되는 순간부터 최종 출력이 브라우저로 전송되기 바로 전까지의 총 경과 시간을 표시하려면 보기 중 하나에 이 의사 변수를 넣으면 됩니다:

{elapsed_time}





보기 파일에서 메모리 사용량을 표시하려면 이 의사 변수를 사용하세요:

{memory_usage}





이 기능이 필요하지 않으면 $required['after']에서 'performance'를 제거하세요.



InvalidChars

이 필터는 사용자 입력 데이터($_GET, $_POST, $_COOKIE, php://input)가 다음 문자를 포함하지 않도록 방지합니다:


	잘못된 UTF-8 문자


	줄 바꿈 및 탭 코드를 제외한 제어 문자






SecureHeaders

이 필터는 애플리케이션의 보안을 강화하는 데 사용할 수 있는 HTTP 응답 헤더를 추가합니다.

헤더를 사용자 정의하려면 CodeIgniter\Filters\SecureHeaders을 확장하고 $headers 속성을 재정의하세요. 그리고 app/Config/Filters.php에서 $aliases 속성을 변경하세요.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public array $aliases = [
        // ...
        'secureheaders' => \App\Filters\SecureHeaders::class,
    ];

    // ...
}





보안 헤더에 대해 알고 싶으면 OWASP Secure Headers Project [https://owasp.org/www-project-secure-headers/]를 참조하세요.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러 속성

PHP 속성은 컨트롤러 클래스와 메서드에 필터와 기타 메타데이터를 정의하는 데 사용할 수 있습니다. 이렇게 하면 설정이 영향을 받는 코드와 가까이 유지되며, 특정 컨트롤러나 메서드에 어떤 필터가 적용되는지 한눈에 더 쉽게 파악할 수 있습니다. 이는 자동 라우팅을 포함한 모든 라우팅 방식에서 동작하며, 더 견고한 라우트 선언과 자동 라우팅 사이의 기능 차이를 거의 없애 줍니다.



	시작하기


	속성 비활성화






	제공되는 속성


	필터


	제한


	캐시






	사용자 정의 속성






시작하기

컨트롤러 속성은 클래스 전체 또는 특정 메서드에 적용할 수 있습니다. 다음 예제는 컨트롤러 클래스에 Filters 속성을 적용하는 방법을 보여줍니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Router\Attributes\Filter;

#[Filter(by: 'auth')]
class AdminController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return view('welcome_message');
    }
}





이 예제에서는 Auth 필터가 AdminController의 모든 메서드에 적용됩니다.

컨트롤러의 특정 메서드에만 Filters 속성을 적용할 수도 있습니다. 이렇게 하면 특정 메서드에만 필터를 적용하고 다른 메서드는 영향을 받지 않게 할 수 있습니다. 예제는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Router\Attributes\Filter;

#[Filter(by: 'group', having: ['admin', 'superadmin'])]
class AdminController extends BaseController
{
    #[Filter(by: 'permission', having: ['users.manage'])]
    public function users()
    {
        // Will have 'group' filter with ['admin', 'superadmin']
        // and 'permission' filter with ['users.manage']
    }
}





클래스 수준과 메서드 수준의 속성은 함께 작동하여 컨트롤러 수준에서 라우트를 유연하게 관리할 수 있게 합니다.


속성 비활성화

애플리케이션에서 속성을 사용하지 않을 것이 확실하다면 app/Config/Routing.php 파일의 $useControllerAttributes 속성을 false로 설정하여 기능을 비활성화할 수 있습니다.




제공되는 속성


필터

Filters 속성을 사용하면 컨트롤러 클래스나 메서드에 적용할 하나 이상의 필터를 지정할 수 있습니다. 컨트롤러 작업 전 또는 후에 실행할 필터를 지정할 수 있으며, 필터에 매개변수를 전달할 수도 있습니다. Filters 속성 사용 예제는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Router\Attributes\Filter;

class HomeController extends BaseController
{
    // Apply the filter by it's alias name
    #[Filter(by: 'csrf')]
    public function index()
    {
    }

    // Apply a filter with arguments
    #[Filter(by: 'throttle', having: ['60', '1'])]
    public function api()
    {
    }

    // Multiple filters can be applied by repeating the attribute
    #[Filter(by: 'auth')]
    #[Filter(by: 'csrf')]
    public function admin()
    {
    }
}






참고

필터가 속성과 필터 설정 파일 양쪽에서 적용되면 둘 다 적용되지만, 예상하지 못한 결과가 생길 수 있습니다.




참고

필터에 적용되는 모든 매개변수는 문자열로 변환된다는 점을 기억하세요. 이 동작은 필터에만 영향을 줍니다.





제한

Restrict 속성을 사용하면 도메인, 서브도메인 또는 애플리케이션이 실행되는 환경을 기준으로 클래스나 메서드에 대한 접근을 제한할 수 있습니다. Restrict 속성 사용 예제는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Router\Attributes\Restrict;

// Restrict access by environment
#[Restrict(environment: ['development', '!production'])]
class HomeController extends BaseController
{
    // Restrict access by hostname
    #[Restrict(hostname: 'localhost')]
    public function index()
    {
    }

    // Multiple allowed hosts
    #[Restrict(hostname: ['localhost', '127.0.0.1', 'dev.example.com'])]
    public function devOnly()
    {
    }

    // Restrict to subdomain, e.g. admin.example.com
    #[Restrict(subdomain: 'admin')]
    public function deleteItem($id)
    {
    }
}







캐시

Cache 속성을 사용하면 컨트롤러 메서드의 출력을 지정한 시간 동안 캐시할 수 있습니다. 초 단위 지속 시간을 지정할 수 있고, 선택적으로 캐시 키도 지정할 수 있습니다. Cache 속성 사용 예제는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Router\Attributes\Cache;

class HomeController extends BaseController
{
    // Cache this method's response for 2 hours
    #[Cache(for: 2 * HOUR)]
    public function index()
    {
        return view('welcome_message');
    }

    // Custom cache key
    #[Cache(for: 10 * MINUTE, key: 'custom_cache_key')]
    public function custom()
    {
        return 'This response is cached with a custom key for 10 minutes.';
    }
}








사용자 정의 속성

컨트롤러와 메서드에 메타데이터나 동작을 추가하기 위해 직접 사용자 정의 속성을 만들 수도 있습니다. 사용자 정의 속성은 CodeIgniter\Router\Attributes\RouteAttributeInterface 인터페이스를 구현해야 합니다. 다음은 응답에 사용자 정의 헤더를 추가하는 사용자 정의 속성의 예제입니다:

<?php

namespace App\Attributes;

use Attribute;
use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;
use CodeIgniter\Router\Attributes\RouteAttributeInterface;

/**
 * Custom Header Attribute
 *
 * Adds custom headers to the response. This is useful for:
 * - Adding security headers
 * - Setting API version information
 * - Adding custom metadata to responses
 */
#[Attribute(Attribute::TARGET_METHOD | Attribute::IS_REPEATABLE)]
class AddHeader implements RouteAttributeInterface
{
    /**
     * @param string $name  The header name
     * @param string $value The header value
     */
    public function __construct(
        private readonly string $name,
        private readonly string $value,
    ) {
    }

    /**
     * Called before the controller method executes.
     * Return null to continue to the controller.
     */
    public function before(RequestInterface $request): RequestInterface|ResponseInterface|null
    {
        // We don't need to do anything before the controller runs
        return null;
    }

    /**
     * Called after the controller method executes.
     * Add the custom header to the response.
     */
    public function after(RequestInterface $request, ResponseInterface $response): ?ResponseInterface
    {
        $response->setHeader($this->name, $this->value);

        return $response;
    }
}





그다음에는 이 사용자 정의 속성을 내장 속성과 마찬가지로 컨트롤러 클래스나 메서드에 적용할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Attributes\AddHeader;
use CodeIgniter\Controller;
use CodeIgniter\Router\Attributes\Cache;

class Api extends Controller
{
    /**
     * Add a single custom header
     */
    #[AddHeader('X-API-Version', '2.0')]
    public function userInfo()
    {
        return $this->response->setJSON([
            'name'  => 'John Doe',
            'email' => 'john@example.com',
        ]);
    }

    /**
     * Add multiple custom headers using the IS_REPEATABLE attribute option.
     * Each AddHeader attribute will be executed in order.
     */
    #[AddHeader('X-API-Version', '2.0')]
    #[AddHeader('X-Rate-Limit', '100')]
    #[AddHeader('X-Content-Source', 'cache')]
    public function statistics()
    {
        return $this->response->setJSON([
            'users' => 1500,
            'posts' => 3200,
        ]);
    }

    /**
     * Combine custom attributes with built-in attributes.
     * The Cache attribute will cache the response,
     * and AddHeader will add the custom header.
     */
    #[AddHeader('X-Powered-By', 'My Custom API')]
    #[Cache(for: 3600)]
    public function dashboard()
    {
        return $this->response->setJSON([
            'status' => 'operational',
            'uptime' => '99.9%',
        ]);
    }
}









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
자동 라우팅(향상)


Added in version 4.2.0.





	자동 라우팅(향상)이란?


	레거시 자동 라우팅과의 차이점


	자동 라우팅(향상) 활성화


	URI 세그먼트


	실제로 해봅시다: Hello World!


	컨트롤러 만들기


	라우트 확인


	사이트 방문






	컨트롤러 이름 예시


	컨트롤러 메서드


	메서드 가시성


	기본 메서드


	일반 메서드






	URI 세그먼트를 메서드에 전달하기


	기본 컨트롤러


	기본 메서드 폴백


	기본 컨트롤러로 폴백






	컨트롤러를 하위 디렉터리로 구성하기


	컨트롤러/메서드와 URI 예시


	필터 적용


	설정 옵션


	기본 컨트롤러


	사이트 루트 URI의 경우


	디렉터리 URI의 경우






	기본 메서드


	URI를 CamelCase로 변환


	URI를 CamelCase로 변환 비활성화










	모듈 라우팅






자동 라우팅(향상)이란?

기본적으로 모든 라우트는 구성 파일에 defined 되어 있어야 합니다.

그러나 자동 라우팅(향상)을 사용하면 컨트롤러 이름과 메서드 이름을 규약에 따라 정의하면 자동으로 라우팅됩니다. 즉, 라우트를 수동으로 정의할 필요가 없습니다.

자동 라우팅(향상)을 활성화하면, URI와 일치하는 정의된 라우트가 없는 경우 시스템이 해당 URI를 컨트롤러와 메서드에 대해 매칭하려 시도합니다.


중요

보안상의 이유로 정의된 라우트에서 컨트롤러가 사용되는 경우 자동 라우팅(향상)이 컨트롤러로 라우팅되지 않습니다.




참고

자동 라우팅(향상)은 기본적으로 비활성화되어 있습니다. 사용하려면 자동 라우팅(향상) 활성화을 참조하세요.





레거시 자동 라우팅과의 차이점

자동 라우팅 (레거시)은 CodeIgniter 3의 라우팅 시스템입니다. 익숙하지 않다면 다음 섹션으로 이동하세요.

잘 아시는 분들은 자동 라우팅(향상)에서 다음과 같은 몇 가지 변경 사항을 확인하실 수 있습니다.


	
	컨트롤러 메서드에는 getIndex(), postCreate()과 같은 HTTP 동사 접두사가 필요합니다.
	
	개발자는 항상 HTTP 메서드를 알고 있으므로 예상치 못한 HTTP 메서드가 포함된 요청은 컨트롤러를 실행하지 않습니다.










	
	기본 컨트롤러(기본적으로 Home)와 기본 메서드(기본적으로 index)는 URI에서 생략되어야 합니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.


	예: 기본적으로 /에 접근할 수 있지만 /home 및 /home/index은 404 Not Found가 됩니다.










	
	메서드 매개변수 개수를 확인합니다.
	
	URI에 메서드 매개 변수보다 더 많은 매개 변수가 있는 경우 404 찾을 수 없음이 발생합니다.










	
	_remap() 메서드를 지원하지 않습니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.


	하지만 대신 기본 메서드 폴백 기능이 있습니다.










	
	정의된 라우트의 컨트롤러에 접근할 수 없습니다.
	
	자동 라우팅을 통해 접근할 수 있는 컨트롤러와 정의된 라우트를 통해 접근할 수 있는 컨트롤러를 완전히 분리합니다.














자동 라우팅(향상) 활성화

이를 사용하려면 app/Config/Routing.php에서 $autoRoute 옵션 설정을 true로 변경해야 합니다:

public bool $autoRoute = true;





그리고 app/Config/Feature.php에서 $autoRoutesImproved 속성을 true로 변경해야 합니다:

public bool $autoRoutesImproved = true;






중요

자동 라우팅(향상)을 사용하는 경우 app/Config/Routes.php에서 $routes->get('/', 'Home::index'); 줄을 제거해야 합니다. 정의된 라우트는 자동 라우팅보다 우선하며 정의된 라우트에 정의된 컨트롤러는 보안상의 이유로 자동 라우팅(향상)에 의해 접근가 거부되기 때문입니다.





URI 세그먼트

Model-View-Controller 접근 방식을 따르는 URL의 세그먼트는 일반적으로 다음을 나타냅니다:

http://example.com/{class}/{method}/{param1}






	첫 번째 세그먼트는 호출되어야 하는 컨트롤러 클래스를 나타냅니다.


	두 번째 세그먼트는 호출되어야 하는 클래스 메서드를 나타냅니다.


	세 번째 세그먼트와 추가 세그먼트는 컨트롤러 메서드에 전달될 매개변수를 나타냅니다.




다음 URI를 고려하세요:

http://example.com/hello-world/hello/1





위의 예에서 GET 메서드를 사용하여 HTTP 요청을 보내면 자동 라우팅(향상)은 App\Controllers\HelloWorld이라는 컨트롤러를 찾으려고 시도하고 '1'을 첫 번째 매개 변수로 전달하여 getHello() 메서드를 실행합니다.


참고

자동 라우팅(향상)으로 실행되는 컨트롤러 메서드에는 getIndex(), postCreate()와 같은 HTTP 동사(get, post, put 등) 접두사가 필요합니다.




참고

컨트롤러의 짧은 이름이 URI의 첫 번째 세그먼트와 일치하면 로드됩니다.





실제로 해봅시다: Hello World!

실제로 작동하는 모습을 볼 수 있도록 간단한 컨트롤러를 만들어 보겠습니다.


컨트롤러 만들기

텍스트 편집기를 사용하여 app/Controllers 디렉터리에 HelloWorld.php라는 파일을 만들고 그 안에 다음 코드를 입력합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class HelloWorld extends BaseController
{
    public function getIndex()
    {
        return 'Hello World!';
    }
}






중요

파일 이름은 HelloWorld.php여야 합니다. 자동 라우팅(향상)을 사용하는 경우 컨트롤러 클래스 이름은 CamelCase여야 합니다.



HelloWorld 컨트롤러가 BaseController을 확장하고 있음을 알 수 있습니다. BaseController의 기능이 필요하지 않은 경우 CodeIgniter\Controller을 확장할 수도 있습니다.

BaseController는 구성 요소를 로드하고 모든 컨트롤러에 필요한 기능을 수행하기 위한 편리한 장소를 제공합니다. 새로운 컨트롤러에서 이 클래스를 확장할 수 있습니다.


중요

자동 라우팅(향상)으로 실행되는 컨트롤러 메서드에는 getIndex(), postCreate()와 같은 HTTP 동사(get, post, put 등) 접두사가 필요합니다.





라우트 확인

spark routes 명령을 사용하여 라우트를 확인할 수 있습니다.

php spark routes





올바르게 수행했다면 다음과 같이 표시되어야 합니다.

+-----------+-------------+------+---------------------------------------+----------------+---------------+
| Method    | Route       | Name | Handler                               | Before Filters | After Filters |
+-----------+-------------+------+---------------------------------------+----------------+---------------+
| GET(auto) | hello-world |      | \App\Controllers\HelloWorld::getIndex |                |               |
+-----------+-------------+------+---------------------------------------+----------------+---------------+





출력 세부정보는 spark routes을 참조하세요.



사이트 방문

이제 다음과 유사한 URL을 사용하여 사이트를 방문하십시오:

http://example.com/hello-world





시스템은 대시(-)가 포함된 URI를 컨트롤러 및 메서드 URI 세그먼트의 CamelCase로 자동 변환합니다.

예를 들어, URI sub-dir/hello-controller/some-method은 SubDir\HelloController::getSomeMethod() 메서드를 실행합니다.

올바르게 수행했다면 다음과 같이 표시됩니다:

Hello World!








컨트롤러 이름 예시

다음은 유효한 컨트롤러 이름입니다. App\Controllers\HelloWorld은 CamelCase이기 때문입니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class HelloWorld extends BaseController
{
    // ...
}





다음은 유효하지 않습니다. 첫 글자(h)는 대문자가 아니기 때문입니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class helloworld extends BaseController
{
    // ...
}





다음도 유효하지 않습니다. 첫 글자(h)는 대문자가 아니기 때문입니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class helloWorld extends BaseController
{
    // ...
}







컨트롤러 메서드


메서드 가시성

HTTP 요청을 통해 실행 가능한 메서드를 정의하는 경우 해당 메서드를 public로 선언해야 합니다.


경고

보안상의 이유로 새 유틸리티 메서드를 protected 또는 private로 선언해야 합니다.





기본 메서드

위의 예에서 메서드 이름은 getIndex()입니다. 메서드(HTTP 동사 + Index())를 기본 메서드라고 하며, URI의 두 번째 세그먼트가 비어 있는 경우 로드됩니다.



일반 메서드

URI의 두 번째 세그먼트는 컨트롤러의 어떤 메서드가 호출되는지 결정합니다.

시도해 봅시다. 컨트롤러에 새 메서드를 추가합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class HelloWorld extends BaseController
{
    public function getIndex()
    {
        return 'Hello World!';
    }

    public function getComment()
    {
        return 'I am not flat!';
    }
}





이제 다음 URL을 로드하여 getComment() 메서드를 확인하세요.:

http://example.com/hello-world/comment/





새 메시지가 표시됩니다.




URI 세그먼트를 메서드에 전달하기

URI에 세 개 이상의 세그먼트가 포함되어 있으면 해당 세그먼트가 매개변수로 메서드에 전달됩니다.

예를 들어 다음과 같은 URI가 있다고 가정해 보겠습니다:

http://example.com/products/shoes/sandals/123





귀하의 메서드는 URI 세그먼트 3과 4('sandals' 및 '123')로 전달됩니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Products extends BaseController
{
    public function getShoes($type, $id)
    {
        return $type . $id;
    }
}






참고

메서드 매개 변수보다 URI에 매개 변수가 더 많은 경우 자동 라우팅(향상)이 메서드를 실행하지 않고 404 찾을 수 없음이 발생합니다.





기본 컨트롤러

기본 컨트롤러는 사이트 루트 URL만 요청하는 경우처럼 URI가 디렉터리 이름으로 끝나거나 URI가 없을 때 사용되는 특수 컨트롤러입니다.

기본적으로 기본 컨트롤러는 Home입니다.


참고

기본 컨트롤러에서는 기본 메서드(GET 요청의 경우 getIndex())만 정의합니다. 다른 공개 메서드를 정의하면 해당 메서드는 실행되지 않습니다.



자세한 내용은 설정 옵션을 참조하세요.



기본 메서드 폴백


Added in version 4.4.0.



메서드 이름의 URI 세그먼트에 해당하는 컨트롤러 메서드가 존재하지 않는 경우 기본 메서드가 정의되어 있으면 나머지 URI 세그먼트를 기본 메서드에 전달하여 실행합니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class Product extends BaseController
{
    public function getIndex($id = null, $action = '')
    {
        // ...
    }
}





다음 URL을 로드합니다:

http://example.com/product/15/edit





이 메서드는 URI 세그먼트 2와 3('15' 및 'edit')으로 전달됩니다.


중요

메서드 매개 변수보다 URI에 매개 변수가 더 많은 경우 자동 라우팅(향상)이 메서드를 실행하지 않고 404 찾을 수 없음이 발생합니다.




기본 컨트롤러로 폴백

컨트롤러 이름의 URI 세그먼트에 해당하는 컨트롤러가 존재하지 않고 디렉터리에 기본 컨트롤러(기본적으로 Home)가 있는 경우 나머지 URI 세그먼트는 기본 컨트롤러의 기본 메서드에 전달됩니다.

예를 들어, app/Controllers/News 디렉터리에 다음과 같은 기본 컨트롤러 Home이 있는 경우:

<?php

namespace App\Controllers\News;

use App\Controllers\BaseController;

class Home extends BaseController
{
    public function getIndex($id = null)
    {
        // ...
    }
}





다음 URL을 로드합니다:

http://example.com/news/101





News\Home 컨트롤러와 기본 getIndex() 메서드가 발견됩니다. 따라서 기본 메서드는 두 번째 URI 세그먼트('101')를 가져옵니다.


참고

App\Controllers\News 컨트롤러가 있으면 해당 컨트롤러가 우선적으로 적용됩니다. URI 세그먼트는 순차적으로 검색되며 발견된 첫 번째 컨트롤러가 사용됩니다.




참고

메서드 매개 변수보다 URI에 매개 변수가 더 많은 경우 자동 라우팅(향상)이 메서드를 실행하지 않고 404 찾을 수 없음이 발생합니다.






컨트롤러를 하위 디렉터리로 구성하기

대규모 애플리케이션을 구축하는 경우 컨트롤러를 하위 디렉터리로 계층적으로 구성하거나 구성할 수 있습니다. CodeIgniter를 사용하면 이를 수행할 수 있습니다.

기본 app/Controllers 아래에 하위 디렉터리를 만들고 그 안에 컨트롤러 클래스를 배치하기만 하면 됩니다.


중요

디렉토리 이름은 대문자로 시작해야 하며 CamelCase여야 합니다.



이 기능을 사용할 때 URI의 첫 번째 세그먼트는 디렉터리를 지정해야 합니다. 예를 들어, 다음 위치에 컨트롤러가 있다고 가정해 보겠습니다:

app/Controllers/Products/Shoes.php





위 컨트롤러를 호출하기 위한 URI는 다음과 같습니다:

http://example.com/products/shoes/show/123






참고

app/Controllers 및 public에는 동일한 이름의 디렉터리가 있을 수 없습니다. 디렉토리가 있으면 웹 서버가 이를 검색하고 CodeIgniter로 라우팅되지 않기 때문입니다.



각 하위 디렉터리에는 URL에 하위 디렉터리만 만 포함되어 있는 경우 호출되는 기본 컨트롤러가 포함될 수 있습니다. app/Config/Routing.php 파일에 지정된 기본 컨트롤러 이름과 일치하는 컨트롤러를 거기에 넣기만 하면 됩니다.



컨트롤러/메서드와 URI 예시

기본 구성을 사용하는 GET 요청의 경우 컨트롤러/메서드와 URI 간의 매핑은 다음과 같습니다.



	컨트롤러/메서드

	URI

	설명





	Home::getIndex()

	/

	기본 컨트롤러와 기본 메서드.



	Blog::getIndex()

	/블로그

	기본 방법.



	UserProfile::getIndex()

	/사용자 프로필

	기본 방법.



	Blog::getTags()

	/블로그/태그

	


	Blog::getNews($id)

	/블로그/뉴스/123

	


	Blog\Home::getIndex()

	/블로그

	하위 디렉터리 Blog 및 기본 컨트롤러와 기본 방법. Blog 컨트롤러가 있으면 해당 컨트롤러가 우선적으로 적용됩니다.



	Blog\Tags::getIndex()

	/블로그/태그

	하위 디렉터리 Blog 및 기본 방법. Blog 컨트롤러가 있으면 해당 컨트롤러가 우선적으로 적용됩니다.



	Blog\News::getIndex($id)

	/블로그/뉴스/123

	하위 디렉터리 Blog 및 기본 메서드 대체. Blog 컨트롤러가 있으면 해당 컨트롤러가 우선적으로 적용됩니다.








필터 적용

컨트롤러 필터를 적용하면 컨트롤러 메서드 실행 전후에 처리를 추가할 수 있습니다. 이는 인증이나 API 로깅 중에 특히 유용합니다.

자동 라우팅을 사용하는 경우 app/Config/Filters.php에서 적용할 필터를 설정하세요. 필터 설정에 대한 자세한 내용은 Controller Filters을 참조하세요.



설정 옵션

이러한 옵션은 app/Config/Routing.php 파일에서 사용할 수 있습니다.


기본 컨트롤러


사이트 루트 URI의 경우

사용자가 사이트의 루트(예: http://example.com)를 방문할 때 사용할 컨트롤러는 해당 라우트가 명시적으로 존재하지 않는 한 $defaultController 속성에 설정된 값에 따라 결정됩니다.

이에 대한 기본값은 app/Controllers/Home.php의 컨트롤러와 일치하는 Home입니다:

public string $defaultController = 'Home';







디렉터리 URI의 경우

기본 컨트롤러는 일치하는 라우트가 발견되지 않은 경우에도 사용되며 URI는 컨트롤러 디렉터리의 디렉터리를 가리킵니다. 예를 들어, 사용자가 http://example.com/admin을 방문하는 경우 app/Controllers/Admin/Home.php에서 컨트롤러를 찾았다면 해당 컨트롤러가 사용됩니다.


중요

컨트롤러 이름의 URI로는 기본 컨트롤러에 접근할 수 없습니다. 기본 컨트롤러가 Home일 경우 http://example.com/에 접근할 수 있지만, http://example.com/home에 접근하면 찾을 수 없습니다.






기본 메서드

이는 기본 컨트롤러 설정과 유사하게 작동하지만 URI와 일치하는 컨트롤러가 발견되었지만 메서드에 대한 세그먼트가 없을 때 사용되는 기본 메서드를 결정하는 데 사용됩니다. 기본값은 index입니다.

이 예에서 사용자가 example.com/products를 방문하고 Products 컨트롤러가 존재하는 경우 Products::getListAll() 메서드가 실행됩니다:

public string $defaultMethod = 'listAll';






중요

기본 메서드 이름의 URI로는 컨트롤러에 접근할 수 없습니다. 위 예시에서는 example.com/products에 접근할 수 있지만, example.com/products/listall에 접근하면 찾을 수 없습니다.





URI를 CamelCase로 변환


Added in version 4.5.0.




참고

v4.6.0부터 $translateUriToCamelCase 옵션이 기본적으로 활성화되어 있습니다.



v4.5.0부터 현재 CodeIgniter의 코딩 표준에 잘 맞는 $translateUriToCamelCase 옵션이 구현되었습니다.

이 옵션을 사용하면 컨트롤러 및 메서드 URI 세그먼트에서 대시(-)가 포함된 URI를 CamelCase로 자동 변환할 수 있습니다.

예를 들어, URI sub-dir/hello-controller/some-method은 SubDir\HelloController::getSomeMethod() 메서드를 실행합니다.


참고

이 옵션이 활성화되면 $translateURIDashes 옵션이 무시됩니다.




URI를 CamelCase로 변환 비활성화


참고

“URI를 CamelCase로 변환”을 비활성화하는 옵션은 이전 버전과의 호환성을 위해서만 존재합니다. 비활성화하지 않는 것이 좋습니다.



이를 비활성화하려면 app/Config/Routing.php에서 $translateUriToCamelCase 옵션 설정을 false로 변경해야 합니다:

public bool $translateUriToCamelCase = false;









모듈 라우팅


Added in version 4.4.0.



코드 모듈을 사용하고 컨트롤러를 다른 네임스페이스에 배치하는 경우에도 자동 라우팅을 사용할 수 있습니다.

모듈로 라우팅하려면 app/Config/Routing.php의 $moduleRoutes 속성을 설정해야 합니다:

public array $moduleRoutes = [
    'blog' => 'Acme\Blog\Controllers',
];





키는 모듈의 첫 번째 URI 세그먼트이고 값은 컨트롤러 네임스페이스입니다. 위 구성에서 http://localhost:8080/blog/foo/bar는 Acme\Blog\Controllers\Foo::getBar()로 라우팅됩니다.


참고

$moduleRoutes을 정의하면 모듈의 라우팅이 우선적으로 적용됩니다. 위의 예에서 App\Controllers\Blog 컨트롤러가 있더라도 http://localhost:8080/blog는 기본 컨트롤러 Acme\Blog\Controllers\Home로 라우팅됩니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTTP 메시지

Message 클래스는 요청과 응답 모두에 공통적인 HTTP 메시지 부분(메시지 본문, 프로토콜 버전, 헤더 작업 유틸리티 및 콘텐츠 협상 처리 메서드 등)에 대한 인터페이스를 제공합니다.

이 클래스는 Request Class 및 Response Class가 확장하는 부모 클래스이며, 직접 사용되지는 않습니다.


클래스 참조


	
class CodeIgniter\HTTP\Message

	
	
getBody()

	
	반환:

	현재 메시지 본문



	반환 형식:

	mixed





설정된 메시지 본문이 있으면 현재 메시지 본문을 반환합니다. 본문이 없으면 null을 반환합니다:

<?php

echo $message->getBody();










	
setBody($data)

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 메시지의 본문입니다.






	반환:

	체이닝을 허용하기 위한 Message|Response 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message|CodeIgniter\HTTP\Response





현재 요청의 본문을 설정합니다.






	
appendBody($data)

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 메시지의 본문입니다.






	반환:

	체이닝을 허용하기 위한 Message|Response 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message|CodeIgniter\HTTP\Response





현재 요청의 본문에 데이터를 추가합니다.






	
populateHeaders()

	
	반환:

	없음





SERVER 데이터에서 발견된 헤더를 스캔하고 구문 분석하여 나중에 접근할 수 있도록 저장합니다. 이는 IncomingRequest Class에서 현재 요청의 헤더를 사용할 수 있게 하기 위해 사용됩니다.

헤더는 HTTP_로 시작하는 모든 SERVER 데이터(예:HTTP_HOST)입니다. 각 메시지는 표준 대문자와 언더스코어 형식에서 단어별 대문자 및 대시 형식으로 변환됩니다. 앞의 HTTP_는 문자열에서 제거됩니다. 따라서 HTTP_ACCEPT_LANGUAGE는 Accept-Language가 됩니다.






	
headers()

	
	반환:

	발견된 모든 헤더의 배열



	반환 형식:

	array





발견되었거나 이전에 설정된 모든 헤더의 배열을 반환합니다.






	
header($name)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 값을 가져오려는 헤더의 이름입니다.






	반환:

	단일 헤더 객체를 반환합니다. 동일한 이름의 헤더가 여러 개 존재하면 헤더 객체의 배열을 반환합니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Header|array





단일 메시지 헤더의 현재 값을 검색할 수 있습니다. $name은 대소문자를 구분하지 않는 헤더 이름입니다. 헤더는 위에서 설명한 대로 내부적으로 변환되지만, 어떤 대소문자 조합으로도 헤더에 접근할 수 있습니다:

<?php

// These are all the same:
$message->header('HOST');
$message->header('Host');
$message->header('host');





헤더에 여러 값이 있는 경우 getValue()는 값들의 배열을 반환합니다. getValueLine() 메서드를 사용하면 값을 문자열로 가져올 수 있습니다:

<?php

echo $message->header('Accept-Language');
/*
 * Outputs something like:
 * 'Accept-Language: en,en-US'
 */

echo $message->header('Accept-Language')->getValue();
/*
 * Outputs something like:
 * [
 *     'en',
 *     'en-US',
 * ]
 */

echo $message->header('Accept-Language')->getValueLine();
/*
 * Outputs something like:
 * en,en-US'
 */





두 번째 매개변수로 필터 값을 전달하여 헤더를 필터링할 수 있습니다:

<?php

$message->header('Document-URI', FILTER_SANITIZE_URL);










	
hasHeader($name)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 존재하는지 확인하려는 헤더의 이름입니다.






	반환:

	존재하면 true, 그렇지 않으면 false를 반환합니다.



	반환 형식:

	bool










	
getHeaderLine($name)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 가져올 헤더의 이름입니다.






	반환:

	헤더 값을 나타내는 문자열입니다.



	반환 형식:

	string





헤더의 값들을 문자열로 반환합니다. 이 메서드는 헤더에 값이 여러 개인 경우 값을 문자열로 편리하게 얻을 수 있도록 합니다. 값들은 적절히 연결됩니다:

<?php

echo $message->getHeaderLine('Accept-Language');
/*
 * Outputs:
 * 'en,en-US'
 */










	
setHeader($name, $value)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 값을 설정할 헤더의 이름입니다.


	$value (mixed) – 헤더에 설정할 값입니다.






	반환:

	현재 Message|Response 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message|CodeIgniter\HTTP\Response





단일 헤더의 값을 설정합니다. $name은 헤더의 대소문자를 구분하지 않는 이름입니다. 컬렉션에 헤더가 아직 없다면 생성됩니다. $value는 문자열 또는 문자열 배열일 수 있습니다:

<?php

$message->setHeader('Host', 'codeigniter.com');










	
removeHeader($name)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 제거할 헤더의 이름입니다.






	반환:

	현재 메시지 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message





Message에서 헤더를 제거합니다. $name은 대소문자를 구분하지 않는 헤더 이름입니다:

<?php

$message->removeHeader('Host');










	
appendHeader($name, $value)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 수정할 헤더의 이름입니다


	$value (string) – 헤더에 추가할 값입니다.






	반환:

	현재 메시지 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message





기존 헤더에 값을 추가합니다. 헤더는 단일 문자열이 아니라 값들의 배열이어야 합니다. 만약 문자열이라면 LogicException이 발생합니다.

<?php

$message->appendHeader('Accept-Language', 'en-US; q=0.8');










	
prependHeader($name, $value)

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 수정할 헤더의 이름입니다


	$value (string) – 헤더 앞에 삽입할 값입니다.






	반환:

	현재 메시지 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message





기존 헤더의 앞에 값을 삽입합니다. 헤더는 단일 문자열이 아닌 값들의 배열이어야 합니다. 만약 문자열이라면 LogicException이 발생합니다.

<?php

$message->prependHeader('Accept-Language', 'en,');










	
addHeader($name, $value)

	
Added in version 4.5.0.




	매개변수:

	
	$name (string) – 추가할 헤더의 이름입니다.


	$value (string) – 헤더의 값입니다.






	반환:

	현재 메시지 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message





동일한 이름으로 헤더(헤더 값이 아님)를 추가합니다. 동일한 이름의 헤더를 여러 개 설정할 때만 사용하십시오,

<?php

$message->addHeader('Set-Cookie', 'logged_in=no; Path=/');
$message->addHeader('Set-Cookie', 'sessid=123456; Path=/');










	
getProtocolVersion()

	
	반환:

	현재 HTTP 프로토콜 버전



	반환 형식:

	string





메시지의 현재 HTTP 프로토콜을 반환합니다. 설정되지 않은 경우 1.1을 반환합니다.






	
setProtocolVersion($version)

	
	매개변수:

	
	$version (string) – HTTP 프로토콜 버전입니다.






	반환:

	현재 메시지 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Message





이 Message가 사용하는 HTTP 프로토콜 버전을 설정합니다. 유효한 값은 1.0, 1.1, 2.0, 3.0입니다:

<?php

$message->setProtocolVersion('1.1');

















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Request 클래스

요청 클래스는 HTTP 요청을 객체 지향적으로 표현한 것입니다. 브라우저에서 애플리케이션으로 들어오는 요청과, 애플리케이션에서 외부로 전송하는 요청 모두에 사용됩니다.

이 클래스는 양쪽에서 공통으로 필요한 기능을 제공하며, 각각의 경우에 맞게 Request 클래스를 확장해 특정 기능을 추가한 클래스들이 있습니다. 실제 사용에서는 이러한 클래스를 사용해야 합니다.

자세한 사용법은 IncomingRequest Class와 CURLRequest Class 문서를 참고하세요.


클래스 참조


	
class CodeIgniter\HTTP\Request

	
	
getIPAddress()

	
	반환:

	사용자의 IP 주소(감지 가능한 경우). IP 주소가 유효하지 않으면 0.0.0.0을 반환합니다.



	반환 형식:

	string





현재 사용자의 IP 주소를 반환합니다. IP 주소가 유효하지 않으면 메서드는 0.0.0.0을 반환합니다:

<?php

echo $request->getIPAddress();






중요

이 메서드는 Config\App::$proxyIPs 설정을 고려하며, 허용된 프록시 IP의 경우 HTTP 헤더가 보고한 클라이언트 IP 주소를 반환합니다.








	
isValidIP($ip[, $which = ''])

	
버전 4.0.5부터 폐지됨: 대신 유효성 검사을 사용하세요.




중요

이 메서드는 더 이상 권장되지 않습니다. 향후 릴리스에서 제거될 예정입니다.




	매개변수:

	
	$ip (string) – IP 주소


	$which (string) – IP 프로토콜(ipv4 또는 ipv6)






	반환:

	주소가 유효하면 true, 그렇지 않으면 false



	반환 형식:

	bool





IP 주소를 입력으로 받아 해당 주소가 유효한지 여부에 따라 true 또는 false(불리언)를 반환합니다.


참고

$request->getIPAddress() 메서드는 위에서 IP 주소를 자동으로 검증합니다.

<?php

if (! $request->isValidIP($ip)) {
    echo 'Not Valid';
} else {
    echo 'Valid';
}







두 번째 선택 매개변수로 ipv4 또는 ipv6 문자열을 받아 IP 형식을 지정할 수 있습니다. 기본값은 두 형식 모두를 검사합니다.






	
getMethod()

	
	반환:

	HTTP 요청 메서드



	반환 형식:

	string





$_SERVER['REQUEST_METHOD']를 반환합니다.

<?php

echo $request->getMethod(); // Outputs: POST










	
setMethod($method)

	
버전 4.0.5부터 폐지됨: 대신 CodeIgniter\HTTP\Request::withMethod()를 사용하세요.




	매개변수:

	
	$method (string) – 요청 메서드를 설정합니다. 요청을 스푸핑할 때 사용됩니다.






	반환:

	이 요청



	반환 형식:

	Request










	
withMethod($method)

	
Added in version 4.0.5.




	매개변수:

	
	$method (string) – 요청 메서드를 설정합니다.






	반환:

	새 요청 인스턴스



	반환 형식:

	Request










	
getServer([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (mixed) – 값 이름


	$filter (int) – 적용할 필터의 유형입니다. 필터 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int|array) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	항목이 존재하면 $_SERVER 값, 없으면 null.



	반환 형식:

	mixed





이 메서드는 IncomingRequest Class의 getPost(), getGet(), getCookie() 메서드와 동일하지만, 서버 데이터($_SERVER)를 가져옵니다:

<?php

$request->getServer('some_data');





여러 $_SERVER 값을 배열로 반환하려면 필요한 키 전체를 배열로 전달하세요.

<?php

$request->getServer(['SERVER_PROTOCOL', 'REQUEST_URI']);










	
getEnv([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
버전 4.4.4부터 폐지됨: 이 메서드는 초기 시점에서는 작동하지 않습니다. 대신 env()를 사용하세요.




	매개변수:

	
	$index (mixed) – 값 이름


	$filter (int) – 적용할 필터의 유형입니다. 필터 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int|array) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	$_ENV 항목 값(찾으면 반환, 없으면 null)



	반환 형식:

	mixed





이 메서드는 IncomingRequest Class의 getPost(), getGet(), getCookie() 메서드와 동일하지만, 환경 변수 데이터($_ENV)를 가져옵니다:

<?php

$request->getEnv('some_data');





여러 $_ENV 값을 배열로 반환하려면 필요한 키들을 배열로 전달하세요.

<?php

$request->getEnv(['CI_ENVIRONMENT', 'S3_BUCKET']);










	
setGlobal($method, $value)

	
	매개변수:

	
	$method (string) – 메서드 이름


	$value (mixed) – 추가할 데이터






	반환:

	이 요청



	반환 형식:

	Request





$_GET, $_POST 등과 같은 PHP 전역 변수의 값을 수동으로 설정할 수 있게 합니다.






	
fetchGlobal($method[, $index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$method (string) – 입력 필터 상수


	$index (mixed) – 값 이름


	$filter (int) – 적용할 필터의 유형입니다. 필터 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int|array) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 PHP manual [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환 형식:

	mixed





쿠키, GET, POST 등과 같은 전역에서 하나 이상의 항목을 가져옵니다. 필요에 따라 필터를 전달하여 입력을 필터링할 수 있습니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
IncomingRequest 클래스

IncomingRequest 클래스는 브라우저 같은 클라이언트로부터의 HTTP 요청을 객체 지향적으로 표현한 것입니다. 이 클래스는 Request 및 Message 클래스의 모든 메서드에 접근할 수 있으며, 아래에 나열된 추가 메서드도 제공합니다.



	요청 접근하기


	요청 유형 확인


	is() 메서드


	getMethod()






	입력 데이터 가져오기


	데이터 가져오기


	JSON 데이터 가져오기


	JSON에서 특정 데이터 가져오기


	원시 데이터 가져오기 (PUT, PATCH, DELETE)


	입력 데이터 필터링






	헤더 가져오기


	요청 URL


	업로드된 파일


	콘텐츠 협상


	클래스 참조






요청 접근하기

현재 클래스가 CodeIgniter\Controller의 자손인 경우 요청 클래스의 인스턴스가 이미 채워져 있으며 클래스 속성으로 접근할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

class UserController extends Controller
{
    public function index()
    {
        if ($this->request->isAJAX()) {
            // ...
        }
    }
}





컨트롤러 내부가 아니더라도 애플리케이션의 Request 객체에 접근해야 하면 Services class를 통해 그 복사본을 가져올 수 있습니다:

<?php

$request = service('request');





다만, 컨트롤러가 아닌 클래스에서는 요청을 의존성으로 주입해 클래스 속성으로 저장하는 것이 바람직합니다:

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;

class SomeClass
{
    protected $request;

    public function __construct(RequestInterface $request)
    {
        $this->request = $request;
    }
}

$someClass = new SomeClass(service('request'));







요청 유형 확인

요청은 AJAX 요청이나 커맨드 라인에서의 요청 등 여러 유형일 수 있습니다. 이는 isAJAX() 및 isCLI() 메서드로 확인할 수 있습니다:

<?php

// Check for AJAX request.
if ($request->isAJAX()) {
    // ...
}

// Check for CLI Request
if ($request->isCLI()) {
    // ...
}






참고

isAJAX() 메서드는 X-Requested-With 헤더에 의존하는데, 경우에 따라 JavaScript의 XHR 요청(예: fetch)에서는 기본적으로 전송되지 않습니다. 이 문제를 피하는 방법은 AJAX Requests 섹션을 참조하세요.




is() 메서드


Added in version 4.3.0.



v4.3.0부터는 is() 메서드를 사용할 수 있습니다. 이 메서드는 HTTP 메서드, 'ajax' 또는 'json'을 인자로 받아 불리언을 반환합니다.


참고

HTTP 메서드는 대소문자를 구분해야 하지만, 파라미터는 대소문자를 구분하지 않습니다.



<?php

// Checks HTTP methods. Returns boolean.
$request->is('get');
$request->is('post');
$request->is('put');
$request->is('delete');
$request->is('head');
$request->is('patch');
$request->is('options');

// Checks if it is an AJAX request. The same as `$request->isAJAX()`.
$request->is('ajax');

// Checks if it is a JSON request.
$request->is('json');







getMethod()

이 요청이 나타내는 HTTP 메서드는 getMethod() 메서드로 확인할 수 있습니다:

<?php

// Returns 'POST'
$method = $request->getMethod();





HTTP 메서드는 대소문자를 구분하며, 관례상 표준화된 메서드는 모두 대문자 US-ASCII 문자로 정의됩니다.


참고

v4.5.0 이전에는 기본적으로 메서드가 소문자 문자열(예: 'get', 'post' 등)로 반환되었으나, 이는 버그였습니다.



strtolower()로 감싸면 소문자 버전을 얻을 수 있습니다:

// Returns 'get'
$method = strtolower($request->getMethod());





요청이 HTTPS 연결을 통해 이루어졌는지 여부는 isSecure() 메서드로 확인할 수 있습니다:

<?php

if (! $request->isSecure()) {
    force_https();
}






중요

X-Forwarded-Proto와 Front-End-Https 헤더는 요청이 Config\\App::$proxyIPs에 설정된 신뢰할 수 있는 프록시로부터 온 경우에만 고려됩니다. 그렇지 않으면 클라이언트가 임의로 지정한 값이므로 위조될 수 있습니다.




참고

듀얼 스택(dual-stack) 서버에서는 프록시의 IPv4 주소가 IPv4-매핑 IPv6 주소(예: ::ffff:192.168.5.21)로 표시될 수 있는데, 이는 192.168.5.0/24와 같은 IPv4 항목과 일치하지 않습니다. 이 경우 Config\\App::$proxyIPs에 IPv4-매핑 형식(예: ::ffff:192.168.5.21 또는 ::ffff:192.168.5.0/120)을 추가로 등록하세요.






입력 데이터 가져오기

Request 객체를 통해 $_GET, $_POST, $_COOKIE, $_SERVER, $_ENV에서 입력을 가져올 수 있습니다. 이 데이터는 자동으로 필터링되지 않으며 요청으로 전달된 원시 입력 데이터가 반환됩니다.


참고

전역 변수를 직접 사용하는 것은 좋지 않습니다. 가능하면 피하고, Request 객체의 메서드를 사용하는 것을 권장합니다.



$_POST['something']과 같이 직접 접근하는 대신 이 메서드들을 사용하면, 항목이 존재하지 않을 때 null을 반환하고 데이터를 필터링할 수 있다는 장점이 있습니다. 따라서 항목 존재 여부를 먼저 확인하지 않고도 데이터를 편리하게 사용할 수 있습니다. 예를 들어 일반적으로는 다음과 같이 작성합니다:

<?php

$something = $_POST['foo'] ?? null;





CodeIgniter의 내장 메서드를 사용하면 다음과 같이 간단히 처리할 수 있습니다:

<?php

$something = $request->getPost('foo');






데이터 가져오기


getGet()

getGet() 메서드는 $_GET에서 데이터를 가져옵니다.


	$request->getGet()






getPost()

getPost() 메서드는 $_POST에서 데이터를 가져옵니다.


	$request->getPost()






getCookie()

getCookie() 메서드는 $_COOKIE에서 데이터를 가져옵니다.


	$request->getCookie()






getServer()

getServer() 메서드는 $_SERVER에서 데이터를 가져옵니다.


	$request->getServer()






getPostGet()

또한, $_GET 또는 $_POST에서 정보를 가져오되 조회 순서를 제어할 수 있는 유틸리티 메서드도 몇 가지 있습니다:


	$request->getPostGet() - $_POST를 먼저 확인한 후 $_GET을 확인합니다.






getGetPost()


	$request->getGetPost() - $_GET를 먼저 확인한 후 $_POST를 확인합니다.






getVar()


중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 신규 프로젝트에서는 사용하지 마세요. 이미 사용 중이라면 더 적합한 다른 메서드로 교체하는 것을 권장합니다.



getVar() 메서드는 $_REQUEST에서 데이터를 가져오므로, php.ini의 request-order [https://www.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.request-order]설정에 따라 $_GET, $_POST, $_COOKIE 중 어느 곳에서든 데이터를 반환할 수 있습니다.


경고

POST 데이터만 유효성 검사하려면 getVar()를 사용하지 마세요. 나중에 오는 값이 앞선 값을 덮어씁니다. request-order [https://www.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.request-order]에서 “P” 뒤에 “C”를 설정하면 같은 이름의 쿠키가 POST 값을 덮어쓸 수 있습니다.




참고

수신 요청의 Content-Type 헤더가 application/json으로 설정된 경우, getVar() 메서드는 $_REQUEST 데이터 대신 JSON 데이터를 반환합니다.






JSON 데이터 가져오기

getJSON()을 사용하면 php://input의 내용을 JSON 스트림으로 가져올 수 있습니다.


참고

이 메서드는 수신 데이터가 유효한 JSON인지 확인할 방법이 없으므로, JSON을 기대하는 경우에만 사용해야 합니다.



<?php

$json = $request->getJSON();





기본적으로 JSON 데이터의 객체는 객체로 반환됩니다. 연관 배열로 변환하려면 첫 번째 인수로 true를 전달하세요.

두 번째와 세 번째 인수는 PHP의 json_decode() [https://www.php.net/manual/en/function.json-decode.php] 함수의 $depth 및 $flags 인수에 해당합니다.



JSON에서 특정 데이터 가져오기

getJsonVar()에 변수 이름을 전달하면 JSON 스트림에서 특정 데이터를 가져올 수 있습니다. 루트 레벨이 아닌 중첩 데이터를 꺼낼 때는 “점(dot)” 표기법을 사용할 수 있습니다.

<?php

/*
 * With a request body of:
 * {
 *     "foo": "bar",
 *     "fizz": {
 *         "buzz": "baz"
 *     }
 * }
 */

$data = $request->getJsonVar('foo');
// $data = "bar"

$data = $request->getJsonVar('fizz.buzz');
// $data = "baz"





결과를 객체 대신 연관 배열로 받으려면 두 번째 인수에 true를 전달하세요:

<?php

// With the same request as above
$data = $request->getJsonVar('fizz');
// $data->buzz = "baz"

$data = $request->getJsonVar('fizz', true);
// $data = ["buzz" => "baz"]






참고

“점” 표기법에 대한 자세한 내용은 Array 헬퍼의 dot_array_search() 문서를 참고하세요.





원시 데이터 가져오기 (PUT, PATCH, DELETE)

getRawInput()을 사용하면 php://input의 내용을 원시 스트림으로 가져올 수 있습니다:

<?php

$data = $request->getRawInput();





이 메서드는 데이터를 가져와 배열로 변환합니다. 예시:

<?php

var_dump($request->getRawInput());

/*
 * Outputs:
 * [
 *     'Param1' => 'Value1',
 *     'Param2' => 'Value2',
 * ]
 */





getRawInputVar()를 사용하면 원시 스트림에서 지정한 변수를 가져와 필터링할 수도 있습니다.

<?php

// When the request body is 'foo=one&bar=two&baz[]=10&baz[]=20'
var_dump($request->getRawInputVar('bar'));
// Outputs: two

// foo=one&bar=two&baz[]=10&baz[]=20
var_dump($request->getRawInputVar(['foo', 'bar']));
/*
 * Outputs:
 * [
 *      'foo' => 'one',
 *      'bar' => 'two'
 * ]
 */

// foo=one&bar=two&baz[]=10&baz[]=20
var_dump($request->getRawInputVar('baz'));
/*
 * Outputs:
 * [
 *      '10',
 *      '20'
 * ]
 */

// foo=one&bar=two&baz[]=10&baz[]=20
var_dump($request->getRawInputVar('baz.0'));
// Outputs: 10







입력 데이터 필터링

애플리케이션의 보안을 유지하려면 입력값에 접근할 때 필터링하는 것이 좋습니다. 이러한 메서드의 두 번째 인수로 사용할 필터 유형을 전달할 수 있습니다. 필터링에는 기본 제공 filter_var() 함수가 사용됩니다. 유효한 필터 유형 목록은 PHP 매뉴얼의 valid filter types [https://www.php.net/manual/en/filters.php]을 참고하세요.

POST 변수 필터링 예시:

<?php

$email = $request->getPost('email', FILTER_SANITIZE_EMAIL);





위에서 언급한 모든 메서드는 두 번째 인수로 필터 유형을 지원하지만, getJSON() 과 getRawInput() 은 예외입니다.




헤더 가져오기

headers() 메서드를 사용하면 요청과 함께 전송된 모든 헤더에 접근할 수 있습니다. 이 메서드는 헤더 이름을 키로, CodeIgniter\HTTP\Header 인스턴스를 값으로 하는 배열을 반환합니다:

<?php

var_dump($request->headers());

/*
 * Outputs:
 * [
 *     'Host'          => CodeIgniter\HTTP\Header,
 *     'Cache-Control' => CodeIgniter\HTTP\Header,
 *     'Accept'        => CodeIgniter\HTTP\Header,
 * ]
 */





단일 헤더만 필요한 경우 header() 메서드에 헤더 이름을 전달하면 됩니다. 대소문자를 구분하지 않고 해당 헤더 객체를 반환하며, 없으면 null을 반환합니다:

<?php

// these are all equivalent
$host = $request->header('host');
$host = $request->header('Host');
$host = $request->header('HOST');





hasHeader()를 사용하면 해당 헤더가 요청에 포함되어 있는지 확인할 수 있습니다:

<?php

if ($request->hasHeader('DNT')) {
    // Don't track something...
}





헤더 값을 한 줄 문자열로 받으려면 getHeaderLine() 메서드를 사용하세요:

<?php

// Accept-Encoding: gzip, deflate, sdch
echo 'Accept-Encoding: ' . $request->getHeaderLine('accept-encoding');





헤더 이름과 값을 모두 포함한 단일 문자열이 필요하다면 헤더를 문자열로 캐스팅하면 됩니다:

<?php

echo (string) $header;







요청 URL

$request->getUri() 메서드를 통해 현재 요청의 URI를 나타내는 URI 객체를 가져올 수 있습니다. 이 객체를 문자열로 캐스팅하면 현재 요청의 전체 URL을 얻을 수 있습니다:

<?php

$uri = (string) $request->getUri();





이 객체를 통해 요청의 각 부분을 개별적으로 가져올 수 있습니다:

<?php

$uri = $request->getUri();

echo $uri->getScheme();         // http
echo $uri->getAuthority();      // snoopy:password@example.com:88
echo $uri->getUserInfo();       // snoopy:password
echo $uri->getHost();           // example.com
echo $uri->getPort();           // 88
echo $uri->getPath();           // /path/to/page
echo $uri->getRoutePath();      // path/to/page
echo $uri->getQuery();          // foo=bar&bar=baz
print_r($uri->getSegments());   // Array ( [0] => path [1] => to [2] => page )
echo $uri->getSegment(1);       // path
echo $uri->getTotalSegments();  // 3





getRoutePath()를 사용하면 baseURL에 상대적인 현재 URI 경로(문자열)를 다룰 수 있습니다.


참고

getRoutePath() 메서드는 v4.4.0부터 사용할 수 있습니다. v4.4.0 이전에는 getPath() 메서드가 baseURL에 상대적인 경로를 반환했습니다.





업로드된 파일

$request->getFiles()를 통해 업로드된 모든 파일의 정보를 가져올 수 있으며, CodeIgniter\HTTP\Files\UploadedFile 인스턴스의 배열을 반환합니다. 이를 통해 업로드 파일 처리가 쉬워지고, 보안 위험을 최소화하는 모범 사례가 적용됩니다.

<?php

$files = $request->getFiles();





자세한 내용은 업로드된 파일 다루기를 참고하세요.

HTML 파일 입력 필드에 지정된 파일명을 기반으로 단일 파일을 가져올 수 있습니다:

<?php

$file = $request->getFile('userfile');





HTML 파일 입력 필드에 지정된 파일명을 기반으로, 다중 파일 업로드 시 동일한 이름의 파일 배열을 가져올 수 있습니다:

<?php

$files = $request->getFileMultiple('userfile');






참고

여기서 파일들은 $_FILES에 해당합니다. 사용자가 파일을 선택하지 않고 폼을 제출하더라도 파일 항목은 존재합니다. 실제로 파일이 업로드되었는지 확인하려면 UploadedFile의 isValid() 메서드를 사용하세요. 자세한 내용은 파일 검증을 참고하세요.





콘텐츠 협상

negotiate() 메서드를 통해 요청과의 콘텐츠 유형 협상을 쉽게 처리할 수 있습니다:

<?php

$language    = $request->negotiate('language', ['en-US', 'en-GB', 'fr', 'es-mx']);
$imageType   = $request->negotiate('media', ['image/png', 'image/jpg']);
$charset     = $request->negotiate('charset', ['UTF-8', 'UTF-16']);
$contentType = $request->negotiate('media', ['text/html', 'text/xml']);
$encoding    = $request->negotiate('encoding', ['gzip', 'compress']);





자세한 내용은 콘텐츠 협상 페이지를 참고하세요.



클래스 참조


참고

여기에 나열된 메서드 외에도 이 클래스는 Request 클래스 및 Message 클래스의 메서드를 상속합니다.



사용 가능한 부모 클래스 제공 메서드는 다음과 같습니다:


	CodeIgniter\HTTP\Request::getIPAddress()


	CodeIgniter\HTTP\Request::isValidIP()


	CodeIgniter\HTTP\Request::getMethod()


	CodeIgniter\HTTP\Request::setMethod()


	CodeIgniter\HTTP\Request::getServer()


	CodeIgniter\HTTP\Request::setGlobal()


	CodeIgniter\HTTP\Request::fetchGlobal()


	CodeIgniter\HTTP\Message::getBody()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setBody()


	CodeIgniter\HTTP\Message::appendBody()


	CodeIgniter\HTTP\Message::populateHeaders()


	CodeIgniter\HTTP\Message::headers()


	CodeIgniter\HTTP\Message::header()


	CodeIgniter\HTTP\Message::hasHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::getHeaderLine()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::removeHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::appendHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::prependHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::getProtocolVersion()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setProtocolVersion()





	
class CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest

	
	
isCLI()

	
	반환:

	요청이 커맨드 라인에서 시작된 경우 true, 그렇지 않으면 false.



	반환 형식:

	bool










	
isAJAX()

	
	반환:

	요청이 AJAX 요청이면 true, 그렇지 않으면 false.



	반환 형식:

	bool










	
isSecure()

	
	반환:

	요청이 HTTPS 요청이면 true, 그렇지 않으면 false.



	반환 형식:

	bool






중요

X-Forwarded-Proto와 Front-End-Https 헤더는 요청이 Config\App::$proxyIPs에 설정된 신뢰할 수 있는 프록시로부터 온 경우에만 고려됩니다.








	
getVar([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (string) – 찾을 변수/키의 이름입니다.


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_REQUEST 전체, 지정하면 해당 REQUEST 값 또는 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null






중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 신규 프로젝트에서는 사용하지 마세요. 이미 사용 중이라면 더 적합한 다른 메서드로 교체하는 것을 권장합니다.



이 메서드는 getGet()과 동일하지만 REQUEST 데이터를 가져옵니다.






	
getGet([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string) – 찾을 변수/키의 이름이며, 이름의 배열일 수도 있습니다.


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_GET 전체, 지정하면 해당 GET 값 또는 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





첫 번째 인수에 찾고자 하는 GET 항목의 이름을 지정합니다:

<?php

$request->getGet('some_data');





가져오려는 항목이 존재하지 않으면 메서드는 null을 반환합니다.

두 번째 선택적 인수를 사용하면 PHP 필터를 통해 데이터를 처리할 수 있습니다. 원하는 필터 유형을 두 번째 인수로 전달하세요:

<?php

$request->getGet('some_data', FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS);





모든 GET 항목을 배열로 반환하려면 인수 없이 호출하세요.

모든 GET 항목을 가져와 필터를 적용하려면 첫 번째 인수를 null로, 두 번째 인수를 원하는 필터로 설정하세요:

<?php

$request->getGet(null, FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS);
// returns all GET items with string sanitation





여러 GET 파라미터를 배열로 반환하려면 필요한 키 전체를 배열로 전달하세요:

<?php

$request->getGet(['field1', 'field2']);





필터링이 적용된 파라미터를 가져오려면 마찬가지로 두 번째 인수에 필터 유형을 설정하세요:

<?php

$request->getGet(['field1', 'field2'], FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS);










	
getPost([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string) – 찾을 변수/키의 이름이며, 이름의 배열일 수도 있습니다.


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 여기 [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 여기 [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_POST 전체, 지정하면 해당 POST 값 또는 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





이 메서드는 getGet()과 동일하지만 POST 데이터를 가져옵니다.






	
getPostGet([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string) – 찾을 변수/키의 이름이며, 이름의 배열일 수도 있습니다.


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_POST와 $_GET을 합산 반환(충돌 시 POST 우선), 지정하면 POST 값을 먼저 찾고 없으면 GET 값을 찾으며 모두 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





이 메서드는 getPost()와 getGet()을 합친 방식으로 동작합니다. POST를 먼저, 그 다음 GET 순서로 데이터를 검색합니다:

<?php

$request->getPostGet('field1');





인덱스 배열을 지정하면 이 메서드는 연관 배열(associative array)을 반환하며, 각 인덱스에 POST 우선(POST-then-GET) 조회 순서를 적용합니다.

인덱스를 지정하지 않으면 POST와 GET 스트림을 합쳐 반환합니다. 이름이 충돌하는 경우 POST 데이터가 우선합니다.






	
getGetPost([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string) – 찾을 변수/키의 이름이며, 이름의 배열일 수도 있습니다.


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_GET와 $_POST를 합산 반환(충돌 시 GET 우선), 지정하면 GET 값을 먼저 찾고 없으면 POST 값을 찾으며 모두 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





이 메서드는 getPost()와 getGet()을 합친 방식으로 동작합니다. GET을 먼저, 그 다음 POST 순서로 데이터를 검색합니다:

<?php

$request->getGetPost('field1');





인덱스 배열을 지정하면 이 메서드는 연관 배열(associative array)을 반환하며, 각 인덱스에 GET 우선(GET-then-POST) 조회 순서를 적용합니다.

인덱스를 지정하지 않으면 GET과 POST 스트림을 합쳐 반환합니다. 이름이 충돌하는 경우 GET 데이터가 우선합니다.






	
getCookie([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string|null) – 쿠키 이름


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	매개변수를 지정하지 않으면 $_COOKIE 전체, 지정하면 해당 쿠키 값 또는 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





이 메서드는 getPost()및 getGet()과 동일하지만 쿠키 데이터를 가져옵니다:

<?php

$request->getCookie('some_cookie');
$request->getCookie('some_cookie', FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS); // with filter





여러 쿠키 값을 배열로 반환하려면 필요한 키 전체를 배열로 전달하세요:

<?php

$request->getCookie(['some_cookie', 'some_cookie2']);






참고

Cookie 헬퍼의 get_cookie() 함수와 달리, 이 메서드는 설정된 Config\Cookie::$prefix 값을 앞에 붙이지 않습니다.








	
getServer([$index = null[, $filter = null[, $flags = null]]])

	
	매개변수:

	
	$index (array|string|null) – 값 이름


	$filter (int) – 적용할 필터 유형입니다. 필터 목록은 Types of filters [https://www.php.net/manual/en/filters.php]에서 확인할 수 있습니다.


	$flags (int) – 적용할 플래그입니다. 플래그 목록은 Filter flags [https://www.php.net/manual/en/filter.constants.php#filter.constants.flags.generic]에서 확인할 수 있습니다.






	반환:

	항목이 존재하면 $_SERVER 값, 없으면 null.



	반환 형식:

	array|bool|float|int|object|string|null





이 메서드는 getPost(), getGet(), getCookie() 메서드와 동일하지만 서버 데이터($_SERVER)를 가져옵니다:

<?php

$request->getServer('some_data');





여러 $_SERVER 값을 배열로 반환하려면 필요한 키 전체를 배열로 전달하세요.

<?php

$request->getServer(['SERVER_PROTOCOL', 'REQUEST_URI']);










	
getUserAgent()

	
	반환:

	SERVER 데이터에서 찾은 User Agent 문자열, 없으면 null.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\UserAgent





이 메서드는 SERVER 데이터에서 User Agent 인스턴스를 반환합니다:

<?php

$request->getUserAgent();










	
getPath()

	
	반환:

	baseURL에 상대적인 현재 URI 경로.



	반환 형식:

	string





이 메서드는 baseURL에 상대적인 현재 URI 경로를 반환합니다.


참고

v4.4.0 이전에는 IncomingRequest::$uri가 base URL에 대한 전체 App 설정을 인식하지 못할 수 있었기 때문에, 이 메서드가 “현재 URI”를 확인하는 가장 안전한 방법이었습니다.















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
콘텐츠 협상



	콘텐츠 협상이란 무엇인가요?


	클래스 로딩


	협상하기


	미디어


	언어


	인코딩


	문자 집합










콘텐츠 협상이란 무엇인가요?

콘텐츠 협상은 클라이언트와 서버가 각각 처리할 수 있는 형식에 따라 클라이언트에 반환할 콘텐츠 유형을 결정하는 방법입니다. 예를 들어 클라이언트가 HTML을 원할지 JSON을 원할지, 이미지를 JPEG로 반환할지 PNG로 반환할지, 어떤 압축 방식을 지원하는지 등을 결정하는 데 사용할 수 있습니다. 이는 각기 우선순위를 가진 여러 값을 지원할 수 있는 네 개의 서로 다른 헤더를 분석하여 수행됩니다.

수동으로 일치시키려면 상당히 까다로울 수 있습니다. CodeIgniter는 이를 처리해 주는 Negotiator 클래스를 제공합니다.

본질적으로 콘텐츠 협상은 단일 리소스가 여러 유형의 콘텐츠를 제공할 수 있도록 하는 HTTP 규격의 일부로, 클라이언트가 자신에게 가장 적합한 데이터 유형을 요청할 수 있게 합니다.

이의 전형적인 예로 PNG 파일을 표시할 수 없는 브라우저가 GIF나 JPEG만 요청할 수 있습니다. 서버는 요청을 받으면 클라이언트가 요청한 사용 가능한 파일 형식을 확인하고, 지원하는 이미지 형식 중 가장 적합한 것을 선택합니다. 이 경우 JPEG 이미지를 반환할 가능성이 큽니다.

이러한 협상은 다음 네 가지 데이터 유형에 대해 발생할 수 있습니다:


	미디어/문서 유형 - 이미지 형식이 될 수 있으며, HTML, XML 또는 JSON과 같은 형식 간의 차이를 의미합니다.


	문자 인코딩 - 반환되는 문서에 설정해야 하는 문자 인코딩입니다. 일반적으로 UTF-8을 사용합니다.


	문서 인코딩 - 일반적으로 결과물에 사용되는 압축 유형을 의미합니다.


	문서 언어 - 다국어를 지원하는 사이트의 경우 어떤 언어를 반환할지 결정하는 데 도움이 됩니다.






클래스 로딩

Service 클래스를 통해 이 클래스의 인스턴스를 수동으로 로드할 수 있습니다:

<?php

$negotiate = service('negotiator');





이는 현재 요청 인스턴스를 가져와 Negotiator 클래스에 자동으로 주입합니다.

이 클래스는 별도로 로드할 필요가 없습니다. 대신 이 요청의 IncomingRequest 인스턴스를 통해 접근할 수 있습니다. 직접 접근할 수는 없지만, negotiate() 메서드를 통해 모든 메서드에 쉽게 접근할 수 있습니다:

<?php

$request->negotiate('media', ['foo', 'bar']);





이렇게 접근하면 첫 번째 매개변수는 찾고자 하는 콘텐츠 유형이고, 두 번째는 지원되는 값들의 배열입니다.



협상하기

이 섹션에서는 협상할 수 있는 네 가지 유형의 콘텐츠를 논의하고, 위에서 설명한 두 가지 방법으로 Negotiator를 사용하는 예를 보여줍니다.


미디어

첫 번째로 살펴볼 것은 ‘미디어’ 협상입니다. 이는 Accept 헤더에 의해 제공되며 가장 복잡한 헤더 중 하나입니다. 일반적인 예로는 클라이언트가 서버에 원하는 데이터 형식을 알려주는 경우가 있습니다. 이는 API에서 특히 흔하며, 예를 들어 클라이언트가 API 엔드포인트에서 JSON 형식의 데이터를 요청할 수 있습니다:

GET /foo HTTP/1.1
Accept: application/json





서버는 이제 제공할 수 있는 콘텐츠 유형 목록을 제공해야 합니다. 이 예에서 API는 원시 HTML, JSON 또는 XML로 데이터를 반환할 수 있습니다. 이 목록은 선호 순서대로 제공되어야 합니다:

<?php

$supported = [
    'application/json',
    'text/html',
    'application/xml',
];

$format = $request->negotiate('media', $supported);
// or
$format = $negotiate->media($supported);





이 경우 클라이언트와 서버가 데이터 형식을 JSON으로 합의할 수 있으므로 negotiate 메서드에서 ‘json’이 반환됩니다. 기본적으로 일치하는 항목이 없으면 $supported배열의 첫 번째 요소가 반환됩니다. 그러나 경우에 따라 형식을 엄격하게 일치시키도록 강제할 필요가 있습니다. 마지막 값으로 true를 전달하면 일치 항목이 없을 때 빈 문자열을 반환합니다:

<?php

$format = $request->negotiate('media', $supported, true);
// or
$format = $negotiate->media($supported, true);







언어

또 다른 일반적인 용도는 콘텐츠가 어떤 언어로 제공되어야 하는지를 결정하는 것입니다. 단일 언어 사이트를 운영 중이라면 큰 차이가 없겠지만, 여러 번역을 제공할 수 있는 사이트는 브라우저가 일반적으로 Accept-Language 헤더에 선호 언어를 함께 전송하므로 이 기능을 유용하게 사용할 수 있습니다:

GET /foo HTTP/1.1
Accept-Language: fr; q=1.0, en; q=0.5





이 예에서는 브라우저가 프랑스를 우선으로 선호하고, 두 번째로 영어를 선호합니다. 웹사이트가 영어와 독일어를 지원한다면 다음과 같이 할 수 있습니다:

<?php

$supported = [
    'en',
    'de',
];

$lang = $request->negotiate('language', $supported);
// or
$lang = $negotiate->language($supported);





이 예에서는 ‘en’이 현재 언어로 반환됩니다. 일치 항목이 없으면 항상 $supported배열의 첫 번째 요소가 반환되므로, 해당 항목은 항상 기본 선호 언어여야 합니다.


엄격 로케일 협상


Added in version 4.6.0.



기본적으로 로케일은 손실 비교 방식으로 결정됩니다. 따라서 로케일 문자열의 첫 부분(언어)만 고려됩니다. 이는 일반적으로 충분하지만, 경우에 따라 en-US와 en-GB와 같은 지역 버전을 구분하여 다른 콘텐츠를 제공해야 할 때가 있습니다.

이러한 경우를 위해 Config\Feature::$strictLocaleNegotiation을 통해 활성화할 수 있는 새 설정을 도입했습니다. 이를 통해 먼저 엄격한 비교가 수행되도록 보장합니다.


참고

CodeIgniter는 기본 언어 태그(‘en’, ‘fr’ 등)에 대해서만 번역을 제공합니다. 따라서 이 기능을 활성화하고 Config\App::$supportedLocales설정에 지역 언어 태그(‘en-US’, ‘fr-FR’ 등)를 포함하는 경우, 자체 번역 파일이 있다면 CodeIgniter의 번역 파일 폴더 이름도 $supportedLocales배열에 맞게 변경해야 한다는 점을 유의하세요.



이제 아래 예를 살펴보겠습니다. 브라우저의 선호 언어는 다음과 같이 설정됩니다:

GET /foo HTTP/1.1
Accept-Language: fr; q=1.0, en-GB; q=0.5





이 예에서는 브라우저가 프랑스를 우선으로 선호하고, 두 번째로 영국 영어를 선호합니다. 반면 귀하의 웹사이트는 독일어와 미국 영어를 지원합니다:

<?php

$supported = [
    'de',
    'en-US',
];

$lang = $request->negotiate('language', $supported);
// or
$lang = $negotiate->language($supported);





이 예에서는 ‘en-US’가 현재 언어로 반환됩니다. 일치 항목이 없으면 $supported배열의 첫 번째 요소가 반환됩니다. 로케일 선택 과정은 다음과 같이 작동합니다.

브라우저가 ‘fr’를 선호하더라도 이것이 $supported배열에 없다면 문제가 발생합니다. ‘en-GB’에서도 같은 문제가 발생하지만, 여기서는 변형을 검색할 수 있습니다. 먼저 가장 일반적인 로케일(이 경우 ‘en’)로 대체를 시도하고, 이것이 배열에 없다면 지역 로케일 ‘en-‘을 검색합니다. 그러면 $supported배열의 값과 일치하여 ‘en-US’를 반환합니다.

따라서 로케일 선택 과정은 다음과 같습니다:


	엄격 일치(‘en-GB’) - ISO 639-1 및 ISO 3166-1 alpha-2


	일반 로케일 일치(‘en’) - ISO 639-1


	지역 로케일 일치(‘en-’) - ISO 639-1 및 ISO 3166-1 alpha-2의 와일드카드







인코딩

Accept-Encoding 헤더에는 클라이언트가 선호하는 문자 집합이 포함되며, 클라이언트가 지원하는 압축 유형을 지정하는 데 사용됩니다:

GET /foo HTTP/1.1
Accept-Encoding: compress, gzip





웹 서버는 사용할 수 있는 압축 유형을 정의합니다. 일부 서버(예: Apache)는 gzip만 지원합니다:

<?php

$type = $request->negotiate('encoding', ['gzip']);
// or
$type = $negotiate->encoding(['gzip']);





자세한 내용은 Wikipedia [https://en.wikipedia.org/wiki/HTTP_compression]를 참조하세요.



문자 집합

원하는 문자 집합은 Accept-Charset 헤더를 통해 전달됩니다:

GET /foo HTTP/1.1
Accept-Charset: utf-16, utf-8





기본적으로 일치 항목이 없으면 utf-8이 반환됩니다:

<?php

$charset = $request->negotiate('charset', ['utf-8']);
// or
$charset = $negotiate->charset(['utf-8']);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTTP 메서드 스푸핑

HTML 폼에서는 GET 또는 POST HTTP 메서드만 사용할 수 있습니다. 대부분의 경우에는 이것으로 충분합니다. 그러나 RESTful 라우팅을 지원하려면 DELETE나 PUT처럼 더 적절한 다른 메서드도 지원해야 합니다. 브라우저는 이를 지원하지 않으므로 CodeIgniter는 사용 중인 메서드를 가장하는 방법을 제공합니다. 이를 통해 POST 요청을 보내면서도 애플리케이션에는 다른 요청 유형으로 처리하라고 알릴 수 있습니다.

메서드를 가장하려면 폼에 이름이 _method인 숨김 입력을 추가합니다. 그 값은 요청에 사용하고 싶은 HTTP 메서드입니다:

<form action="" method="post">
    <input type="hidden" name="_method" value="PUT">
</form>





이 폼은 PUT 요청으로 변환되며, 라우팅과 IncomingRequest 클래스의 관점에서는 실제 PUT 요청으로 취급됩니다.

사용하는 폼은 반드시 POST 요청이어야 합니다. GET 요청은 가장할 수 없습니다.


참고

일부 서버는 기본 설정에서 모든 HTTP 메서드를 지원하지 않으므로, 웹 서버 설정을 확인하고 필요하면 추가 패키지를 활성화해야 합니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
RESTful 리소스 처리



	리소스 라우트


	사용할 컨트롤러 변경


	사용할 플레이스홀더 변경


	생성되는 라우트 제한






	ResourceController


	프레젠터 라우트


	사용할 컨트롤러 변경


	사용할 플레이스홀더 변경


	생성되는 라우트 제한






	ResourcePresenter


	프레젠터/컨트롤러 비교





Representational State Transfer(REST)은 분산 애플리케이션을 위한 아키텍처 스타일로, Roy Fielding이 2000년 박사학위 논문 Architectural Styles and the Design of Network-based Software Architectures [https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/top.htm]에서 처음 설명했습니다. 다소 딱딱한 내용일 수 있으니 Martin Fowler의 Richardson Maturity Model [https://martinfowler.com/articles/richardsonMaturityModel.html]을 함께 읽어보면 더 친절한 소개가 될 것입니다.

REST는 다양한 방식으로 해석되거나 오해되어 왔습니다. 아키텍처에서 Roy Fielding의 원칙을 더 많이 수용할수록 애플리케이션은 더 “RESTful”하다고 볼 수 있습니다.

CodeIgniter는 리소스 라우트와 ResourceController를 통해 리소스용 RESTful API를 쉽게 만들 수 있도록 도와줍니다.


리소스 라우트

단일 리소스에 대해 resource() 메서드로 빠르게 여러 RESTful 라우트를 생성할 수 있습니다. 이는 리소스의 전체 CRUD에 필요한 다섯 가지 기본 라우트(생성, 수정, 목록 조회, 단일 항목 보기, 삭제)를 만듭니다. 첫 번째 매개변수는 리소스 이름입니다:

<?php

$routes->resource('photos');

// Equivalent to the following:
$routes->get('photos/new', 'Photos::new');
$routes->post('photos', 'Photos::create');
$routes->get('photos', 'Photos::index');
$routes->get('photos/(:segment)', 'Photos::show/$1');
$routes->get('photos/(:segment)/edit', 'Photos::edit/$1');
$routes->put('photos/(:segment)', 'Photos::update/$1');
$routes->patch('photos/(:segment)', 'Photos::update/$1');
$routes->delete('photos/(:segment)', 'Photos::delete/$1');






참고

위의 순서는 가독성을 위한 것이며, 실제로 RouteCollection에서 라우트가 생성되는 순서는 올바른 라우트 해석을 보장합니다.




중요

라우트는 지정된 순서대로 매칭되므로, 예를 들어 resource photos가 get ‘photos/poll’보다 위에 있으면 resource 라인의 show 액션 라우트가 get 라인보다 먼저 매칭됩니다. 이를 해결하려면 get 라인을 resource 라인 위로 이동시켜 먼저 매칭되도록 하세요.



두 번째 매개변수는 생성되는 라우트를 수정하는 옵션의 배열을 받습니다. 이 라우트들은 주로 API 용도로 사용되지만, websafe 옵션을 지정하면 HTML 폼과 함께 작동하는 update 및 delete 메서드를 생성할 수 있습니다:

<?php

$routes->resource('photos', ['websafe' => 1]);

// The following equivalent routes are created:
$routes->post('photos/(:segment)/delete', 'Photos::delete/$1');
$routes->post('photos/(:segment)', 'Photos::update/$1');






사용할 컨트롤러 변경

사용할 컨트롤러의 이름을 controller 옵션으로 지정할 수 있습니다:

<?php

$routes->resource('photos', ['controller' => 'Gallery']);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Controllers\Gallery::index');





<?php

$routes->resource('photos', ['controller' => '\App\Gallery']);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Gallery::index');





<?php

use App\Controllers\Gallery;

$routes->resource('photos', ['namespace' => '', 'controller' => Gallery::class]);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Controllers\Gallery::index');





또한 컨트롤러 네임스페이스을 참조하세요.



사용할 플레이스홀더 변경

기본적으로 리소스 ID가 필요할 때 (:segment) 플레이스홀더가 사용됩니다. placeholder 옵션에 새 문자열을 지정하여 변경할 수 있습니다:

<?php

$routes->resource('photos', ['placeholder' => '(:num)']);

// Generates routes like:
$routes->get('photos/(:num)', 'Photos::show/$1');







생성되는 라우트 제한

only 옵션으로 생성되는 라우트를 제한할 수 있습니다. 이 옵션은 생성할 메서드 이름의 배열 또는 쉼표로 구분된 목록이어야 하며, 해당 메서드와 일치하는 라우트만 생성됩니다. 나머지는 무시됩니다:

<?php

$routes->resource('photos', ['only' => ['index', 'show']]);





또는 except 옵션으로 사용하지 않는 라우트를 제거할 수 있습니다. 이 옵션 역시 메서드 이름의 배열 또는 쉼표로 구분된 목록이어야 하며, 이 옵션은 only 이후에 적용됩니다:

<?php

$routes->resource('photos', ['except' => 'new,edit']);





유효한 메서드는 index, show, create, update, new, edit 및 delete 입니다.




ResourceController

ResourceController는 위의 리소스 라우트에 대응하는 메서드를 제공하여 RESTful API를 시작하기 위한 편리한 기반을 제공합니다.

이를 확장하고 modelName 및 format 속성을 재정의한 다음, 처리할 메서드들을 구현하세요:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\RESTful\ResourceController;

class Photos extends ResourceController
{
    protected $modelName = 'App\Models\Photos';
    protected $format    = 'json';

    public function index()
    {
        return $this->respond($this->model->findAll());
    }

    // ...
}





해당 라우팅은 다음과 같습니다:

<?php

$routes->resource('photos');







프레젠터 라우트

presenter() 메서드를 사용하여 리소스 컨트롤러와 일치하는 프레젠테이션 컨트롤러를 빠르게 생성할 수 있습니다. 이는 리소스의 뷰를 반환하거나 해당 뷰에서 제출된 폼을 처리하는 컨트롤러 메서드에 대한 라우트를 생성합니다.

프레젠테이션은 일반 컨트롤러로 처리할 수 있으므로 필수는 아니며 편의 기능입니다. 사용법은 리소스 라우팅과 유사합니다:

<?php

$routes->presenter('photos');

// Equivalent to the following:
$routes->get('photos/new', 'Photos::new');
$routes->post('photos/create', 'Photos::create');
$routes->post('photos', 'Photos::create');   // alias
$routes->get('photos', 'Photos::index');
$routes->get('photos/show/(:segment)', 'Photos::show/$1');
$routes->get('photos/(:segment)', 'Photos::show/$1');  // alias
$routes->get('photos/edit/(:segment)', 'Photos::edit/$1');
$routes->post('photos/update/(:segment)', 'Photos::update/$1');
$routes->get('photos/remove/(:segment)', 'Photos::remove/$1');
$routes->post('photos/delete/(:segment)', 'Photos::delete/$1');






참고

위의 순서는 가독성을 위한 것이며, 실제로 RouteCollection에서 라우트가 생성되는 순서는 올바른 라우트 해석을 보장합니다.



동일한 photos에 대해 리소스와 프레젠터 컨트롤러 둘 다 라우트를 가지지 않도록 구분해야 합니다. 예를 들어 다음과 같이 구별할 수 있습니다:

<?php

$routes->resource('api/photo');
$routes->presenter('admin/photos');





두 번째 매개변수는 생성되는 라우트를 수정하는 옵션 배열을 받습니다.


사용할 컨트롤러 변경

사용할 컨트롤러의 이름을 controller 옵션으로 지정할 수 있습니다:

<?php

$routes->presenter('photos', ['controller' => 'Gallery']);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Controllers\Gallery::index');





<?php

$routes->presenter('photos', ['controller' => '\App\Gallery']);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Gallery::index');





<?php

use App\Controllers\Gallery;

$routes->presenter('photos', ['namespace' => '', 'controller' => Gallery::class]);
// Would create routes like:
$routes->get('photos', '\App\Controllers\Gallery::index');





또한 컨트롤러 네임스페이스을 참조하세요.



사용할 플레이스홀더 변경

기본적으로 리소스 ID가 필요할 때 (:segment) 플레이스홀더가 사용됩니다. placeholder 옵션에 새 문자열을 지정하여 변경할 수 있습니다:

<?php

$routes->presenter('photos', ['placeholder' => '(:num)']);

// Generates routes like:
$routes->get('photos/(:num)', 'Photos::show/$1');







생성되는 라우트 제한

only 옵션으로 생성되는 라우트를 제한할 수 있습니다. 이 옵션은 생성할 메서드 이름의 배열 또는 쉼표로 구분된 목록이어야 하며, 해당 메서드와 일치하는 라우트만 생성됩니다. 나머지는 무시됩니다:

<?php

$routes->presenter('photos', ['only' => ['index', 'show']]);





또는 except 옵션으로 사용하지 않는 라우트를 제거할 수 있습니다. 이 옵션 역시 메서드 이름의 배열 또는 쉼표로 구분된 목록이어야 하며, 이 옵션은 only 이후에 적용됩니다:

<?php

$routes->presenter('photos', ['except' => 'new,edit']);





유효한 메서드는 index, show, new, create, edit, update, remove 및 delete 입니다.




ResourcePresenter

ResourcePresenter는 리소스의 뷰를 표시하고, 해당 뷰의 폼 데이터를 처리하기 위한 편리한 시작점을 제공하며, 위의 리소스 라우트와 일치하는 메서드를 제공합니다.

이를 확장하여 modelName 속성을 재정의하고, 처리하려는 메서드들을 구현하세요:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\RESTful\ResourcePresenter;

class Photos extends ResourcePresenter
{
    protected $modelName = 'App\Models\Photos';

    public function index()
    {
        return view('templates/list', $this->model->findAll());
    }

    // ...
}





해당 라우팅은 다음과 같습니다:

<?php

$routes->presenter('photos');







프레젠터/컨트롤러 비교

이 표는 resource()와 presenter()가 생성하는 기본 라우트와 해당 컨트롤러 함수들을 비교하여 보여줍니다.



	동작

	메서드

	컨트롤러 라우트

	프레젠터 라우트

	컨트롤러 함수

	프레젠터 함수





	새로 만들기

	GET

	photos/new

	photos/new

	new()

	new()



	생성

	POST

	photos

	photos

	create()

	create()



	생성(별칭)

	POST

	
	photos/create

	
	create()



	목록

	GET

	photos

	photos

	index()

	index()



	보기

	GET

	photos/(:segment)

	photos/(:segment)

	show($id = null)

	show($id = null)



	보기(별칭)

	GET

	
	photos/show/(:segment)

	
	show($id = null)



	편집

	GET

	photos/(:segment)/edit

	photos/edit/(:segment)

	edit($id = null)

	edit($id = null)



	업데이트

	PUT/PATCH

	photos/(:segment)

	
	update($id = null)

	


	업데이트(웹세이프)

	POST

	photos/(:segment)

	photos/update/(:segment)

	update($id = null)

	update($id = null)



	제거

	GET

	
	photos/remove/(:segment)

	
	remove($id = null)



	삭제

	DELETE

	photos/(:segment)

	
	delete($id = null)

	


	삭제(웹세이프)

	POST

	
	photos/delete/(:segment)

	delete($id = null)

	delete($id = null)










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
응답 빌드

뷰 구성 요소는 사용자에게 반환되는 내용을 구성하는 데 사용됩니다.



	뷰(Views)

	렌더러 보기

	레이아웃 보기

	셀 보기

	파서 보기

	뷰 데코레이터

	HTML 테이블 클래스

	HTTP 응답

	API 응답

	API 리소스

	콘텐츠 보안 정책

	현지화

	뷰 파일의 대체 PHP 구문








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뷰(Views)



	뷰 생성하기


	뷰 표시하기


	여러 뷰 로드하기


	하위 디렉토리에 뷰 저장하기


	네임스페이스가 지정된 뷰


	네임스페이스 뷰 오버라이딩


	설정


	예






	뷰 캐싱


	뷰에 동적 데이터 추가하기


	saveData 옵션






	루프 생성하기





뷰는 단순히 웹 페이지이거나 헤더, 푸터, 사이드바와 같은 페이지의 일부분입니다. 사실 뷰는 이러한 계층 구조가 필요한 경우 다른 뷰 내에 유연하게 포함될 수 있습니다.

뷰는 절대로 직접 호출되지 않으며, 반드시 컨트롤러나 뷰 라우트에 의해 로드되어야 합니다.

MVC 프레임워크에서 컨트롤러는 교통 경찰과 같은 역할을 하므로 특정 뷰를 가져올 책임이 있다는 점을 기억하십시오. 아직 컨트롤러 페이지를 읽지 않으셨다면 계속 진행하기 전에 읽어보시기 바랍니다.

컨트롤러 페이지에서 만든 예제 컨트롤러를 사용하여 뷰를 추가해 보겠습니다.


뷰 생성하기

텍스트 에디터를 사용하여 blog_view.php라는 파일을 만들고 다음 내용을 입력하십시오:

<html>
    <head>
        <title>My Blog</title>
    </head>
    <body>
        <h1>Welcome to my Blog!</h1>
    </body>
</html>





그런 다음 파일을 app/Views 디렉토리에 저장하십시오.



뷰 표시하기

특정 뷰 파일을 로드하고 표시하려면 컨트롤러에서 다음과 같이 view() 함수를 사용합니다.

return view('name');





여기서 name은 뷰 파일의 이름입니다.


중요

파일 확장자가 생략된 경우, 뷰 파일은 .php 확장자로 끝나는 것으로 간주됩니다.




참고

view() 함수는 내부적으로 렌더러 보기를 사용합니다.



이제 app/Controllers 디렉토리에 Blog.php라는 파일을 만들고 다음 내용을 입력하십시오.

<?php

namespace App\Controllers;

class Blog extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return view('blog_view');
    }
}





app/Config/Routes.php에 있는 라우팅 파일을 열고 “Route Definitions”를 찾아 다음 코드를 추가하십시오.

use App\Controllers\Blog;

$routes->get('blog', [Blog::class, 'index']);





사이트에 접속하면 새로운 뷰를 볼 수 있을 것입니다. URL은 다음과 유사할 것입니다:

example.com/index.php/blog/







여러 뷰 로드하기

CodeIgniter는 컨트롤러 내에서 view()를 여러 번 호출하는 것을 지능적으로 처리합니다. 두 번 이상 호출되면 호출된 순서대로 합쳐집니다.

예를 들어 헤더 뷰, 메뉴 뷰, 콘텐츠 뷰, 그리고 푸터 뷰를 따로 가지고 싶다면 다음과 같이 작성할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

class Page extends Controller
{
    public function index()
    {
        $data = [
            'page_title' => 'Your title',
        ];

        return view('header')
            . view('menu')
            . view('content', $data)
            . view('footer');
    }
}





위의 예제에서는 아래에서 설명할 “동적으로 추가된 데이터”를 사용하고 있습니다.



하위 디렉토리에 뷰 저장하기

뷰 파일을 하위 디렉토리에 저장하여 정리하고 싶다면 그렇게 할 수 있습니다. 이 경우 뷰를 로드할 때 디렉토리 이름을 포함해야 합니다. 예:

return view('directory_name/file_name');







네임스페이스가 지정된 뷰

네임스페이스가 지정된 Views 디렉토리 아래에 뷰를 저장하고, 네임스페이스를 사용하는 것처럼 해당 뷰를 로드할 수 있습니다. PHP는 네임스페이스에서 클래스가 아닌 파일을 로딩하는 것을 지원하지 않지만, CodeIgniter는 재사용이나 배포가 쉽도록 뷰를 모듈 방식으로 묶을 수 있는 이 기능을 제공합니다.

Example\Blog 네임스페이스로 오토로더에 PSR-4 매핑이 설정된 example/blog 디렉토리가 있다면, 뷰 파일도 네임스페이스가 지정된 것처럼 가져올 수 있습니다.

이 예에 따라, 뷰 이름 앞에 네임스페이스를 붙여 example/blog/Views에서 blog_view.php 파일을 로드할 수 있습니다. (Example\Blog\Views\와 같이 마지막 디렉토리인 Views를 명시할 필요는 없습니다.)

<?php

return view('Example\Blog\blog_view');






참고

네임스페이스가 지정된 뷰를 참조할 때는 반드시 백슬래시(\)를 사용해야 합니다. 이것이 CodeIgniter가 네임스페이스 뷰와 일반 파일 경로를 구분하는 방법이기 때문입니다. 슬래시(/)는 표준 app/Views 폴더 내의 하위 디렉토리에만 사용됩니다.





네임스페이스 뷰 오버라이딩


Added in version 4.7.0.



애플리케이션의 app/Views 디렉토리 내에 일치하는 디렉토리 구조를 생성하여 네임스페이스가 지정된 뷰를 오버라이드할 수 있습니다. 이를 통해 모듈이나 패키지의 핵심 소스 코드를 수정하지 않고도 출력을 커스터마이징할 수 있습니다.


설정

기본적으로 오버라이드 파일은 app/Views/overrides 디렉토리에서 찾습니다. app/Config/View.php의 $appOverridesFolder 속성을 통해 이 위치를 설정할 수 있습니다.

public string $appOverridesFolder = 'overrides';





하위 디렉토리 없이 app/Views의 루트에 직접 네임스페이스를 매핑하고 싶다면 이 값을 빈 문자열('')로 설정하면 됩니다.



예

네임스페이스가 Example\Blog인 Blog 모듈이 있다고 가정해 봅시다. 원본 뷰 파일의 위치는 다음과 같습니다.

/modules
└── Example
    └── Blog
        └── Views
            └── blog_view.php





이 뷰를 오버라이드하려면(기본 설정을 사용하는 경우), app/Views/overrides 내의 일치하는 경로에 파일을 생성합니다.

/app
└── Views
    └── overrides                 <-- Configured $appOverridesFolder
        └── Example               <-- Matches the first part of namespace
            └── Blog              <-- Matches the second part of namespace
                └── blog_view.php <-- Your custom view





이제 view('Example\Blog\blog_view')를 호출하면, CodeIgniter는 원본 모듈 뷰 파일 대신 app/Views/overrides/Example/Blog/blog_view.php에서 커스텀 뷰를 자동으로 로드합니다.


참고

오버라이드 경로는 뷰를 참조하는 방식과 정확히 일치해야 합니다. 뷰를 view('Example\Blog\blog_view')로 로드한다면 오버라이드 경로는 app/Views/overrides/Example/Blog/blog_view.php가 됩니다. 하지만 호출 시 view('Example\Blog\Views\blog_view')와 같이 Views 디렉토리를 명시적으로 포함했다면, 오버라이드 경로에도 이를 포함해야 합니다: app/Views/overrides/Example/Blog/Views/blog_view.php






뷰 캐싱

view() 함수의 세 번째 매개변수에 cache 옵션과 캐시 기간(초)을 전달하여 뷰를 캐시할 수 있습니다.

// Cache the view for 60 seconds
return view('file_name', $data, ['cache' => 60]);





기본적으로 뷰는 뷰 파일 자체의 이름을 사용하여 캐시됩니다. cache_name과 함께 사용할 캐시 ID를 전달하여 이를 커스터마이징할 수 있습니다.

// Cache the view for 60 seconds
return view('file_name', $data, ['cache' => 60, 'cache_name' => 'my_cached_view']);







뷰에 동적 데이터 추가하기

데이터는 view() 함수의 두 번째 매개변수인 배열을 통해 컨트롤러에서 뷰로 전달됩니다.

예제:

$data = [
    'title'   => 'My title',
    'heading' => 'My Heading',
    'message' => 'My Message',
];

return view('blog_view', $data);





컨트롤러 파일로 시도해 봅시다. 파일을 열고 다음 코드를 추가하십시오.

<?php

namespace App\Controllers;

class Blog extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $data['title']   = 'My Real Title';
        $data['heading'] = 'My Real Heading';

        return view('blog_view', $data);
    }
}





이제 뷰 파일을 열고 텍스트를 데이터 배열의 키와 일치하는 변수로 변경하십시오:

<html>
    <head>
        <title><?= esc($title) ?></title>
    </head>
    <body>
        <h1><?= esc($heading) ?></h1>
    </body>
</html>





사용하던 URL로 페이지를 로드하면 변수들이 대체된 것을 볼 수 있습니다.


saveData 옵션

전달된 데이터는 이후에 호출되는 view()를 위해 유지됩니다. 단일 요청에서 함수를 여러 번 호출하는 경우, 각 view() 호출마다 매번 데이터를 전달할 필요가 없습니다.

하지만 이로 인해 데이터가 다른 뷰로 “새어 나가(bleeding)” 문제를 일으킬 수도 있습니다. 한 번의 호출 후에 데이터를 지우고 싶다면, 세 번째 매개변수의 $option 배열에 saveData 옵션을 전달할 수 있습니다.

$data = [
    'title'   => 'My title',
    'heading' => 'My Heading',
    'message' => 'My Message',
];

return view('blog_view', $data, ['saveData' => false]);





또한 view() 함수의 기본 동작이 호출 사이에 데이터를 지우는 것이 되도록 하려면, app/Config/Views.php에서 $saveData를 false로 설정하면 됩니다.




루프 생성하기

뷰 파일에 전달하는 데이터 배열은 단순한 변수에 국한되지 않습니다. 다차원 배열을 전달하여 루프를 통해 여러 행을 생성할 수 있습니다. 예를 들어 데이터베이스에서 데이터를 가져오면 일반적으로 다차원 배열 형태가 됩니다.

간단한 예제입니다. 컨트롤러에 다음을 추가하십시오.

<?php

namespace App\Controllers;

class Blog extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $data = [
            'todo_list' => ['Clean House', 'Call Mom', 'Run Errands'],
            'title'     => 'My Real Title',
            'heading'   => 'My Real Heading',
        ];

        return view('blog_view', $data);
    }
}





이제 뷰 파일을 열고 루프를 만드십시오.

<html>
<head>
    <title><?= esc($title) ?></title>
</head>
<body>
    <h1><?= esc($heading) ?></h1>

    <h2>My Todo List</h2>

    <ul>
    <?php foreach ($todo_list as $item): ?>

        <li><?= esc($item) ?></li>

    <?php endforeach ?>
    </ul>

</body>
</html>









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
렌더러 보기



	뷰 렌더러 사용


	그것이 하는 일


	뷰 매개변수 설정


	메소드 체이닝


	데이터 이스케이프


	렌더러 옵션 보기






	수업 참고자료






뷰 렌더러 사용

view() 함수는 renderer 서비스의 인스턴스를 가져와 데이터를 설정하고 뷰를 렌더링하는 편의 함수입니다. 이것이 바로 여러분이 원하는 것일 때가 많지만, 좀 더 직접적으로 작업하고 싶은 경우가 있을 수도 있습니다. 이 경우 View 서비스에 직접 액세스할 수 있습니다.

$view = service('renderer');





또는 View 클래스를 기본 렌더러로 사용하지 않는 경우 직접 인스턴스화할 수 있습니다.

$view = new \CodeIgniter\View\View();






중요

컨트롤러 내에서만 서비스를 생성해야 합니다. 라이브러리에서 View 클래스에 액세스해야 하는 경우 이를 라이브러리 생성자에서 종속성으로 설정해야 합니다.



그런 다음 제공되는 세 가지 표준 방법인 render(), setVar() 및 setData() 중 하나를 사용할 수 있습니다.


그것이 하는 일

View 클래스는 보기 매개변수를 스크립트 내에서 액세스할 수 있는 PHP 변수로 추출한 후 애플리케이션의 보기 경로에 저장된 기존 HTML/PHP 스크립트를 처리합니다. 이는 뷰 매개변수 이름이 합법적인 PHP 변수 이름이어야 함을 의미합니다.

View 클래스는 내부적으로 연관 배열을 사용하여 render()을 호출할 때까지 뷰 매개변수를 축적합니다. 이는 매개변수(또는 변수) 이름이 고유해야 함을 의미합니다. 그렇지 않으면 이후 변수 설정이 이전 변수 설정을 재정의합니다.

이는 스크립트 내부의 다양한 컨텍스트에 대한 이스케이프 매개변수 값에도 영향을 미칩니다. 이스케이프된 각 값에 고유한 매개변수 이름을 지정해야 합니다.

값이 배열인 매개변수에는 특별한 의미가 부여되지 않습니다. PHP 코드에서 배열을 적절하게 처리하는 것은 사용자의 몫입니다.



뷰 매개변수 설정

setVar() 메소드는 뷰 매개변수를 설정합니다.

$view->setVar('name', 'Joe', 'html');





setData() 메소드는 여러 뷰 매개변수를 한 번에 설정합니다.

$view->setData(['name' => 'George', 'position' => 'Boss']);







메소드 체이닝

setVar() 및 setData() 메서드는 연결 가능하므로 여러 가지 호출을 체인으로 결합할 수 있습니다.

$view->setVar('one', $one)
    ->setVar('two', $two)
    ->render('myView');







데이터 이스케이프

setVar() 및 setData() 함수에 데이터를 전달할 때 크로스 사이트 스크립팅 공격으로부터 보호하기 위해 데이터를 이스케이프할 수 있는 옵션이 있습니다. 두 방법 중 하나의 마지막 매개변수로 원하는 컨텍스트를 전달하여 데이터를 이스케이프할 수 있습니다. 컨텍스트 설명은 아래를 참조하세요.

데이터가 이스케이프되는 것을 원하지 않으면 null 또는 'raw'을 각 함수의 최종 매개변수로 전달할 수 있습니다.

$view->setVar('one', $one, 'raw');





데이터를 이스케이프하지 않기로 선택하거나 객체 인스턴스를 전달하는 경우 esc() 함수를 사용하여 뷰 내에서 데이터를 수동으로 이스케이프할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 이스케이프할 문자열입니다. 두 번째 매개변수는 데이터를 이스케이프하기 위한 컨텍스트입니다(아래 참조).

<?= esc($object->getStat()) ?>






이스케이프 컨텍스트

기본적으로 esc(), setVar() 및 setData() 함수는 이스케이프하려는 데이터가 표준 HTML 내에서 사용되도록 의도된 것이라고 가정합니다. 그러나 데이터가 Javascript, CSS 또는 href 속성에서 사용되는 경우에는 다른 이스케이프 규칙을 적용해야 합니다. 두 번째 매개변수로 컨텍스트 이름을 전달할 수 있습니다. 유효한 컨텍스트는 'html', 'js', 'css', 'url' 및 __PH_7__::입니다.

<a href="<?= esc($url, 'url') ?>" data-foo="<?= esc($bar, 'attr') ?>">Some Link</a>

<script>
    var siteName = '<?= esc($siteName, 'js') ?>';
</script>

<style>
    body {
        background-color: <?= esc('bgColor', 'css') ?>
    }
</style>








렌더러 옵션 보기

여러 옵션을 render() 또는 renderString() 메서드에 전달할 수 있습니다.


	$options



	cache - 보기 결과를 저장하는 시간(초)입니다. renderString()에 대해서는 무시됩니다.


	cache_name - 캐시된 보기 결과를 저장/검색하는 데 사용되는 ID입니다. 기본값은 $viewPath입니다. renderString()에 대해서는 무시됩니다.


	debug - Debug Toolbar에 대한 디버그 코드 추가를 비활성화하려면 false로 설정할 수 있습니다.









	$saveData - 후속 호출을 위해 뷰 데이터 매개변수를 유지해야 하는 경우 true입니다.





참고

인터페이스에 의해 정의된 $saveData은 부울이어야 하지만 클래스 구현(아래 View과 같은)은 이를 확장하여 null 값을 포함할 수 있습니다.






수업 참고자료


	
class CodeIgniter\View\View

	
	
render($view[, $options[, $saveData = false]])

	
	매개변수:

	
	$view (string) – 뷰 소스의 파일 이름


	$options (array) – 키/값 쌍으로 구성된 옵션 배열


	$saveData (boolean|null) – true인 경우 다른 호출에 사용할 수 있도록 데이터를 저장합니다. false인 경우 뷰를 렌더링한 후 데이터를 정리합니다. null인 경우 구성 설정을 사용합니다.






	반환:

	선택한 뷰에 대해 렌더링된 텍스트



	반환 형식:

	string





파일 이름과 이미 설정된 데이터를 기반으로 출력을 작성합니다.

echo $view->render('myview');










	
renderString($view[, $options[, $saveData = false]])

	
	매개변수:

	
	$view (string) – 렌더링할 뷰의 콘텐츠(예: 데이터베이스에서 검색된 콘텐츠)


	$options (array) – 키/값 쌍으로 구성된 옵션 배열


	$saveData (boolean|null) – true인 경우 다른 호출에 사용할 수 있도록 데이터를 저장합니다. false인 경우 뷰를 렌더링한 후 데이터를 정리합니다. null인 경우 구성 설정을 사용합니다.






	반환:

	선택한 뷰에 대해 렌더링된 텍스트



	반환 형식:

	string





뷰 조각과 이미 설정된 데이터를 기반으로 출력을 빌드합니다.

echo $view->renderString('<div>My Sharona</div>');










경고

이는 데이터베이스에 저장되었을 수 있는 콘텐츠를 표시하는 데 사용될 수 있지만 이것이 잠재적인 보안 취약성이라는 점과 그러한 데이터를 반드시 검증하고 적절하게 이스케이프 처리해야 한다는 점을 인식해야 합니다!




	
setData([$data[, $context = null]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 키/값 쌍으로 된 뷰 데이터 문자열 배열


	$context (string) – 데이터 이스케이프에 사용할 컨텍스트입니다.






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





여러 뷰 데이터를 한 번에 설정합니다.

$view->setData(['name' => 'George', 'position' => 'Boss']);





지원되는 이스케이프 컨텍스트: html, css, js, url, attr 또는 raw. 'raw'인 경우 탈출이 발생하지 않습니다.

각 호출은 뷰가 렌더링될 때까지 객체가 축적하는 데이터 배열에 추가됩니다.






	
setVar($name[, $value = null[, $context = null]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 뷰 데이터 변수의 이름


	$value (mixed) – 이 뷰 데이터의 가치


	$context (string) – 데이터 이스케이프에 사용할 컨텍스트입니다.






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





단일 뷰 데이터를 설정합니다.

$view->setVar('name', 'Joe', 'html');





지원되는 이스케이프 컨텍스트: html, css, js, url, attr 또는 raw. 'raw'인 경우 탈출이 발생하지 않습니다.

이전에 이 개체에 사용한 뷰 데이터 변수를 사용하는 경우 새 값이 기존 값을 대체합니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
레이아웃 보기



	레이아웃 만들기


	보기에서 레이아웃 사용


	뷰 렌더링


	부분 보기 포함


	레이어에 데이터 할당





CodeIgniter는 애플리케이션 전체에서 하나 이상의 기본 페이지 레이아웃을 간단하게 사용할 수 있게 해주는 간단하면서도 매우 유연한 레이아웃 시스템을 지원합니다. 레이아웃은 렌더링되는 모든 보기에서 삽입할 수 있는 콘텐츠 섹션을 지원합니다. 1열, 2열, 블로그 아카이브 페이지 등을 지원하기 위해 다양한 레이아웃을 만들 수 있습니다. 레이아웃은 직접 렌더링되지 않습니다. 대신 확장하려는 레이아웃을 지정하는 뷰를 렌더링합니다.


레이아웃 만들기

레이아웃은 다른 것과 같은 뷰입니다. 유일한 차이점은 의도된 용도입니다. 레이아웃은 renderSection() 메서드를 사용하는 유일한 보기 파일입니다. 이 메서드는 콘텐츠의 자리 표시자 역할을 합니다.

예: 앱/보기/default.php:

<!doctype html>
<html>
<head>
    <title>My Layout</title>
</head>
<body>
    <?= $this->renderSection('content') ?>
</body>
</html>





renderSection() 메서드에는 $sectionName 및 $saveData의 두 가지 인수가 있습니다. $sectionName은 하위 뷰에서 콘텐츠 섹션의 이름을 지정하는 데 사용되는 섹션의 이름입니다. 부울 인수 $saveData이 true로 설정된 경우 메소드는 후속 호출을 위해 데이터를 저장합니다. 그렇지 않은 경우 메서드는 내용을 표시한 후 데이터를 정리합니다.

예: 앱/보기/welcome_message.php:

<!doctype html>
<html>
<head>
    <title><?= $this->renderSection('page_title', true) ?></title>
</head>
<body>
    <h1><?= $this->renderSection('page_title') ?><h1>
    <p><?= $this->renderSection('content') ?></p>
</body>
</html>






참고

$saveData은 v4.4.0부터 사용할 수 있습니다.





보기에서 레이아웃 사용

뷰를 레이아웃에 삽입하려고 할 때마다 file:: 상단에 있는 extend() 메서드를 사용해야 합니다.

<?= $this->extend('default') ?>





extend() 메소드는 사용하려는 뷰 파일의 이름을 사용합니다. 표준 뷰이므로 뷰와 동일하게 위치하게 됩니다. 기본적으로 애플리케이션의 View 디렉터리를 검색하지만 다른 PSR-4 정의 네임스페이스도 검색합니다. 특정 네임스페이스 View directory::에서 뷰를 찾기 위해 네임스페이스를 포함할 수 있습니다.

<?= $this->extend('Blog\default') ?>





레이아웃을 확장하는 뷰 내의 모든 콘텐츠는 section($name) 및 endSection() 메서드 호출 내에 포함되어야 합니다. 이러한 호출 사이의 모든 콘텐츠는 섹션 이름과 일치하는 renderSection($name) 호출이 존재하는 레이아웃에 삽입됩니다.

예: 앱/보기/some_view.php:

<?= $this->extend('default') ?>

<?= $this->section('content') ?>
    <h1>Hello World!</h1>
<?= $this->endSection() ?>





endSection()에는 섹션 이름이 필요하지 않습니다. 어느 쪽을 닫아야 할지 자동으로 알 수 있습니다.

섹션에는 중첩된 sections::이 포함될 수 있습니다.

<?= $this->extend('default') ?>

<?= $this->section('content') ?>
    <h1>Hello World!</h1>
    <?= $this->section('javascript') ?>
       let a = 'a';
    <?= $this->endSection() ?>
<?= $this->endSection() ?>







뷰 렌더링

뷰 렌더링과 레이아웃은 컨트롤러 내에 표시되는 다른 뷰와 동일하게 수행됩니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class MyController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        return view('some_view');
    }
}





View app/Views/some_view.php를 렌더링하고 default을 확장하는 경우 레이아웃 app/Views/default.php도 자동으로 사용됩니다. 렌더러는 뷰가 자체적으로 렌더링되어야 하는지 아니면 레이아웃이 필요한지를 감지할 만큼 똑똑합니다.



부분 보기 포함

부분 보기는 레이아웃을 확장하지 않는 보기 파일입니다. 일반적으로 여러 보기에서 재사용할 수 있는 콘텐츠가 포함됩니다. 뷰 레이아웃을 사용할 때 뷰 부분을 포함하려면 $this->include()을 사용해야 합니다.

<?= $this->extend('default') ?>

<?= $this->section('content') ?>
    <h1>Hello World!</h1>

    <?= $this->include('sidebar') ?>
<?= $this->endSection() ?>





include() 메소드를 호출할 때 캐시 지시어 등을 포함하여 일반 뷰를 렌더링할 때와 동일한 옵션을 모두 전달할 수 있습니다.



레이어에 데이터 할당

view()과 마찬가지로 추가 변수를 템플릿에 전달할 수 있습니다. 템플릿 어디에서나 saveData = false 플래그를 사용하지 않으면 데이터가 각 블록에 상속됩니다.


참고

루프를 사용하는 경우 새 변수를 전달해야 합니다.



<?= $this->setVar('title', 'Homepage')->extend('default') ?>

<?= $this->setVar('hideNavbar', true)->section('content') ?>
    <h1>Items List</h1>
    <?php foreach ($items as $item): ?>
    <?= $this->setData(['item' => $item])->include('item_card') ?>
    <?php endforeach ?>
<?= $this->endSection() ?>









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
셀 보기

많은 애플리케이션에는 페이지마다 또는 페이지의 다른 위치에서 반복될 수 있는 작은 보기 조각이 있습니다. 이는 종종 도움말 상자, 탐색 컨트롤, 광고, 로그인 양식 등입니다. CodeIgniter를 사용하면 View Cells 내에서 이러한 프레젠테이션 블록에 대한 논리를 캡슐화할 수 있습니다. 기본적으로 다른 뷰에 포함될 수 있는 미니 뷰입니다. 여기에는 셀별 표시 논리를 처리하기 위한 논리가 내장되어 있을 수 있습니다. 각 셀의 논리를 자체 클래스로 분리하여 보기를 더 읽기 쉽고 유지 관리하기 쉽게 만드는 데 사용할 수 있습니다.



	단순하고 제어되는 셀


	뷰 셀 호출


	네임스페이스 생략


	매개변수를 키/값 문자열로 전달하기






	단순 셀


	제어되는 셀


	제어되는 셀 만들기


	명령을 통해 셀 생성


	다른 보기 사용


	렌더링 사용자 정의


	계산된 속성


	프리젠테이션 방법


	설정 로직 수행






	셀 캐싱






단순하고 제어되는 셀

CodeIgniter는 단순 뷰 셀과 제어 뷰 셀의 두 가지 유형을 지원합니다.

간단한 보기 셀은 선택한 모든 클래스 및 메서드에서 생성될 수 있으며 문자열을 반환해야 한다는 점을 제외하면 어떤 규칙도 따를 필요가 없습니다.

제어된 뷰 셀은 뷰 셀을 더욱 유연하고 빠르게 사용할 수 있도록 하는 추가 기능을 제공하는 Codeigniter\View\Cells\Cell 클래스를 확장하는 클래스에서 생성되어야 합니다.



뷰 셀 호출

사용 중인 뷰 셀 유형에 관계없이 view_cell() 도우미 함수를 사용하여 모든 뷰에서 이를 호출할 수 있습니다.

첫 번째 매개변수는 (1) 클래스 및 메소드의 이름(단순 셀) 또는 (2) 호출할 클래스 및 선택적 메소드의 이름(제어 셀)이고, 두 번째 매개변수는 메소드에 전달할 매개변수의 배열 또는 문자열입니다.

// In a View.

// Simple Cell
<?= view_cell('App\Cells\MyClass::myMethod', ['param1' => 'value1', 'param2' => 'value2']) ?>

// Controlled Cell
<?= view_cell('App\Cells\MyCell', ['param1' => 'value1', 'param2' => 'value2']) ?>





Cell이 반환하는 문자열은 view_cell() 함수가 호출된 뷰에 삽입됩니다.


네임스페이스 생략


Added in version 4.3.0.



클래스의 전체 네임스페이스를 포함하지 않으면 App\Cells 네임스페이스에서 찾을 수 있다고 가정합니다. 따라서 다음 예에서는 app/Cells/MyClass.php에서 MyClass 클래스를 찾으려고 시도합니다. 거기에서 발견되지 않으면 발견될 때까지 모든 네임스페이스를 검사하여 각 네임스페이스의 Cells 하위 디렉터리 내에서 검색합니다.

// In a View.
<?= view_cell('MyClass::myMethod', ['param1' => 'value1', 'param2' => 'value2']) ?>







매개변수를 키/값 문자열로 전달하기

매개변수를 키/값 문자열로 전달할 수도 있습니다.

// In a View.
<?= view_cell('MyClass::myMethod', 'param1=value1, param2=value2') ?>








단순 셀

단순 셀은 선택한 메서드에서 문자열을 반환하는 클래스입니다. 간단한 경고 메시지 셀의 예는 다음과 같습니다.

<?php

namespace App\Cells;

class AlertMessage
{
    public function show(array $params): string
    {
        return "<div class=\"alert alert-{$params['type']}\">{$params['message']}</div>";
    }
}





다음과 같은 뷰 내에서 호출합니다.

// In a View.
<?= view_cell('AlertMessage::show', ['type' => 'success', 'message' => 'The user has been updated.']) ?>





또한 더 나은 가독성을 위해 메서드의 매개변수 변수와 일치하는 매개변수 이름을 사용할 수 있습니다. 이 방법을 사용하는 경우 모든 매개변수는 항상 뷰 셀 호출에 지정되어야 합니다.

// In a View.
<?= view_cell('Blog::recentPosts', 'category=codeigniter, limit=5') ?>





<?php

// In a Cell.

namespace App\Cells;

class Blog
{
    // ...

    public function recentPosts(string $category, int $limit): string
    {
        $posts = $this->blogModel->where('category', $category)
            ->orderBy('published_on', 'desc')
            ->limit($limit)
            ->get();

        return view('recentPosts', ['posts' => $posts]);
    }
}







제어되는 셀


Added in version 4.3.0.



제어되는 셀에는 두 가지 기본 목표가 있습니다. (1) 셀을 최대한 빠르게 작성하고 (2) 필요한 경우 뷰에 추가 논리와 유연성을 제공하는 것입니다.

클래스는 CodeIgniter\View\Cells\Cell을 확장해야 합니다. 동일한 폴더에 보기 파일이 있어야 합니다. 관례적으로 클래스 이름은 접미사가 Cell인 PascalCase여야 하며 뷰는 접미사가 없는 클래스 이름의 snake_cased 버전이어야 합니다. 예를 들어, MyCell 클래스가 있는 경우 뷰 파일은 my.php이어야 합니다.


참고

v4.3.5 이전에는 생성된 뷰 파일이 _cell.php로 끝납니다. v4.3.5 이상에서는 _cell 접미사 없이 보기 파일을 생성하지만 기존 보기 파일은 계속 찾아서 로드됩니다.




제어되는 셀 만들기

가장 기본적인 수준에서 클래스 내에서 구현해야 하는 것은 공용 속성뿐입니다. 이러한 속성은 뷰 파일에서 자동으로 사용할 수 있게 됩니다.

위에서 AlertMessage를 제어 셀로 구현하면 다음과 같습니다.

<?php

// app/Cells/AlertMessageCell.php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class AlertMessageCell extends Cell
{
    public $type;
    public $message;
}





// app/Cells/alert_message.php
<div class="alert alert-<?= esc($type, 'attr') ?>">
    <?= esc($message) ?>
</div>





// Called in main View:
<?= view_cell('AlertMessageCell', 'type=warning, message=Failed.') ?>






참고

유형이 지정된 속성을 사용하는 경우 초기 값을 설정해야 합니다.

<?php

// app/Cells/AlertMessageCell.php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class AlertMessageCell extends Cell
{
    public string $type    = '';
    public string $message = '';
}









명령을 통해 셀 생성

CLI에서 내장된 명령을 통해 제어 셀을 생성할 수도 있습니다. 명령은 php spark make:cell입니다. 생성할 셀의 이름인 하나의 인수가 필요합니다. 이름은 PascalCase에 있어야 하며 클래스는 app/Cells 디렉터리에 생성됩니다. 보기 파일은 app/Cells 디렉터리에도 생성됩니다.

php spark make:cell AlertMessageCell







다른 보기 사용

클래스에서 view 속성을 설정하여 사용자 정의 보기 파일 경로를 지정할 수 있습니다. 뷰는 일반적인 뷰와 같은 위치에 배치됩니다.

<?php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class AlertMessageCell extends Cell
{
    public $type;
    public $message;

    protected string $view = APPPATH . 'Views/cells/alerts.php';
}







렌더링 사용자 정의

HTML 렌더링에 대해 더 많은 제어가 필요한 경우 render() 메서드를 구현할 수 있습니다. 이 방법을 사용하면 추가 논리를 수행하고 필요한 경우 추가 데이터를 뷰에 전달할 수 있습니다. render() 메서드는 문자열을 반환해야 합니다.

제어되는 셀의 모든 기능을 활용하려면 일반적인 view() 도우미 함수 대신 $this->view()을 사용해야 합니다.

<?php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class AlertMessageCell extends Cell
{
    public $type;
    public $message;

    public function render(): string
    {
        return $this->view('my/custom/view', ['extra' => 'data']);
    }
}







계산된 속성

하나 이상의 속성에 대해 추가 논리를 수행해야 하는 경우 계산된 속성을 사용할 수 있습니다. 이를 위해서는 속성을 protected 또는 private로 설정하고 이름이 get 및 Property로 둘러싸인 속성 이름으로 구성된 공개 메서드를 구현해야 합니다.

// In a View. Initialize the protected properties.
<?= view_cell('AlertMessageCell', ['type' => 'note', 'message' => 'test']) ?>





<?php

// app/Cells/AlertMessageCell.php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class AlertMessageCell extends Cell
{
    protected $type;
    protected $message;
    private $computed;

    public function mount(): void
    {
        $this->computed = sprintf('%s - %s', $this->type, $this->message);
    }

    public function getComputedProperty(): string
    {
        return $this->computed;
    }

    public function getTypeProperty(): string
    {
        return $this->type;
    }

    public function getMessageProperty(): string
    {
        return $this->message;
    }
}





// app/Cells/alert_message.php
<div>
    <p>type - <?= esc($type) ?></p>
    <p>message - <?= esc($message) ?></p>
    <p>computed: <?= esc($computed) ?></p>
</div>






중요

셀 초기화 중에 비공개로 선언된 속성은 설정할 수 없습니다. getDataProperty() 및 getViewProperty() 메서드 호출은 사용할 수 없으며 내부 프로세스에만 사용됩니다.





프리젠테이션 방법

때로는 뷰에 대한 추가 로직을 수행해야 하지만 이를 매개변수로 전달하고 싶지 않은 경우가 있습니다. 셀의 보기 자체 내에서 호출되는 메서드를 구현할 수 있습니다. 이는 보기의 가독성에 도움이 될 수 있습니다. 템플릿에서 메서드 호출이 허용될 뿐만 아니라 공용 속성이 있는 전체 Сell 개체를 사용할 수 있다는 것을 눈치챘을 것입니다.

<?php

// app/Cells/RecentPostsCell.php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class RecentPostsCell extends Cell
{
    protected $posts;

    public function linkPost($post): string
    {
        return anchor('posts/' . $post->id, $post->title);
    }
}





// app/Cells/recent_posts.php
<ul>
    <?php foreach ($posts as $post): ?>
        <li><?= $this->linkPost($post) ?></li>
    <?php endforeach ?>
</ul>







설정 로직 수행

뷰가 렌더링되기 전에 추가 논리를 수행해야 하는 경우 mount() 메서드를 구현할 수 있습니다. 이 메서드는 클래스가 인스턴스화된 직후에 호출되며 추가 속성을 설정하거나 다른 논리를 수행하는 데 사용할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class RecentPostsCell extends Cell
{
    protected $posts;

    public function mount(): void
    {
        $this->posts = model('PostModel')->orderBy('created_at', 'DESC')->findAll(10);
    }
}





추가 매개변수를 view_cell() 도우미 함수에 배열로 전달하여 mount() 메서드에 전달할 수 있습니다. mount() 메소드의 매개변수 이름과 일치하는 전송된 매개변수는 모두 다음으로 전달됩니다.

<?php

// app/Cells/RecentPostsCell.php

namespace App\Cells;

use CodeIgniter\View\Cells\Cell;

class RecentPostsCell extends Cell
{
    protected $posts;

    public function mount(?int $categoryId): void
    {
        $this->posts = model('PostModel')
            ->when(
                $categoryId,
                static fn ($query, $categoryId) => $query->where('category_id', $categoryId),
            )
            ->orderBy('created_at', 'DESC')
            ->findAll(10);
    }
}





// Called in main View:
<?= view_cell('RecentPostsCell', ['categoryId' => 5]) ?>








셀 캐싱

세 번째 매개변수로 데이터를 캐시할 시간(초)을 전달하여 뷰 셀 호출의 결과를 캐시할 수 있습니다. 현재 구성된 캐시 엔진을 사용합니다.

// Cache the view for 5 minutes
<?= view_cell('App\Cells\Blog::recentPosts', 'limit=5', 300) ?>





원하는 경우 새 이름을 네 번째 매개변수로 전달하여 자동 생성된 이름 대신 사용할 사용자 정의 이름을 제공할 수 있습니다.

// Cache the view for 5 minutes
<?= view_cell('App\Cells\Blog::recentPosts', 'limit=5', 300, 'newcacheid') ?>
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View Parser는 뷰 파일에 포함된 의사 변수에 대한 간단한 텍스트 대체를 수행할 수 있습니다. 간단한 변수나 변수 태그 쌍을 구문 분석할 수 있습니다.

의사 변수 이름이나 제어 구문은 this::처럼 중괄호로 묶습니다.

<html>
<head>
    <title>{blog_title}</title>
</head>
<body>
    <h3>{blog_heading}</h3>

    {blog_entries}
        <h5>{title}</h5>
        <p>{body}</p>
    {/blog_entries}

</body>
</html>





이러한 변수는 실제 PHP 변수가 아니라 템플릿(파일 보기)에서 PHP를 제거할 수 있는 일반 텍스트 표현입니다.


참고

CodeIgniter에서는 보기 페이지에서 순수 PHP를 사용하면(예: View renderer 사용) 이 클래스를 좀 더 빠르게 실행할 수 있으므로 이 클래스를 사용할 필요가 없습니다. 그러나 일부 개발자는 PHP 작업에 혼란을 느낄 것이라고 생각하는 디자이너와 작업하는 경우 특정 형태의 템플릿 엔진을 사용하는 것을 선호합니다.




뷰 파서 클래스 사용

파서 클래스를 로드하는 가장 간단한 방법은 해당 서비스를 이용하는 것입니다.

<?php

$parser = service('parser');





또는 Parser 클래스를 기본 렌더러로 사용하지 않는 경우 직접 인스턴스화할 수 있습니다.

<?php

$parser = new \CodeIgniter\View\Parser();





그런 다음 제공되는 세 가지 표준 렌더링 방법인 render(), setVar() 및 setData() 중 하나를 사용할 수 있습니다. setDelimiters() 메소드를 통해 구분 기호를 직접 지정할 수도 있습니다.


중요

Parser을 사용하면 뷰 템플릿은 파서 자체에 의해서만 처리되며 기존 뷰 PHP 스크립트와는 다릅니다. 이러한 스크립트의 PHP 코드는 파서에서 무시되며 대체만 수행됩니다.

이것은 목적이 있습니다: PHP 없이 파일을 봅니다.




그것이 하는 일

Parser 클래스는 애플리케이션의 보기 경로에 저장된 “PHP/HTML 스크립트”를 처리합니다. 이 스크립트에는 PHP가 포함될 수 없습니다.

각 보기 매개변수(의사 변수라고 함)는 제공한 값 유형에 따라 대체를 트리거합니다. 의사 변수는 PHP 변수로 추출되지 않습니다. 대신 해당 값은 의사 변수 구문을 통해 액세스되며 해당 이름은 중괄호 안에서 참조됩니다.

Parser 클래스는 내부적으로 연관 배열을 사용하여 render()을 호출할 때까지 의사 변수 설정을 축적합니다. 이는 의사 변수 이름이 고유해야 함을 의미합니다. 그렇지 않으면 이후 매개변수 설정이 이전 매개변수 설정을 재정의합니다.

이는 스크립트 내부의 다양한 컨텍스트에 대한 이스케이프 매개변수 값에도 영향을 미칩니다. 이스케이프된 각 값에 고유한 매개변수 이름을 지정해야 합니다.



파서 템플릿

render() 메소드를 사용하여 다음과 같이 간단한 템플릿을 구문 분석(또는 렌더링)할 수 있습니다.

<?php

$data = [
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading',
];

return $parser->setData($data)->render('blog_template');





보기 매개변수는 템플릿에서 대체될 데이터의 연관 배열로 setData()에 전달됩니다.

위의 예에서 템플릿에는 {blog_title} 및 {blog_heading}의 두 가지 변수가 포함됩니다.

render()의 첫 번째 매개변수에는 템플릿 이름이 포함됩니다. 여기서 blog_template은 보기 템플릿 파일의 이름입니다.


중요

파일 확장자를 생략하면 뷰는 .php 확장자로 끝날 것으로 예상됩니다.





파서 구성 옵션

여러 옵션을 render() 또는 renderString() 메서드에 전달할 수 있습니다.


	cache - 보기 결과를 저장하는 시간(초)입니다. renderString() 동안 무시됨


	cache_name - 캐시된 보기 결과를 저장/검색하는 데 사용되는 ID입니다. 기본값은 뷰 경로입니다. renderString()에서는 무시됩니다.


	saveData - 후속 호출을 위해 뷰 데이터 매개변수를 유지해야 하는 경우 true입니다. 기본값은 true입니다.


	cascadeData - 의사 변수 설정을 중첩된 대체 항목에 전달해야 하는 경우 true입니다. 기본값은 true입니다.




<?php

return $parser->render('blog_template', [
    'cache'      => HOUR,
    'cache_name' => 'something_unique',
]);








대체 변형

지원되는 대체 유형에는 단순, 반복, 중첩의 세 가지 유형이 있습니다. 대체는 의사 변수가 추가된 것과 동일한 순서로 수행됩니다.

파서가 수행하는 간단한 대체는 다음 예와 같이 해당 데이터 매개변수가 스칼라 또는 문자열 값을 갖는 의사 변수의 일대일 대체입니다.

<?php

$template = '<head><title>{blog_title}</title></head>';
$data     = ['blog_title' => 'My ramblings'];

return $parser->setData($data)->renderString($template);
// Result: <head><title>My ramblings</title></head>





Parser은 중첩된 대체 또는 루핑에 사용되는 “변수 쌍”과 조건부 대체를 위한 일부 고급 구성을 사용하여 훨씬 더 많은 대체를 수행합니다.

파서가 실행되면 일반적으로


	조건부 대체 처리


	중첩/루핑 대체 처리


	나머지 단일 대체 처리





루프 대체

루프 대체는 의사 변수의 값이 행 설정 배열과 같은 순차적 배열 배열일 때 발생합니다.

위의 예제 코드를 사용하면 간단한 변수를 바꿀 수 있습니다. 전체 변수 블록을 반복하고 각 반복에 새 값이 포함되도록 하려면 어떻게 해야 합니까? page:: 상단에 표시된 템플릿 예를 고려해 보세요.

<html>
<head>
    <title>{blog_title}</title>
</head>
<body>
    <h3>{blog_heading}</h3>

    {blog_entries}
        <h5>{title}</h5>
        <p>{body}</p>
    {/blog_entries}

</body>
</html>





위 코드에서는 변수 쌍({blog_entries} data… {/blog_entries})을 볼 수 있습니다. 이와 같은 경우 이러한 쌍 사이의 전체 데이터 청크는 매개변수 배열의 “blog_entries” 요소에 있는 행 수에 따라 여러 번 반복됩니다.

변수 쌍 구문 분석은 단일 변수 구문 분석을 위해 위에 표시된 동일한 코드를 사용하여 수행됩니다. 단, 변수 쌍 데이터에 해당하는 다차원 배열을 추가한다는 점만 다릅니다. 다음 예를 고려하십시오.

<?php

$data = [
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading',
    'blog_entries' => [
        ['title' => 'Title 1', 'body' => 'Body 1'],
        ['title' => 'Title 2', 'body' => 'Body 2'],
        ['title' => 'Title 3', 'body' => 'Body 3'],
        ['title' => 'Title 4', 'body' => 'Body 4'],
        ['title' => 'Title 5', 'body' => 'Body 5'],
    ],
];

return $parser->setData($data)->render('blog_template');





의사 변수 blog_entries의 값은 연관 배열의 순차적 배열입니다. 외부 레벨에는 중첩된 각 “행”과 연관된 키가 없습니다.

“쌍” 데이터가 이미 다차원 배열인 데이터베이스 결과에서 나오는 경우 간단히 데이터베이스 getResultArray() 메서드를 사용할 수 있습니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM blog');

$data = [
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading',
    'blog_entries' => $query->getResultArray(),
];

return $parser->setData($data)->render('blog_template');





루프하려는 배열에 배열 대신 개체가 포함되어 있으면 파서는 먼저 개체에서 asArray() 메서드를 찾습니다. 존재하는 경우 해당 메서드가 호출되고 결과 배열은 위에서 설명한 대로 반복됩니다. asArray() 메서드가 없으면 개체는 배열로 캐스팅되고 해당 공용 속성을 파서에서 사용할 수 있게 됩니다.

이는 모든 공용 및 보호 속성(_options 속성 제외)을 반환하고 이를 파서에서 사용할 수 있게 만드는 asArray() 메서드가 있는 Entity 클래스에 특히 유용합니다.



중첩된 대체

중첩된 대체는 의사 변수의 값이 데이터베이스의 레코드와 같은 값의 연관 배열인 경우 발생합니다.

<?php

$data = [
    'blog_title'   => 'My Blog Title',
    'blog_heading' => 'My Blog Heading',
    'blog_entries' => [
        [
            'title' => 'Title 1',
            'body'  => 'Body 1',
        ],
    ],
];

return $parser->setData($data)->render('blog_template');





의사 변수 blog_entries의 값은 연관 배열입니다. 내부에 정의된 키/값 쌍은 해당 변수에 대한 변수 쌍 루프 내부에 노출됩니다.

above::에서 작동할 수 있는 blog_template.php

<h1>{blog_title} - {blog_heading}</h1>
{blog_entries}
    <div>
        <h2>{title}</h2>
        <p>{body}</p>
    </div>
{/blog_entries}





blog_entries 범위 내에서 다른 의사 변수에 액세스하려면 cascadeData 옵션이 true로 설정되어 있는지 확인하세요.



댓글

주석을 {#  #} 기호로 묶어 구문 분석 중에 무시되고 제거될 주석을 템플릿에 배치할 수 있습니다.

{# This comment is removed during parsing. #}
{blog_entry}
    <div>
        <h2>{title}</h2>
        <p>{body}</p>
    </div>
{/blog_entry}







계단식 데이터

중첩 및 루프 대체를 모두 사용하면 데이터 쌍을 내부 대체에 계단식으로 연결할 수 있는 옵션이 있습니다.

다음 예는 계단식 배열의 영향을 받지 않습니다.

<?php

$template = '{name} lives in {locations}{city} on {planet}{/locations}.';

$data = [
    'name'      => 'George',
    'locations' => [
        ['city' => 'Red City', 'planet' => 'Mars'],
    ],
];

return $parser->setData($data)->renderString($template);
// Result: George lives in Red City on Mars.





이 예는 계단식에 따라 다른 결과를 제공합니다.

<?php

$template = '{locations}{name} lives in {city} on {planet}{/locations}.';

$data = [
    'name'      => 'George',
    'locations' => [
        ['city' => 'Red City', 'planet' => 'Mars'],
    ],
];

return $parser->setData($data)->renderString($template, ['cascadeData' => false]);
// Result: {name} lives in Red City on Mars.

// or

return $parser->setData($data)->renderString($template, ['cascadeData' => true]);
// Result: George lives in Red City on Mars.







구문 분석 방지

{noparse} {/noparse} 태그 쌍을 사용하여 구문 분석되지 않을 페이지 부분을 지정할 수 있습니다. 이 섹션의 모든 내용은 대괄호 사이의 마크업에서 변수 대체, 반복 등이 발생하지 않고 그대로 유지됩니다.

{noparse}
    <h1>Untouched Code</h1>
{/noparse}







조건부 논리

Parser 클래스는 if, else 및 elseif 구문을 처리하기 위한 몇 가지 기본 조건을 지원합니다. 모든 if 블록은 endif tag::로 닫아야 합니다.

{if $role=='admin'}
    <h1>Welcome, Admin!</h1>
{endif}





이 간단한 블록은 구문 분석 중에 다음으로 변환됩니다.

<?php if ($role === 'admin'): ?>
    <h1>Welcome, Admin!</h1>
<?php endif ?>





if 문 내에서 사용되는 모든 변수는 이전에 동일한 이름으로 설정되어 있어야 합니다. 그 외에는 표준 PHP 조건부와 똑같이 처리되며 모든 표준 PHP 규칙이 여기에 적용됩니다. ==, ===, !==, <, > 등과 같이 일반적으로 사용하는 비교 연산자를 사용할 수 있습니다.

{if $role=='admin'}
    <h1>Welcome, Admin</h1>
{elseif $role=='moderator'}
    <h1>Welcome, Moderator</h1>
{else}
    <h1>Welcome, User</h1>
{endif}






경고

백그라운드에서 조건문은 eval()을 사용하여 구문 분석되므로 조건문 내에서 사용되는 사용자 데이터를 주의 깊게 다루어야 합니다. 그렇지 않으면 애플리케이션이 보안 위험에 노출될 수 있습니다.




조건부 구분 기호 변경

템플릿에 다음과 같은 JavaScript 코드가 있는 경우 conditional::으로 해석될 수 있는 문자열이 있기 때문에 구문 분석기는 구문 오류를 발생시킵니다.

<script type="text/javascript">
    var f = function() {
        if (hasAlert) {
            alert('{message}');
        }
    }
</script>





이 경우 잘못된 해석을 피하기 위해 setConditionalDelimiters() 메서드를 사용하여 조건문의 구분 기호를 변경할 수 있습니다.

<?php

$parser->setConditionalDelimiters('{%', '%}');





이 경우 template::에 코드를 작성합니다.

{% if $role=='admin' %}
    <h1>Welcome, Admin</h1>
{% else %}
    <h1>Welcome, User</h1>
{% endif %}








데이터 이스케이프

기본적으로 페이지에 대한 XSS 공격을 방지하기 위해 모든 변수 대체가 이스케이프됩니다. CodeIgniter의 esc() 메서드는 HTML attr, css 등에 있을 때 일반 html과 같은 여러 가지 다른 컨텍스트를 지원합니다. 다른 항목이 지정되지 않으면 데이터가 HTML 컨텍스트에 있는 것으로 간주됩니다. esc() filter::를 사용하여 사용되는 컨텍스트를 지정할 수 있습니다.

{ user_styles | esc(css) }
<a href="{ user_link | esc(attr) }">{ title }</a>





탈출하지 않고 사용해야 할 것이 절대적으로 필요한 때가 있을 것입니다. braces:: 열기 및 닫기에 느낌표를 추가하면 됩니다.

{! unescaped_var !}







필터

단일 변수 대체에는 하나 이상의 필터가 적용되어 표시 방식을 수정할 수 있습니다. 이는 출력을 크게 변경하려는 것이 아니라 동일한 변수 데이터를 다른 프레젠테이션으로 재사용하는 방법을 제공합니다. 위에서 설명한 esc 필터는 한 가지 예입니다. 날짜는 또 다른 일반적인 사용 사례로, 동일한 페이지의 여러 섹션에서 동일한 데이터의 형식을 다르게 지정해야 할 수 있습니다.

필터는 의사 변수 이름 뒤에 오는 명령이며 파이프 기호 __PH_0__::로 구분됩니다.

// -55 is displayed as 55
{ value|abs }





매개변수가 인수를 취하는 경우 쉼표로 구분하고 parentheses::로 묶어야 합니다.

{ created_at|date(Y-m-d) }





여러 필터를 함께 연결하여 여러 필터를 값에 적용할 수 있습니다. 왼쪽부터 right::까지 순서대로 처리됩니다.

{ created_at|date_modify(+5 days)|date(Y-m-d) }






제공되는 필터

파서를 사용할 때 다음 필터를 사용할 수 있습니다.



	필터

	인수

	설명

	예





	복근

	
	숫자의 절대값을 표시합니다.

	{ v|abs }



	대문자로 쓰다

	
	문자열을 문장 케이스로 표시합니다. 첫 글자는 모두 소문자이고 대문자입니다.

	{ v|capitalize}



	날짜

	형식(Y-m-d)

	PHP 날짜 호환 형식 문자열입니다.

	{ v|date(Y-m-d) }



	날짜_수정

	더하거나 뺄 값

	+5 day 또는 -1 week과 같이 날짜를 수정하기 위한 strtotime 호환 문자열입니다.

	{ v|date_modify(+1 day) }



	기본

	기본값

	변수가 empty() [https://www.php.net/manual/en/function.empty.php]인 경우 기본값을 표시합니다.

	{ v|default(just in case) }



	에스

	HTML, 속성, CSS, JS

	데이터를 이스케이프할 컨텍스트를 지정합니다.

	{ v|esc(attr) }



	발췌

	문구, 반경

	주어진 구문에서 단어 반경 내의 텍스트를 반환합니다. 발췌 도우미 기능과 동일합니다.

	{ v|excerpt(green giant, 20) }



	가장 밝은 부분

	구절

	‘<mark></mark>’ 태그를 사용하여 텍스트 내에서 특정 문구를 강조 표시합니다.

	{ v|highlight(view parser) }



	하이라이트_코드

	
	HTML/CSS로 코드 샘플을 강조 표시합니다.

	{ v|highlight_code }



	한도_문자

	한계

	문자 수를 $limit으로 제한합니다.

	{ v|limit_chars(100) }



	한도_단어

	한계

	단어 수를 $limit으로 제한합니다.

	{ v|limit_words(20) }



	지역_통화

	통화, 로케일, 분수

	통화의 현지화된 버전을 표시합니다. “통화” 값은 3자리 ISO 4217 통화 코드입니다.

	{ v|local_currency(EUR,en_US) }



	지역_번호

	유형, 정밀도, 로케일

	숫자의 현지화된 버전을 표시합니다. “유형”은 소수, 통화, 백분율, 과학, 철자법, 서수, 기간 중 하나일 수 있습니다.

	{ v|local_number(decimal,2,en_US) }



	낮추다

	
	문자열을 소문자로 변환합니다.

	{ v|lower }



	nl2br

	
	모든 개행 문자(n)를 HTML <br/> 태그로 바꿉니다.

	{ v|nl2br }



	숫자_형식

	장소

	파서 내에서 사용할 수 있도록 PHP number_format 함수를 래핑합니다.

	{ v|number_format(3) }



	산문

	
	텍스트 본문을 가져와서 auto_typography() 메서드를 사용하여 더 보기 좋고 읽기 쉬운 산문으로 바꿉니다.

	{ v|prose }



	둥근

	장소, 유형

	숫자를 지정된 위치로 반올림합니다. 대신 ceil 및 floor 유형을 전달하여 해당 함수를 사용할 수 있습니다.

	{ v|round(3) } { v|round(ceil) }



	스트립_태그

	허용되는 문자

	PHP strip_tags를 래핑합니다. 허용된 태그 문자열을 허용할 수 있습니다.

	{ v|strip_tags(<br>) }



	제목

	
	문자열의 “제목 케이스” 버전을 모두 소문자로 표시하고 각 단어는 대문자로 표시합니다.

	{ v|title }



	높은

	
	문자열을 모두 대문자로 표시합니다.

	{ v|upper }






“local_number” 필터와 관련된 자세한 내용은 PHP’s NumberFormatter [https://www.php.net/manual/en/numberformatter.create.php]을 참조하세요.



맞춤 필터

app/Config/View.php를 편집하고 $filters 배열에 새 항목을 추가하여 자신만의 필터를 쉽게 만들 수 있습니다. 각 키는 뷰에서 필터가 호출되는 이름이며 해당 값은 호출 가능한 유효한 PHP입니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    public $filters = [
        'foo'        => '\Some\Class::methodName',
        'str_repeat' => 'str_repeat', // native php function
    ];

    // ...
}








파서 플러그인

플러그인을 사용하면 파서를 확장하여 각 프로젝트에 대한 사용자 정의 기능을 추가할 수 있습니다. PHP 호출이 가능하므로 구현이 매우 간단합니다. 템플릿 내에서 플러그인은 {+ +} tags::로 지정됩니다.

{+ foo +} inner content {+ /foo +}





이 예에서는 foo라는 플러그인을 보여줍니다. 여는 태그와 닫는 태그 사이의 모든 내용을 조작할 수 있습니다. 이 예에서는 “inner content”라는 텍스트로 작업할 수 있습니다. 플러그인은 의사 변수 교체가 발생하기 전에 처리됩니다.

플러그인은 위에 표시된 것처럼 태그 쌍으로 구성되는 경우가 많지만 닫는 tag:: 없이 단일 태그일 수도 있습니다.

{+ foo +}





여는 태그에는 플러그인 작동 방식을 사용자 정의할 수 있는 매개변수도 포함될 수 있습니다. 매개변수는 키/값 pairs::으로 표시됩니다.

{+ foo bar=2 baz="x y" +}





매개변수는 단일 values::일 수도 있습니다.

{+ include somefile.php +}






제공되는 플러그인

파서를 사용할 때 다음 플러그인을 사용할 수 있습니다.



	플러그인

	인수

	설명

	예





	현재_url

	
	current_url 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ current_url +}



	이전_URL

	
	Previous_url 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ previous_url +}



	사이트URL

	
	site_url 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ siteURL "login" +}



	메일토

	이메일, 제목, 속성

	mailto 도우미 기능의 별칭입니다.

	{+ mailto email=foo@example.com title="Stranger Things" +}



	safe_mailto

	이메일, 제목, 속성

	safe_mailto 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ safe_mailto email=foo@example.com title="Stranger Things" +}



	랭

	언어 문자열

	lang 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ lang number.terabyteAbbr +}



	유효성 검사_오류

	필드명(선택사항)

	필드에 대한 오류 문자열(지정된 경우) 또는 모든 유효성 검사 오류를 반환합니다.

	{+ validation_errors +} , {+ validation_errors field="email" +}



	노선

	노선명

	Route_to 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ route "login" +}



	csp_script_nonce

	
	csp_script_nonce 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ csp_script_nonce +}



	csp_style_nonce

	
	csp_style_nonce 도우미 함수의 별칭입니다.

	{+ csp_style_nonce +}








플러그인 등록

가장 간단하게 새 플러그인을 등록하고 사용할 준비를 하기 위해 해야 할 일은 해당 플러그인을 app/Config/View.php의 $plugins 배열 아래에 추가하는 것뿐입니다. 키는 템플릿 파일 내에서 사용되는 플러그인의 이름입니다. 값은 정적 클래스 메서드를 포함하여 유효한 PHP 호출 가능입니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    public $plugins = [
        'foo' => '\Some\Class::methodName',
    ];

    // ...
}





클로저를 사용할 수도 있지만 이는 구성 파일의 생성자에서만 정의할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    public $plugins = [];

    public function __construct()
    {
        $this->plugins['bar'] = static fn (array $params = []) => $params[0] ?? '';

        parent::__construct();
    }

    // ...
}





호출 가능 항목이 자체적으로 존재하는 경우 열기/닫기 태그가 아닌 단일 태그로 처리됩니다. 이는 플러그인의 반환 값으로 대체됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    public $plugins = [
        'foo' => '\Some\Class::methodName',
    ];

    // ...
}

/*
 * Tag is replaced by the return value of Some\Class::methodName() static function.
 * {+ foo +}
 */





콜러블이 배열로 래핑된 경우 태그 사이의 모든 콘텐츠에 대해 작동할 수 있는 열기/닫기 태그 쌍으로 처리됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    public $plugins = [
        'foo' => ['\Some\Class::methodName'],
    ];

    // ...
}

// {+ foo +} inner content {+ /foo +}









사용법 참고 사항

템플릿에서 참조되지 않는 대체 매개변수를 포함하면 해당 매개변수는 무시됩니다.

<?php

$template = 'Hello, {firstname} {lastname}';
$data     = [
    'title'     => 'Mr',
    'firstname' => 'John',
    'lastname'  => 'Doe',
];

return $parser->setData($data)->renderString($template);
// Result: Hello, John Doe





템플릿에서 참조되는 대체 매개변수를 포함하지 않으면 원래 의사 변수가 결과에 표시됩니다.

<?php

$template = 'Hello, {firstname} {initials} {lastname}';
$data     = [
    'title'     => 'Mr',
    'firstname' => 'John',
    'lastname'  => 'Doe',
];

return $parser->setData($data)->renderString($template);
// Result: Hello, John {initials} Doe





배열이 예상될 때(예: 변수 쌍의 경우) 문자열 대체 매개변수를 제공하는 경우 여는 변수 쌍 태그에 대한 대체가 수행되지만 닫는 변수 쌍 태그는 제대로 렌더링되지 않습니다.

<?php

$template = 'Hello, {firstname} {lastname} ({degrees}{degree} {/degrees})';
$data     = [
    'degrees'   => 'Mr',
    'firstname' => 'John',
    'lastname'  => 'Doe',
    'titles'    => [
        ['degree' => 'BSc'],
        ['degree' => 'PhD'],
    ],
];

return $parser->setData($data)->renderString($template);
// Result: Hello, John Doe (Mr{degree} {/degrees})






조각 보기

뷰에서 반복 효과를 얻기 위해 변수 쌍을 사용할 필요는 없습니다. 변수 쌍 내부에 있는 항목에 대해 뷰 조각을 사용하고 뷰 대신 컨트롤러에서 반복을 제어하는 ​​것이 가능합니다.

view::에서 반복이 제어되는 예

$template = '<ul>{menuitems}
    <li><a href="{link}">{title}</a></li>
{/menuitems}</ul>';

$data = [
    'menuitems' => [
        ['title' => 'First Link', 'link' => '/first'],
        ['title' => 'Second Link', 'link' => '/second'],
    ]
];

return $parser->setData($data)->renderString($template);





Result:

<ul>
    <li><a href="/first">First Link</a></li>
    <li><a href="/second">Second Link</a></li>
</ul>





뷰 프래그먼트를 사용하여 컨트롤러에서 반복을 제어하는 ​​예:

<?php

$temp      = '';
$template1 = '<li><a href="{link}">{title}</a></li>';
$data1     = [
    ['title' => 'First Link', 'link' => '/first'],
    ['title' => 'Second Link', 'link' => '/second'],
];

foreach ($data1 as $menuItem) {
    $temp .= $parser->setData($menuItem)->renderString($template1);
}

$template2 = '<ul>{menuitems}</ul>';
$data      = [
    'menuitems' => $temp,
];

return $parser->setData($data)->renderString($template2);





Result:

<ul>
    <li><a href="/first">First Link</a></li>
    <li><a href="/second">Second Link</a></li>
</ul>








수업 참고자료


	
class CodeIgniter\View\Parser

	
	
render($view[, $options[, $saveData]])

	
	매개변수:

	
	$view (string) – 뷰 소스의 파일 이름


	$options (array) – 키/값 쌍으로 구성된 옵션 배열


	$saveData (boolean) – true인 경우 다른 호출에 사용할 데이터를 저장하고, false인 경우 뷰를 렌더링한 후 데이터를 정리합니다.






	반환:

	선택한 뷰에 대해 렌더링된 텍스트



	반환 형식:

	string





파일 이름과 이미 설정된 데이터를 기반으로 출력을 작성합니다.

<?php

return $parser->render('myview');





지원되는 옵션:



	cache - 보기 결과를 저장하는 시간(초)


	cache_name - 캐시된 보기 결과를 저장/검색하는 데 사용되는 ID입니다. 기본값은 뷰 경로입니다.


	cascadeData - 중첩 또는 루프 대체가 발생할 때 적용되는 데이터 쌍을 전파해야 하는 경우 true


	saveData - 후속 호출을 위해 뷰 데이터 매개변수를 유지해야 하는 경우 true







조건부 대체가 먼저 수행된 다음 각 데이터 쌍에 대해 나머지 대체가 수행됩니다.






	
renderString($template[, $options[, $saveData]])

	
	매개변수:

	
	$template (string) – 문자열로 제공되는 소스 보기


	$options (array) – 키/값 쌍으로 구성된 옵션 배열


	$saveData (boolean) – true인 경우 다른 호출에 사용할 데이터를 저장하고, false인 경우 뷰를 렌더링한 후 데이터를 정리합니다.






	반환:

	선택한 뷰에 대해 렌더링된 텍스트



	반환 형식:

	string





제공된 템플릿 소스와 이미 설정된 데이터를 기반으로 출력을 작성합니다.

<?php

return $parser->renderString('<ul><li>Item 1</li><li>Item 2</li></ul>');





지원되는 옵션 및 동작은 위와 같습니다.






	
setData([$data[, $context = null]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 키/값 쌍으로 된 뷰 데이터 문자열 배열


	$context (string) – 데이터 이스케이프에 사용할 컨텍스트입니다.






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





여러 뷰 데이터를 한 번에 설정합니다.

<?php

$parser->setData(['name' => 'George', 'position' => 'Boss']);





지원되는 이스케이프 컨텍스트: html, css, js, url, attr 또는 raw. ‘raw’인 경우 이스케이프가 발생하지 않습니다.






	
setVar($name[, $value = null[, $context = null]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 뷰 데이터 변수의 이름


	$value (mixed) – 이 뷰 데이터의 가치


	$context (string) – 데이터 이스케이프에 사용할 컨텍스트입니다.






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





단일 뷰 데이터를 설정합니다.

<?php

$parser->setVar('name', 'Joe', 'html');





지원되는 이스케이프 컨텍스트: html, css, js, url, attr 또는 raw. ‘raw’인 경우 이스케이프가 발생하지 않습니다.






	
setDelimiters($leftDelimiter = '{', $rightDelimiter = '}')

	
	매개변수:

	
	$leftDelimiter (string) – 대체 필드의 왼쪽 구분 기호


	$rightDelimiter (string) – 대체 필드의 오른쪽 구분 기호






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





대체 필드 구분 기호를 재정의합니다.

<?php

$parser->setDelimiters('[', ']');










	
setConditionalDelimiters($leftDelimiter = '{', $rightDelimiter = '}')

	
	매개변수:

	
	$leftDelimiter (string) – 조건문의 왼쪽 구분 기호


	$rightDelimiter (string) – 조건문의 오른쪽 구분 기호






	반환:

	메소드 체이닝을 위한 렌더러



	반환 형식:

	CodeIgniter\View\RendererInterface.





조건부 구분 기호를 재정의합니다.

<?php

$parser->setConditionalDelimiters('{%', '%}');

















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뷰 데코레이터



	뷰 데코레이터란?


	데코레이터 만들기


	데코레이터 클래스 만들기


	데코레이터 클래스 등록하기










뷰 데코레이터란?

뷰 데코레이터를 사용하면 렌더링 과정에서 애플리케이션이 HTML 출력을 수정할 수 있습니다. 이는 캐시되기 직전에 발생하며, 뷰에 사용자 지정 기능을 적용할 수 있게 해줍니다.

뷰 데코레이터는 렌더러 보기 또는 파서 보기와 함께 사용할 수 있습니다.



데코레이터 만들기


데코레이터 클래스 만들기

자신만의 뷰 데코레이터를 만들려면 CodeIgniter\View\ViewDecoratorInterface를 구현하는 새 클래스를 만들어야 합니다. 이 클래스는 생성된 HTML 문자열을 받아 필요한 수정을 수행한 뒤 결과 HTML을 반환하는 단일 메서드를 필요로 합니다.

<?php

namespace App\Views\Decorators;

use CodeIgniter\View\ViewDecoratorInterface;

class MyDecorator implements ViewDecoratorInterface
{
    public static function decorate(string $html): string
    {
        // Modify the output here

        return $html;
    }
}







데코레이터 클래스 등록하기

한 번 만든 뒤에는 해당 클래스를 app/Config/View.php에 등록해야 합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\View as BaseView;

class View extends BaseView
{
    // ...

    public array $decorators = [
        'App\Views\Decorators\MyDecorator',
    ];
}





이제 등록되었으므로 이 데코레이터는 렌더링되거나 파싱되는 모든 뷰에 대해 호출됩니다. 데코레이터는 이 설정에 지정된 순서대로 호출됩니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTML 테이블 클래스

Table 클래스는 배열이나 데이터베이스 결과 집합에서 HTML 테이블을 자동 생성할 수 있는 메서드를 제공합니다.



	테이블 클래스 사용


	클래스 초기화


	예


	테이블 모양 바꾸기


	제목과 행 동기화






	수업 참고자료






테이블 클래스 사용


클래스 초기화

Table 클래스는 서비스로 제공되지 않으며 “일반적으로” 인스턴스화되어야 합니다. 예를 들면 다음과 같습니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();







예

다음은 다차원 배열에서 테이블을 만드는 방법을 보여주는 예입니다. 첫 번째 배열 인덱스는 테이블 제목이 됩니다(또는 아래 함수 참조에 설명된 setHeading() 메서드를 사용하여 고유한 제목을 설정할 수 있습니다).

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$data = [
    ['Name', 'Color', 'Size'],
    ['Fred', 'Blue', 'Small'],
    ['Mary', 'Red', 'Large'],
    ['John', 'Green', 'Medium'],
];

echo $table->generate($data);





다음은 데이터베이스 쿼리 결과에서 생성된 테이블의 예입니다. 테이블 클래스는 테이블 이름을 기반으로 제목을 자동으로 생성합니다. 또는 아래 클래스 참조에 설명된 setHeading() 메서드를 사용하여 제목을 직접 설정할 수도 있습니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$query = $db->query('SELECT * FROM my_table');

echo $table->generate($query);





다음은 개별 매개변수를 사용하여 테이블을 생성하는 방법을 보여주는 예입니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading('Name', 'Color', 'Size');

$table->addRow('Fred', 'Blue', 'Small');
$table->addRow('Mary', 'Red', 'Large');
$table->addRow('John', 'Green', 'Medium');

echo $table->generate();





다음은 개별 매개변수 대신 배열이 사용된다는 점을 제외하면 동일한 예입니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading(['Name', 'Color', 'Size']);

$table->addRow(['Fred', 'Blue', 'Small']);
$table->addRow(['Mary', 'Red', 'Large']);
$table->addRow(['John', 'Green', 'Medium']);

echo $table->generate();







테이블 모양 바꾸기

테이블 클래스를 사용하면 레이아웃 디자인을 지정할 수 있는 테이블 템플릿을 설정할 수 있습니다. 템플릿 프로토타입은 다음과 같습니다.

<?php

$template = [
    'table_open' => '<table border="0" cellpadding="4" cellspacing="0">',

    'thead_open'  => '<thead>',
    'thead_close' => '</thead>',

    'heading_row_start'  => '<tr>',
    'heading_row_end'    => '</tr>',
    'heading_cell_start' => '<th>',
    'heading_cell_end'   => '</th>',

    'tfoot_open'  => '<tfoot>',
    'tfoot_close' => '</tfoot>',

    'footing_row_start'  => '<tr>',
    'footing_row_end'    => '</tr>',
    'footing_cell_start' => '<td>',
    'footing_cell_end'   => '</td>',

    'tbody_open'  => '<tbody>',
    'tbody_close' => '</tbody>',

    'row_start'  => '<tr>',
    'row_end'    => '</tr>',
    'cell_start' => '<td>',
    'cell_end'   => '</td>',

    'row_alt_start'  => '<tr>',
    'row_alt_end'    => '</tr>',
    'cell_alt_start' => '<td>',
    'cell_alt_end'   => '</td>',

    'table_close' => '</table>',
];

$table->setTemplate($template);






참고

템플릿에는 두 세트의 “행” 블록이 있다는 것을 알 수 있습니다. 이를 통해 행 데이터의 각 반복에 따라 대체되는 행 색상이나 디자인 요소를 생성할 수 있습니다.



완전한 템플릿을 제출할 필요는 없습니다. 레이아웃의 일부만 변경해야 하는 경우 해당 요소를 제출하기만 하면 됩니다. 이 예에서는 테이블 열기 태그만 변경됩니다.

<?php

$template = [
    'table_open' => '<table border="1" cellpadding="2" cellspacing="1" class="mytable">',
];

$table->setTemplate($template);





템플릿 설정 배열을 테이블 생성자에 전달하여 이에 대한 기본값을 설정할 수도 있습니다.

<?php

$customSettings = [
    'table_open' => '<table border="1" cellpadding="2" cellspacing="1" class="mytable">',
];

$table = new \CodeIgniter\View\Table($customSettings);







제목과 행 동기화


Added in version 4.4.0.



setSyncRowsWithHeading(true) 메서드를 사용하면 연관 배열이 매개변수로 사용된 경우 각 데이터 값이 setHeading()에 정의된 것과 동일한 열에 배치됩니다. 이는 순서가 마음에 들지 않거나 API가 너무 많은 데이터를 반환하는 경우 REST API를 통해 로드된 데이터를 처리할 때 특히 유용합니다.

데이터 행에 제목에 없는 키가 포함되어 있으면 해당 값이 필터링됩니다. 반대로, 데이터 행의 제목에 키가 나열되어 있지 않으면 그 자리에 빈 셀이 배치됩니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading(['name' => 'Name', 'color' => 'Color', 'size' => 'Size'])
    ->setSyncRowsWithHeading(true)
    ->addRow(['color' => 'Blue', 'name' => 'Fred', 'size' => 'Small'])
    ->addRow(['size' => 'Large', 'age' => '24', 'name' => 'Mary'])
    ->addRow(['color' => 'Green']);

echo $table->generate();
?>

<!-- Generates a table with this prototype: -->
<table border="0" cellpadding="4" cellspacing="0">
    <thead>
        <tr>
            <th>Name</th>
            <th>Color</th>
            <th>Size</th>
        </tr>
    </thead>
    <tbody>
        <tr>
            <td>Fred</td>
            <td>Blue</td>
            <td>Small</td>
        </tr>
        <tr>
            <td>Mary</td>
            <td></td>
            <td>Large</td>
        </tr>
        <tr>
            <td></td>
            <td>Green</td>
            <td></td>
        </tr>
    </tbody>
</table>






중요

열 재배치가 발생하는 addRow([...])을 통해 행을 추가하기 전에 setSyncRowsWithHeading(true) 및 setHeading([...])을 호출해야 합니다.



generate()에 대한 입력으로 배열을 사용하면 동일한 결과가 생성됩니다.

<?php

$data = [
    [
        'color' => 'Blue',
        'name'  => 'Fred',
        'size'  => 'Small',
    ],
    [
        'size' => 'Large',
        'age'  => '24',
        'name' => 'Mary',
    ],
    [
        'color' => 'Green',
    ],
];

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading(['name' => 'Name', 'color' => 'Color', 'size' => 'Size'])
    ->setSyncRowsWithHeading(true);

echo $table->generate($data);








수업 참고자료


	
class CodeIgniter\View\Table

	
	
$function = null

	모든 셀 데이터에 적용할 기본 PHP 함수 또는 유효한 함수 배열 개체를 지정할 수 있습니다.

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setHeading('Name', 'Color', 'Size');
$table->addRow('Fred', '<strong>Blue</strong>', 'Small');

$table->function = 'htmlspecialchars';
echo $table->generate();





위의 예에서 모든 셀 데이터는 PHP의 htmlspecialchars() 함수를 통해 실행되어 in::이 됩니다.

<td>Fred</td><td>&lt;strong&gt;Blue&lt;/strong&gt;</td><td>Small</td>










	
generate([$tableData = null])

	
	매개변수:

	
	$tableData (mixed) – 테이블 행을 채울 데이터






	반환:

	HTML 테이블



	반환 형식:

	string





생성된 테이블이 포함된 문자열을 반환합니다. 배열 또는 데이터베이스 결과 개체일 수 있는 선택적 매개 변수를 허용합니다.






	
setCaption($caption)

	
	매개변수:

	
	$caption (string) – 표 캡션






	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





테이블에 캡션을 추가할 수 있습니다.

<?php

$table->setCaption('Colors');










	
setHeading([$args = [][, ...]])

	
	매개변수:

	
	$args (mixed) – 테이블 열 제목을 포함하는 배열 또는 여러 문자열






	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





테이블 제목을 설정할 수 있습니다. 배열 또는 개별 매개변수를 제출할 수 있습니다.

<?php

$table->setHeading('Name', 'Color', 'Size'); // or

$table->setHeading(['Name', 'Color', 'Size']);










	
setFooting([$args = [][, ...]])

	
	매개변수:

	
	$args (mixed) – 테이블 바닥글 값을 포함하는 배열 또는 여러 문자열






	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





테이블 기초를 설정할 수 있습니다. 배열 또는 개별 매개변수를 제출할 수 있습니다.

<?php

$table->setFooting('Subtotal', $subtotal, $notes); // or

$table->setFooting(['Subtotal', $subtotal, $notes]);










	
addRow([$args = [][, ...]])

	
	매개변수:

	
	$args (mixed) – 행 값을 포함하는 배열 또는 여러 문자열






	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





테이블에 행을 추가할 수 있습니다. 배열 또는 개별 매개변수를 제출할 수 있습니다.

<?php

$table->addRow('Blue', 'Red', 'Green'); // or

$table->addRow(['Blue', 'Red', 'Green']);





개별 셀의 태그 속성을 설정하려면 해당 셀에 대한 연관 배열을 사용할 수 있습니다. 연관 키 data는 셀의 데이터를 정의합니다. 다른 모든 key => val 쌍은 태그에 key=’val’ 속성으로 추가됩니다.

<?php

$cell = ['data' => 'Blue', 'class' => 'highlight', 'colspan' => 2];
$table->addRow($cell, 'Red', 'Green');

?>

<!-- Generates: -->
<td class='highlight' colspan='2'>Blue</td><td>Red</td><td>Green</td>










	
makeColumns([$array = [][, $columnLimit = 0]])

	
	매개변수:

	
	$array (array) – 여러 행의 데이터를 포함하는 배열


	$columnLimit (int) – 테이블의 열 수






	반환:

	HTML 테이블 열의 배열



	반환 형식:

	array





이 방법은 1차원 배열을 입력으로 사용하고 원하는 열 수와 동일한 깊이를 가진 다차원 배열을 만듭니다. 이를 통해 많은 요소가 포함된 단일 배열을 고정된 열 개수가 있는 테이블에 표시할 수 있습니다. 다음 예를 고려하십시오.

<?php

$list = ['one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six', 'seven', 'eight', 'nine', 'ten', 'eleven', 'twelve'];

$newList = $table->makeColumns($list, 3);

$table->generate($newList);

?>

<!-- Generates a table with this prototype: -->
<table border="0" cellpadding="4" cellspacing="0">
    <tr>
        <td>one</td>
        <td>two</td>
        <td>three</td>
    </tr>
    <tr>
        <td>four</td>
        <td>five</td>
        <td>six</td>
    </tr>
    <tr>
        <td>seven</td>
        <td>eight</td>
        <td>nine</td>
    </tr>
    <tr>
        <td>ten</td>
        <td>eleven</td>
        <td>twelve</td>
    </tr>
</table>










	
setTemplate($template)

	
	매개변수:

	
	$template (array) – 템플릿 값을 포함하는 연관 배열






	반환:

	성공하면 참, 실패하면 거짓



	반환 형식:

	bool





템플릿을 설정할 수 있습니다. 전체 또는 부분 템플릿을 제출할 수 있습니다.

<?php

$template = [
    'table_open' => '<table border="1" cellpadding="2" cellspacing="1" class="mytable">',
];

$table->setTemplate($template);










	
setEmpty($value)

	
	매개변수:

	
	$value (mixed) – 빈 셀에 넣을 값






	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





비어 있는 테이블 셀에 사용할 기본값을 설정할 수 있습니다. 예를 들어, 잘림 방지 공백을 설정할 수 있습니다.

<?php

$table->setEmpty('&nbsp;');










	
clear()

	
	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





테이블 머리글, 행 데이터 및 캡션을 지울 수 있습니다. 서로 다른 데이터가 포함된 여러 테이블을 표시해야 하는 경우 각 테이블이 생성된 후 이 메서드를 호출하여 이전 테이블 정보를 지워야 합니다.

예

<?php

$table = new \CodeIgniter\View\Table();

$table->setCaption('Preferences')
    ->setHeading('Name', 'Color', 'Size')
    ->addRow('Fred', 'Blue', 'Small')
    ->addRow('Mary', 'Red', 'Large')
    ->addRow('John', 'Green', 'Medium');

echo $table->generate();

$table->clear();

$table->setCaption('Shipping')
    ->setHeading('Name', 'Day', 'Delivery')
    ->addRow('Fred', 'Wednesday', 'Express')
    ->addRow('Mary', 'Monday', 'Air')
    ->addRow('John', 'Saturday', 'Overnight');

echo $table->generate();










	
setSyncRowsWithHeading(bool $orderByKey)

	
	반환:

	테이블 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	Table





각 행 데이터 키를 제목 키별로 정렬할 수 있습니다. 이를 통해 올바른 열에 배치되는 데이터를 더 효과적으로 제어할 수 있습니다. 첫 번째 addRow() 메서드를 호출하기 전에 이 값을 설정해야 합니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTTP 응답

Response 클래스는 이를 호출한 클라이언트에 응답하는 서버에만 적합한 메소드를 사용하여 HTTP Message Class을 확장합니다.



	응답 작업


	출력 설정


	헤더 설정






	리디렉션


	URI 경로로 리디렉션


	정의된 경로로 리디렉션


	뒤로 리디렉션


	쿠키로 리디렉션


	헤더로 리디렉션


	리디렉션 상태 코드






	강제 파일 다운로드


	브라우저에서 파일 열기






	HTTP 캐싱


	수업 참고자료






응답 작업

응답 클래스가 인스턴스화되어 컨트롤러로 전달됩니다. $this->response을(를) 통해 액세스할 수 있습니다. Services::response()이 반환하는 것과 동일한 인스턴스입니다. 우리는 이를 전역 응답 인스턴스라고 부릅니다.

CodeIgniter가 헤더와 본문 전송을 처리하므로 클래스를 직접 건드릴 필요가 없는 경우가 많습니다. 페이지가 요청한 콘텐츠를 성공적으로 생성했다면 매우 좋습니다. 문제가 발생하거나 매우 구체적인 상태 코드를 다시 보내야 하거나 강력한 HTTP 캐싱을 활용해야 하는 경우에도 이 기능이 있습니다.


출력 설정

스크립트의 출력을 직접 설정해야 하고 CodeIgniter를 사용하여 자동으로 가져오지 않으려면 setBody 메서드를 사용하여 수동으로 수행합니다. 이는 일반적으로 응답의 상태 코드 설정과 함께 사용됩니다.

<?php

$this->response->setStatusCode(404)->setBody($body);





이유 문구(‘OK’, ‘Created’, ‘Moved Permanently’)가 자동으로 추가되지만 setStatusCode() 메소드의 두 번째 매개변수로 사용자 정의 이유를 추가할 수 있습니다.

<?php

$this->response->setStatusCode(404, 'Nope. Not here.');





setJSON() 및 setXML() 메서드를 사용하여 배열 형식을 JSON 또는 XML로 설정하고 콘텐츠 유형 헤더를 적절한 MIME으로 설정할 수 있습니다. 일반적으로 변환할 데이터 배열을 보냅니다.

<?php

$data = [
    'success' => true,
    'id'      => 123,
];

return $this->response->setJSON($data);

// or
return $this->response->setXML($data);







헤더 설정


세트헤더()

응답에 대해 헤더를 설정해야 하는 경우가 많습니다. Response 클래스는 setHeader() 메소드를 사용하여 이 작업을 매우 간단하게 만듭니다.

첫 번째 매개변수는 헤더의 이름입니다. 두 번째 매개변수는 클라이언트에 전송될 때 올바르게 결합될 문자열 또는 값 배열일 수 있는 값입니다.

<?php

$this->response->setHeader('Location', 'http://example.com')
    ->setHeader('WWW-Authenticate', 'Negotiate');





기본 PHP 함수를 사용하는 대신 이러한 함수를 사용하면 헤더가 너무 일찍 전송되어 오류가 발생하지 않도록 하고 테스트가 가능해집니다.


중요

v4.6.0부터 PHP의 기본 header() 함수를 사용하여 헤더를 설정한 후 Response 클래스를 사용하여 동일한 헤더를 설정하면 이전 헤더를 덮어쓰게 됩니다.




참고

이 메서드는 헤더를 응답 인스턴스로 설정합니다. 따라서 다른 응답 인스턴스를 생성하고 반환하는 경우(예: redirect()을 호출하는 경우) 여기에 설정된 헤더는 자동으로 전송되지 않습니다.





추가헤더()

헤더가 존재하고 둘 이상의 값을 가질 수 있는 경우 appendHeader() 및 prependHeader() 메서드를 사용하여 각각 값 목록의 끝이나 시작에 값을 추가할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 헤더의 이름이고, 두 번째 매개변수는 추가하거나 앞에 추가할 값입니다.

<?php

$this->response->setHeader('Cache-Control', 'no-cache')
    ->appendHeader('Cache-Control', 'must-revalidate');







제거헤더()

헤더 이름을 유일한 매개변수로 사용하는 removeHeader() 메서드를 사용하여 응답에서 헤더를 제거할 수 있습니다. 대소문자를 구분하지 않습니다.

<?php

$this->response->removeHeader('Location');









리디렉션

리디렉션을 생성하려면 redirect() 함수를 사용하세요.

RedirectResponse 인스턴스를 반환합니다. Services::response()이 반환하는 전역 응답 인스턴스와는 다른 인스턴스입니다.


경고

redirect()을 호출하기 전에 쿠키 또는 응답 헤더를 설정하면 전역 응답 인스턴스로 설정되며 RedirectResponse 인스턴스에 자동으로 복사되지 않습니다. 이를 보내려면 withCookies() 또는 withHeaders() 메서드를 수동으로 호출해야 합니다.




중요

리디렉션하려면 RedirectResponse의 인스턴스가 Controller 또는 Controller Filter의 메서드에서 반환되어야 합니다. __construct() 또는 initController() 메서드는 어떤 값도 반환할 수 없습니다. RedirectResponse 반환을 잊어버리면 리디렉션이 발생하지 않습니다.




URI 경로로 리디렉션

baseURL에 상대적인 URI 경로를 전달하려면 redirect()->to()을 사용하세요.

// Go to specific URI path. "admin/home" is the URI path relative to baseURL.
return redirect()->to('admin/home');






참고

URL에 제거하려는 조각이 있는 경우 메소드에서 새로 고침 매개변수를 사용할 수 있습니다. return redirect()->to('admin/home', null, 'refresh');처럼요.





정의된 경로로 리디렉션

reverse routing에 대해 route name 또는 Controller::메서드를 전달하려면 redirect()->route()을 사용하세요.

// Go to a named route. "user_gallery" is the route name, not a URI path.
return redirect()->route('user_gallery');





함수에 인수를 전달할 때 상대/전체 URI가 아닌 역방향 라우팅을 위한 경로 이름 또는 Controller::메서드로 처리되며 redirect()->route()을 사용하는 것과 동일하게 처리됩니다.

// Go to a named/reverse-routed URI.
return redirect('named_route');







뒤로 리디렉션

다시 리디렉션하려면 redirect()->back()을 사용하세요.

// Go back to the previous page.
return redirect()->back();

// Keep the old input values upon redirect so they can be used by the `old()` function.
return redirect()->back()->withInput();

// Set a flash message.
return redirect()->back()->with('foo', 'message');






참고

redirect()->back()은 브라우저의 ‘뒤로’ 버튼과 다릅니다. 세션을 사용할 수 있을 때 방문자는 “세션 중에 본 마지막 페이지”로 이동합니다. 세션이 로드되지 않았거나 사용할 수 없는 경우 HTTP_REFERER의 정리된 버전이 사용됩니다.





쿠키로 리디렉션

redirect()을 호출하기 전에 쿠키를 설정하면 전역 응답 인스턴스로 설정되며 RedirectResponse 인스턴스에 자동으로 복사되지 않습니다.

쿠키를 보내려면 withCookies() 메서드를 수동으로 호출해야 합니다.

// Copies all cookies from global response instance.
return redirect()->back()->withCookies();







헤더로 리디렉션

redirect()을 호출하기 전에 응답 헤더를 설정하면 전역 응답 인스턴스로 설정되며 RedirectResponse 인스턴스에 자동으로 복사되지 않습니다.

헤더를 보내려면 withHeaders() 메서드를 수동으로 호출해야 합니다.

// Copies all headers from the global response instance.
return redirect()->back()->withHeaders();







리디렉션 상태 코드

GET 요청의 기본 HTTP 상태 코드는 302입니다. 그러나 HTTP/1.1 이상을 사용하는 경우 POST/PUT/DELETE 요청에는 303이 사용되고 기타 모든 요청에는 307이 사용됩니다.

상태 코드를 지정할 수 있습니다.

// Redirect to a URI path relative to baseURL with status code 301.
return redirect()->to('admin/home', 301);

// Redirect to a route with status code 308.
return redirect()->route('user_gallery', [], 308);

// Redirect back with status code 302.
return redirect()->back(302);






참고

버그로 인해 v4.3.3 이하 버전에서는 상태 코드를 지정하더라도 실제 리디렉션 응답의 상태 코드가 변경될 수 있습니다. ChangeLog v4.3.4을(를) 참조하세요.



리디렉션에 대한 HTTP 상태 코드를 모르는 경우 Redirections in HTTP [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Redirections]을 읽는 것이 좋습니다.




강제 파일 다운로드

Response 클래스는 클라이언트에 파일을 보내는 간단한 방법을 제공하여 브라우저에 데이터를 컴퓨터에 다운로드하라는 메시지를 표시합니다. 이를 위해 적절한 헤더가 설정됩니다.

첫 번째 매개변수는 다운로드한 파일의 이름을 지정할 이름이고, 두 번째 매개변수는 파일 데이터입니다.

두 번째 매개변수를 null로 설정하고 $filename이 기존의 읽을 수 있는 파일 경로인 경우 해당 내용이 대신 읽혀집니다.

세 번째 매개변수를 boolean true로 설정하면 실제 파일 MIME 유형(파일 이름 확장자 기반)이 전송되므로 브라우저에 해당 유형에 대한 핸들러가 있는 경우 이를 사용할 수 있습니다.

예:

<?php

$data = 'Here is some text!';
$name = 'mytext.txt';

return $this->response->download($name, $data);





서버에서 기존 파일을 다운로드하려면 두 번째 매개변수에 null을 명시적으로 전달해야 합니다.

<?php

// Contents of photo.jpg will be automatically read
return $this->response->download('/path/to/photo.jpg', null);





선택적 setFileName() 메소드를 사용하여 파일 이름이 클라이언트 브라우저로 전송될 때 변경하십시오.

<?php

return $this->response->download('awkwardEncryptedFileName.fakeExt', null)->setFileName('expenses.csv');






참고

다운로드가 클라이언트로 전송되려면 응답 객체가 반환되어야 합니다. 이렇게 하면 응답이 클라이언트에 전송되기 전에 모든 after 필터를 통과할 수 있습니다.




브라우저에서 파일 열기

일부 브라우저에서는 PDF와 같은 파일을 표시할 수 있습니다. 파일을 저장하는 대신 파일을 표시하도록 브라우저에 지시하려면 DownloadResponse::inline() 메서드를 호출하세요.

<?php

$data = 'Here is some text!';
$name = 'mytext.txt';

return $this->response->download($name, $data)->inline();








HTTP 캐싱

HTTP 사양에는 클라이언트(종종 웹 브라우저)가 결과를 캐시하는 데 도움이 되는 도구가 내장되어 있습니다. 올바르게 사용하면 클라이언트에게 아무것도 변경되지 않았기 때문에 서버에 전혀 접속할 필요가 없다는 것을 알려주기 때문에 애플리케이션의 성능이 크게 향상될 수 있습니다. 그리고 그보다 더 빨리 갈 수는 없습니다.

이는 Cache-Control 및 ETag 헤더를 통해 처리됩니다. 이 가이드는 캐시 헤더의 모든 기능을 철저하게 소개하기에는 적합하지 않지만 Google Developers [https://developers.google.com/web/fundamentals/performance/optimizing-content-efficiency/http-caching]에서 잘 이해할 수 있습니다.

기본적으로 CodeIgniter를 통해 전송된 모든 응답 개체에는 HTTP 캐싱이 꺼져 있습니다. 옵션과 정확한 상황은 너무 다양하여 끄는 것 외에는 좋은 기본값을 만들 수 없습니다. setCache() 메소드를 통해 캐시 값을 필요한 값으로 설정하는 것은 간단합니다.

<?php

$options = [
    'max-age'  => 300,
    's-maxage' => 900,
    'etag'     => 'abcde',
];
$this->response->setCache($options);





$options 배열은 몇 가지 예외를 제외하고 Cache-Control 헤더에 할당된 키/값 쌍의 배열을 사용합니다. 특정 상황에 필요한 대로 모든 옵션을 자유롭게 설정할 수 있습니다. 대부분의 옵션은 Cache-Control 헤더에 적용되지만 etag 및 last-modified 옵션을 해당 헤더에 지능적으로 처리합니다.



수업 참고자료


참고

여기에 나열된 메서드 외에도 이 클래스는 Message Class의 메서드를 상속합니다.



메시지 클래스에서 상속된 메서드는 다음과 같습니다.


	CodeIgniter\HTTP\Message::body()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setBody()


	CodeIgniter\HTTP\Message::populateHeaders()


	CodeIgniter\HTTP\Message::headers()


	CodeIgniter\HTTP\Message::header()


	CodeIgniter\HTTP\Message::headerLine()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::removeHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::appendHeader()


	CodeIgniter\HTTP\Message::protocolVersion()


	CodeIgniter\HTTP\Message::setProtocolVersion()


	CodeIgniter\HTTP\Message::negotiateMedia()


	CodeIgniter\HTTP\Message::negotiateCharset()


	CodeIgniter\HTTP\Message::negotiateEncoding()


	CodeIgniter\HTTP\Message::negotiateLanguage()


	CodeIgniter\HTTP\Message::negotiateLanguage()





	
class CodeIgniter\HTTP\Response

	
	
getStatusCode()

	
	반환:

	이 응답의 현재 HTTP 상태 코드



	반환 형식:

	int





이 응답의 현재 상태 코드를 반환합니다. 상태 코드가 설정되지 않은 경우 BadMethodCallException이 발생합니다.

<?php

echo $response->getStatusCode();










	
setStatusCode($code[, $reason=''])

	
	매개변수:

	
	$code (int) – HTTP 상태 코드


	$reason (string) – 선택적 이유 문구입니다.






	반환:

	현재 응답 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





이 응답과 함께 전송되어야 하는 HTTP 상태 코드를 설정합니다.

<?php

$response->setStatusCode(404);





이유 문구는 공식 목록을 기반으로 자동 생성됩니다. 사용자 정의 상태 코드를 직접 설정해야 하는 경우 이유 문구를 두 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다.

<?php

$response->setStatusCode(230, 'Tardis initiated');










	
getReasonPhrase()

	
	반환:

	현재 이유 문구입니다.



	반환 형식:

	string





이 응답의 현재 상태 코드를 반환합니다. 상태가 설정되지 않은 경우 빈 문자열을 반환합니다.

<?php

echo $response->getReasonPhrase();










	
setDate($date)

	
	매개변수:

	
	$date (DateTime) – 이 응답에 대해 설정할 시간이 있는 DateTime 인스턴스입니다.






	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





이 응답에 사용되는 날짜를 설정합니다. $date 인수는 DateTime의 인스턴스여야 합니다.






	
setContentType($mime[, $charset='UTF-8'])

	
	매개변수:

	
	$mime (string) – 이 응답이 나타내는 콘텐츠 유형입니다.


	$charset (string) – 이 응답이 사용하는 문자 집합입니다.






	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





이 응답이 나타내는 콘텐츠 유형을 설정합니다.

<?php

$response->setContentType('text/plain');
$response->setContentType('text/html');
$response->setContentType('application/json');





기본적으로 이 메서드는 문자 집합을 UTF-8로 설정합니다. 이를 변경해야 하는 경우 문자 세트를 두 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다.

<?php

$response->setContentType('text/plain', 'x-pig-latin');










	
noCache()

	
	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





모든 HTTP 캐싱을 끄도록 Cache-Control 헤더를 설정합니다. 이는 모든 응답 메시지의 기본 설정입니다.

<?php

$response->noCache();
/*
 * Sets the following header:
 * Cache-Control: no-store, max-age=0, no-cache
 */










	
setCache($options)

	
	매개변수:

	
	$options (array) – 키/값 캐시 제어 설정의 배열






	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





ETags 및 Last-Modified을 포함하여 Cache-Control 헤더를 설정합니다. 일반적인 키는 다음과 같습니다.


	에태그


	마지막으로 수정된


	최대 연령


	s-최대


	사적인


	공공의


	재검증 필수


	프록시 재검증


	변환 없음




마지막 수정 옵션을 전달할 때 날짜 문자열이거나 DateTime 객체일 수 있습니다.






	
setLastModified($date)

	
	매개변수:

	
	$date (string|DateTime) – Last-Modified 헤더를 설정할 날짜






	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





Last-Modified 헤더를 설정합니다. $date 개체는 문자열이거나 DateTime 인스턴스일 수 있습니다.

<?php

$response->setLastModified(date('D, d M Y H:i:s'));
$response->setLastModified(\DateTime::createFromFormat('!U', $timestamp));










	
send() → Response

	
	반환:

	현재 응답 인스턴스입니다.



	반환 형식:

	CodeIgniter\HTTP\Response





모든 것을 클라이언트에게 다시 보내도록 응답에 지시합니다. 그러면 먼저 헤더가 전송되고 그 뒤에 응답 본문이 전송됩니다. 기본 애플리케이션 응답의 경우 CodeIgniter에 의해 자동으로 처리되므로 이를 호출할 필요가 없습니다.






	
setCookie($name = ''[, $value = ''[, $expire = 0[, $domain = ''[, $path = '/'[, $prefix = ''[, $secure = false[, $httponly = false[, $samesite = null]]]]]]]])

	
	매개변수:

	
	$name (array|Cookie|string) – 쿠키 이름 또는 이 메소드에 사용 가능한 모든 매개변수의 연관 배열 또는 CodeIgniter\Cookie\Cookie의 인스턴스


	$value (string) – 쿠키 값


	$expire (int) – 쿠키 만료 시간(초)입니다. 0으로 설정하면 쿠키는 브라우저가 열려 있는 동안에만 지속됩니다.


	$domain (string) – 쿠키 도메인


	$path (string) – 쿠키 경로


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사. ''으로 설정하면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다.


	$secure (bool) – HTTPS를 통해서만 쿠키를 전송할지 여부입니다. null으로 설정하면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다.


	$httponly (bool) – HTTP 요청(JavaScript 없음)에 대해서만 쿠키에 액세스할 수 있도록 할지 여부입니다. null으로 설정하면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다.


	$samesite (string) – SameSite 쿠키 매개변수의 값입니다. ''으로 설정하면 SameSite 속성이 쿠키에 설정되지 않습니다. null로 설정하면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다.






	반환 형식:

	void






참고

v4.2.7 이전에는 버그로 인해 $secure 및 $httponly의 기본값이 false였으며 app/Config/Cookie.php의 이러한 값은 사용되지 않았습니다.



Response 인스턴스에 지정한 값이 포함된 쿠키를 설정합니다.

쿠키를 설정할 수 있도록 이 메소드에 정보를 전달하는 방법에는 배열 메소드와 개별 ​​매개변수의 두 가지 방법이 있습니다.

배열 방법

이 방법을 사용하면 연관 배열이 첫 번째 매개변수로 전달됩니다.

<?php

$cookie = [
    'name'     => 'The Cookie Name',
    'value'    => 'The Value',
    'expire'   => 86500,
    'domain'   => '.some-domain.com',
    'path'     => '/',
    'prefix'   => 'myprefix_',
    'secure'   => true,
    'httponly' => false,
    'samesite' => 'Lax',
];

$response->setCookie($cookie);





name 및 value만 필요합니다. 쿠키를 삭제하려면 value를 공백으로 설정하세요.

expire은 초 단위로 설정되며 현재 시간에 추가됩니다. 시간을 포함하지 말고 쿠키가 유효하기를 원하는 지금부터 몇 초만 포함하세요. expire이 0으로 설정되면 쿠키는 브라우저가 열려 있는 동안에만 지속됩니다.


참고

그러나 value이 빈 문자열로 설정되고 expire이 0로 설정되면 쿠키가 삭제됩니다.



사이트 요청 방식에 관계없이 사이트 전체 쿠키의 경우 domain에 마침표로 시작하는 URL을 추가하세요. 예: .your-domain.com

메소드가 루트 경로를 설정하므로 path은 일반적으로 필요하지 않습니다.

prefix은 서버에 대해 이름이 동일한 다른 쿠키와의 이름 충돌을 피해야 하는 경우에만 필요합니다.

secure 플래그는 true로 설정하여 보안 쿠키로 만들려는 경우에만 필요합니다.

samesite 값은 도메인과 하위 도메인 간에 쿠키가 공유되는 방식을 제어합니다. 허용되는 값은 'None', 'Lax', 'Strict' 또는 빈 문자열 ''입니다. 빈 문자열로 설정하면 기본 SameSite 속성이 설정됩니다.

이산 매개변수

원하는 경우 개별 매개변수를 사용하여 데이터를 전달하여 쿠키를 설정할 수 있습니다.

<?php

$response->setCookie($name, $value, $expire, $domain, $path, $prefix, $secure, $httponly, $samesite);










	
deleteCookie($name = ''[, $domain = ''[, $path = '/'[, $prefix = '']]])

	
	매개변수:

	
	$name (mixed) – 쿠키 이름 또는 매개변수 배열


	$domain (string) – 쿠키 도메인


	$path (string) – 쿠키 경로


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사






	반환 형식:

	void





기존 쿠키를 삭제합니다.


참고

또한 쿠키 삭제를 위해 브라우저 쿠키를 설정합니다.



name만 필요합니다.

prefix은 서버에 대해 이름이 동일한 다른 쿠키와의 이름 충돌을 피해야 하는 경우에만 필요합니다.

해당 하위 집합에 대해서만 쿠키를 삭제해야 하는 경우 prefix을 제공하세요. 해당 도메인에 대해서만 쿠키를 삭제해야 하는 경우 domain 이름을 제공하세요. 해당 경로에 대해서만 쿠키를 삭제해야 하는 경우 path 이름을 제공하세요.

선택적 매개변수 중 하나라도 비어 있으면 적용되는 모든 항목에서 동일한 이름의 쿠키가 삭제됩니다.

예:

<?php

$response->deleteCookie($name);










	
hasCookie($name = ''[, $value = null[, $prefix = '']])

	
	매개변수:

	
	$name (mixed) – 쿠키 이름 또는 매개변수 배열


	$value (string) – 쿠키 값


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사






	반환 형식:

	bool





응답에 지정된 쿠키가 있는지 확인합니다.

참고

name만 필요합니다. prefix이 지정되면 쿠키 이름 앞에 추가됩니다.

value이 지정되지 않으면 메서드는 명명된 쿠키가 있는지 확인합니다. value이 제공되면 메서드는 쿠키가 존재하는지, 그리고 규정된 값을 가지고 있는지 확인합니다.

예:

<?php

if ($response->hasCookie($name)) {
    // ...
}










	
getCookie($name = ''[, $prefix = ''])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사






	반환 형식:

	Cookie|Cookie[]|null





발견된 경우 명명된 쿠키 또는 null을 반환합니다. name이 제공되지 않으면 Cookie 개체의 배열을 반환합니다.

예:

<?php

$cookie = $response->getCookie($name);










	
getCookies()

	
	반환 형식:

	Cookie[]





현재 응답 인스턴스 내에 설정된 모든 쿠키를 반환합니다. 이는 현재 요청 중에만 설정하도록 특별히 지정한 쿠키입니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
API 응답

현대 PHP 개발의 대부분은 단순히 자바스크립트가 많은 단일 페이지 애플리케이션에 데이터를 제공하기 위한 것인지 독립형 제품으로 API를 구축해야 합니다. CodeIgniter는 어떤 응답 유형에 대해 어떤 HTTP 상태 코드가 반환되어야 하는지 기억할 필요 없이 일반적인 응답 유형을 간단하게 만들기 위해 모든 컨트롤러와 함께 사용할 수 있는 몇 가지 특성을 제공합니다.



	응답 예


	응답 유형 처리


	수업 참고자료


	페이지 매김 응답


	사용 예






	수업 참고자료






응답 예

다음 예는 컨트롤러 내의 일반적인 사용 패턴을 보여줍니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\API\ResponseTrait;
use CodeIgniter\Controller;

class Users extends Controller
{
    use ResponseTrait;

    public function createUser()
    {
        $model = new UserModel();
        $user  = $model->save($this->request->getPost());

        // Respond with 201 status code
        return $this->respondCreated();
    }
}





이 예에서는 일반 상태 메시지 ‘Created’와 함께 HTTP 상태 코드 201이 반환됩니다. 가장 일반적인 사용 사례에 대한 방법은 다음과 같습니다.

<?php

// Generic response method
$this->respond($data, 200);

// Generic failure response
$this->fail($errors, 400);

// Item created response
$this->respondCreated($data);

// Item successfully deleted
$this->respondDeleted($data);

// Command executed by no response required
$this->respondNoContent($message);

// Client isn't authorized
$this->failUnauthorized($description);

// Forbidden action
$this->failForbidden($description);

// Resource Not Found
$this->failNotFound($description);

// Data was not validated
$this->failValidationErrors($errors);

// Resource already exists
$this->failResourceExists($description);

// Resource previously deleted
$this->failResourceGone($description);

// Client made too many requests
$this->failTooManyRequests($description);







응답 유형 처리

이러한 방법 중 하나로 데이터를 전달하면 다음 기준에 따라 결과 형식을 지정하는 데이터 유형이 결정됩니다.


	형식은 컨트롤러의 $this->format 값에 따라 결정됩니다. null인 경우 클라이언트가 요청한 콘텐츠 유형과 협상을 시도하며 기본적으로 app/Config/Format.php 내 $supportedResponseFormats 속성의 첫 번째 요소(기본적으로 JSON)를 사용합니다.


	데이터는 형식에 따라 형식화됩니다. 형식이 JSON이 아니고 데이터가 문자열인 경우 HTML로 처리되어 클라이언트에 다시 전송됩니다.





참고

v4.5.0 이전에는 버그로 인해 데이터가 문자열인 경우 형식이 JSON이더라도 HTML로 처리되었습니다.



사용되는 포맷터를 정의하려면 app/Config/Format.php를 편집하세요. $supportedResponseFormats에는 애플리케이션이 자동으로 응답 형식을 지정할 수 있는 MIME 유형 목록이 포함되어 있습니다. 기본적으로 시스템은 XML 및 JSON 응답의 형식을 지정하는 방법을 알고 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Format extends BaseConfig
{
    public $supportedResponseFormats = [
        'application/json',
        'application/xml',
    ];

    // ...
}






참고

v4.7.0부터 app/Config/Format.php 파일을 편집하여 기본 JSON 인코딩 깊이를 변경할 수 있습니다. $jsonEncodeDepth 값은 최대 깊이를 정의하며 기본값은 512입니다.



이는 반환할 응답 유형을 결정하기 위해 Content Negotiation 중에 사용되는 배열입니다. 클라이언트가 요청한 것과 지원하는 것 사이에 일치하는 항목이 없으면 이 배열의 첫 번째 형식이 반환됩니다.

다음으로, 데이터 배열의 형식을 지정하는 데 사용되는 클래스를 정의해야 합니다. 이는 정규화된 클래스 이름이어야 하며 클래스는 CodeIgniter\Format\FormatterInterface을 구현해야 합니다. JSON과 XML을 모두 지원하는 포맷터는 기본적으로 제공됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Format extends BaseConfig
{
    public $formatters = [
        'application/json' => \CodeIgniter\Format\JSONFormatter::class,
        'application/xml'  => \CodeIgniter\Format\XMLFormatter::class,
    ];

    // ...
}





따라서 요청이 Accept 헤더에 JSON 형식의 데이터를 요청하는 경우 respond* 또는 fail* 메서드 중 하나를 전달하는 데이터 배열은 CodeIgniter\Format\JSONFormatter 클래스에 의해 형식이 지정됩니다. 결과 JSON 데이터는 클라이언트로 다시 전송됩니다.



수업 참고자료


	
setResponseFormat($format)

	
	매개변수:

	
	$format (string) – 반환할 응답 유형(json 또는 xml)








이는 응답에서 배열 형식을 지정할 때 사용할 형식을 정의합니다. $format에 null 값을 제공하면 콘텐츠 협상을 통해 자동으로 결정됩니다.





<?php

return $this->setResponseFormat('json')->respond(['error' => false]);






	
respond($data[, $statusCode = 200[, $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 클라이언트에 반환할 데이터입니다. 문자열 또는 배열입니다.


	$statusCode (int) – 반환할 HTTP 상태 코드입니다. 기본값은 200입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.








이는 클라이언트에 응답을 반환하기 위해 이 특성의 다른 모든 메서드에서 사용되는 메서드입니다.

$data 요소는 문자열이거나 배열일 수 있습니다. 기본적으로 문자열은 HTML로 반환되는 반면, Content Negotiation에서 다른 형식으로 반환되어야 한다고 결정하지 않는 한 배열은 json_encode를 통해 실행되고 JSON으로 반환됩니다.

$message 문자열이 전달되면 응답 상태에 대한 표준 IANA 이유 코드 대신 사용됩니다. 그러나 모든 클라이언트가 사용자 정의 코드를 존중하는 것은 아니며 상태 코드와 일치하는 IANA 표준을 사용합니다.


참고

활성 응답 인스턴스에 상태 코드와 본문을 설정하므로 이는 항상 스크립트 실행의 최종 메서드여야 합니다.








	
fail($messages[, int $status = 400[, string $code = null[, string $message = '']]])

	
	매개변수:

	
	$messages (mixed) – 발생한 오류 메시지가 포함된 문자열 또는 문자열 배열입니다.


	$status (int) – 반환할 HTTP 상태 코드입니다. 기본값은 400입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	클라이언트가 선호하는 형식의 다중 부분 응답입니다.





이는 실패한 응답을 나타내는 데 사용되는 일반적인 방법이며 다른 모든 “실패” 방법에서 사용됩니다.

$messages 요소는 문자열이거나 문자열 배열일 수 있습니다.

$status 매개변수는 반환되어야 하는 HTTP 상태 코드입니다.

많은 API가 사용자 정의 오류 코드를 사용하여 더 잘 제공되므로 사용자 정의 오류 코드를 세 번째 매개변수에 전달할 수 있습니다. 값이 없으면 $status과 동일합니다.

$message 문자열이 전달되면 응답 상태에 대한 표준 IANA 이유 코드 대신 사용됩니다. 그러나 모든 클라이언트가 사용자 정의 코드를 존중하는 것은 아니며 상태 코드와 일치하는 IANA 표준을 사용합니다.

응답은 status, code 및 messages의 세 가지 요소로 구성된 배열입니다. - status 요소에는 오류의 상태 코드가 포함되어 있습니다. - code 요소에는 사용자 정의 API 관련 오류 코드가 포함되어 있습니다. - messages 요소에는 오류 메시지 배열이 포함되어 있습니다.

오류 메시지 수에 따라 응답은 다음과 같습니다.

<?php

// Example response with a single error message
$response = [
    'status'   => 400,
    'code'     => '321',
    'messages' => [
        'error' => 'An error occurred',
    ],
];

// Example response with multiple error messages per field
$response = [
    'status'   => 400,
    'code'     => '321a',
    'messages' => [
        'foo' => 'Error message 1',
        'bar' => 'Error message 2',
    ],
];










	
respondCreated($data = null[, string $message = ''])

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 클라이언트에 반환할 데이터입니다. 문자열 또는 배열입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





새 리소스가 생성될 때 사용할 적절한 상태 코드(일반적으로 201)를 설정합니다.

<?php

$user = $userModel->insert($data);

return $this->respondCreated($user);










	
respondDeleted($data = null[, string $message = ''])

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 클라이언트에 반환할 데이터입니다. 문자열 또는 배열입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





이 API 호출의 결과로 새 리소스가 삭제될 때 사용할 적절한 상태 코드(일반적으로 200)를 설정합니다.

<?php

$user = $userModel->delete($id);

return $this->respondDeleted(['id' => $id]);










	
respondNoContent(string $message = 'No Content')

	
	매개변수:

	
	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





서버에서 명령이 성공적으로 실행되었지만 클라이언트에 다시 보낼 의미 있는 응답(일반적으로 204)이 없을 때 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다.

<?php

sleep(1);

return $this->respondNoContent();










	
failUnauthorized(string $description = 'Unauthorized'[, string $code = null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





사용자가 인증되지 않았거나 잘못된 인증을 받은 경우 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 상태 코드는 401입니다.

<?php

return $this->failUnauthorized('Invalid Auth token');










	
failForbidden(string $description = 'Forbidden'[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





failUnauthorized()과 달리 이 메서드는 요청된 API 엔드포인트가 절대 허용되지 않을 때 사용해야 합니다. 승인되지 않음은 클라이언트가 다른 자격 증명을 사용하여 다시 시도하도록 권장된다는 의미입니다. 금지됨은 도움이 되지 않으므로 클라이언트가 다시 시도해서는 안 된다는 의미입니다. 상태 코드는 403입니다.

<?php

return $this->failForbidden('Invalid API endpoint.');










	
failNotFound(string $description = 'Not Found'[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





요청한 리소스를 찾을 수 없을 때 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 상태 코드는 404입니다.

<?php

return $this->failNotFound('User 13 cannot be found.');










	
failValidationErrors($errors[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$errors (mixed) – 사용자에게 표시할 오류 메시지 또는 메시지 배열입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





클라이언트가 보낸 데이터가 유효성 검사 규칙을 통과하지 못한 경우 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 상태 코드는 일반적으로 400입니다.

<?php

return $this->failValidationErrors($validation->getErrors());










	
failResourceExists(string $description = 'Conflict'[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





클라이언트가 생성하려는 리소스가 이미 존재할 때 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 상태 코드는 일반적으로 409입니다.

<?php

return $this->failResourceExists('A user already exists with that email.');










	
failResourceGone(string $description = 'Gone'[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





요청된 리소스가 이전에 삭제되어 더 이상 사용할 수 없을 때 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 상태 코드는 일반적으로 410입니다.

<?php

return $this->failResourceGone('That user has been previously deleted.');










	
failTooManyRequests(string $description = 'Too Many Requests'[, string $code=null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





클라이언트가 API 엔드포인트를 너무 많이 호출한 경우 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다. 이는 일종의 제한이나 속도 제한으로 인해 발생할 수 있습니다. 상태 코드는 일반적으로 400입니다.

<?php

return $this->failTooManyRequests('You must wait 15 seconds before making another request.');










	
failServerError(string $description = 'Internal Server Error'[, string $code = null[, string $message = '']])

	
	매개변수:

	
	$description (string) – 사용자에게 표시되는 오류 메시지입니다.


	$code (string) – 사용자 정의 API별 오류 코드입니다.


	$message (string) – 반환할 사용자 정의 “이유” 메시지입니다.






	반환:

	Response 객체의 send() 메서드 값입니다.





서버 오류가 있을 때 사용할 적절한 상태 코드를 설정합니다.

<?php

return $this->failServerError('Server error.');











페이지 매김 응답

API 엔드포인트에서 페이지가 매겨진 결과를 반환할 때 paginate() 메서드를 사용하여 페이지 매김 정보와 함께 결과를 반환할 수 있습니다. 이는 클라이언트가 결과를 적절하게 페이징하는 데 필요한 모든 정보를 제공하는 동시에 API 전체에서 일관된 응답을 유지하는 데 도움이 됩니다.


사용 예

<?php

use App\Controllers\BaseController;
use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;

class UserController extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function index()
    {
        $model = model(UserModel::class)
            ->where('active', 1);

        return $this->paginate($model, 20);
    }
}





일반적인 응답은 다음과 같습니다.

{
    "data": [
        {
            "id": 1,
            "username": "admin",
            "email": "admin@example.com"
        },
        {
            "id": 2,
            "username": "user",
            "email": "user@example.com"
        }
    ],
    "meta": {
        "page": 1,
        "perPage": 20,
        "total": 2,
        "totalPages": 1
    },
    "links": {
        "self": "http://example.com/users?page=1",
        "first": "http://example.com/users?page=1",
        "last": "http://example.com/users?page=1",
        "next": null,
        "previous": null
    }
}





paginate() 메소드는 항상 결과를 data 요소로 래핑하고 클라이언트가 결과를 페이지화하는 데 도움이 되는 meta 및 links 요소도 포함합니다. 결과가 없으면 data 요소는 빈 배열이 되고 meta 및 links 요소는 여전히 존재하지만 결과가 없음을 나타내는 값이 있습니다.

빌더가 테이블 이름과 필요한 조인 또는 where 절로 올바르게 구성되어 있는 한 모델 대신 빌더 인스턴스를 전달할 수도 있습니다.

<?php

use App\Controllers\BaseController;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;

class UserController extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function index()
    {
        $builder = db_connect()
            ->table('users')
            ->where('active', 1);

        return $this->paginate(resource: $builder, perPage: 20);
    }
}








수업 참고자료


	
paginate(Model|BaseBuilder $resource, int $perPage = 20, ?string $transformWith = null)

	
	매개변수:

	
	$resource (Model|BaseBuilder) – 페이지를 매길 리소스(Model 또는 Builder 인스턴스)입니다.


	$perPage (int) – 페이지당 반환할 항목 수입니다.


	$transformWith (string|null) – 결과를 변환하기 위한 선택적 변환기 클래스 이름입니다.








지정된 리소스에서 페이지가 매겨진 응답을 생성합니다. 리소스는 모델 또는 빌더 인스턴스일 수 있습니다. 이 메소드는 요청의 쿼리 매개변수에서 현재 페이지를 자동으로 결정합니다. 응답에는 페이지 매김 상태에 대한 메타데이터 및 페이지를 탐색하기 위한 링크와 함께 페이지 매김 데이터가 포함됩니다.

변환기 클래스 이름과 함께 $transformWith 매개변수를 제공하는 경우 페이지가 매겨진 결과의 각 항목은 반환되기 전에 해당 변환기를 사용하여 변환됩니다. 이는 API 응답의 구조와 내용을 제어하는 ​​데 유용합니다. 변환기 생성 및 사용에 대한 자세한 내용은 API Transformers을 참조하세요.

변압기의 예:

<?php

use App\Controllers\BaseController;
use App\Models\UserModel;
use App\Transformers\UserTransformer;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;

class UserController extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function index()
    {
        $model = model(UserModel::class);

        return $this->paginate(resource: $model, perPage: 20, transformWith: UserTransformer::class);
    }
}













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
API 리소스

API를 구축할 때 데이터 모델을 클라이언트에 보내기 전에 일관된 형식으로 변환해야 하는 경우가 많습니다. 변환기를 통해 구현된 API 리소스는 엔터티, 배열 또는 개체를 구조화된 API 응답으로 변환하는 깔끔한 방법을 제공합니다. API를 통해 노출되는 데이터 구조와 내부 데이터 구조를 분리하는 데 도움이 되므로 시간이 지남에 따라 API를 더 쉽게 유지 관리하고 발전시킬 수 있습니다.



	빠른 예


	변환기 만들기


	기본 변압기


	변환기 파일 생성


	컨트롤러에서 Transformer 사용






	필드 필터링


	사용 가능한 필드 제한






	관련 리소스 포함


	포함 방법 정의


	사용 가능한 포함 제한


	검증 포함






	컬렉션의 변화


	다양한 데이터 유형 작업


	엔터티 변환


	배열 변환


	객체 변형


	toArray()만 사용






	수업 참고자료


	예외 참조






빠른 예

다음 예에서는 애플리케이션의 변환기에 대한 일반적인 사용 패턴을 보여줍니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'         => $resource['id'],
            'name'       => $resource['name'],
            'email'      => $resource['email'],
            'created_at' => $resource['created_at'],
        ];
    }
}

// In your controller
$user        = model('UserModel')->find(1);
$transformer = new UserTransformer();

return $this->respond($transformer->transform($user));





이 예에서 UserTransformer은 API 응답에 포함되어야 하는 사용자 엔터티의 필드를 정의합니다. transform() 메서드는 단일 리소스를 변환하는 반면 transformMany()는 리소스 컬렉션을 처리합니다.



변환기 만들기

변환기를 생성하려면 BaseTransformer 클래스를 확장하고 toArray() 메서드를 구현하여 API 리소스 구조를 정의하세요. toArray() 메서드는 변환되는 리소스를 매개변수로 수신하여 해당 데이터에 액세스하고 변환할 수 있도록 합니다.


기본 변압기

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'           => $resource['id'],
            'username'     => $resource['name'],  // Renaming the field
            'email'        => $resource['email'],
            'member_since' => date('Y-m-d', strtotime($resource['created_at'])), // Formatting
        ];
    }
}





toArray() 메서드는 리소스(엔티티, 배열 또는 객체)를 매개변수로 수신하고 API 응답의 구조를 정의합니다. 리소스에서 원하는 필드를 포함할 수 있으며 필요에 따라 값의 이름을 바꾸거나 변환할 수도 있습니다.



변환기 파일 생성

CodeIgniter는 변환기 뼈대 파일을 빠르게 생성하기 위한 CLI 명령을 제공합니다.

php spark make:transformer User





이렇게 하면 기본 구조가 이미 있는 app/Transformers/User.php에 새 변환기 파일이 생성됩니다.


명령 옵션

make:transformer 명령은 여러 옵션을 지원합니다.


	–접미사
	클래스 이름에 “Transformer”를 추가합니다.

php spark make:transformer User --suffix





app/Transformers/UserTransformer.php를 생성합니다.



	–네임스페이스
	사용자 정의 루트 네임스페이스를 지정합니다.

php spark make:transformer User --namespace MyCompany\API







	–힘
	기존 파일을 강제로 덮어씁니다.

php spark make:transformer User --force











하위 디렉터리

이름에 경로를 포함하여 변환기를 하위 디렉터리로 구성할 수 있습니다.

php spark make:transformer api/v1/User





그러면 적절한 네임스페이스 App\Transformers\Api\V1을 사용하여 app/Transformers/Api/V1/User.php가 생성됩니다.




컨트롤러에서 Transformer 사용

변환기를 만든 후에는 클라이언트에 반환하기 전에 컨트롤러에서 이를 사용하여 데이터를 변환할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Transformers\UserTransformer;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;

class Users extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function show($id)
    {
        $user = model('UserModel')->find($id);

        if (! $user) {
            return $this->failNotFound('User not found');
        }

        $transformer = new UserTransformer();

        return $this->respond($transformer->transform($user));
    }

    public function index()
    {
        $users = model('UserModel')->findAll();

        $transformer = new UserTransformer();

        return $this->respond($transformer->transformMany($users));
    }
}








필드 필터링

변환기는 현재 URL의 fields 쿼리 매개변수를 통해 필드 필터링을 자동으로 지원합니다. 이를 통해 API 클라이언트는 필요한 특정 필드만 요청할 수 있으므로 대역폭이 줄어들고 성능이 향상됩니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'         => $resource['id'],
            'name'       => $resource['name'],
            'email'      => $resource['email'],
            'created_at' => $resource['created_at'],
            'updated_at' => $resource['updated_at'],
        ];
    }
}

// Request: GET /users/1?fields=id,name
// Response: {"id": 1, "name": "John Doe"}





/users/1?fields=id,name에 대한 요청은 다음만 반환합니다.

{
    "id": 1,
    "name": "John Doe"
}






사용 가능한 필드 제한

기본적으로 클라이언트는 toArray() 메서드에 정의된 모든 필드를 요청할 수 있습니다. getAllowedFields() 메소드를 재정의하여 허용되는 필드를 제한할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'         => $resource['id'],
            'name'       => $resource['name'],
            'email'      => $resource['email'],
            'created_at' => $resource['created_at'],
            'updated_at' => $resource['updated_at'],
        ];
    }

    protected function getAllowedFields(): ?array
    {
        // Only these fields can be requested
        return ['id', 'name', 'created_at'];
    }
}





이제 클라이언트가 /users/1?fields=email을 요청하더라도 email이 허용된 필드 목록에 없기 때문에 ApiException이 발생합니다.




관련 리소스 포함

변환기는 include 쿼리 매개변수를 통해 관련 리소스 로드를 지원합니다. 이는 클라이언트가 포함할 관계를 지정할 수 있는 일반적인 API 패턴을 따릅니다. 관계가 가장 자주 사용되는 사례이지만 사용자 정의 포함 방법을 정의하여 원하는 추가 데이터를 포함할 수 있습니다.


포함 방법 정의

관련 리소스 포함을 지원하려면 include 접두사와 리소스 이름이 붙은 메서드를 생성하세요. 이러한 메소드 내에서 $this->resource을 통해 변환 중인 현재 리소스에 액세스할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'    => $resource['id'],
            'name'  => $resource['name'],
            'email' => $resource['email'],
        ];
    }

    protected function includePosts(): array
    {
        // Use $this->resource to access the current resource being transformed
        $posts = model('PostModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new PostTransformer())->transformMany($posts);
    }

    protected function includeComments(): array
    {
        $comments = model('CommentModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new CommentTransformer())->transformMany($comments);
    }
}





포함 메소드가 $this->resource['id']을 사용하여 변환 중인 사용자의 ID에 액세스하는 방법에 유의하십시오. $this->resource 속성은 transform()이 호출될 때 변환기에 의해 자동으로 설정됩니다.

이제 클라이언트는 다음을 요청할 수 있습니다: /users/1?include=posts,comments

응답에는 다음이 포함됩니다.

{
    "id": 1,
    "name": "John Doe",
    "email": "john@example.com",
    "posts": [
        {
            "id": 1,
            "title": "First Post"
        }
    ],
    "comments": [
        {
            "id": 1,
            "content": "Great article!"
        }
    ]
}






참고

fields와 include 쿼리 파라미터는 루트(root) 리소스에만 적용됩니다. include*() 메서드 내부에서 생성되는 트랜스포머(위 예시의 PostTransformer 등)는 중첩된(nested) 리소스로 취급되며, 명시적인 요청(request) 없이 생성된 경우 루트 요청의 fields/include 상태를 상속받지 않습니다. 이렇게 하면 상위(parent)의 쿼리 파라미터가 관련 리소스로 새어 들어가 잘못된 필드 필터링이나 예상치 못한/재귀적인 include가 발생하는 것을 방지할 수 있습니다. 중첩된 트랜스포머에 의도적으로 요청을 전달하면 해당 요청의 범위가 그대로 적용됩니다.





사용 가능한 포함 제한

필드 필터링과 마찬가지로 getAllowedIncludes() 메서드를 재정의하여 포함할 수 있는 관계를 제한할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use App\Transformers\CommentTransformer;
use App\Transformers\PostTransformer;
use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'    => $resource['id'],
            'name'  => $resource['name'],
            'email' => $resource['email'],
        ];
    }

    protected function getAllowedIncludes(): ?array
    {
        // Only these relationships can be included
        return ['posts', 'comments'];
    }

    protected function includePosts(): array
    {
        $posts = model('PostModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new PostTransformer())->transformMany($posts);
    }

    protected function includeComments(): array
    {
        $comments = model('CommentModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new CommentTransformer())->transformMany($comments);
    }

    protected function includeOrders(): array
    {
        // This method exists but won't be callable from the API
        // because 'orders' is not in getAllowedIncludes()
        $orders = model('OrderModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new OrderTransformer())->transformMany($orders);
    }
}





모든 포함을 비활성화하려면 빈 배열을 반환하십시오.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'    => $resource['id'],
            'name'  => $resource['name'],
            'email' => $resource['email'],
        ];
    }

    protected function getAllowedIncludes(): ?array
    {
        // Return empty array to disable all includes
        return [];
    }
}







검증 포함

변환기는 요청된 모든 포함에 변환기 클래스에 정의된 해당 include*() 메서드가 있는지 자동으로 확인합니다. 클라이언트가 존재하지 않는 포함을 요청하면 ApiException이 발생합니다.

예를 들어 클라이언트가 requests::인 경우

GET /api/users?include=invalid





그리고 변환기에 includeInvalid() 메서드가 없으면 “다음에 대한 포함 메서드 누락: 유효하지 않음”이라는 메시지와 함께 예외가 발생합니다.

이는 오타를 파악하고 예상치 못한 동작을 방지하는 데 도움이 됩니다.




컬렉션의 변화

transformMany() 메서드를 사용하면 리소스 배열을 쉽게 변환할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Transformers\UserTransformer;
use CodeIgniter\API\ResponseTrait;

class Users extends BaseController
{
    use ResponseTrait;

    public function index()
    {
        $users = model('UserModel')->findAll();

        $transformer = new UserTransformer();
        $data        = $transformer->transformMany($users);

        return $this->respond($data);
    }
}





transformMany() 메서드는 요청에 지정된 필드 필터링 또는 포함을 포함하여 컬렉션의 각 항목에 동일한 변환 논리를 적용합니다.



다양한 데이터 유형 작업

변환기는 엔터티뿐만 아니라 다양한 데이터 유형을 처리할 수 있습니다.


엔터티 변환

Entity 인스턴스를 transform()에 전달하면 자동으로 엔터티의 toArray() 메서드를 호출하여 데이터를 가져옵니다.

<?php

use App\Entities\User;
use App\Transformers\UserTransformer;

$user = new User([
    'id'    => 1,
    'name'  => 'John Doe',
    'email' => 'john@example.com',
]);

$transformer = new UserTransformer();
$result      = $transformer->transform($user);







배열 변환

일반 배열도 변환할 수 있습니다.

<?php

use App\Transformers\UserTransformer;

$userData = [
    'id'    => 1,
    'name'  => 'John Doe',
    'email' => 'john@example.com',
];

$transformer = new UserTransformer();
$result      = $transformer->transform($userData);







객체 변형

모든 객체를 배열로 캐스팅하고 변환할 수 있습니다.

<?php

use App\Transformers\UserTransformer;

$user        = new \stdClass();
$user->id    = 1;
$user->name  = 'John Doe';
$user->email = 'john@example.com';

$transformer = new UserTransformer();
$result      = $transformer->transform($user);







toArray()만 사용

transform()에 리소스를 전달하지 않으면 toArray() 메서드의 데이터가 사용됩니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class StaticDataTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'version' => '1.0',
            'status'  => 'active',
            'message' => 'API is running',
        ];
    }
}

// Usage
$transformer = new StaticDataTransformer();
$result      = $transformer->transform(null); // No resource passed








수업 참고자료


	
class CodeIgniter\API\BaseTransformer

	
	
__construct(?IncomingRequest $request = null)

	
	매개변수:

	
	$request (IncomingRequest|null) – 선택적 요청 인스턴스. 제공되지 않으면 전역 요청이 사용됩니다.








변환기를 초기화하고 요청에서 fields 및 include 쿼리 매개변수를 추출합니다.


참고

요청을 명시적으로 전달하지 않으면, 전역 요청의 fields와 include는 루트 트랜스포머에서만 읽습니다. 중첩된 변환(즉 include*() 메서드 내부) 과정에서 명시적인 요청 없이 생성된 트랜스포머는 여전히 전역 요청 객체를 사용하지만, 루트의 범위가 새어 들어가는 것을 막기 위해 그 객체에서 fields/include를 읽지는 않습니다. 명시적인 요청을 전달하면 중첩 여부와 관계없이 항상 해당 요청의 범위가 적용됩니다.








	
toArray(mixed $resource)

	
	매개변수:

	
	$resource (mixed) – 변환되는 리소스(엔티티, 배열, 개체 또는 null)






	반환:

	리소스의 배열 표현



	반환 형식:

	array





API 리소스의 구조를 정의하려면 하위 클래스에서 이 추상 메서드를 구현해야 합니다. 리소스 매개변수에는 변환되는 데이터가 포함됩니다. $resource 매개변수의 데이터에 액세스하여 API 응답에 포함하려는 필드가 포함된 배열을 반환합니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class ProductTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'          => $resource['id'],
            'name'        => $resource['name'],
            'price'       => $resource['price'],
            'in_stock'    => $resource['stock_quantity'] > 0,
            'description' => $resource['description'],
        ];
    }
}










	
transform($resource = null)

	
	매개변수:

	
	$resource (mixed) – 변환할 리소스(엔티티, 배열, 개체 또는 null)






	반환:

	변환된 배열



	반환 형식:

	array





리소스 데이터로 toArray()을 호출하여 지정된 리소스를 배열로 변환합니다. $resource이 null인 경우 null을 toArray()에 전달합니다. 엔터티인 경우 먼저 배열 표현을 추출합니다. 그렇지 않으면 배열로 캐스팅합니다.

리소스는 $this->resource에도 저장되므로 include 메소드에서 액세스할 수 있습니다.

이 메서드는 필드 필터링을 자동으로 적용하고 쿼리 매개변수를 기반으로 포함합니다.

<?php

use App\Transformers\UserTransformer;

$user = model('UserModel')->find(1);

$transformer = new UserTransformer();

// Transform an entity
$result = $transformer->transform($user);

// Transform an array
$userData = ['id' => 1, 'name' => 'John Doe'];
$result   = $transformer->transform($userData);

// Use toArray() data
$result = $transformer->transform();










	
transformMany(array $resources)

	
	매개변수:

	
	$resources (array) – 변환할 리소스 배열






	반환:

	변환된 리소스 배열



	반환 형식:

	array





각 항목에 대해 transform()을 호출하여 리소스 컬렉션을 변환합니다. 필드 필터링 및 포함은 모든 항목에 일관되게 적용됩니다.

<?php

use App\Transformers\UserTransformer;

$users = model('UserModel')->findAll();

$transformer = new UserTransformer();
$results     = $transformer->transformMany($users);

// $results is an array of transformed user arrays
foreach ($results as $user) {
    // Each $user is the result of calling transform() on an individual user
}










	
getAllowedFields()

	
	반환:

	허용되는 필드 이름의 배열 또는 모든 필드를 허용하는 null



	반환 형식:

	array|null





fields 쿼리 매개변수를 통해 요청할 수 있는 필드를 제한하려면 이 메서드를 재정의하세요. toArray() 메서드의 모든 필드를 허용하려면 null (기본값)을 반환합니다. 허용된 필드의 화이트리스트를 생성하려면 필드 이름 배열을 반환합니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'         => $resource['id'],
            'name'       => $resource['name'],
            'email'      => $resource['email'],
            'created_at' => $resource['created_at'],
        ];
    }

    protected function getAllowedFields(): ?array
    {
        // Clients can only request id, name, and created_at
        // Attempting to request 'email' will throw an ApiException
        return ['id', 'name', 'created_at'];
    }
}










	
getAllowedIncludes()

	
	반환:

	허용된 포함 이름의 배열 또는 모든 포함을 허용하는 null



	반환 형식:

	array|null





include 쿼리 매개변수를 통해 포함될 수 있는 관련 리소스를 제한하려면 이 메서드를 재정의하세요. 해당 메서드가 있는 모든 포함을 허용하려면 null (기본값)을 반환합니다. 화이트리스트를 생성하려면 포함 이름의 배열을 반환합니다. 모든 포함을 비활성화하려면 빈 배열을 반환합니다.

<?php

namespace App\Transformers;

use CodeIgniter\API\BaseTransformer;

class UserTransformer extends BaseTransformer
{
    public function toArray(mixed $resource): array
    {
        return [
            'id'    => $resource['id'],
            'name'  => $resource['name'],
            'email' => $resource['email'],
        ];
    }

    protected function getAllowedIncludes(): ?array
    {
        // Only 'posts' can be included via ?include=posts
        // Attempting to include 'orders' will throw an ApiException
        return ['posts'];
    }

    protected function includePosts(): array
    {
        $posts = model('PostModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new PostTransformer())->transformMany($posts);
    }

    protected function includeOrders(): array
    {
        // This method exists but cannot be called via the API
        $orders = model('OrderModel')->where('user_id', $this->resource['id'])->findAll();

        return (new OrderTransformer())->transformMany($orders);
    }
}















예외 참조


	
class CodeIgniter\API\ApiException

	
	
static forInvalidFields(string $field)

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 잘못된 필드 이름






	반환:

	ApiException 인스턴스



	반환 형식:

	ApiException





클라이언트가 허용된 필드 목록에 없는 fields 쿼리 매개변수를 통해 필드를 요청할 때 발생합니다.






	
static forInvalidIncludes(string $include)

	
	매개변수:

	
	$include (string) – 잘못된 포함 이름입니다.






	반환:

	ApiException 인스턴스



	반환 형식:

	ApiException





클라이언트가 허용된 포함 목록에 없는 include 쿼리 매개변수를 통해 포함을 요청할 때 발생합니다.






	
static forMissingInclude(string $include)

	
	매개변수:

	
	$include (string) – 누락된 포함 메소드 이름






	반환:

	ApiException 인스턴스



	반환 형식:

	ApiException





클라이언트가 include 쿼리 매개변수를 통해 포함을 요청했지만 해당 include*() 메서드가 변환기 클래스에 없을 때 발생합니다. 이 유효성 검사를 통해 요청된 모든 포함에 적절한 처리기 메서드가 정의되어 있는지 확인합니다.
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콘텐츠 보안 정책이란?

XSS 공격에 대한 최선의 보호 중 하나는 사이트에 콘텐츠 보안 정책(CSP)을 구현하는 것입니다. 이를 위해서는 이미지, 스타일시트, JavaScript 파일 등을 포함하여 사이트의 HTML에 포함된 각 콘텐츠 소스를 지정하고 승인해야 합니다. 브라우저는 명시적으로 승인되지 않은 소스의 콘텐츠를 거부합니다. 이 인증은 응답의 Content-Security-Policy 헤더 내에 정의되며 다양한 구성 옵션을 제공합니다.

이것은 복잡해 보이며 일부 사이트에서는 확실히 어려울 수 있습니다. 그러나 모든 콘텐츠가 동일한 도메인(예: http://example.com)에서 제공되는 많은 간단한 사이트의 경우 통합이 매우 간단합니다.

이는 복잡한 주제이므로 이 사용자 가이드에서는 모든 세부 사항을 다루지는 않습니다. 자세한 내용을 보려면 다음 사이트를 방문해야 합니다.


	콘텐츠 보안 정책 main site [https://content-security-policy.com/]


	W3C Specification [https://www.w3.org/TR/CSP]


	Introduction at HTML5Rocks [https://www.html5rocks.com/en/tutorials/security/content-security-policy/]


	Article at SitePoint [https://www.sitepoint.com/improving-web-security-with-the-content-security-policy/]






CSP 켜기


중요

Debug Toolbar은 인라인 스크립트를 출력하는 Kint를 사용할 수 있습니다. 따라서 CSP를 켜면 디버그 도구 모음에 CSP nonce가 자동으로 출력됩니다. 그러나 CSP nonce를 사용하지 않는 경우 CSP 헤더가 의도하지 않은 것으로 변경되어 프로덕션 환경과 다르게 동작합니다. CSP 동작을 확인하려면 디버그 도구 모음을 끄세요.



기본적으로 이에 대한 지원은 꺼져 있습니다. 애플리케이션에서 지원을 활성화하려면 app/Config/App.php에서 CSPEnabled 값을 편집하세요.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public bool $CSPEnabled = true;
}





활성화되면 응답 개체에 CodeIgniter\HTTP\ContentSecurityPolicy 인스턴스가 포함됩니다. app/Config/ContentSecurityPolicy.php에 설정된 값이 해당 인스턴스에 적용되며, 런타임 중에 변경이 필요하지 않으면 올바른 형식의 헤더가 전송되고 모든 작업이 완료됩니다.

CSP가 활성화되면 HTTP 응답에 두 개의 헤더 라인이 추가됩니다. 하나는 다양한 컨텍스트에 명시적으로 허용되는 콘텐츠 유형이나 원본을 식별하는 정책이 포함된 Content-Security-Policy 헤더이고, 다른 하나는 허용되지만 선택한 대상에 보고될 콘텐츠 유형이나 원본을 식별하는 Content-Security-Policy-Report-Only 헤더입니다.

우리의 구현은 reportOnly() 메서드를 통해 변경 가능한 기본 처리를 제공합니다. CSP 지시문에 추가 항목이 추가되면 아래와 같이 차단 또는 방지에 적합한 CSP 헤더에 추가됩니다. 추가 메소드 호출에 선택적 두 번째 매개변수를 제공하여 호출별로 재정의할 수 있습니다.



런타임 구성

애플리케이션이 런타임에 변경해야 하는 경우 컨트롤러의 $this->response->getCSP()에서 인스턴스에 접근할 수 있습니다.

클래스에는 설정해야 하는 적절한 헤더 값에 매우 명확하게 매핑되는 여러 메서드가 있습니다. 아래에는 다양한 매개변수 조합이 포함된 예가 나와 있습니다. 단, 모두 지시어 이름이나 배열을 허용합니다.

<?php

// get the CSP instance
$csp = $this->response->getCSP();

// specify the default directive treatment
$csp->reportOnly(false);

// specify the origin to use if none provided for a directive
$csp->setDefaultSrc('cdn.example.com');

// specify the URL that "report-only" reports get sent to
$csp->setReportURI('http://example.com/csp/reports');

// specify that HTTP requests be upgraded to HTTPS
$csp->upgradeInsecureRequests(true);

// add types or origins to CSP directives
// assuming that the default treatment is to block rather than just report
$csp->addBaseURI('example.com', true); // report only
$csp->addChildSrc('https://youtube.com'); // blocked
$csp->addConnectSrc('https://*.facebook.com', false); // blocked
$csp->addFontSrc('fonts.example.com');
$csp->addFormAction('self');
$csp->addFrameAncestor('none', true); // report this one
$csp->addImageSrc('cdn.example.com');
$csp->addMediaSrc('cdn.example.com');
$csp->addManifestSrc('cdn.example.com');
$csp->addObjectSrc('cdn.example.com', false); // reject from here
$csp->addPluginType('application/pdf', false); // reject this media type
$csp->addScriptSrc('scripts.example.com', true); // allow but report requests from here
$csp->addStyleSrc('css.example.com');
$csp->addSandbox(['allow-forms', 'allow-scripts']);

// the following CSP3 directives are available in v4.7.0 and later
$csp->addScriptSrcAttr('trusted.com');
$csp->addScriptSrcElem('trusted.com');
$csp->addStyleSrcAttr('trusted.com');
$csp->addStyleSrcElem('trusted.com');
$csp->addWorkerSrc('workers.example.com');





각 “add” 메소드의 첫 번째 매개변수는 적절한 문자열 값 또는 그 배열입니다.


보고 전용

reportOnly() 메소드를 사용하면 재정의되지 않는 한 후속 소스에 대한 기본 보고 처리를 지정할 수 있습니다.

예를 들어 youtube.com이 허용되도록 지정한 다음 허용되지만 보고된 여러 소스를 제공할 수 있습니다.

<?php

// get the CSP instance
$csp = $this->response->getCSP();

$csp->addChildSrc('https://youtube.com'); // allowed
$csp->reportOnly(true);
$csp->addChildSrc('https://metube.com'); // allowed but reported
$csp->addChildSrc('https://ourtube.com', false); // allowed







보고 지시문

보고서를 보낼 URL을 지정하려면 setReportURI() 메소드를 사용할 수 있습니다.


Added in version 4.7.0.



CSP 레벨 3에서는 report-to``을 위해 ``report-uri 지시어를 더 이상 사용하지 않습니다. 따라서 setReportToEndpoint() 메서드를 사용하여 CSP 보고서에 대한 보고 끝점을 설정할 수 있습니다. 이 지시문을 추가하기 전에 보고 엔드포인트가 addReportingEndpoints() 메서드를 사용하여 이미 정의되어 있는지 확인하세요.

<?php

// get the CSP instance
$csp = $this->response->getCSP();

$csp->setReportURI('https://example.com/csp-reports');

// Starting in v4.7.0, you can use the setReportToEndpoint() method
// to set the reporting endpoint for CSP reports
$csp->addReportingEndpoints([
    'default' => 'https://example.com/csp-reports',
    'reports' => 'https://example.com/other-csp-reports',
]);
$csp->setReportToEndpoint('default');





report-to 지시문을 지원하지 않는 브라우저와의 이전 버전과의 호환성을 위해 CodeIgniter4는 setReportToEndpoint() 메서드를 사용할 때 report-uri 지시문도 설정합니다.



지시문 지우기

기존 CSP 지시문을 지우려면 clearDirective() 메서드를 사용할 수 있습니다.

<?php

// get the CSP instance
$csp = $this->response->getCSP();

$csp->clearDirective('style-src');








인라인 콘텐츠

사용자 생성 콘텐츠의 결과일 수 있으므로 자체 페이지에 있는 인라인 스크립트와 스타일도 보호하지 않도록 웹사이트를 설정할 수 있습니다. 이를 방지하기 위해 CSP에서는 <style> 및 <script> 태그 내에 nonce를 지정하고 해당 값을 응답 헤더에 추가할 수 있습니다.


플레이스홀더 사용

이는 실제 생활에서 처리하기 어려운 작업이며 즉시 생성될 때 가장 안전합니다. 이를 간단하게 만들기 위해 태그에 {csp-style-nonce} 또는 {csp-script-nonce} 자리 표시자를 포함하면 자동으로 처리됩니다.

// Original
<script {csp-script-nonce}>
    console.log("Script won't run as it doesn't contain a nonce attribute");
</script>

// Becomes
<script nonce="Eskdikejidojdk978Ad8jf">
    console.log("Script won't run as it doesn't contain a nonce attribute");
</script>

// OR
<style {csp-style-nonce}>
    . . .
</style>






경고

공격자가 <script {csp-script-nonce}>``과 같은 문자열을 삽입하면 이 기능을 사용하여 실제 nonce 속성이 될 수 있습니다. **app/Config/ContentSecurityPolicy.php**에서 ``$scriptNonceTag 및 $styleNonceTag 속성을 사용하여 자리 표시자 문자열을 사용자 정의할 수 있습니다.





함수 사용

위의 자동 교체 기능이 마음에 들지 않으면 app/Config/ContentSecurityPolicy.php에서 $autoNonce = false을 설정하여 기능을 끌 수 있습니다.

이 경우 csp_script_nonce() 및 csp_style_nonce() 함수를 사용할 수 있습니다:

// Original
<script <?= csp_script_nonce() ?>>
    console.log("Script won't run as it doesn't contain a nonce attribute");
</script>

// Becomes
<script nonce="Eskdikejidojdk978Ad8jf">
    console.log("Script won't run as it doesn't contain a nonce attribute");
</script>

// OR
<style <?= csp_style_nonce() ?>>
    . . .
</style>
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로케일 작업

CodeIgniter는 애플리케이션을 다양한 언어로 현지화하는 데 도움이 되는 여러 도구를 제공합니다. 애플리케이션의 전체 지역화는 복잡한 주제이지만 애플리케이션의 문자열을 지원되는 다른 언어로 바꾸는 것은 간단합니다.


로케일 구성


기본 로케일 설정

모든 사이트에는 운영되는 기본 언어/로캘이 있습니다. 이는 app/Config/App.php에서 설정할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public string $defaultLocale = 'en';

    // ...
}





값은 응용 프로그램이 텍스트 문자열 및 기타 형식을 관리하는 데 사용하는 모든 문자열이 될 수 있습니다. BCP 47 [http://www.rfc-editor.org/rfc/bcp/bcp47.txt] 언어 코드를 사용하는 것이 좋습니다. 이로 인해 미국 영어의 경우 en-US, 프랑스어/프랑스의 경우 fr-FR과 같은 언어 코드가 생성됩니다. 이에 대한 더 읽기 쉬운 소개는 W3C’s site [https://www.w3.org/International/articles/language-tags/]에서 찾을 수 있습니다.

시스템은 정확하게 일치하는 항목을 찾을 수 없는 경우 보다 일반적인 언어 코드로 대체할 만큼 똑똑합니다. 로케일 코드가 en-US로 설정되었고 en에 대해 설정된 언어 파일만 있는 경우 더 구체적인 en-US에 대한 것이 없기 때문에 해당 파일이 사용됩니다. 그러나 app/Language/en-US 디렉토리에 언어 디렉토리가 있는 경우 해당 디렉토리가 먼저 사용됩니다.




로케일 감지


중요

로케일 감지는 IncomingRequest 클래스를 사용하는 웹 기반 요청에 대해서만 작동합니다. 명령줄 요청에는 이러한 기능이 없습니다.



요청 중에 올바른 로케일을 감지하기 위해 지원되는 두 가지 방법이 있습니다.


	Content Negotiation: 첫 번째는 사용할 올바른 로케일을 결정하기 위해 자동으로 content negotiation을 수행하는 “설정하고 잊어버리는” 방법입니다.


	In Routes: 두 번째 방법을 사용하면 로케일을 설정하는 데 사용될 경로의 세그먼트를 지정할 수 있습니다.




로캘을 직접 설정해야 하는 경우 Setting the Current Locale을 참조하세요.

v4.4.0부터 Config\App::$supportedLocales 설정에서 설정된 유효한 로케일을 설정(및 재설정)하기 위해 IncomingRequest::setValidLocales()이 추가되었습니다.


콘텐츠 협상

app/Config/App.php에서 두 가지 추가 설정을 지정하여 자동으로 콘텐츠 협상이 이루어지도록 설정할 수 있습니다. 첫 번째 값은 Request 클래스에 우리가 로케일을 협상하고 싶다는 것을 알려주므로 간단히 true로 설정하십시오.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public bool $negotiateLocale = true;

    // ...
}





이 기능이 활성화되면 시스템은 $supportLocales에서 정의한 로케일 배열을 기반으로 올바른 언어를 자동으로 협상합니다. 지원하는 언어와 요청한 언어 간에 일치하는 항목이 없으면 $supportedLocales의 첫 번째 항목이 사용됩니다. 다음 예에서는 일치하는 항목이 없으면 en 로캘이 사용됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $supportedLocales = ['en', 'es', 'fr-FR'];

    // ...
}







경로 중

두 번째 방법은 사용자 정의 자리 표시자를 사용하여 원하는 로케일을 감지하고 요청에 설정합니다. 자리 표시자 {locale}은(는) 경로의 구간으로 배치될 수 있습니다. 있는 경우 일치하는 세그먼트의 내용이 귀하의 로캘이 됩니다.

$routes->get('{locale}/books', 'App\Books::index');





이 예에서 사용자가 http://example.com/fr/books,을(를) 방문하려고 하면 해당 로케일이 유효한 로케일로 구성되었다고 가정하여 로케일이 fr로 설정됩니다.

값이 app/Config/App.php의 $supportedLocales에 정의된 유효한 로케일과 일치하지 않는 경우 앱 구성 파일에 정의된 지원 로케일만 사용하도록 설정하지 않는 한 기본 로케일이 그 자리에서 사용됩니다.

$routes->useSupportedLocalesOnly(true);






참고

useSupportedLocalesOnly() 메소드는 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.






현재 로케일 설정


들어오는요청 로케일

로캘을 직접 설정하려면 IncomingRequest 클래스에서 setLocale() 메서드를 사용할 수 있습니다.

/** @var \CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest $request */
$request->setLocale('ja');





로케일을 설정하기 전에 유효한 로케일을 설정해야 합니다. 유효하지 않은 로케일을 설정하려고 하면 default locale이(가) 설정되기 때문입니다.

기본적으로 유효한 로케일은 app/Config/App.php의 Config\App::$supportedLocales에 정의되어 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class App extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $supportedLocales = ['en', 'es', 'fr-FR'];

    // ...
}






참고

v4.4.0부터 유효한 로케일을 설정(및 재설정)하기 위해 IncomingRequest::setValidLocales()이 추가되었습니다. 유효한 로케일을 동적으로 변경하려면 이를 사용하십시오.





언어 로케일

lang() 함수에 사용된 Language 클래스에도 현재 로케일이 있습니다. 인스턴스화하는 동안 IncomingRequest 로케일로 설정됩니다.

언어 클래스를 인스턴스화한 후 로캘을 변경하려면 Language::setLocale() 메서드를 사용하세요.

/** @var \CodeIgniter\Language\Language $lang */
$lang = service('language');
$lang->setLocale('ja');








현재 로케일 검색

현재 로케일은 항상 getLocale() 메소드를 통해 IncomingRequest 객체에서 검색할 수 있습니다. 컨트롤러가 CodeIgniter\Controller을 확장하는 경우 $this->request을 통해 사용할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Controllers;

class UserController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $locale = $this->request->getLocale();
    }
}





또는 Services class을 사용하여 현재 요청을 검색할 수 있습니다.

$locale = service('request')->getLocale();








언어 현지화


언어 파일 생성

언어 문자열은 지원되는 각 언어(로케일)에 대한 하위 디렉터리와 함께 app/Language 디렉터리에 저장됩니다.

app/
    Language/
        en/
            App.php
        fr/
            App.php






참고

언어 파일에는 네임스페이스가 없습니다.



언어에는 필요한 특정 명명 규칙이 없습니다. 파일 이름은 파일에 포함된 콘텐츠 유형을 설명하기 위해 논리적으로 지정되어야 합니다. 예를 들어, 오류 메시지가 포함된 파일을 생성한다고 가정해 보겠습니다. 간단히 이름을 Errors.php로 지정할 수도 있습니다.

파일 내에서 배열의 각 요소에 언어 키가 있고 반환할 문자열이 있을 수 있는 배열을 반환합니다.

<?php

return [
    'languageKey' => 'The actual message to be shown.',
];






참고

언어 키의 시작과 끝 부분에는 점(.)을 사용할 수 없습니다.



또한 중첩 정의도 지원합니다.

<?php

return [
    'languageKey' => [
        'nested' => [
            'key' => 'The actual message to be shown.',
        ],
    ],
];





<?php

return [
    'errorEmailMissing'    => 'You must submit an email address',
    'errorURLMissing'      => 'You must submit a URL',
    'errorUsernameMissing' => 'You must submit a username',
    'nested'               => [
        'error' => [
            'message' => 'A specific error message',
        ],
    ],
];







기본 사용법

lang() 도우미 함수를 사용하면 파일 이름과 언어 키를 마침표(.)로 구분하여 첫 번째 매개변수로 전달하여 모든 언어 파일에서 텍스트를 검색할 수 있습니다.

예를 들어 Errors.php 언어 파일에서 errorEmailMissing 문자열을 로드하려면 다음을 수행합니다.

echo lang('Errors.errorEmailMissing');





중첩된 정의의 경우 다음을 수행합니다.

echo lang('Errors.nested.error.message');





요청된 언어 키가 현재 로케일(Language Fallback 이후)에 대한 파일에 없으면 문자열이 변경되지 않고 다시 전달됩니다. 이 예에서는 존재하지 않는 경우 Errors.errorEmailMissing 또는 Errors.nested.error.message을 반환합니다.


매개변수 바꾸기


참고

다음 기능이 모두 작동하려면 시스템에 intl [https://www.php.net/manual/en/book.intl.php] 확장 프로그램을 로드해야 합니다. 확장이 로드되지 않으면 교체가 시도되지 않습니다. 훌륭한 개요는 Sitepoint [https://www.sitepoint.com/localization-demystified-understanding-php-intl/]에서 확인할 수 있습니다.



언어 문자열의 자리 표시자를 대체하기 위해 값 배열을 lang() 함수의 두 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다. 이를 통해 매우 간단한 숫자 변환 및 형식 지정이 가능합니다.

<?php

// The language file, Tests.php:
return [
    'apples'      => 'I have {0, number} apples.',
    'men'         => 'The top {1, number} men out-performed the remaining {0, number}',
    'namedApples' => 'I have {number_apples, number, integer} apples.',
];

// Displays "I have 3 apples."
echo lang('Tests.apples', [3]);





자리 표시자의 첫 번째 항목은 숫자인 경우 배열 항목의 인덱스에 해당합니다.

// Displays "The top 23 men out-performed the remaining 20"
echo lang('Tests.men', [20, 23]);





원하는 경우 명명된 키를 사용하여 작업을 보다 쉽게 ​​수행할 수도 있습니다.

// Displays "I have 3 apples."
echo lang('Tests.namedApples', ['number_apples' => 3]);





분명히 숫자 교체 이상의 작업을 수행할 수 있습니다. 기본 라이브러리의 official ICU docs [https://unicode-org.github.io/icu-docs/apidoc/released/icu4c/classMessageFormat.html#details]에 따라 다음 유형의 데이터를 대체할 수 있습니다.


	숫자 - 정수, 통화, 퍼센트


	날짜 - 단기, 중기, 장기, 전체


	시간 - 짧음, 중간, 길음, 전체


	철자법 - 숫자를 철자합니다(즉, 34는 34가 됩니다).


	서수


	지속




다음은 몇 가지 예입니다.

<?php

// The language file, Tests.php
return [
    'shortTime'  => 'The time is now {0, time, short}.',
    'mediumTime' => 'The time is now {0, time, medium}.',
    'longTime'   => 'The time is now {0, time, long}.',
    'fullTime'   => 'The time is now {0, time, full}.',
    'shortDate'  => 'The date is now {0, date, short}.',
    'mediumDate' => 'The date is now {0, date, medium}.',
    'longDate'   => 'The date is now {0, date, long}.',
    'fullDate'   => 'The date is now {0, date, full}.',
    'spelledOut' => '34 is {0, spellout}',
    'ordinal'    => 'The ordinal is {0, ordinal}',
    'duration'   => 'It has been {0, duration}',
];

// Displays "The time is now 11:18 PM"
echo lang('Tests.shortTime', [time()]);
// Displays "The time is now 11:18:50 PM"
echo lang('Tests.mediumTime', [time()]);
// Displays "The time is now 11:19:09 PM CDT"
echo lang('Tests.longTime', [time()]);
// Displays "The time is now 11:19:26 PM Central Daylight Time"
echo lang('Tests.fullTime', [time()]);

// Displays "The date is now 8/14/16"
echo lang('Tests.shortDate', [time()]);
// Displays "The date is now Aug 14, 2016"
echo lang('Tests.mediumDate', [time()]);
// Displays "The date is now August 14, 2016"
echo lang('Tests.longDate', [time()]);
// Displays "The date is now Sunday, August 14, 2016"
echo lang('Tests.fullDate', [time()]);

// Displays "34 is thirty-four"
echo lang('Tests.spelledOut', [34]);

// Displays "It has been 408,676:24:35"
echo lang('Tests.ordinal', [time()]);





조건부 대체, 복수화 수행 등과 같은 기능이 무엇인지 더 잘 이해하려면 MessageFormatter 클래스와 기본 ICU 형식을 읽어야 합니다. 이전에 제공된 두 링크 모두 사용 가능한 옵션에 대한 훌륭한 아이디어를 제공합니다.



로케일 지정

매개변수를 교체할 때 사용할 다른 로케일을 지정하려면 해당 로케일을 lang() 함수의 세 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다.

<?php

// Displays "The time is now 23:21:28 GMT-5"
echo lang('Test.longTime', [time()], 'ru-RU');

// Displays "£7.41"
echo lang('{price, number, currency}', ['price' => 7.41], 'en-GB');
// Displays "$7.41"
echo lang('{price, number, currency}', ['price' => 7.41], 'en-US');





현재 로캘을 변경하려면 Language Locale을 참조하세요.



중첩 배열

언어 파일을 사용하면 중첩 배열을 사용하여 목록 등을 더 쉽게 작업할 수 있습니다.

<?php

// Language/en/Fruit.php

return [
    'list' => [
        'Apples',
        'Bananas',
        'Grapes',
        'Lemons',
        'Oranges',
        'Strawberries',
    ],
];

// Displays "Apples, Bananas, Grapes, Lemons, Oranges, Strawberries"
echo implode(', ', lang('Fruit.list'));








언어 대체

특정 로케일(예: Language/en/App.php)에 대한 메시지 세트가 있는 경우 해당 로케일에 대한 언어 변형을 각각 자체 폴더(예: Language/en-US/App.php)에 추가할 수 있습니다.

해당 로케일 변형에 대해 다르게 지역화되는 메시지에 대한 값만 제공하면 됩니다. 누락된 메시지 정의는 기본 로캘 설정에서 자동으로 가져옵니다.

더 좋아졌습니다. 새 메시지가 프레임워크에 추가되었지만 아직 해당 로케일에 맞게 번역할 기회가 없었던 경우 현지화가 영어(en)로 돌아갈 수 있습니다.

따라서 로케일 fr-CA을 사용하는 경우 먼저 Language/fr-CA 디렉토리에서 지역화된 메시지를 찾은 다음 Language/fr 디렉토리, 마지막으로 Language/en 디렉토리에서 찾습니다.



시스템 메시지 번역

own repository [https://github.com/codeigniter4/translations]에는 시스템 메시지 번역의 “공식” 세트가 있습니다.

해당 저장소를 다운로드하고 Language 폴더를 app 폴더에 복사할 수 있습니다. App 네임스페이스가 앱 폴더에 매핑되므로 통합된 번역이 자동으로 선택됩니다.

또는 프로젝트 내에서 다음 명령을 실행하는 것이 더 나은 방법입니다.

composer require codeigniter4/translations





번역 폴더가 적절하게 매핑되므로 번역된 메시지가 자동으로 선택됩니다.



시스템 메시지 번역 재정의

프레임워크는 System Message Translations을 제공하며, 설치한 패키지도 메시지 번역을 제공할 수 있습니다.

일부 언어 메시지를 재정의하려면 app/Language 디렉터리에 언어 파일을 생성하세요. 그런 다음 파일에서 재정의하려는 배열만 반환합니다.



명령을 통해 번역 파일 생성


Added in version 4.5.0.



app 폴더에서 번역 파일을 자동으로 생성하고 업데이트할 수 있습니다. 이 명령은 lang() 함수의 사용을 검색하고 Config\App에서 로케일 defaultLocale``을 정의하여 ``app/Language의 현재 번역 키를 결합합니다. 수술 후에는 언어 키를 직접 번역해야 합니다. 이 명령은 일반적으로 File.array.nested.text 중첩된 키를 인식할 수 있습니다. 이전에 저장된 키는 변경되지 않습니다.


참고

lang()이 이미 해석할 수 있는 키(예: system/Language의 Errors.*)는 이미 번역된 것으로 취급되어, --show-new에도 나열되지 않고 app/Language에도 기록되지 않습니다.



php spark lang:find





<?php

// Controllers/Translation/Lang.php
$message  = lang('Text.info.success');
$message2 = lang('Text.paragraph');

// The following will be saved in Language/en/Text.php
return [
    'info' => [
        'success' => 'Text.info.success',
    ],
    'paragraph' => 'Text.paragraph',
];






참고

명령이 폴더를 검색할 때 app/Language는 건너뜁니다.



생성된 언어 파일은 코딩 표준을 따르지 않을 가능성이 높습니다. 포맷하는 것이 좋습니다. 예를 들어 php-cs-fixer이 설치된 경우 vendor/bin/php-cs-fixer fix ./app/Language을 실행합니다.

업데이트하기 전에 다음 명령으로 찾은 번역을 미리 볼 수 있습니다.

php spark lang:find --verbose --show-new





--verbose의 자세한 출력에는 잘못된 키 목록도 표시됩니다. 예를 들어:

...

Files found: 10
New translates found: 30
Bad translates found: 5
+------------------------+---------------------------------+
| Bad Key                | Filepath                        |
+------------------------+---------------------------------+
| ..invalid_nested_key.. | app/Controllers/Translation.php |
| .invalid_key           | app/Controllers/Translation.php |
| TranslationBad         | app/Controllers/Translation.php |
| TranslationBad.        | app/Controllers/Translation.php |
| TranslationBad...      | app/Controllers/Translation.php |
+------------------------+---------------------------------+

All operations done!





보다 정확한 검색을 위해 검색하려는 로캘이나 디렉터리를 지정하세요.

php spark lang:find --dir Controllers/Translation --locale en --show-new





자세한 정보는 다음 명령을 실행하여 확인할 수 있습니다.

php spark lang:find --help






명령을 통한 동기화 번역 파일


Added in version 4.6.0.



현재 언어에 대한 번역을 마친 후 다른 언어에 대한 파일을 만들어야 할 수도 있습니다. 이를 해결하기 위해 Spark lang:find 명령을 사용할 수 있습니다. 그러나 모든 번역, 특히 lang('App.status.' . $key, ['payload' => 'John'], 'en')과 같이 동적으로 설정된 매개변수가 있는 번역을 감지하지 못할 수도 있습니다.

번역이 누락되지 않도록 하려면 완성된 언어 파일을 복사하여 수동으로 번역하는 것이 가장 좋습니다. 이 접근 방식은 명령이 간과했을 수 있는 고유 키를 보존합니다.

당신이 해야 할 일은 다음을 실행하는 것 뿐입니다:

// Specify the locale for new/updated translations
php spark lang:sync --target ru

// or set the original locale
php spark lang:sync --locale en --target ru





결과적으로 번역 키가 포함된 파일을 받게 됩니다. 대상 로케일에 중복된 키가 있으면 저장됩니다.


경고

새 번역에서 일치하지 않는 키가 삭제됩니다!









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
뷰 파일의 대체 PHP 구문

출력을 단순화하기 위해 템플릿 엔진을 사용하지 않는다면, 뷰 파일에서는 순수 PHP를 사용하게 됩니다. 이 파일들에서 PHP 코드를 최소화하고 코드 블록을 더 쉽게 구분하려면, 제어 구조와 짧은 태그 echo 문에 대해 PHP의 대체 구문을 사용하는 것이 좋습니다. 이 구문에 익숙하지 않다면, 코드에서 중괄호와 “echo” 문을 없앨 수 있습니다.


대체 echo

보통 변수 값을 출력하려면 다음과 같이 합니다:

<?php echo esc($variable); ?>





대체 구문에서는 대신 다음과 같이 할 수 있습니다:

<?= esc($variable) ?>







대체 제어 구조

if, for, foreach, while 같은 제어 구조도 간단한 형식으로 작성할 수 있습니다. 다음은 foreach를 사용하는 예입니다:

<ul>

<?php foreach ($todo as $item): ?>

    <li><?= esc($item) ?></li>

<?php endforeach ?>

</ul>





중괄호가 없다는 점에 주목하세요. 대신 끝 중괄호는 endforeach``로 대체됩니다. 위에 나열된 각 제어 구조에는 비슷한 종료 구문이 있습니다: ``endif, endfor, endforeach, endwhile

또한 각 구조 뒤(마지막 구조 제외)에 세미콜론 대신 콜론이 사용된다는 점도 주의하세요. 이것은 중요합니다!

다음은 if/elseif/else를 사용하는 또 다른 예입니다. 콜론에 주목하세요:

<?php if ($username === 'sally'): ?>

    <h3>Hi Sally</h3>

<?php elseif ($username === 'joe'): ?>

    <h3>Hi Joe</h3>

<?php else: ?>

    <h3>Hi unknown user</h3>

<?php endif ?>









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 다루기

CodeIgniter는 전통적인 구조와 쿼리 빌더 패턴을 모두 지원하며, 기능이 풍부하고 매우 빠른 추상화된 데이터베이스 클래스를 제공합니다. 데이터베이스 함수는 명확하고 단순한 문법을 제공합니다.



	빠른 시작: 사용 예제

	데이터베이스 구성

	데이터베이스에\ 연결

	쿼리 실행

	쿼리 결과 생성

	쿼리 헬퍼 메서드

	쿼리 빌더 클래스

	트랜잭션

	메타데이터 가져오기

	사용자 정의 함수 호출

	데이터베이스 이벤트

	데이터베이스 유틸리티








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
빠른 시작: 사용 예제

다음 페이지에는 데이터베이스 클래스가 어떻게 사용되는지 보여주는 예제 코드가 포함되어 있습니다. 자세한 내용은 각 기능을 설명하는 개별 페이지를 참조하십시오.


참고

CodeIgniter는 테이블 및 열 이름에 점(.)을 지원하지 않습니다. v4.5.0부터 점이 포함된 데이터베이스 이름을 지원합니다.





	데이터베이스 클래스 초기화


	여러 결과를 반환하는 표준 쿼리 (객체 버전)


	여러 결과를 반환하는 표준 쿼리 (배열 버전)


	단일 결과를 반환하는 표준 쿼리


	단일 결과를 반환하는 표준 쿼리 (배열 버전)


	표준 삽입 (Insert)


	쿼리 빌더 쿼리


	쿼리 빌더 삽입 (Insert)






데이터베이스 클래스 초기화

다음 코드는 설정 세팅을 기반으로 데이터베이스 클래스를 로드하고 초기화합니다.

<?php

$db = \Config\Database::connect();





로드가 완료되면 아래에 설명된 대로 클래스를 사용할 수 있습니다.


참고

모든 페이지에서 데이터베이스 액세스가 필요한 경우 자동으로 연결할 수 있습니다. 자세한 내용은 데이터베이스 연결 페이지를 참조하십시오.





여러 결과를 반환하는 표준 쿼리 (객체 버전)

<?php

$query   = $db->query('SELECT name, title, email FROM my_table');
$results = $query->getResult();

foreach ($results as $row) {
    echo $row->title;
    echo $row->name;
    echo $row->email;
}

echo 'Total Results: ' . count($results);






위의 getResult() 함수는 객체 배열을 반환합니다.

예: $row->title





여러 결과를 반환하는 표준 쿼리 (배열 버전)

<?php

$query   = $db->query('SELECT name, title, email FROM my_table');
$results = $query->getResultArray();

foreach ($results as $row) {
    echo $row['title'];
    echo $row['name'];
    echo $row['email'];
}






위의 getResultArray() 함수는 일반적인 배열 인덱스를 가진 배열을 반환합니다.

예: $row['title']





단일 결과를 반환하는 표준 쿼리

<?php

$query = $db->query('SELECT name FROM my_table LIMIT 1');
$row   = $query->getRow();
echo $row->name;





위의 getRow() 함수는 객체를 반환합니다. 예: $row->name



단일 결과를 반환하는 표준 쿼리 (배열 버전)

<?php

$query = $db->query('SELECT name FROM my_table LIMIT 1');
$row   = $query->getRowArray();
echo $row['name'];





위의 getRowArray() 함수는 배열을 반환합니다. 예: $row['name'].



표준 삽입 (Insert)

<?php

$sql = 'INSERT INTO mytable (title, name) VALUES (' . $db->escape($title) . ', ' . $db->escape($name) . ')';
$db->query($sql);
echo $db->affectedRows();







쿼리 빌더 쿼리

쿼리 빌더는 데이터를 검색하는 단순화된 방법을 제공합니다.

<?php

$query = $db->table('table_name')->get();

foreach ($query->getResult() as $row) {
    echo $row->title;
}





위의 get() 함수는 제공된 테이블의 모든 결과를 검색합니다. 쿼리 빌더 클래스에는 데이터를 다루기 위한 모든 기능이 포함되어 있습니다.



쿼리 빌더 삽입 (Insert)

<?php

$data = [
    'title' => $title,
    'name'  => $name,
    'date'  => $date,
];

$db->table('mytable')->insert($data);
// Produces: INSERT INTO mytable (title, name, date) VALUES ('{$title}', '{$name}', '{$date}')









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 구성



	구성 파일


	기본 데이터베이스 설정


	DSN


	장애 조치






	다중 데이터베이스 설정


	데이터베이스 자동 변경






	.env 파일로 구성


	값 설명


	MySQLi


	hostname


	encrypt














참고

현재 지원되는 데이터베이스 드라이버는 지원되는 데이터베이스를 참조하세요.




구성 파일

CodeIgniter에는 데이터베이스 연결 값(사용자 이름, 비밀번호, 데이터베이스 이름 등)을 저장할 수 있는 구성 파일이 있습니다. 구성 파일은 app/Config/Database.php에 있습니다. .env 파일에서 데이터베이스 연결 값을 설정할 수도 있습니다. 자세한 내용은 아래를 참조하세요.


기본 데이터베이스 설정

구성 설정은 다음 프로토타입이 포함된 배열인 클래스 속성에 저장됩니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

class Database extends Config
{
    // ...

    public array $default = [
        'DSN'      => '',
        'hostname' => 'localhost',
        'username' => 'root',
        'password' => '',
        'database' => 'database_name',
        'DBDriver' => 'MySQLi',
        'DBPrefix' => '',
        'pConnect' => false,
        'DBDebug'  => true,
        'charset'  => 'utf8mb4',
        'DBCollat' => 'utf8mb4_general_ci',
        'swapPre'  => '',
        'encrypt'  => false,
        'compress' => false,
        'strictOn' => false,
        'failover' => [],
        'port'     => 3306,
    ];

    // ...
}





클래스 속성의 이름은 연결 이름이며 연결 시 그룹 이름을 지정하는 데 사용할 수 있습니다.


참고

SQLite3 데이터베이스의 기본 위치는 writable 폴더입니다. 위치를 변경하려면 새 폴더의 전체 경로를 설정해야 합니다(예: ‘database’ => WRITEPATH . ‘db/database_name.db’).




DSN

일부 데이터베이스 드라이버(예: Postgre, OCI8)를 연결하려면 전체 DSN(데이터 소스 이름) 문자열이 필요합니다. 그러나 이를 요구하는 드라이버에 대해 DSN 문자열을 지정하지 않으면 CodeIgniter는 제공된 나머지 설정을 사용하여 이를 빌드하려고 시도합니다.

DSN을 지정하는 경우 다음과 같이 드라이버의 기본 PHP 확장을 사용하는 것처럼 'DSN' 구성 설정을 사용해야 합니다.

    // OCI8
    public array $default = [
        'DSN' => '//localhost/XE',
        // ...
    ];






보편적인 방식의 DSN

범용 방식(URL 유사)으로 DSN을 설정할 수도 있습니다. 이 경우 DSN에는 다음 프로토타입이 있어야 합니다.

    public array $default = [
        'DSN' => 'DBDriver://username:password@hostname:port/database',
        // ...
    ];





DSN 문자열의 범용 버전으로 연결할 때 기본 구성 값을 재정의하려면 구성 변수를 쿼리 문자열로 추가하세요.

    // MySQLi
    public array $default = [
        'DSN' => 'MySQLi://username:password@hostname:3306/database?charset=utf8mb4&DBCollat=utf8mb4_general_ci',
        // ...
    ];





    // Postgre
    public array $default = [
        'DSN' => 'Postgre://username:password@hostname:5432/database?charset=utf8&connect_timeout=5&sslmode=require',
        // ...
    ];






참고

DSN 문자열을 제공했지만 나머지 구성 필드에 있는 일부 유효한 설정(예: 데이터베이스 문자 집합)이 누락된 경우 CodeIgniter는 해당 문자열을 추가합니다.






장애 조치

어떤 이유로 기본 연결을 연결할 수 없는 상황에 대한 장애 조치를 지정할 수도 있습니다. 이러한 장애 조치는 다음과 같이 연결에 대한 장애 조치를 설정하여 지정할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

class Database extends Config
{
    // ...

    public array $default = [
        // ...
        'failover' => [
            [
                'hostname' => 'localhost1',
                'username' => '',
                'password' => '',
                'database' => '',
                'DBDriver' => 'MySQLi',
                'DBPrefix' => '',
                'pConnect' => true,
                'DBDebug'  => true,
                'charset'  => 'utf8mb4',
                'DBCollat' => 'utf8mb4_general_ci',
                'swapPre'  => '',
                'encrypt'  => false,
                'compress' => false,
                'strictOn' => false,
            ],
            [
                'hostname' => 'localhost2',
                'username' => '',
                'password' => '',
                'database' => '',
                'DBDriver' => 'MySQLi',
                'DBPrefix' => '',
                'pConnect' => true,
                'DBDebug'  => true,
                'charset'  => 'utf8mb4',
                'DBCollat' => 'utf8mb4_general_ci',
                'swapPre'  => '',
                'encrypt'  => false,
                'compress' => false,
                'strictOn' => false,
            ],
        ],
        // ...
    ];

    // ...
}





원하는 만큼 장애 조치를 지정할 수 있습니다.




다중 데이터베이스 설정

선택적으로 여러 연결 값 세트를 저장할 수 있습니다. 예를 들어 단일 설치에서 여러 환경(개발, 프로덕션, 테스트 등)을 실행하는 경우 각각에 대해 연결 그룹을 설정한 다음 필요에 따라 그룹 간에 전환할 수 있습니다. 예를 들어 “테스트” 환경을 설정하려면 다음을 수행합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

class Database extends Config
{
    // ...

    public array $test = [
        'DSN'      => '',
        'hostname' => 'localhost',
        'username' => 'root',
        'password' => '',
        'database' => 'database_name',
        'DBDriver' => 'MySQLi',
        'DBPrefix' => '',
        'pConnect' => true,
        'DBDebug'  => true,
        'charset'  => 'utf8mb4',
        'DBCollat' => 'utf8mb4_general_ci',
        'swapPre'  => '',
        'compress' => false,
        'encrypt'  => false,
        'strictOn' => false,
        'failover' => [],
    ];

    // ...
}





그런 다음 해당 그룹을 사용하도록 시스템에 전역적으로 알리려면 구성 파일에 있는 이 변수를 설정합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

class Database extends Config
{
    // ...

    public string $defaultGroup = 'test';

    // ...
}






참고

test라는 이름은 임의적입니다. 당신이 원하는 것은 무엇이든 될 수 있습니다. 기본적으로 기본 연결에는 default라는 단어를 사용했지만 이 이름 역시 프로젝트와 더 관련 있는 이름으로 바꿀 수 있습니다.





데이터베이스 자동 변경

구성 파일을 수정하여 환경을 감지하고 클래스 생성자 내에 필수 논리를 추가하여 defaultGroup 값을 올바른 값으로 자동 업데이트할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

/**
 * Database Configuration
 */
class Database extends Config
{
    // ...
    public $development = [/* ... */];
    public $test        = [/* ... */];
    public $production  = [/* ... */];

    public function __construct()
    {
        // ...

        $this->defaultGroup = ENVIRONMENT;
    }
}








.env 파일로 구성

현재 서버의 데이터베이스 설정을 사용하여 .env 파일 내에 구성 값을 저장할 수도 있습니다. 기본 그룹의 구성 설정에서 변경되는 값만 입력하면 됩니다. 값은 다음 형식을 따라야 합니다. 여기서 default는 그룹 이름입니다.

database.default.username = 'root';
database.default.password = '';
database.default.database = 'ci4';





그러나 환경 변수를 설정하여 새 속성을 추가하거나 스칼라 값을 배열로 변경할 수는 없습니다. 자세한 내용은 데이터 값 대체용으로서의 환경 변수를 참조하세요.

따라서 MySQL에서 SSL을 사용하려면 해킹이 필요합니다. 예를 들어 .env 파일에서 배열 값을 JSON 문자열로 설정합니다.

database.default.encrypt = {"ssl_verify":true,"ssl_ca":"/var/www/html/BaltimoreCyberTrustRoot.crt.pem"}





Config 클래스의 생성자에서 이를 디코딩합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Database\Config;

/**
 * Database Configuration
 */
class Database extends Config
{
    // ...

    public function __construct()
    {
        // ...

        $array = json_decode($this->default['encrypt'], true);
        if (is_array($array)) {
            $this->default['encrypt'] = $array;
        }
    }
}







값 설명



	구성 이름

	설명





	DSN

	DSN 연결 문자열(일체형 구성 순서)



	hostname

	데이터베이스 서버의 호스트 이름입니다. 종종 이것은 ‘localhost’입니다.



	username

	데이터베이스에 연결하는 데 사용되는 사용자 이름입니다. (SQLite3에서는 이것을 사용하지 않습니다.)



	password

	데이터베이스에 연결하는 데 사용되는 비밀번호입니다. (SQLite3에서는 이것을 사용하지 않습니다.)



	database

	연결하려는 데이터베이스의 이름입니다.


참고

CodeIgniter는 테이블 및 열 이름에 점(.)을 지원하지 않습니다. v4.5.0부터 점이 포함된 데이터베이스 이름을 지원합니다.






	DBDriver

	데이터베이스 드라이버 이름입니다. 대소문자는 드라이버 이름과 일치해야 합니다. 사용자 정의 드라이버를 사용하려면 완전한 클래스 이름을 지정할 수 있습니다. 지원되는 드라이버: MySQLi, Postgre, SQLite3, SQLSRV, OCI8.



	DBPrefix

	Query Builder 쿼리를 실행할 때 테이블 이름에 추가되는 선택적 테이블 접두사입니다. 이를 통해 여러 CodeIgniter 설치가 하나의 데이터베이스를 공유할 수 있습니다.



	pConnect

	true/false(부울) - 영구 연결을 사용할지 여부입니다.



	DBDebug

	true/false(부울) - 데이터베이스 오류가 발생할 때 예외를 발생시킬지 여부입니다.



	charset

	데이터베이스와 통신하는 데 사용되는 문자 집합입니다.



	DBCollat

	(MySQLi 전용) 데이터베이스와 통신하는 데 사용되는 문자 조합입니다.



	swapPre

	DBPrefix로 교체되어야 하는 기본 테이블 접두사입니다. 이는 수동으로 작성된 쿼리를 실행할 수 있고 최종 사용자가 접두사를 계속 사용자 정의할 수 있어야 하는 분산 애플리케이션에 유용합니다.



	schema

	(Postgre 및 SQLSRV 전용) 데이터베이스 스키마, 기본값은 드라이버에 따라 다릅니다.



	encrypt

	(MySQLi 및 SQLSRV 전용) 암호화된 연결을 사용할지 여부입니다. MySQLi 설정에 대해서는 MySQLi 암호화를 참조하세요. SQLSRV 드라이버는 true/false를 허용합니다.



	compress

	(MySQLi 전용) 클라이언트 압축 사용 여부.



	strictOn

	(MySQLi 전용) true/false(부울) - “엄격 모드” 연결을 강제할지 여부로, 애플리케이션을 개발하는 동안 엄격한 SQL을 보장하는 데 좋습니다.



	port

	데이터베이스 포트 번호 - 기본 포트(또는 SQLSRV를 사용하는 동적 포트)에 대한 빈 문자열 ''입니다.



	foreignKeys

	(SQLite3 전용) true/false (boolean) - 외래 키 제약 조건을 활성화할지 여부입니다.


중요

SQLite3 외래 키 제약 조건은 기본적으로 비활성화되어 있습니다. SQLite 문서 [https://www.sqlite.org/pragma.html#pragma_foreign_keys]를 참조하세요. 외래 키 제약 조건을 적용하려면 이 구성 항목을 true로 설정하세요.






	busyTimeout

	(SQLite3 전용) 밀리초(int) - 테이블이 잠겨 있을 때 지정된 시간 동안 절전 모드로 전환됩니다.



	synchronous

	(SQLite3 전용) 플래그(int) - 트랜잭션 중에 SQLite가 디스크에 플러시할 때 얼마나 엄격한지. 기본 설정을 유지하려면 ‘null’을 사용하세요. v4.6.0부터 사용할 수 있습니다.



	numberNative

	(MySQLi 전용) true/false (boolean) - MYSQLI_OPT_INT_AND_FLOAT_NATIVE 활성화 여부.



	foundRows

	(MySQLi 전용) true/false (boolean) - MYSQLI_CLIENT_FOUND_ROWS 활성화 여부.



	dateFormat

	기본 날짜/시간 형식은 PHP의 DateTime 형식 [https://www.php.net/manual/en/datetime.format.php]입니다. * date - 날짜 형식 * datetime - 날짜 및 시간 형식 * datetime-ms - 밀리초 형식의 날짜 및 시간 * datetime-us - 마이크로초 형식의 날짜 및 시간 * time - 시간 형식 v4.5.0부터 사용할 수 있으며 값을 얻을 수 있습니다(예: $db->dateFormat['datetime']). 현재 데이터베이스 드라이버는 이러한 값을 직접 사용하지 않지만 Model는 이 값을 사용합니다.







참고

사용 중인 데이터베이스 드라이버(MySQLi, Postgre 등)에 따라 모든 값이 필요한 것은 아닙니다. 예를 들어, SQLite3을 사용하는 경우 사용자 이름이나 비밀번호를 제공할 필요가 없으며 데이터베이스 이름이 데이터베이스 파일의 경로가 됩니다.




MySQLi


hostname


소켓 연결 구성

파일 시스템 소켓을 통해 MySQL 서버에 연결하려면 'hostname' 설정에 소켓 경로를 지정해야 합니다. CodeIgniter의 MySQLi 드라이버는 이를 인지하고 연결을 적절하게 구성합니다.

    // MySQLi over a socket
    public array $default = [
        // ...
        'hostname' => '/cloudsql/toolbox-tests:europe-north1:toolbox-db',
        // ...
        'DBDriver' => 'MySQLi',
        // ...
    ];








encrypt

MySQLi 드라이버는 다음 옵션이 포함된 배열을 허용합니다.


	ssl_key - 개인 키 파일의 경로


	ssl_cert - 공개 키 인증서 파일의 경로


	ssl_ca - 인증 기관 파일의 경로


	ssl_capath - PEM 형식의 신뢰할 수 있는 CA 인증서가 포함된 디렉터리 경로


	ssl_cipher - 암호화에 사용되는 허용된 암호 목록(콜론(:)으로 구분)


	ssl_verify - true/false (boolean) - 서버 인증서를 확인할지 여부










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스연결



	데이터베이스에연결


	기본그룹에연결


	사용가능한매개변수


	특정그룹에연결


	같은데이터베이스에대한여러연결






	여러데이터베이스에연결


	사용자정의설정으로연결


	다시연결/연결유지


	수동으로연결종료






데이터베이스에연결


기본그룹에연결

필요한 함수나 클래스 생성자에 이 코드 줄을 추가하여 데이터베이스에 연결할 수 있습니다. 이렇게 하면 데이터베이스를 해당 클래스에서 전역적으로 사용할 수 있습니다.

$db = \Config\Database::connect();





위의 함수가 첫 번째 매개변수에 정보를 포함하지 않으면, 데이터베이스 구성 파일에 지정된 기본 그룹에 연결됩니다. 대부분의 사람들에게 이것이 선호하는 사용 방법입니다.

위의 줄을 단순히 래핑한 편의 메서드가 있으며 편의상 제공됩니다:

$db = db_connect();







사용가능한매개변수

\Config\Database::connect($group = null, bool $getShared = true):BaseConnection


	$group:데이터베이스그룹이름으로,구성클래스의속성이름과일치해야하는문자열입니다.기본값은Config\Database::$defaultGroup입니다.


	$getShared:true/false(boolean).공유연결을반환할지여부입니다(아래의여러데이터베이스에연결참조).






특정그룹에연결

이 함수의 첫 번째 매개변수는 구성 파일에서 특정 데이터베이스 그룹을 지정하는 데 선택적으로 사용할 수 있습니다. 예제:

구성 파일에서 특정 그룹을 선택하려면 다음과 같이 할 수 있습니다:

$db = \Config\Database::connect('group_name');





여기서group_name은구성파일의연결그룹이름입니다.



같은데이터베이스에대한여러연결

기본적으로connect()메서드는매번동일한데이터베이스연결인스턴스를반환합니다.같은데이터베이스에대한별도의연결이필요한경우두번째매개변수로false를보내십시오:

$db = \Config\Database::connect('group_name', false);








여러데이터베이스에연결

동시에두개이상의데이터베이스에연결해야하는경우다음과같이할수있습니다:

$db1 = \Config\Database::connect('group_one');
$db2 = \Config\Database::connect('group_two');





참고:group_one및group_two라는단어를연결중인특정그룹이름으로변경하십시오.


참고

같은연결에서다른데이터베이스만사용하면되는경우별도의데이터베이스구성을만들필요가없습니다.필요할때다음과같이다른데이터베이스로전환할수있습니다:$db->setDatabase($database2_name);





사용자정의설정으로연결

그룹이름대신데이터베이스설정배열을전달하여사용자정의설정을사용하는연결을얻을수있습니다.전달된배열은구성파일에서그룹이정의된것과동일한형식이어야합니다:

$custom = [
    'DSN'      => '',
    'hostname' => 'localhost',
    'username' => '',
    'password' => '',
    'database' => '',
    'DBDriver' => 'MySQLi',
    'DBPrefix' => '',
    'pConnect' => false,
    'DBDebug'  => true,
    'charset'  => 'utf8mb4',
    'DBCollat' => 'utf8mb4_general_ci',
    'swapPre'  => '',
    'encrypt'  => false,
    'compress' => false,
    'strictOn' => false,
    'failover' => [],
    'port'     => 3306,
];
$db = \Config\Database::connect($custom);







다시연결/연결유지

무거운PHP작업(예:이미지처리)을수행하는동안데이터베이스서버의유휴시간초과가초과되면,추가쿼리를보내기전에reconnect()메서드호출을고려해야합니다.이를통해연결을정상적으로유지하거나다시설정할수있습니다.

reconnect()메서드는서버핑확인을통해연결이여전히활성 상태인지확인합니다.연결이끊어진경우연결을닫았다다시설정합니다.

$db->reconnect();







수동으로연결종료

CodeIgniter가데이터베이스연결종료를지능적으로처리하지만,연결을명시적으로종료할수있습니다.

$db->close();









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿼리



	쿼리 기본 사항


	일반 쿼리


	단순화된 쿼리






	수동으로 데이터베이스 접두사 작업


	$db->prefixTable()


	$db->setPrefix()


	$db->getPrefix()






	식별자 보호


	$db->protectIdentifiers()






	이스케이프 값


	1. $db->escape()


	2. $db->escapeString()


	3. $db->escapeLikeString()






	쿼리 바인딩


	명명된 바인딩






	오류 처리


	$db->error()






	준비된 쿼리


	쿼리 준비


	쿼리 실행


	다른 방법






	쿼리 개체 작업


	$db->getLastQuery()메서드


	쿼리 클래스










쿼리 기본 사항


참고

CodeIgniter는 테이블 및 열 이름에 점(.)을 지원하지 않습니다. v4.5.0부터 점이 포함된 데이터베이스 이름을 지원합니다.




일반 쿼리


$db->query()

쿼리를 제출하려면 query() 메서드를 사용하세요:

<?php

$db = db_connect();
$db->query('YOUR QUERY HERE');





query() 메서드는 “읽기” 유형 쿼리가 실행될 때 데이터베이스 결과 객체를 반환합니다. 이 결과는 결과 표시에 사용할 수 있습니다. “쓰기” 유형의 쿼리가 실행되면 성공 또는 실패에 따라 단순히 true 또는 false를 반환합니다. 데이터를 검색할 때 일반적으로 다음과 같이 쿼리를 자신의 변수에 할당합니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY HERE');






참고

OCI8 드라이버를 사용하는 경우 SQL 문은 세미콜론(;)으로 끝나서는 안 됩니다. PL/SQL 문은 세미콜론(;)으로 끝나야 합니다.






단순화된 쿼리


$db->simpleQuery()

simpleQuery() 메서드는 $db->query() 메서드를 단순화한 버전입니다. 데이터베이스 결과 세트를 반환하지 않으며, 쿼리 타이머를 설정하거나, 바인드 데이터를 컴파일하거나, 디버깅을 위해 쿼리를 저장하지 않습니다. 간단히 쿼리를 제출할 수 있습니다. 대부분의 사용자는 이 기능을 거의 사용하지 않습니다.

이는 데이터베이스 드라이버의 “실행” 기능이 반환하는 모든 것을 반환합니다. 이는 일반적으로 INSERT, DELETE 또는 UPDATE 문(실제로 사용해야 하는 용도)과 같은 쓰기 유형 쿼리의 성공 또는 실패 시 true/false이고, 가져오기 가능한 결과가 있는 쿼리의 성공 시 리소스/객체입니다.

<?php

if ($db->simpleQuery('YOUR QUERY')) {
    echo 'Success!';
} else {
    echo 'Query failed!';
}






참고

PostgreSQL의 pg_exec() 함수(예를 들어)는 쓰기 유형 쿼리의 경우에도 성공 시 항상 리소스를 반환합니다. 따라서 부울 값을 찾고 있다면 이 점을 염두에 두십시오.







수동으로 데이터베이스 접두사 작업


$db->prefixTable()

데이터베이스 접두사를 설정했고, 예를 들어 기본 SQL 쿼리에서 사용할 테이블 이름 앞에 이를 붙이고 싶다면 다음을 사용할 수 있습니다.

<?php

$db->prefixTable('tablename'); // outputs prefix_tablename







$db->setPrefix()

어떤 이유로든 새 연결을 만들지 않고 프로그램적으로 접두사를 변경하고 싶다면 이 메서드를 사용할 수 있습니다.

<?php

$db->setPrefix('newprefix_');
$db->prefixTable('tablename'); // outputs newprefix_tablename







$db->getPrefix()

이 메서드로 언제든지 현재 접두사를 가져올 수 있습니다:

<?php

$DBPrefix = $db->getPrefix();








식별자 보호


$db->protectIdentifiers()

많은 데이터베이스에서는 테이블 및 필드 이름을 보호하는 것이 좋습니다(예: MySQL의 백틱 사용). 쿼리 빌더 쿼리는 자동으로 보호됩니다. 그러나 식별자를 수동으로 보호해야 하는 경우 다음을 사용할 수 있습니다.

<?php

$db->protectIdentifiers('table_name');






중요

쿼리 빌더는 사용자가 제공하는 필드 및 테이블 이름을 적절하게 인용하기 위해 최선을 다합니다. 임의의 사용자 입력과 함께 작동하도록 설계되지 않았습니다. 정리되지 않은 사용자 데이터를 제공하지 마십시오.



이 함수는 데이터베이스 설정 파일에 접두사가 지정되어 있다고 가정하여 테이블에 접두사를 추가합니다. 접두사 적용을 활성화하려면 두 번째 매개변수에 true(부울)를 설정하세요:

<?php

$db->protectIdentifiers('table_name', true);








이스케이프 값

데이터를 데이터베이스에 제출하기 전에 데이터를 이스케이프 처리하는 것은 매우 좋은 보안 관행입니다. CodeIgniter에는 이를 수행하는 데 도움이 되는 세 가지 방법이 있습니다.


1. $db->escape()

이 함수는 문자열 데이터만 이스케이프할 수 있도록 데이터 유형을 결정합니다. 또한 데이터 주위에 작은따옴표를 자동으로 추가하므로 다음을 수행할 필요가 없습니다.

<?php

$sql = 'INSERT INTO table (title) VALUES(' . $db->escape($title) . ')';







2. $db->escapeString()

이 함수는 유형에 관계없이 전달된 데이터를 이스케이프합니다. 대부분의 경우 이 기능보다는 위의 기능을 사용하게 됩니다. 다음과 같이 기능을 사용하십시오.

<?php

$sql = "INSERT INTO table (title) VALUES('" . $db->escapeString($title) . "')";







3. $db->escapeLikeString()

이 방법은 문자열의 LIKE 와일드카드(%, _)도 적절하게 이스케이프되도록 LIKE 조건에서 문자열을 사용할 때 사용해야 합니다.

<?php

$search = '20% raise';
$sql    = "SELECT id FROM table WHERE column LIKE '%" . $db->escapeLikeString($search) . "%' ESCAPE '!'";






중요

escapeLikeString() 메소드는 느낌표를 사용하여 LIKE 조건의 특수 문자를 이스케이프합니다. 이 방법은 사용자가 직접 따옴표로 묶은 부분 문자열을 이스케이프하기 때문에 ESCAPE 조건을 자동으로 추가할 수 없으므로 수동으로 추가해야 합니다.






쿼리 바인딩

바인딩을 사용하면 시스템에서 쿼리를 함께 구성하여 쿼리 구문을 단순화할 수 있습니다. 다음 예를 고려하십시오.

<?php

$sql = 'SELECT * FROM some_table WHERE id = ? AND status = ? AND author = ?';
$db->query($sql, [3, 'live', 'Rick']);





쿼리의 물음표는 쿼리 함수의 두 번째 매개변수에 있는 배열의 값으로 자동으로 대체됩니다.

바인딩은 IN 세트로 변환되는 배열에서도 작동합니다.

<?php

$sql = 'SELECT * FROM some_table WHERE id IN ? AND status = ? AND author = ?';
$db->query($sql, [[3, 6], 'live', 'Rick']);





결과 쿼리는 다음과 같습니다:

SELECT * FROM some_table WHERE id IN (3,6) AND status = 'live' AND author = 'Rick'





바인드 사용의 두 번째 이점은 값이 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성한다는 것입니다. 데이터를 수동으로 이스케이프하는 것을 기억할 필요가 없습니다. 엔진이 자동으로 데이터를 이스케이프 처리합니다.


명명된 바인딩

바인딩된 값의 위치를 ​​표시하기 위해 물음표를 사용하는 대신 바인딩 이름을 지정하여 전달된 값의 키가 쿼리의 자리 표시자와 일치하도록 할 수 있습니다.

<?php

$sql = 'SELECT * FROM some_table WHERE id = :id: AND status = :status: AND author = :name:';
$db->query($sql, [
    'id'     => 3,
    'status' => 'live',
    'name'   => 'Rick',
]);






참고

쿼리의 각 이름은 반드시 콜론으로 묶어야 합니다.






오류 처리


$db->error()

발생한 마지막 오류를 가져와야 한다면 error() 메서드는 해당 코드와 메시지가 들어 있는 배열을 반환합니다. 간단한 예는 다음과 같습니다:

<?php

if (! $db->simpleQuery('SELECT `example_field` FROM `example_table`')) {
    $error = $db->error(); // Has keys 'code' and 'message'
}








준비된 쿼리

대부분의 데이터베이스 엔진은 쿼리를 한 번 준비한 다음 새 데이터 집합을 사용하여 해당 쿼리를 여러 번 실행할 수 있는 일종의 준비된 문 형식을 지원합니다. 이렇게 하면 데이터가 쿼리 자체와 다른 형식으로 데이터베이스에 전달되므로 SQL 주입 가능성이 제거됩니다. 동일한 쿼리를 여러 번 실행해야 하는 경우에도 훨씬 더 빠를 수 있습니다. 그러나 모든 쿼리에 이를 사용하면 데이터베이스를 두 배 더 자주 호출하게 되므로 성능에 큰 타격을 줄 수 있습니다. 쿼리 작성기 및 데이터베이스 연결이 이미 데이터 이스케이프를 처리하므로 안전 측면도 이미 처리되어 있습니다. 그러나 준비된 문이나 준비된 쿼리를 실행하여 쿼리를 최적화하는 기능이 필요한 경우도 있습니다.


쿼리 준비

이는 prepare() 메소드를 사용하여 쉽게 수행할 수 있습니다. 이는 쿼리 객체를 반환하는 클로저인 단일 매개변수를 사용합니다. 쿼리 개체는 삽입, 업데이트, 삭제, 교체 및 가져오기를 포함한 모든 “최종” 유형 쿼리에 의해 자동으로 생성됩니다. 이는 쿼리 빌더를 사용하여 쿼리를 실행하면 가장 쉽게 처리됩니다. 쿼리는 실제로 실행되지 않으며 값은 적용되지 않고 자리 표시자 역할을 하므로 중요하지 않습니다. 그러면 ReadyQuery 객체가 반환됩니다.

<?php

$pQuery = $db->prepare(static fn ($db) => $db->table('user')->insert([
    'name'    => 'x',
    'email'   => 'y',
    'country' => 'US',
]));





쿼리 빌더를 사용하지 않으려면 값 자리 표시자에 물음표를 사용하여 수동으로 쿼리 개체를 생성할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\Query;

$pQuery = $db->prepare(static function ($db) {
    $sql = 'INSERT INTO user (name, email, country) VALUES (?, ?, ?)';

    return (new Query($db))->setQuery($sql);
});





데이터베이스가 문 준비 단계 동안 전달된 옵션 배열을 요구하는 경우 두 번째 매개변수를 통해 해당 배열을 전달할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\Query;

$pQuery = $db->prepare(static function ($db) {
    $sql = 'INSERT INTO user (name, email, country) VALUES (?, ?, ?)';

    return (new Query($db))->setQuery($sql);
}, $options);






참고

현재 실제로 옵션 배열을 사용하는 유일한 데이터베이스는 SQLSRV입니다.





쿼리 실행

준비된 쿼리가 있으면 execute() 메서드를 사용하여 실제로 쿼리를 실행할 수 있습니다. 쿼리 매개변수에 필요한 만큼의 변수를 전달할 수 있습니다. 전달하는 매개변수 수는 쿼리의 자리 표시자 수와 일치해야 합니다. 또한 원래 쿼리에 나타나는 자리 표시자와 동일한 순서로 전달되어야 합니다.

<?php

// Prepare the Query
$pQuery = $db->prepare(static fn ($db) => $db->table('user')->insert([
    'name'    => 'x',
    'email'   => 'y',
    'country' => 'US',
]));

// Collect the Data
$name    = 'John Doe';
$email   = 'j.doe@example.com';
$country = 'US';

// Run the Query
$results = $pQuery->execute($name, $email, $country);





“쓰기” 유형의 쿼리의 경우 true 또는 false를 반환하여 쿼리의 성공 또는 실패를 나타냅니다. “읽기” 유형의 쿼리의 경우 표준 결과 세트를 반환합니다.



다른 방법

이러한 두 가지 기본 메서드 외에도 준비된 쿼리 개체에는 다음과 같은 메서드도 있습니다.


close()

PHP는 데이터베이스와 함께 열려 있는 모든 문을 닫는 작업을 꽤 잘 수행하지만 작업이 끝나면 항상 준비된 문을 닫는 것이 좋습니다.

<?php

if ($pQuery->close()) {
    echo 'Success!';
} else {
    echo 'Deallocation of prepared statements failed!';
}






참고

v4.3.0부터 close() 메소드는 모든 DBMS에서 준비된 명령문의 할당을 해제합니다. 이전에는 Postgre, SQLSRV 및 OCI8에서 할당이 취소되지 않았습니다.





getQueryString()

그러면 준비된 쿼리가 문자열로 반환됩니다.



hasError()

마지막 execute() 호출에서 오류가 발생한 경우 부울 true/false를 반환합니다.



getErrorCode()



getErrorMessage()

오류가 발생한 경우 이러한 방법을 사용하여 오류 코드와 문자열을 검색할 수 있습니다.





쿼리 개체 작업

내부적으로 모든 쿼리는 CodeIgniter\Database\Query의 인스턴스로 처리되고 저장됩니다. 이 클래스는 매개변수 바인딩, 쿼리 준비, 쿼리에 대한 성능 데이터 저장을 담당합니다.


$db->getLastQuery()메서드

마지막 Query 객체만 검색해야 하는 경우 getLastQuery() 메서드를 사용하세요.

<?php

$query = $db->getLastQuery();
echo (string) $query;







쿼리 클래스

각 쿼리 개체는 쿼리 자체에 대한 여러 정보를 저장합니다. 이는 타임라인 기능에서 부분적으로 사용되지만 귀하도 사용할 수 있습니다.


getQuery()

모든 처리가 완료된 후 최종 쿼리를 반환합니다. 다음은 데이터베이스로 전송된 정확한 쿼리입니다.

<?php

$sql = $query->getQuery();





Query 개체를 문자열로 캐스팅하여 동일한 값을 검색할 수 있습니다.

<?php

$sql = (string) $query;







getOriginalQuery()

객체에 전달된 원시 SQL을 반환합니다. 여기에는 바인딩이나 접두사가 교체되지 않습니다.

<?php

$sql = $query->getOriginalQuery();







hasError()

이 쿼리를 실행하는 동안 오류가 발생하면 이 메서드는 true를 반환합니다.

<?php

if ($query->hasError()) {
    echo 'Code: ' . $query->getErrorCode();
    echo 'Error: ' . $query->getErrorMessage();
}







isWriteType()

쿼리가 쓰기 유형 쿼리(예: INSERT, UPDATE, DELETE 등)인 것으로 확인된 경우 true를 반환합니다.

<?php

if ($query->isWriteType()) {
    // ... do something
}







swapPrefix()

하나의 테이블 접두사를 SQL의 다른 값으로 바꿉니다. 첫 번째 매개변수는 바꾸려는 원래 접두사이고, 두 번째 매개변수는 바꾸려는 값입니다.

<?php

$sql = $query->swapPrefix('ci3_', 'ci4_');







getStartTime()

쿼리가 실행된 시간을 마이크로초 단위로 가져옵니다.

<?php

$microtime = $query->getStartTime();







getDuration()

마이크로초 단위로 쿼리 기간을 초 단위로 나타내는 부동 소수점을 반환합니다.

<?php

$microtime = $query->getDuration();











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿼리 결과 생성

쿼리 결과를 생성하는 방법에는 여러 가지가 있습니다.



	결과 배열


	getResult()


	stdClass 배열 얻기


	배열의 배열 얻기


	사용자 정의 개체의 배열 가져오기






	getResultArray()






	결과 행


	getRow()


	getRowArray()


	getUnbufferedRow()






	사용자 정의 결과 개체


	getCustomResultObject()


	getCustomRowObject()






	결과 도우미 메서드


	getFieldCount()


	getFieldNames()


	getNumRows()


	freeResult()


	dataSeek()






	클래스 참조






결과 배열


getResult()

이 메서드는 쿼리 결과를 객체 배열로 반환하거나 실패 시 빈 배열로 반환합니다.


stdClass 배열 얻기

일반적으로 다음과 같이 foreach 루프에서 이를 사용합니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

foreach ($query->getResult() as $row) {
    echo $row->title;
    echo $row->name;
    echo $row->body;
}





위 메소드는 CodeIgniter\Database\BaseResult::getResultObject()의 별칭입니다.



배열의 배열 얻기

결과를 배열의 배열로 얻으려면 문자열 ‘array’를 전달할 수 있습니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

foreach ($query->getResult('array') as $row) {
    echo $row['title'];
    echo $row['name'];
    echo $row['body'];
}





위 사용법은 getResultArray()의 별칭입니다.



사용자 정의 개체의 배열 가져오기

각 결과 객체에 대해 인스턴스화할 클래스를 나타내는 getResult()에 문자열을 전달할 수도 있습니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM users;');

foreach ($query->getResult(\App\Entities\User::class) as $user) {
    echo $user->name;          // access attributes
    echo $user->reverseName(); // or methods defined on the 'User' class
}





위 메서드는 getCustomResultObject()의 별칭입니다.




getResultArray()

이 메서드는 쿼리 결과를 순수 배열로 반환하거나 결과가 생성되지 않는 경우 빈 배열로 반환합니다. 일반적으로 다음과 같이 foreach 루프에서 이를 사용합니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

foreach ($query->getResultArray() as $row) {
    echo $row['title'];
    echo $row['name'];
    echo $row['body'];
}








결과 행


getRow()

이 메서드는 단일 결과 행을 반환합니다. 쿼리에 행이 두 개 이상 있으면 첫 번째 행만 반환됩니다. 결과는 객체로 반환됩니다. 사용 예는 다음과 같습니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

$row = $query->getRow();

if (isset($row)) {
    echo $row->title;
    echo $row->name;
    echo $row->body;
}





특정 행을 반환하려면 행 번호를 첫 번째 매개변수에 숫자로 제출하면 됩니다.

<?php

$row = $query->getRow(5);





다음을 사용하여 행을 인스턴스화하는 클래스 이름인 두 번째 String 매개변수를 추가할 수도 있습니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM users LIMIT 1;');
$row   = $query->getRow(0, \App\Entities\User::class);

echo $row->name;           // access attributes
echo $row->reverse_name(); // or methods defined on the 'User' class







getRowArray()

배열을 반환한다는 점을 제외하면 위의 row() 메서드와 동일합니다. 예:

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

$row = $query->getRowArray();

if (isset($row)) {
    echo $row['title'];
    echo $row['name'];
    echo $row['body'];
}





특정 행을 반환하려면 행 번호를 첫 번째 매개변수에 숫자로 제출하면 됩니다.

<?php

$row = $query->getRowArray(5);





또한 다음 변형을 사용하여 결과를 앞으로/뒤로/처음/마지막으로 살펴볼 수 있습니다.



$row = $query->getFirstRow()

$row = $query->getLastRow()

$row = $query->getNextRow()

$row = $query->getPreviousRow()






매개변수에 “array”라는 단어를 넣지 않으면 기본적으로 객체를 반환합니다.



$row = $query->getFirstRow('array')

$row = $query->getLastRow('array')

$row = $query->getNextRow('array')

$row = $query->getPreviousRow('array')







참고

위의 모든 메소드는 전체 결과를 메모리에 로드합니다(프리페칭). 큰 결과 집합을 처리하려면 getUnbufferedRow()를 사용하세요.





getUnbufferedRow()

이 메소드는 row()처럼 메모리에 전체 결과를 미리 가져오지 않고 단일 결과 행을 반환합니다. 쿼리에 행이 두 개 이상 있으면 현재 행을 반환하고 내부 데이터 포인터를 앞으로 이동합니다.

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

while ($row = $query->getUnbufferedRow()) {
    echo $row->title;
    echo $row->name;
    echo $row->body;
}





MySQLi와 함께 사용하려면 최대 메모리 절약을 위해 MySQLi의 결과 모드를 MYSQLI_USE_RESULT로 설정할 수 있습니다. 이 사용은 일반적으로 권장되지 않지만 csv에 대규모 쿼리를 작성하는 등 일부 상황에서는 도움이 될 수 있습니다. 결과 모드를 변경하는 경우 이와 관련된 장단점을 알고 있어야 합니다.

<?php

$db->resultMode = MYSQLI_USE_RESULT; // for unbuffered results

$query = $db->query('YOUR QUERY');

$file = new \CodeIgniter\Files\File(WRITEPATH . 'data.csv');

$csv = $file->openFile('w');

while ($row = $query->getUnbufferedRow('array')) {
    $csv->fputcsv($row);
}

$db->resultMode = MYSQLI_STORE_RESULT; // return to default mode






참고

MYSQLI_USE_RESULT를 사용하면 모든 레코드를 가져오거나 freeResult() 호출이 이루어질 때까지 동일한 연결에 대한 모든 후속 호출에서 오류가 발생합니다. getNumRows() 메소드는 데이터 포인터의 현재 위치를 기준으로 행 수만 반환합니다. MyISAM 테이블은 모든 레코드를 가져오거나 freeResult() 호출이 이루어질 때까지 잠긴 상태로 유지됩니다.



반환된 값의 유형을 지정하기 위해 선택적으로 ‘object’(기본값) 또는 ‘array’를 전달할 수 있습니다.

<?php

$query->getUnbufferedRow();         // object
$query->getUnbufferedRow('object'); // object
$query->getUnbufferedRow('array');  // associative array








사용자 정의 결과 개체

getResult() 및 getResultArray() 메소드가 허용하는 대로 stdClass 또는 배열 대신 사용자 정의 클래스의 인스턴스로 결과를 반환할 수 있습니다. 클래스가 아직 메모리에 로드되지 않은 경우 Autoloader는 해당 클래스를 로드하려고 시도합니다. 개체는 데이터베이스에서 반환된 모든 값을 속성으로 설정합니다. 이것이 선언되었고 비공개인 경우 이를 설정할 수 있도록 __set() 메소드를 제공해야 합니다.

예:

<?php

namespace App\Entities;

class User
{
    public $id;
    public $email;
    public $username;

    protected $lastLogin;

    public function lastLogin($format)
    {
        return $this->lastLogin->format($format);
    }

    public function __set($name, $value)
    {
        if ($name === 'lastLogin') {
            $this->lastLogin = DateTime::createFromFormat('!U', $value);
        }
    }

    public function __get($name)
    {
        if (isset($this->{$name})) {
            return $this->{$name};
        }
    }
}





아래 나열된 두 가지 메서드 외에도 다음 메서드도 클래스 이름을 사용하여 결과를 getFirstRow(), getLastRow(), getNextRow() 및 getPreviousRow()로 반환할 수 있습니다.


getCustomResultObject()

요청된 클래스의 인스턴스 배열로 전체 결과 집합을 반환합니다. 유일한 매개변수는 인스턴스화할 클래스의 이름입니다.

예:

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

$rows = $query->getCustomResultObject(\App\Entities\User::class);

foreach ($rows as $row) {
    echo $row->id;
    echo $row->email;
    echo $row->lastLogin('Y-m-d');
}







getCustomRowObject()

쿼리 결과에서 단일 행을 반환합니다. 첫 번째 매개변수는 결과의 행 번호입니다. 두 번째 매개변수는 인스턴스화할 클래스 이름입니다.

예:

<?php

$query = $db->query('YOUR QUERY');

$row = $query->getCustomRowObject(0, \App\Entities\User::class);

if (isset($row)) {
    echo $row->email;              // access attributes
    echo $row->lastLogin('Y-m-d'); // access class methods
}





getRow() 메소드를 동일한 방식으로 사용할 수도 있습니다.

예:

<?php

$row = $query->getRow(0, \App\Entities\User::class);








결과 도우미 메서드


getFieldCount()

쿼리에서 반환된 FIELDS(열) 수입니다. 쿼리 결과 개체를 사용하여 메서드를 호출해야 합니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM my_table');

echo $query->getFieldCount();







getFieldNames()

쿼리에서 반환된 FIELDS(열) 이름이 포함된 배열을 반환합니다. 쿼리 결과 개체를 사용하여 메서드를 호출해야 합니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM my_table');

echo $query->getFieldNames();







getNumRows()

쿼리에서 반환된 레코드 수입니다. 쿼리 결과 개체를 사용하여 메서드를 호출해야 합니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT * FROM my_table');

echo $query->getNumRows();






참고

SQLite3에는 레코드 수를 반환하는 효율적인 메서드가 없기 때문에 CodeIgniter는 쿼리 결과 레코드를 내부적으로 가져와 버퍼링하고 결과 레코드 배열의 수를 반환하므로 비효율적일 수 있습니다.





freeResult()

결과와 관련된 메모리를 해제하고 결과 리소스 ID를 삭제합니다. 일반적으로 PHP는 스크립트 실행이 끝나면 자동으로 메모리를 해제합니다. 그러나 특정 스크립트에서 많은 쿼리를 실행하는 경우 메모리 소비를 줄이기 위해 각 쿼리 결과가 생성된 후 결과를 해제할 수 있습니다.

예:

<?php

$query = $thisdb->query('SELECT title FROM my_table');

foreach ($query->getResult() as $row) {
    echo $row->title;
}

$query->freeResult(); // The $query result object will no longer be available

$query2 = $db->query('SELECT name FROM some_table');

$row = $query2->getRow();
echo $row->name;
$query2->freeResult(); // The $query2 result object will no longer be available







dataSeek()

이 메서드는 가져올 다음 결과 행에 대한 내부 포인터를 설정합니다. getUnbufferedRow()와 조합해서만 유용합니다.

기본값은 0이고, 성공하면 true를, 실패하면 false를 반환하는 양의 정수 값을 허용합니다.

<?php

$query = $db->query('SELECT `field_name` FROM `table_name`');
$query->dataSeek(5); // Skip the first 5 rows
$row = $query->getUnbufferedRow();






참고

모든 데이터베이스 드라이버가 이 기능을 지원하는 것은 아니며 false를 반환합니다. 가장 주목할만한 점은 PDO와 함께 사용할 수 없다는 것입니다.






클래스 참조


	
class CodeIgniter\Database\BaseResult

	
	
getResult([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	가져온 행을 포함하는 배열



	반환 형식:

	array





getResultArray(), getResultObject() 및 getCustomResultObject() 메서드에 대한 래퍼입니다.

사용법: 결과 배열을 참조하세요.






	
getResultArray()

	
	반환:

	가져온 행을 포함하는 배열



	반환 형식:

	array





쿼리 결과를 행 배열로 반환합니다. 여기서 각 행은 그 자체가 연관 배열입니다.

사용법: 결과 배열을 참조하세요.






	
getResultObject()

	
	반환:

	가져온 행을 포함하는 배열



	반환 형식:

	array





쿼리 결과를 행 배열로 반환합니다. 여기서 각 행은 stdClass 유형의 개체입니다.

사용법: stdClass 배열 가져오기를 참조하세요.






	
getCustomResultObject($className)

	
	매개변수:

	
	$className (string) – 결과 행의 클래스 이름






	반환:

	가져온 행을 포함하는 배열



	반환 형식:

	array





쿼리 결과를 행 배열로 반환합니다. 여기서 각 행은 지정된 클래스의 인스턴스입니다.






	
getRow([$n = 0[, $type = 'object']])

	
	매개변수:

	
	$n (int) – 반환할 쿼리 결과 행의 인덱스


	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	요청된 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





getRowArray(), getRowObject() 및 getCustomRowObject() 메서드에 대한 래퍼입니다.

사용법: 결과 행을 참조하세요.






	
getUnbufferedRow([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	결과 집합의 다음 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





다음 결과 행을 가져와서 요청된 형식으로 반환합니다.

사용법: 결과 행을 참조하세요.






	
getRowArray([$n = 0])

	
	매개변수:

	
	$n (int) – 반환할 쿼리 결과 행의 인덱스






	반환:

	요청된 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	array





요청된 결과 행을 연관 배열로 반환합니다.

사용법: 결과 행을 참조하세요.






	
getRowObject([$n = 0])

	
	매개변수:

	
	$n (int) – 반환될 쿼리 결과 행의 인덱스 :returns: 요청된 행 또는 존재하지 않는 경우 null






	반환 형식:

	stdClass





요청된 결과 행을 stdClass 유형의 객체로 반환합니다.

사용법: 결과 행을 참조하세요.






	
getCustomRowObject($n, $type)

	
	매개변수:

	
	$n (int) – 반환할 결과 행의 인덱스


	$class_name (string) – 결과 행의 클래스 이름






	반환:

	요청된 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	$type





요청된 결과 행을 요청된 클래스의 인스턴스로 반환합니다.






	
dataSeek([$n = 0])

	
	매개변수:

	
	$n (int) – 다음에 반환될 결과 행의 인덱스






	반환:

	성공하면 참, 실패하면 거짓



	반환 형식:

	bool





내부 결과 행 포인터를 원하는 오프셋으로 이동합니다.

사용법: 결과 도우미 메서드를 참조하세요.






	
setRow($key[, $value = null])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 열 이름 또는 키/값 쌍의 배열


	$value (mixed) – 열에 할당할 값이며, $key는 단일 필드 이름입니다.






	반환 형식:

	void





특정 열에 값을 할당합니다.






	
getNextRow([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	결과 집합의 다음 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





결과 집합에서 다음 행을 반환합니다.






	
getPreviousRow([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	결과 집합의 이전 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





결과 집합에서 이전 행을 반환합니다.






	
getFirstRow([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	결과 집합의 첫 번째 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





결과 집합의 첫 번째 행을 반환합니다.






	
getLastRow([$type = 'object'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 요청된 결과 유형 - 배열, 개체 또는 클래스 이름






	반환:

	결과 집합의 마지막 행 또는 존재하지 않는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





결과 집합의 마지막 행을 반환합니다.






	
getFieldCount()

	
	반환:

	결과 세트의 필드 수



	반환 형식:

	int





결과 집합의 필드 수를 반환합니다.

사용법: 결과 도우미 메서드를 참조하세요.






	
getFieldNames()

	
	반환:

	열 이름 배열



	반환 형식:

	array





결과 세트의 필드 이름을 포함하는 배열을 반환합니다.






	
getFieldData()

	
	반환:

	필드 메타데이터가 포함된 배열



	반환 형식:

	array





필드 메타데이터를 포함하는 stdClass 객체의 배열을 생성합니다.






	
getNumRows()

	
	반환:

	결과 세트의 행 수



	반환 형식:

	int





쿼리에서 반환된 행 수를 반환합니다.






	
freeResult()

	
	반환 형식:

	void





결과 세트를 해제합니다.

사용법: 결과 도우미 메서드를 참조하세요.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿼리 헬퍼 메서드



	쿼리 실행으로부터의 정보


	$db->insertID()메서드


	$db->affectedRows()메서드


	$db->getLastQuery()메서드






	데이터베이스 정보


	$db->countAll()메서드


	$db->countAllResults()메서드


	$db->getPlatform()메서드


	$db->getVersion()메서드










쿼리 실행으로부터의 정보


$db->insertID()메서드

데이터베이스 삽입을 수행할 때의 삽입 ID 번호입니다.


참고

PostgreSQL에서 PDO 드라이버를 사용하거나 Interbase 드라이버를 사용하는 경우, 이 함수는 삽입 ID를 확인할 적절한 시퀀스를 지정하는 $name 매개변수가 필요합니다.





$db->affectedRows()메서드

“쓰기” 유형의 쿼리 (삽입, 업데이트 등)를 수행할 때 영향을 받는 행의 수를 표시합니다.


참고

MySQL에서 “DELETE FROM TABLE”은 0개의 영향을 받는 행을 반환합니다. 데이터베이스 클래스에는 올바른 수의 영향을 받는 행을 반환할 수 있게 하는 작은 해킹이 있습니다. 기본적으로 이 해킹은 활성화되어 있지만 데이터베이스 드라이버 파일에서 비활성화할 수 있습니다.





$db->getLastQuery()메서드

실행된 마지막 쿼리를 나타내는 Query 객체를 반환합니다 (쿼리 문자열, 결과가 아님).




데이터베이스 정보


$db->countAll()메서드

특정 테이블의 행 수를 결정하도록 합니다. 첫 번째 매개변수에서 테이블 이름을 제출합니다. 이것은 Query Builder의 일부입니다.

<?php

echo $db->table('my_table')->countAll();
// Produces an integer, like 25







$db->countAllResults()메서드

특정 결과 집합의 행 수를 결정하도록 합니다. 첫 번째 매개변수에서 테이블 이름을 제출합니다. 이것은 Query Builder의 일부입니다.

<?php

echo $db->table('my_table')->like('title', 'match')->countAllResults();
// Produces an integer, like 5







$db->getPlatform()메서드

실행 중인 데이터베이스 플랫폼 (DBDriver)을 출력합니다 (MySQLi, SQLSRV, Postgre 등…):

<?php

echo $db->getPlatform();







$db->getVersion()메서드

실행 중인 데이터베이스 버전을 출력합니다:

<?php

echo $db->getVersion();










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿼리 빌더 클래스

CodeIgniter는 쿼리 빌더 클래스에 대한 액세스를 제공합니다. 이 패턴을 사용하면 최소한의 스크립팅으로 데이터베이스에서 정보를 검색, 삽입 및 업데이트할 수 있습니다. 어떤 경우에는 데이터베이스 작업을 수행하는 데 한두 줄의 코드만 필요합니다. CodeIgniter에서는 각 데이터베이스 테이블이 자체 클래스 파일일 필요가 없습니다. 대신 더욱 단순화된 인터페이스를 제공합니다.

단순성 외에도 쿼리 빌더 기능을 사용하면 쿼리 구문이 각 데이터베이스 어댑터에 의해 생성되므로 데이터베이스 독립적인 애플리케이션을 만들 수 있다는 주요 이점이 있습니다. 또한 값이 시스템에 의해 자동으로 이스케이프되므로 더 안전한 쿼리가 가능합니다.


참고

CodeIgniter는 테이블 및 열 이름에 점(.)을 지원하지 않습니다. v4.5.0부터 점이 포함된 데이터베이스 이름을 지원합니다.





	SQL 주입 방지


	쿼리 빌더 로드


	데이터 선택


	Get


	Select


	From


	서브쿼리


	Join






	특정 데이터 찾기


	Where






	유사한 데이터 찾기


	Like






	결과 정렬


	OrderBy






	결과 제한 또는 카운트


	Limit






	Union 쿼리


	Union






	쿼리 그룹화


	그룹






	데이터 삽입


	삽입


	insertBatch






	데이터 Upsert


	Upsert


	upsertBatch






	데이터 업데이트


	업데이트


	UpdateBatch






	데이터 삭제


	삭제


	일괄 삭제






	조건문


	When


	WhenNot






	메서드 체이닝


	쿼리 빌더 재설정


	ResetQuery






	클래스 참조






SQL 주입 방지

쿼리 빌더를 사용하면 SQL 문을 매우 안전하게 생성할 수 있습니다. 그러나 어떤 데이터를 전달하더라도 SQL 주입을 방지하도록 설계되지 않았습니다.


	쿼리 빌더에 전달되는 인수는 다음과 같습니다.
	
	필드(또는 테이블) 이름과 같은 식별자


	값


	SQL 문자열의 일부








쿼리 빌더는 기본적으로 모든 값을 이스케이프합니다.

또한 기본적으로 SQL 문자열의 식별자 및 식별자를 적절하게 보호하려고 시도합니다. 그러나 많은 사용 사례에서 잘 작동하도록 구현되었으며 모든 공격을 방지하도록 설계되지 않았습니다. 따라서 적절한 유효성 검사 없이 사용자 입력을 입력해서는 안 됩니다.

또한 많은 메서드에는 이스케이프를 비활성화하도록 설정할 수 있는 $escape 매개변수가 있습니다. $escape가 false로 설정된 경우 쿼리 빌더에서 보호가 제공되지 않으므로 쿼리 빌더에 전달하기 전에 적절하게 이스케이프되거나 보호되는지 직접 확인해야 합니다. 원시 SQL 문을 지정하는 RawSql를 사용할 때도 마찬가지입니다.



쿼리 빌더 로드

쿼리 빌더는 데이터베이스 연결에서 table() 메서드를 통해 로드됩니다. 그러면 쿼리의 FROM 부분이 설정되고 쿼리 빌더 클래스의 새 인스턴스가 반환됩니다.

<?php

$db      = \Config\Database::connect();
$builder = $db->table('users');





쿼리 빌더는 클래스를 구체적으로 요청할 때만 메모리에 로드되므로 기본적으로 리소스가 사용되지 않습니다.



데이터 선택

다음 메서드를 사용하면 SQL SELECT 문을 작성할 수 있습니다.


Get


$builder->get()

선택 쿼리를 실행하고 결과를 반환합니다. 테이블에서 모든 레코드를 검색하기 위해 단독으로 사용할 수 있습니다.

<?php

$builder = $db->table('mytable');
$query   = $builder->get();  // Produces: SELECT * FROM mytable





첫 번째 및 두 번째 매개변수를 사용하면 LIMIT 및 OFFSET 절을 설정할 수 있습니다.

<?php

$query = $builder->get(10, 20);
/*
 * Executes: SELECT * FROM mytable LIMIT 20, 10
 * (in MySQL. Other databases have slightly different syntax)
 */





위 메서드는 결과를 표시하는 데 사용할 수 있는 $query라는 변수에 할당되어 있음을 알 수 있습니다.

<?php

$query = $builder->get();

foreach ($query->getResult() as $row) {
    echo $row->title;
}





결과 생성에 대한 자세한 내용은 getResult() 메서드를 참조하세요.



$builder->getCompiledSelect()

선택 쿼리를 컴파일하지만 쿼리를 실행하지는 않습니다. 이 메서드는 단순히 SQL 쿼리를 문자열로 반환합니다.

예:

<?php

$sql = $builder->getCompiledSelect();
echo $sql;
// Prints string: SELECT * FROM mytable





아래 첫 번째 쿼리의 매개변수(false)를 사용하면 쿼리 빌더를 재설정할지 여부를 설정할 수 있습니다(매개변수의 기본값은 getCompiledSelect(bool $reset = true)이므로 기본적으로 $builder->get()를 사용할 때와 마찬가지로 재설정됩니다).

<?php

echo $builder->limit(10, 20)->getCompiledSelect(false);
/*
 * Prints string: SELECT * FROM mytable LIMIT 20, 10
 * (in MySQL. Other databases have slightly different syntax)
 */

echo $builder->select('title, content, date')->getCompiledSelect();
// Prints string: SELECT title, content, date FROM mytable LIMIT 20, 10





위의 예에서 주목해야 할 중요한 점은 두 번째 쿼리는 limit(10, 20)를 활용하지 않았지만 생성된 SQL 쿼리에는 LIMIT 20, 10이 있다는 것입니다. 이런 결과가 나오는 이유는 첫 번째 쿼리의 매개변수가 false로 설정되어 있고, 두 번째 쿼리에는 limit(10, 20)가 남아 있기 때문입니다.



$builder->getWhere()

$builder->where() 메서드를 사용하는 대신 첫 번째 매개변수에 “where” 절을 추가할 수 있다는 점을 제외하면 get() 메서드와 동일합니다.

<?php

$query = $builder->getWhere(['id' => $id], $limit, $offset);





자세한 내용은 아래의 where() 메서드를 읽어보세요.




Select


$builder->select()

쿼리의 SELECT 부분을 작성할 수 있습니다.

<?php

$builder->select('title, content, date');
$query = $builder->get();
// Executes: SELECT title, content, date FROM mytable






참고

테이블에서 모두(*)를 선택하는 경우에는 이 메서드를 사용할 필요가 없습니다. 생략하면 CodeIgniter는 모든 필드를 선택한다고 가정하고 자동으로 SELECT *를 추가합니다.



$builder->select()는 선택적 두 번째 매개변수를 허용합니다. false로 설정하면 CodeIgniter는 필드 또는 테이블 이름을 보호하려고 시도하지 않습니다. 이는 필드 자동 이스케이프로 인해 필드가 손상될 수 있는 복합 select 문이 필요한 경우 유용합니다.

<?php

$builder->select('(SELECT SUM(payments.amount) FROM payments WHERE payments.invoice_id=4) AS amount_paid', false);
$query = $builder->get();






RawSql


Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터 $builder->select()는 원시 SQL 문자열을 표현하는 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$sql = 'REGEXP_SUBSTR(ral_anno,"[0-9]{1,2}([,.][0-9]{1,3})([,.][0-9]{1,3})") AS ral';
$builder->select(new RawSql($sql));
$query = $builder->get();






경고

RawSql을 사용하는 경우 값을 이스케이프하고 식별자를 수동으로 보호해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.






$builder->selectMax()

쿼리에 대한 SELECT MAX(필드) 부분을 작성합니다. 선택적으로 두 번째 매개변수를 포함하여 결과 필드의 이름을 바꿀 수 있습니다.

<?php

$builder->selectMax('age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT MAX(age) as age FROM mytable

$builder->selectMax('age', 'member_age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT MAX(age) as member_age FROM mytable







$builder->selectMin()

쿼리에 대한 SELECT MIN(필드) 부분을 작성합니다. selectMax()와 마찬가지로 선택적으로 두 번째 매개변수를 포함하여 결과 필드의 이름을 바꿀 수 있습니다.

<?php

$builder->selectMin('age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT MIN(age) as age FROM mytable







$builder->selectAvg()

쿼리에 대한 SELECT AVG(필드) 부분을 작성합니다. selectMax()와 마찬가지로 선택적으로 두 번째 매개변수를 포함하여 결과 필드의 이름을 바꿀 수 있습니다.

<?php

$builder->selectAvg('age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT AVG(age) as age FROM mytable







$builder->selectSum()

쿼리에 대한 SELECT SUM(필드) 부분을 작성합니다. selectMax()와 마찬가지로 선택적으로 두 번째 매개변수를 포함하여 결과 필드의 이름을 바꿀 수 있습니다.

<?php

$builder->selectSum('age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT SUM(age) as age FROM mytable







$builder->selectCount()

쿼리에 대한 SELECT COUNT(필드) 부분을 작성합니다. selectMax()와 마찬가지로 선택적으로 두 번째 매개변수를 포함하여 결과 필드의 이름을 바꿀 수 있습니다.


참고

이 메서드는 groupBy()와 함께 사용할 때 특히 유용합니다. 전체 결과 수 계산은 일반적으로 countAll() 또는 countAllResults()를 참조하세요.



<?php

$builder->selectCount('age');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT COUNT(age) as age FROM mytable







$builder->selectSubquery()

SELECT 섹션에 하위 쿼리를 추가합니다.

$subquery = $db->table('countries')->select('name')->where('id', 1);
$builder  = $db->table('users')->select('name')->selectSubquery($subquery, 'country');
$query    = $builder->get();
// Produces: SELECT `name`, (SELECT `name` FROM `countries` WHERE `id` = 1) `country` FROM `users`








From


$builder->from()

쿼리의 FROM 부분을 작성할 수 있습니다.

<?php

$builder = $db->table('users');
$builder->select('title, content, date');
$builder->from('mytable');
$query = $builder->get();
// Produces: SELECT title, content, date FROM users, mytable






참고

앞에서 설명한 것처럼 쿼리의 FROM 부분은 $db->table() 메서드에서 지정할 수 있습니다. from()에 대한 추가 호출은 쿼리의 FROM 부분에 더 많은 테이블을 추가합니다.






서브쿼리


$builder->fromSubquery()

FROM 쿼리의 일부를 하위 쿼리로 작성할 수 있습니다.

여기에서 기존 테이블에 하위 쿼리를 추가합니다.

<?php

$subquery = $db->table('users');
$builder  = $db->table('jobs')->fromSubquery($subquery, 'alias');
$query    = $builder->get();
// Produces: SELECT * FROM `jobs`, (SELECT * FROM `users`) `alias`





$db->newQuery() 메서드를 사용하여 하위 쿼리를 기본 테이블로 만듭니다.

<?php

$subquery = $db->table('users')->select('id, name');
$builder  = $db->newQuery()->fromSubquery($subquery, 't');
$query    = $builder->get();
// Produces: SELECT * FROM (SELECT `id`, `name` FROM users) `t`








Join


$builder->join()

쿼리의 JOIN 부분을 작성할 수 있습니다.

<?php

$builder = $db->table('blogs');
$builder->select('*');
$builder->join('comments', 'comments.id = blogs.id');
$query = $builder->get();
/*
 * Produces:
 * SELECT * FROM blogs JOIN comments ON comments.id = blogs.id
 */





하나의 쿼리에 여러 조인이 필요한 경우 여러 메서드 호출을 수행할 수 있습니다.

특정 유형의 JOIN이 필요한 경우 메서드의 세 번째 매개변수를 통해 이를 지정할 수 있습니다. 옵션은 다음과 같습니다: left, right, outer, inner, left outer 및 right outer.

<?php

$builder->join('comments', 'comments.id = blogs.id', 'left');
// Produces: LEFT JOIN comments ON comments.id = blogs.id






RawSql


Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터 $builder->join()는 원시 SQL 문자열을 표현하는 JOIN ON 조건으로 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$sql = 'user.id = device.user_id AND ((1=1 OR 1=1) OR (1=1 OR 1=1))';
$builder->join('user', new RawSql($sql), 'LEFT');
// Produces: LEFT JOIN "user" ON user.id = device.user_id AND ((1=1 OR 1=1) OR (1=1 OR 1=1))






경고

RawSql을 사용하는 경우 값을 이스케이프하고 식별자를 수동으로 보호해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.








특정 데이터 찾기


Where


$builder->where()

이 메서드를 사용하면 다음 다섯 가지 방법 중 하나를 사용하여 WHERE 절을 설정할 수 있습니다.


참고

이 메서드에 전달된 모든 값은 자동으로 이스케이프되어 사용자 지정 문자열을 사용하는 경우를 제외하고 더 안전한 쿼리를 생성합니다.




참고

$builder->where()는 선택적인 세 번째 매개변수를 허용합니다. false로 설정하면 CodeIgniter는 필드 또는 테이블 이름을 보호하려고 시도하지 않습니다.




1. 간단한 키/값 방법


<?php

$builder->where('name', $name);
// Produces: WHERE name = 'Joe'





등호가 추가되었습니다.

여러 메서드 호출을 사용하는 경우 메서드 호출 사이에 AND를 사용하여 함께 연결됩니다.

<?php

$builder->where('name', $name);
$builder->where('title', $title);
$builder->where('status', $status);
// WHERE name = 'Joe' AND title = 'boss' AND status = 'active'










2. 사용자 정의 키/값 방법


비교를 제어하기 위해 첫 번째 매개변수에 연산자를 포함할 수 있습니다.

<?php

$builder->where('name !=', $name);
$builder->where('id <', $id);
// Produces: WHERE name != 'Joe' AND id < 45










3. 연관배열 방법


<?php

$array = ['name' => $name, 'title' => $title, 'status' => $status];
$builder->where($array);
// Produces: WHERE name = 'Joe' AND title = 'boss' AND status = 'active'





이 메서드를 사용하여 자신만의 연산자를 포함할 수도 있습니다.

<?php

$array = ['name !=' => $name, 'id <' => $id, 'date >' => $date];
$builder->where($array);










4. 맞춤 문자열


자신만의 절을 수동으로 작성할 수 있습니다.

<?php

$where = "name='Joe' AND status='boss' OR status='active'";
$builder->where($where);






경고

문자열 내에서 사용자 제공 데이터를 사용하는 경우 값을 이스케이프하고 식별자를 수동으로 보호해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.

<?php

$name  = $builder->db->escape('Joe');
$where = "name={$name} AND status='boss' OR status='active'";
$builder->where($where);












5. RawSql



Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터 $builder->where()는 원시 SQL 문자열을 표현하는 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$sql = "id > 2 AND name != 'Accountant'";
$builder->where(new RawSql($sql));






경고

RawSql을 사용하는 경우 값을 이스케이프하고 식별자를 수동으로 보호해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.








6. Subqueries


<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->where('advance_amount <', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('MAX(advance_amount)', false)->from('orders')->where('id >', 2);
});
// Produces: WHERE "advance_amount" < (SELECT MAX(advance_amount) FROM "orders" WHERE "id" > 2)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('orders')->select('MAX(advance_amount)', false)->where('id >', 2);
$builder->where('advance_amount <', $subQuery);











$builder->orWhere()

이 메서드는 여러 인스턴스가 OR로 결합된다는 점을 제외하면 위의 메서드와 동일합니다.

<?php

$builder->where('name !=', $name);
$builder->orWhere('id >', $id);
// Produces: WHERE name != 'Joe' OR id > 50







$builder->whereIn()

적절한 경우 AND로 조인된 WHERE 필드 IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$names = ['Frank', 'Todd', 'James'];
$builder->whereIn('username', $names);
// Produces: WHERE username IN ('Frank', 'Todd', 'James')





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->whereIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('job_id')->from('users_jobs')->where('user_id', 3);
});
// Produces: WHERE "id" IN (SELECT "job_id" FROM "users_jobs" WHERE "user_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('job_id')->where('user_id', 3);
$builder->whereIn('id', $subQuery);







$builder->orWhereIn()

적절한 경우 OR과 결합된 WHERE 필드 IN (‘항목’, ‘항목’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$names = ['Frank', 'Todd', 'James'];
$builder->orWhereIn('username', $names);
// Produces: OR username IN ('Frank', 'Todd', 'James')





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->orWhereIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('job_id')->from('users_jobs')->where('user_id', 3);
});
// Produces: OR "id" IN (SELECT "job_id" FROM "users_jobs" WHERE "user_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('job_id')->where('user_id', 3);
$builder->orWhereIn('id', $subQuery);







$builder->whereNotIn()

적절한 경우 AND로 조인된 WHERE 필드 NOT IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$names = ['Frank', 'Todd', 'James'];
$builder->whereNotIn('username', $names);
// Produces: WHERE username NOT IN ('Frank', 'Todd', 'James')





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->whereNotIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('job_id')->from('users_jobs')->where('user_id', 3);
});
// Produces: WHERE "id" NOT IN (SELECT "job_id" FROM "users_jobs" WHERE "user_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('job_id')->where('user_id', 3);
$builder->whereNotIn('id', $subQuery);







$builder->orWhereNotIn()

해당되는 경우 WHERE 필드 NOT IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 OR과 결합하여 생성합니다.

<?php

$names = ['Frank', 'Todd', 'James'];
$builder->orWhereNotIn('username', $names);
// Produces: OR username NOT IN ('Frank', 'Todd', 'James')





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->orWhereNotIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('job_id')->from('users_jobs')->where('user_id', 3);
});
// Produces: OR "id" NOT IN (SELECT "job_id" FROM "users_jobs" WHERE "user_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('job_id')->where('user_id', 3);
$builder->orWhereNotIn('id', $subQuery);









유사한 데이터 찾기


Like


$builder->like()

이 메서드를 사용하면 검색에 유용한 LIKE 절을 생성할 수 있습니다.


참고

이 메서드에 전달된 모든 값은 자동으로 이스케이프됩니다.




참고

모든 like* 메서드 변형은 true의 다섯 번째 매개변수를 메서드에 전달하여 대소문자를 구분하지 않고 검색을 수행하도록 강제할 수 있습니다. 이는 가능한 경우 플랫폼별 기능을 사용하고 값을 소문자로 강제 적용합니다(예: WHERE LOWER(column) LIKE '%search%'). 이를 적용하려면 column 대신 LOWER(column)에 대한 색인을 만들어야 할 수도 있습니다.




1. 간단한 키/값 방법


<?php

$builder->like('title', 'match');
// Produces: WHERE `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'





여러 메서드 호출을 사용하는 경우 메서드 호출 사이에 AND를 사용하여 함께 연결됩니다.

<?php

$builder->like('title', 'match');
$builder->like('body', 'match');
// WHERE `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!' AND  `body` LIKE '%match%' ESCAPE '!'





와일드카드 (%)가 배치되는 위치를 제어하려면 선택적 세 번째 인수를 사용할 수 있습니다. 옵션은 none, before, after 및 both(기본값)입니다.

<?php

$builder->like('title', 'match', 'none');   // Produces: WHERE `title` LIKE 'match' ESCAPE '!'
$builder->like('title', 'match', 'before'); // Produces: WHERE `title` LIKE '%match' ESCAPE '!'
$builder->like('title', 'match', 'after');  // Produces: WHERE `title` LIKE 'match%' ESCAPE '!'
$builder->like('title', 'match', 'both');   // Produces: WHERE `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'










2. 연관배열 메서드


<?php

$array = ['title' => $match, 'page1' => $match, 'page2' => $match];
$builder->like($array);
/*
 * WHERE `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 *     AND  `page1` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 *     AND  `page2` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 */










3. RawSql



Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터 $builder->like()는 원시 SQL 문자열을 표현하는 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$sql    = "CONCAT(users.name, ' ', IF(users.surname IS NULL OR users.surname = '', '', users.surname))";
$rawSql = new RawSql($sql);
$builder->like($rawSql, 'value', 'both');






경고

RawSql을 사용하는 경우 값을 이스케이프하고 식별자를 수동으로 보호해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.









$builder->orLike()

이 메서드는 여러 인스턴스가 OR로 결합된다는 점을 제외하면 위의 메서드와 동일합니다.

<?php

$builder->like('title', 'match');
$builder->orLike('body', $match);
// WHERE `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!' OR  `body` LIKE '%match%' ESCAPE '!'







$builder->notLike()

이 메서드는 NOT LIKE 문을 생성한다는 점을 제외하면 like()와 동일합니다.

<?php

$builder->notLike('title', 'match'); // WHERE `title` NOT LIKE '%match% ESCAPE '!'







$builder->orNotLike()

이 메서드는 여러 인스턴스가 OR로 결합된다는 점을 제외하면 notLike()와 동일합니다.

<?php

$builder->like('title', 'match');
$builder->orNotLike('body', 'match');
// WHERE `title` LIKE '%match% OR  `body` NOT LIKE '%match%' ESCAPE '!'







$builder->groupBy()

쿼리의 GROUP BY 부분을 작성할 수 있습니다.

<?php

$builder->groupBy('title');
// Produces: GROUP BY title





여러 값의 배열을 전달할 수도 있습니다.

<?php

$builder->groupBy(['title', 'date']);
// Produces: GROUP BY title, date







$builder->distinct()

쿼리에 DISTINCT 키워드를 추가합니다.

<?php

$builder->distinct();
$builder->get();
// Produces: SELECT DISTINCT * FROM mytable







$builder->having()

쿼리의 HAVING 부분을 작성할 수 있습니다. 2개의 가능한 구문(인수 1개 또는 2개)이 있습니다.

<?php

$builder->having('user_id = 45'); // Produces: HAVING user_id = 45
$builder->having('user_id', 45); // Produces: HAVING user_id = 45





여러 값의 배열을 전달할 수도 있습니다.

<?php

$builder->having(['title =' => 'My Title', 'id <' => $id]);
// Produces: HAVING title = 'My Title', id < 45





CodeIgniter가 값을 이스케이프하는 데이터베이스를 사용하는 경우 선택적 세 번째 인수를 전달하고 false로 설정하여 콘텐츠 이스케이프를 방지할 수 있습니다.

<?php

$builder->having('user_id', 45); // Produces: HAVING `user_id` = 45 in some databases such as MySQL
$builder->having('user_id', 45, false); // Produces: HAVING user_id = 45







$builder->orHaving()

having()와 동일하며 여러 절을 OR로만 구분합니다.



$builder->havingIn()

해당되는 경우 AND로 조인된 HAVING 필드 IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$groups = [1, 2, 3];
$builder->havingIn('group_id', $groups);
// Produces: HAVING group_id IN (1, 2, 3)





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->havingIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('user_id')->from('users_jobs')->where('group_id', 3);
});
// Produces: HAVING "id" IN (SELECT "user_id" FROM "users_jobs" WHERE "group_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('user_id')->where('group_id', 3);
$builder->havingIn('id', $subQuery);







$builder->orHavingIn()

해당되는 경우 OR과 결합된 HAVING 필드 IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$groups = [1, 2, 3];
$builder->orHavingIn('group_id', $groups);
// Produces: OR group_id IN (1, 2, 3)





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->orHavingIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('user_id')->from('users_jobs')->where('group_id', 3);
});
// Produces: OR "id" IN (SELECT "user_id" FROM "users_jobs" WHERE "group_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('user_id')->where('group_id', 3);
$builder->orHavingIn('id', $subQuery);







$builder->havingNotIn()

해당되는 경우 AND로 조인된 HAVING 필드 NOT IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$groups = [1, 2, 3];
$builder->havingNotIn('group_id', $groups);
// Produces: HAVING group_id NOT IN (1, 2, 3)





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->havingNotIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('user_id')->from('users_jobs')->where('group_id', 3);
});
// Produces: HAVING "id" NOT IN (SELECT "user_id" FROM "users_jobs" WHERE "group_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('user_id')->where('group_id', 3);
$builder->havingNotIn('id', $subQuery);







$builder->orHavingNotIn()

해당되는 경우 OR과 결합된 HAVING 필드 NOT IN (‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.

<?php

$groups = [1, 2, 3];
$builder->havingNotIn('group_id', $groups);
// Produces: OR group_id NOT IN (1, 2, 3)





값 배열 대신 하위 쿼리를 사용할 수 있습니다.

<?php

// With closure
use CodeIgniter\Database\BaseBuilder;

$builder->orHavingNotIn('id', static function (BaseBuilder $builder) {
    $builder->select('user_id')->from('users_jobs')->where('group_id', 3);
});
// Produces: OR "id" NOT IN (SELECT "user_id" FROM "users_jobs" WHERE "group_id" = 3)

// With builder directly
$subQuery = $db->table('users_jobs')->select('user_id')->where('group_id', 3);
$builder->orHavingNotIn('id', $subQuery);







$builder->havingLike()

이 메서드를 사용하면 쿼리의 HAVING 부분에 LIKE 절을 생성할 수 있으며 검색에 유용합니다.


참고

이 메서드에 전달된 모든 값은 자동으로 이스케이프됩니다.




참고

모든 havingLike*() 메서드 변형은 true의 다섯 번째 매개변수를 메서드에 전달하여 대소문자를 구분하지 않고 검색을 수행하도록 강제할 수 있습니다. 이는 가능한 경우 플랫폼별 기능을 사용하고 값을 소문자로 강제 적용합니다(예: HAVING LOWER(column) LIKE '%search%'). 이를 적용하려면 column 대신 LOWER(column)에 대한 색인을 만들어야 할 수도 있습니다.




1. 간단한 키/값 방법


<?php

$builder->havingLike('title', 'match');
// Produces: HAVING `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'





여러 메서드 호출을 사용하는 경우 메서드 호출 사이에 AND를 사용하여 함께 연결됩니다.

<?php

$builder->havingLike('title', 'match');
$builder->havingLike('body', 'match');
// HAVING `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!' AND  `body` LIKE '%match% ESCAPE '!'





와일드카드 (%)가 배치되는 위치를 제어하려면 선택적 세 번째 인수를 사용할 수 있습니다. 옵션은 before, after 및 both(기본값)입니다.

<?php

$builder->havingLike('title', 'match', 'before'); // Produces: HAVING `title` LIKE '%match' ESCAPE '!'
$builder->havingLike('title', 'match', 'after');  // Produces: HAVING `title` LIKE 'match%' ESCAPE '!'
$builder->havingLike('title', 'match', 'both');   // Produces: HAVING `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'










2. 연관배열 메서드


<?php

$array = ['title' => $match, 'page1' => $match, 'page2' => $match];
$builder->havingLike($array);
/*
 *  HAVING `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 *      AND  `page1` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 *      AND  `page2` LIKE '%match%' ESCAPE '!'
 */











$builder->orHavingLike()

이 메서드는 여러 인스턴스가 OR로 결합된다는 점을 제외하면 위의 메서드와 동일합니다.

<?php

$builder->havingLike('title', 'match');
$builder->orHavingLike('body', $match);
// HAVING `title` LIKE '%match%' ESCAPE '!' OR  `body` LIKE '%match%' ESCAPE '!'







$builder->notHavingLike()

이 메서드는 NOT LIKE 문을 생성한다는 점을 제외하면 havingLike()와 동일합니다.

<?php

$builder->notHavingLike('title', 'match');
// HAVING `title` NOT LIKE '%match% ESCAPE '!'







$builder->orNotHavingLike()

이 메서드는 여러 인스턴스가 OR로 결합된다는 점을 제외하면 notHavingLike()와 동일합니다.

<?php

$builder->havingLike('title', 'match');
$builder->orNotHavingLike('body', 'match');
// HAVING `title` LIKE '%match% OR  `body` NOT LIKE '%match%' ESCAPE '!'









결과 정렬


OrderBy


$builder->orderBy()

ORDER BY 절을 설정할 수 있습니다.

첫 번째 매개변수에는 정렬하려는 열의 이름이 포함됩니다.

두 번째 매개변수를 사용하면 결과의 방향을 설정할 수 있습니다. 옵션은 ASC, DESC 및 RANDOM입니다.

<?php

$builder->orderBy('title', 'DESC');
// Produces: ORDER BY `title` DESC





첫 번째 매개변수에 자신만의 문자열을 전달할 수도 있습니다.

<?php

$builder->orderBy('title DESC, name ASC');
// Produces: ORDER BY `title` DESC, `name` ASC





또는 여러 필드가 필요한 경우 여러 메서드 호출을 수행할 수 있습니다.

<?php

$builder->orderBy('title', 'DESC');
$builder->orderBy('name', 'ASC');
// Produces: ORDER BY `title` DESC, `name` ASC





RANDOM 방향 옵션을 선택하면 숫자 시드 값을 지정하지 않는 한 첫 번째 매개변수가 무시됩니다.

<?php

$builder->orderBy('title', 'RANDOM');
// Produces: ORDER BY RAND()

$builder->orderBy(42, 'RANDOM');
// Produces: ORDER BY RAND(42)









결과 제한 또는 카운트


Limit


$builder->limit()

쿼리에서 반환할 행 수를 제한할 수 있습니다.

<?php

$builder->limit(10);
// Produces: LIMIT 10






참고

SQL 문에 LIMIT 0을 지정하면 0개의 레코드가 반환됩니다. 다만, Query Builder에 버그가 있는데, limit(0)를 지정하면 생성된 SQL 문에 LIMIT 절이 없고 모든 레코드가 반환된다. 잘못된 동작을 수정하기 위해 v4.5.0에 설정이 추가되었습니다. 자세한 내용은 limit(0) 동작를 참조하세요. 잘못된 동작은 향후 버전에서 수정될 예정이므로 기본 설정을 변경하는 것이 좋습니다.



두 번째 매개변수를 사용하면 결과 오프셋을 설정할 수 있습니다.

<?php

$builder->limit(10, 20);
// Produces: LIMIT 20, 10 (in MySQL. Other databases have slightly different syntax)







$builder->countAllResults()

특정 쿼리 빌더 쿼리의 행 수를 결정할 수 있습니다. 쿼리는 where(), orWhere(), like(), orLike() 등과 같은 쿼리 빌더 제한자를 허용합니다. 예:

<?php

echo $builder->countAllResults(); // Produces an integer, like 25
$builder->like('title', 'match');
$builder->from('my_table');
echo $builder->countAllResults(); // Produces an integer, like 17





그러나 이 메서드는 select()에 전달했을 수 있는 모든 필드 값도 재설정합니다. 이를 유지해야 하는 경우 false를 첫 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다.

<?php

echo $builder->countAllResults(false); // Produces an integer, like 17







$builder->countAll()

특정 테이블의 행 수를 결정할 수 있습니다. 예:

<?php

echo $builder->countAll(); // Produces an integer, like 25





countAllResults() 메서드와 마찬가지로 이 메서드는 select()에 전달했을 수 있는 모든 필드 값도 재설정합니다. 이를 유지해야 하는 경우 false를 첫 번째 매개변수로 전달할 수 있습니다.





Union 쿼리


Union


$builder->union()

둘 이상의 SELECT 문의 결과 집합을 결합하는 데 사용됩니다. 고유한 결과만 반환됩니다.

<?php

$builder = $db->table('users')->select('id, name')->limit(10);
$union   = $db->table('groups')->select('id, name');
$builder->union($union)->get();
/*
 * Produces:
 * SELECT * FROM (SELECT `id`, `name` FROM `users` LIMIT 10) uwrp0
 * UNION SELECT * FROM (SELECT `id`, `name` FROM `groups`) uwrp1
 */






참고

DBMS(예: MSSQL 및 Oracle)에 대한 올바른 작업을 위해 쿼리는 SELECT * FROM ( ... ) alias로 래핑됩니다. 기본 쿼리는 항상 uwrp0의 별칭을 갖습니다. union()를 통해 추가된 각 후속 쿼리에는 uwrpN+1 별칭이 있습니다.



모든 통합 쿼리는 union() 메서드가 호출된 순서에 관계없이 기본 쿼리 뒤에 추가됩니다. 즉, limit() 또는 orderBy() 메서드는 union() 이후에 호출되더라도 기본 쿼리를 기준으로 합니다.

경우에 따라 쿼리 결과의 레코드 수를 정렬하거나 제한하는 등의 작업이 필요할 수 있습니다. 해결책은 $db->newQuery()를 통해 생성된 래퍼를 사용하는 것입니다. 아래 예에서는 처음 5명의 사용자 + 마지막 5명의 사용자를 가져오고 ID를 기준으로 결과를 정렬합니다.

<?php

$union   = $db->table('users')->select('id, name')->orderBy('id', 'DESC')->limit(5);
$builder = $db->table('users')->select('id, name')->orderBy('id', 'ASC')->limit(5)->union($union);

$db->newQuery()->fromSubquery($builder, 'q')->orderBy('id', 'DESC')->get();
/*
 * Produces:
 * SELECT * FROM (
 *      SELECT * FROM (SELECT `id`, `name` FROM `users` ORDER BY `id` ASC LIMIT 5) uwrp0
 *      UNION
 *      SELECT * FROM (SELECT `id`, `name` FROM `users` ORDER BY `id` DESC LIMIT 5) uwrp1
 * ) q ORDER BY `id` DESC
 */







$builder->unionAll()

동작은 union() 메서드와 동일합니다. 그러나 고유한 결과뿐만 아니라 모든 결과가 반환됩니다.





쿼리 그룹화


그룹

쿼리 그룹화를 사용하면 WHERE 절을 괄호로 묶어 그룹을 생성할 수 있습니다. 이렇게 하면 복잡한 WHERE 절을 사용하여 쿼리를 생성할 수 있습니다. 중첩된 그룹이 지원됩니다. 예:

<?php

$builder->select('*')->from('my_table')
    ->groupStart()
        ->where('a', 'a')
        ->orGroupStart()
            ->where('b', 'b')
            ->where('c', 'c')
        ->groupEnd()
    ->groupEnd()
    ->where('d', 'd')
    ->get();
/*
 * Generates:
 * SELECT * FROM (`my_table`) WHERE ( `a` = 'a' OR ( `b` = 'b' AND `c` = 'c' ) ) AND `d` = 'd'
 */






참고

그룹은 균형을 이루어야 하며, 모든 groupStart()가 groupEnd()와 일치하는지 확인하세요.




$builder->groupStart()

쿼리의 WHERE 절에 여는 괄호를 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->orGroupStart()

쿼리의 WHERE 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 OR을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->notGroupStart()

쿼리의 WHERE 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 NOT을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->orNotGroupStart()

쿼리의 WHERE 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 OR NOT을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->groupEnd()

쿼리의 WHERE 절에 닫는 괄호를 추가하여 현재 그룹을 종료합니다.



$builder->havingGroupStart()

쿼리의 HAVING 절에 여는 괄호를 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->orHavingGroupStart()

쿼리의 HAVING 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 OR을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->notHavingGroupStart()

쿼리의 HAVING 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 NOT을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->orNotHavingGroupStart()

쿼리의 HAVING 절에 여는 괄호를 추가하고 앞에 OR NOT을 추가하여 새 그룹을 시작합니다.



$builder->havingGroupEnd()

쿼리의 HAVING 절에 닫는 괄호를 추가하여 현재 그룹을 종료합니다.





데이터 삽입


삽입


$builder->insert()

제공한 데이터를 기반으로 삽입 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$data = [
    'id'          => new RawSql('DEFAULT'),
    'title'       => 'My title',
    'name'        => 'My Name',
    'date'        => '2022-01-01',
    'last_update' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP()'),
];

$builder->insert($data);
/* Produces:
    INSERT INTO mytable (id, title, name, date, last_update)
    VALUES (DEFAULT, 'My title', 'My name', '2022-01-01', CURRENT_TIMESTAMP())
*/





첫 번째 매개변수는 값의 연관 배열입니다.


참고

RawSql를 제외한 모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.




경고

RawSql를 사용하는 경우 데이터를 수동으로 이스케이프해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.



다음은 객체를 사용하는 예입니다.

<?php

namespace App\Libraries;

class MyClass
{
    public $title   = 'My Title';
    public $content = 'My Content';
    public $date    = 'My Date';
}





<?php

use App\Libraries\MyClass;

$object = new MyClass();
$builder->insert($object);
// Produces: INSERT INTO mytable (title, content, date) VALUES ('My Title', 'My Content', 'My Date')





첫 번째 매개변수는 객체입니다.



$builder->ignore()

제공한 데이터를 기반으로 삽입 무시 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 따라서 동일한 기본 키를 가진 항목이 이미 존재하는 경우 쿼리가 삽입되지 않습니다. 선택적으로 불리언 값을 메서드에 전달할 수 있습니다. insertBatch, update 및 delete(지원되는 경우)에도 사용할 수 있습니다. 다음은 위 예제의 배열을 사용하는 예제입니다.

<?php

$data = [
    'title' => 'My title',
    'name'  => 'My Name',
    'date'  => 'My date',
];

$builder->ignore(true)->insert($data);
// Produces: INSERT OR IGNORE INTO mytable (title, name, date) VALUES ('My title', 'My name', 'My date')







$builder->getCompiledInsert()

삽입 쿼리를 컴파일하지만 쿼리를 실행하지는 않습니다. 이 메서드는 단순히 SQL 쿼리를 문자열로 반환합니다.

예:

<?php

$data = [
    'title' => 'My title',
    'name'  => 'My Name',
    'date'  => 'My date',
];

$sql = $builder->set($data)->getCompiledInsert();
echo $sql;
// Produces string: INSERT INTO mytable (`title`, `name`, `date`) VALUES ('My title', 'My name', 'My date')





첫 번째 매개변수를 사용하면 쿼리 빌더 쿼리를 재설정할지 여부를 설정할 수 있습니다(기본적으로 $builder->insert()와 같습니다).

<?php

echo $builder->set('title', 'My Title')->getCompiledInsert(false);
// Produces string: INSERT INTO mytable (`title`) VALUES ('My Title')

echo $builder->set('content', 'My Content')->getCompiledInsert();
// Produces string: INSERT INTO mytable (`title`, `content`) VALUES ('My Title', 'My Content')





두 번째 쿼리가 작동한 이유는 첫 번째 매개변수가 false로 설정되었기 때문입니다.


참고

이 메서드는 일괄 삽입에는 작동하지 않습니다.






insertBatch


$builder->insertBatch()


데이터에서 삽입

제공한 데이터를 기반으로 삽입 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

$data = [
    [
        'title' => 'My title',
        'name'  => 'My Name',
        'date'  => 'My date',
    ],
    [
        'title' => 'Another title',
        'name'  => 'Another Name',
        'date'  => 'Another date',
    ],
];

$builder->insertBatch($data);
/*
 * Produces:
 * INSERT INTO mytable (title, name, date)
 *      VALUES ('My title', 'My name', 'My date'),
 *      ('Another title', 'Another name', 'Another date')
 */





첫 번째 매개변수는 값의 연관 배열입니다.


참고

RawSql를 제외한 모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.




경고

RawSql를 사용하는 경우 데이터를 수동으로 이스케이프해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.





쿼리에서 삽입

쿼리에서 삽입할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$query = 'SELECT user2.name, user2.email, user2.country
          FROM user2
          LEFT JOIN user ON user.email = user2.email
          WHERE user.email IS NULL';

$sql = $builder
    ->ignore(true)
    ->setQueryAsData(new RawSql($query), null, 'name, country, email')
    ->insertBatch();
/* MySQLi produces:
    INSERT IGNORE INTO `db_user` (`name`, `country`, `email`)
    SELECT user2.name, user2.email, user2.country
    FROM user2
    LEFT JOIN user ON user.email = user2.email
    WHERE user.email IS NULL
*/






참고

setQueryAsData() v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.




참고

대상 테이블의 열과 일치하도록 선택 쿼리의 열에 별칭을 지정해야 합니다.








데이터 Upsert


Upsert


$builder->upsert()


Added in version 4.3.0.



제공한 데이터를 기반으로 upsert 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 기본적으로 제약 조건은 순서대로 정의됩니다. 기본 키가 먼저 선택된 다음 고유 키가 선택됩니다. MySQL은 기본적으로 모든 제약 조건을 사용합니다. 다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

$data = [
    'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
    'name'    => 'Ahmadinejad',
    'country' => 'Iran',
];

$builder->upsert($data);
// MySQLi  produces: INSERT INTO.. ON DUPLICATE KEY UPDATE..
// Postgre produces: INSERT INTO.. ON CONFLICT.. DO UPDATE..
// SQLite3 produces: INSERT INTO.. ON CONFLICT.. DO UPDATE..
// SQLSRV  produces: MERGE INTO.. WHEN MATCHED THEN UPDATE.. WHEN NOT MATCHED THEN INSERT..
// OCI8    produces: MERGE INTO.. WHEN MATCHED THEN UPDATE.. WHEN NOT MATCHED THEN INSERT..






참고

MySQL 이외의 데이터베이스의 경우 테이블에 여러 키(기본 또는 고유)가 있는 경우 제약 조건을 처리할 때 기본 키가 기본적으로 우선순위가 지정됩니다. 기본 키 대신 다른 고유 키를 사용하려면 onConstraint() 메서드를 사용하세요.



첫 번째 매개변수는 값의 연관 배열입니다.

다음은 객체를 사용하는 예입니다.

<?php

namespace App\Libraries;

class MyClass
{
    public $email   = 'ahmadinejad@example.com';
    public $name    = 'Ahmadinejad';
    public $country = 'Iran';
}





<?php

use App\Libraries\MyClass;

$object = new MyClass();
$builder->upsert($object);





첫 번째 매개변수는 객체입니다.


참고

모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.





$builder->getCompiledUpsert()


Added in version 4.3.0.



upsert 쿼리를 컴파일하지만 쿼리를 실행하지는 않습니다. 이 메서드는 단순히 SQL 쿼리를 문자열로 반환합니다.

예:

<?php

$data = [
    'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
    'name'    => 'Ahmadinejad',
    'country' => 'Iran',
];

$sql = $builder->setData($data)->getCompiledUpsert();
echo $sql;
/* MySQLi produces:
    INSERT INTO `db_user` (`country`, `email`, `name`)
    VALUES ('Iran','ahmadinejad@example.com','Ahmadinejad')
    ON DUPLICATE KEY UPDATE
    `country` = VALUES(`country`),
    `email` = VALUES(`email`),
    `name` = VALUES(`name`)
*/






참고

이 메서드는 일괄 upsert에는 작동하지 않습니다.






upsertBatch


$builder->upsertBatch()


Added in version 4.3.0.




데이터에서 Upsert

제공한 데이터를 기반으로 upsert 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 기본적으로 제약 조건은 순서대로 정의됩니다. 기본 키가 먼저 선택된 다음 고유 키가 선택됩니다. MySQL은 기본적으로 모든 제약 조건을 사용합니다.

다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

$data = [
    [
        'id'      => 2,
        'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
        'name'    => 'Ahmadinejad',
        'country' => 'Iran',
    ],
    [
        'id'      => null,
        'email'   => 'pedro@example.com',
        'name'    => 'Pedro',
        'country' => 'El Salvador',
    ],
];

$builder->upsertBatch($data);
// MySQLi  produces: INSERT INTO.. ON DUPLICATE KEY UPDATE..
// Postgre produces: INSERT INTO.. ON CONFLICT.. DO UPDATE..
// SQLite3 produces: INSERT INTO.. ON CONFLICT.. DO UPDATE..
// SQLSRV  produces: MERGE INTO.. WHEN MATCHED THEN UPDATE.. WHEN NOT MATCHED THEN INSERT..
// OCI8    produces: MERGE INTO.. WHEN MATCHED THEN UPDATE.. WHEN NOT MATCHED THEN INSERT..





첫 번째 매개변수는 값의 연관 배열입니다.


참고

모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.





쿼리에서 Upsert

쿼리에서 upsert할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$query = $this->db->table('user2')
    ->select('user2.name, user2.email, user2.country')
    ->join('user', 'user.email = user2.email', 'left')
    ->where('user.email IS NULL');

$additionalUpdateField = ['updated_at' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP')];

$sql = $builder->setQueryAsData($query)
    ->onConstraint('email')
    ->updateFields($additionalUpdateField, true)
    ->upsertBatch();
/* MySQLi produces:
    INSERT INTO `db_user` (`country`, `email`, `name`)
    SELECT user2.name, user2.email, user2.country
    FROM user2
    LEFT JOIN user ON user.email = user2.email
    WHERE user.email IS NULL
    ON DUPLICATE KEY UPDATE
    `country` = VALUES(`country`),
    `email` = VALUES(`email`),
    `name` = VALUES(`name`),
    `updated_at` = CURRENT_TIMESTAMP
*/






참고

setQueryAsData(), onConstraint(), updateFields() 메서드는 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.




참고

대상 테이블의 열과 일치하도록 선택 쿼리의 열에 별칭을 지정해야 합니다.






$builder->onConstraint()


Added in version 4.3.0.



upsert에 사용되는 제약 조건을 수동으로 설정할 수 있습니다. MySQL은 기본적으로 모든 제약 조건을 확인하므로 이는 MySQL에서는 작동하지 않습니다.

<?php

$data = [
    'id'      => 2,
    'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
    'name'    => 'Ahmadinejad',
    'country' => 'Iran',
];

$builder->onConstraint('email')->upsert($data);
/* Postgre produces:
    INSERT INTO "db_user"("country", "email", "id", "name")
    VALUES ('Iran','ahmadinejad@example.com',2,'Ahmadinejad')
    ON CONFLICT("email")
    DO UPDATE SET
    "country" = "excluded"."country",
    "id" = "excluded"."id",
    "name" = "excluded"."name"
*/





이 메서드는 문자열 또는 열 배열을 허용합니다.



$builder->updateFields()


Added in version 4.3.0.



Upsert를 수행할 때 업데이트할 필드를 수동으로 설정할 수 있습니다.

<?php

$data = [
    'id'      => 2,
    'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
    'name'    => 'Ahmadinejad Zaghari',
    'country' => 'Afghanistan',
];

$builder->updateFields('name, country')->setData($data, null, '_upsert')->upsert();
/* SQLSRV produces:
    MERGE INTO "test"."dbo"."db_user"
    USING (
     VALUES ('Iran','ahmadinejad@example.com',2,'Ahmadinejad')
    ) "_upsert" ("country", "email", "id", "name")
    ON ("test"."dbo"."db_user"."id" = "_upsert"."id")
    WHEN MATCHED THEN UPDATE SET
    "country" = "_upsert"."country",
    "name" = "_upsert"."name"
    WHEN NOT MATCHED THEN INSERT ("country", "email", "id", "name")
    VALUES ("_upsert"."country", "_upsert"."email", "_upsert"."id", "_upsert"."name");
*/





이 메서드는 문자열, 열 배열 또는 RawSql을 허용합니다. 데이터 세트에 포함되지 않은 업데이트할 추가 열을 지정할 수도 있습니다. 이는 두 번째 매개변수를 true로 설정하여 수행할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$data = [
    [
        'id'      => 2,
        'email'   => 'ahmadinejad@example.com',
        'name'    => 'Ahmadinejad',
        'country' => 'Iran',
    ],
    [
        'id'      => null,
        'email'   => 'pedro@example.com',
        'name'    => 'Pedro',
        'country' => 'El Salvador',
    ],
];

$additionalUpdateField = ['updated_at' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP')];

$sql = $builder->setData($data)->updateFields($additionalUpdateField, true)->upsertBatch();
/* MySQLi produces:
    INSERT INTO `db_user` (`country`, `email`, `name`)
    VALUES ('Iran','ahmadinejad@example.com','Ahmadinejad'),('El Salvador','pedro@example.com','Pedro')
    ON DUPLICATE KEY UPDATE
    `country` = VALUES(`country`),
    `email` = VALUES(`email`),
    `name` = VALUES(`name`),
    `updated_at` = CURRENT_TIMESTAMP
*/





updated_at 필드는 삽입되지 않고 업데이트 시 사용됩니다.





데이터 업데이트


업데이트


$builder->replace()

이 메서드는 PRIMARY 및 UNIQUE 키를 결정 요인으로 사용하여 기본적으로 (선택적) DELETE + INSERT에 대한 SQL 표준인 REPLACE 문을 실행합니다. 이를 통해 select(), update(), delete() 및 insert() 호출의 다양한 조합으로 복잡한 로직을 구현할 필요가 없습니다.

예:

<?php

$data = [
    'title' => 'My title',
    'name'  => 'My Name',
    'date'  => 'My date',
];

$builder->replace($data);
// Executes: REPLACE INTO mytable (title, name, date) VALUES ('My title', 'My name', 'My date')





위의 예에서 title 필드가 기본 키라고 가정하면 My title 값이 title 값으로 포함된 행이 삭제되고 새 행 데이터가 대체됩니다.

set() 메서드 사용도 허용되며 insert()와 마찬가지로 모든 값이 자동으로 이스케이프됩니다.



$builder->set()

이 메서드를 사용하면 삽입 또는 업데이트에 대한 값을 설정할 수 있습니다.

데이터 배열을 insert() 또는 update() 메서드에 직접 전달하는 대신 사용할 수 있습니다.

<?php

$builder->set('name', $name);
$builder->insert();
// Produces: INSERT INTO mytable (`name`) VALUES ('{$name}')





여러 메서드를 사용하면 삽입을 수행하는지 업데이트를 수행하는지에 따라 적절하게 어셈블됩니다.

<?php

$builder->set('name', $name);
$builder->set('title', $title);
$builder->set('status', $status);
$builder->insert();





set()는 선택적인 세 번째 매개변수($escape)도 허용합니다. 이는 false로 설정된 경우 값이 이스케이프되는 것을 방지합니다. 차이점을 설명하기 위해 여기에서는 escape 매개변수를 사용하거나 사용하지 않고 사용되는 set()가 있습니다.

<?php

$builder->set('field', 'field+1', false);
$builder->where('id', 2);
$builder->update();
// gives UPDATE mytable SET field = field+1 WHERE `id` = 2

$builder->set('field', 'field+1');
$builder->where('id', 2);
$builder->update();
// gives UPDATE `mytable` SET `field` = 'field+1' WHERE `id` = 2





이 메서드에 연관 배열을 전달할 수도 있습니다.

<?php

$array = [
    'name'   => $name,
    'title'  => $title,
    'status' => $status,
];

$builder->set($array);
$builder->insert();





또는 객체:

<?php

namespace App\Libraries;

class MyClass
{
    public $title   = 'My Title';
    public $content = 'My Content';
    public $date    = 'My Date';
}





<?php

use App\Libraries\MyClass;

$object = new MyClass();
$builder->set($object);
$builder->insert();







$builder->update()

업데이트 문자열을 생성하고 제공한 데이터를 기반으로 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

$data = [
    'title' => $title,
    'name'  => $name,
    'date'  => $date,
];

$builder->where('id', $id);
$builder->update($data);
/*
 * Produces:
 * UPDATE mytable
 * SET title = '{$title}', name = '{$name}', date = '{$date}'
 * WHERE id = $id
 */





또는 객체를 제공할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Libraries;

class MyClass
{
    public $title   = 'My Title';
    public $content = 'My Content';
    public $date    = 'My Date';
}





<?php

use App\Libraries\MyClass;

$object = new MyClass();
$builder->where('id', $id);
$builder->update($object);
/*
 * Produces:
 * UPDATE `mytable`
 * SET `title` = '{$title}', `content` = '{$content}', `date` = '{$date}'
 * WHERE id = `$id`
 */






참고

RawSql를 제외한 모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.




경고

RawSql를 사용하는 경우 데이터를 수동으로 이스케이프해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.



WHERE 절을 설정할 수 있는 $builder->where() 메서드를 사용하는 것을 볼 수 있습니다. 선택적으로 이 정보를 update() 메서드에 문자열로 직접 전달할 수 있습니다.

<?php

$builder->update($data, 'id = 4');





또는 배열로:

<?php

$builder->update($data, ['id' => $id]);





업데이트를 수행할 때 위에서 설명한 $builder->set() 메서드를 사용할 수도 있습니다.



$builder->getCompiledUpdate()

이는 INSERT SQL 문자열 대신 UPDATE SQL 문자열을 생성한다는 점을 제외하면 $builder->getCompiledInsert()와 정확히 동일한 방식으로 작동합니다.

자세한 내용은 $builder->getCompiledInsert()에 대한 문서를 참조하세요.


참고

이 메서드는 일괄 업데이트에는 작동하지 않습니다.






UpdateBatch


$builder->updateBatch()


참고

v4.3.0부터 updateBatch()의 두 번째 매개변수 $index가 $constraints로 변경되었습니다. 이제 배열, 문자열 또는 RawSql 유형을 허용합니다.




데이터에서 업데이트

제공한 데이터를 기반으로 업데이트 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다. 배열또는 객체를 메서드에 전달할 수 있습니다. 다음은 배열을 사용하는 예입니다.

<?php

$data = [
    [
        'title'  => 'Title 1',
        'author' => 'Author 1',
        'name'   => 'Name 1',
        'date'   => 'Date 1',
    ],
    [
        'title'  => 'Title 2',
        'author' => 'Author 2',
        'name'   => 'Name 2',
        'date'   => 'Date 2',
    ],
];
$builder->updateBatch($data, ['title', 'author']);
/*
 * Produces:
 * UPDATE `mytable`
 * INNER JOIN (
 * SELECT 'Title 1' `title`, 'Author 1' `author`, 'Name 1' `name`, 'Date 1' `date` UNION ALL
 * SELECT 'Title 2' `title`, 'Author 2' `author`, 'Name 2' `name`, 'Date 2' `date`
 * ) `u`
 * ON `mytable`.`title` = `u`.`title` AND `mytable`.`author` = `u`.`author`
 * SET
 * `mytable`.`title` = `u`.`title`,
 * `mytable`.`name` = `u`.`name`,
 * `mytable`.`date` = `u`.`date`
 */





첫 번째 매개변수는 값의 연관 배열이고, 두 번째 매개변수는 where 키입니다.


참고

v4.3.0부터 생성되는 SQL 구조가 개선되었습니다.



v4.3.0부터 onConstraint() 및 updateFields() 메서드를 사용할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$builder->setData($data)->onConstraint('title, author')->updateBatch();

// OR
$builder->setData($data, null, 'u')
    ->onConstraint(['`mytable`.`title`' => '`u`.`title`', 'author' => new RawSql('`u`.`author`')])
    ->updateBatch();

// OR
foreach ($data as $row) {
    $builder->setData($row);
}
$builder->onConstraint('title, author')->updateBatch();

// OR
$builder->setData($data, true, 'u')
    ->onConstraint(new RawSql('`mytable`.`title` = `u`.`title` AND `mytable`.`author` = `u`.`author`'))
    ->updateFields(['last_update' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP()')], true)
    ->updateBatch();
/*
 * Produces:
 * UPDATE `mytable`
 * INNER JOIN (
 * SELECT 'Title 1' `title`, 'Author 1' `author`, 'Name 1' `name`, 'Date 1' `date` UNION ALL
 * SELECT 'Title 2' `title`, 'Author 2' `author`, 'Name 2' `name`, 'Date 2' `date`
 * ) `u`
 * ON `mytable`.`title` = `u`.`title` AND `mytable`.`author` = `u`.`author`
 * SET
 * `mytable`.`title` = `u`.`title`,
 * `mytable`.`name` = `u`.`name`,
 * `mytable`.`date` = `u`.`date`,
 * `mytable`.`last_update` = CURRENT_TIMESTAMP() // this only applies to the last scenario
 */






참고

RawSql를 제외한 모든 값은 자동으로 이스케이프되어 더 안전한 쿼리를 생성합니다.




경고

RawSql를 사용하는 경우 데이터를 수동으로 이스케이프해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 주입이 발생할 수 있습니다.




참고

affectedRows()는 이 메서드의 작동 방식 특성으로 인해 올바른 결과를 제공하지 않습니다. 대신, updateBatch()는 영향을 받은 행 수를 반환합니다.





쿼리에서 업데이트

v4.3.0부터 setQueryAsData() 메서드를 사용하여 쿼리에서 업데이트할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$query = $this->db->table('user2')
    ->select('user2.name, user2.email, user2.country')
    ->join('user', 'user.email = user2.email', 'inner')
    ->where('user2.country', 'US');

$additionalUpdateField = ['updated_at' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP')];

$sql = $builder->table('user')
    ->setQueryAsData($query, null, 'u')
    ->onConstraint('email')
    ->updateFields($additionalUpdateField, true)
    ->updateBatch();
/*
 * Produces:
 * UPDATE `user`
 * INNER JOIN (
 * SELECT user2.name, user2.email, user2.country
 * FROM user2
 * INNER JOIN user ON user.email = user2.email
 * WHERE user2.country = 'US'
 * ) `u`
 * ON `user`.`email` = `u`.`email`
 * SET
 * `mytable`.`name` = `u`.`name`,
 * `mytable`.`email` = `u`.`email`,
 * `mytable`.`country` = `u`.`country`,
 * `mytable`.`updated_at` = CURRENT_TIMESTAMP()
 */






참고

대상 테이블의 열과 일치하도록 선택 쿼리의 열에 별칭을 지정해야 합니다.








데이터 삭제


삭제


$builder->delete()

DELETE SQL 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다.

<?php

$builder->delete(['id' => $id]);
// Produces: DELETE FROM mytable WHERE id = $id





첫 번째 매개변수는 where 절입니다. 메서드의 첫 번째 매개변수에 데이터를 전달하는 대신 where() 또는 orWhere() 메서드를 사용할 수도 있습니다.

<?php

$builder->where('id', $id);
$builder->delete();
/*
 * Produces:
 * DELETE FROM mytable
 * WHERE id = $id
 */





테이블에서 모든 데이터를 삭제하려면 truncate() 메서드나 emptyTable()을 사용할 수 있습니다.



$builder->getCompiledDelete()

이는 INSERT SQL 문자열 대신 DELETE SQL 문자열을 생성한다는 점을 제외하면 $builder->getCompiledInsert()와 정확히 동일한 방식으로 작동합니다.

자세한 내용은 $builder->getCompiledInsert()에 대한 문서를 참조하세요.




일괄 삭제


$builder->deleteBatch()


Added in version 4.3.0.




데이터에서 삭제

데이터 세트를 기반으로 배치 DELETE 문을 생성합니다.

<?php

$data = [
    [
        'order'   => 48372,
        'line'    => 3,
        'product' => 'Keyboard',
        'qty'     => 1,
    ],
    [
        'order'   => 48372,
        'line'    => 4,
        'product' => 'Mouse',
        'qty'     => 1,
    ],
    [
        'order'   => 48372,
        'line'    => 5,
        'product' => 'Monitor',
        'qty'     => 2,
    ],
];

$builder->setData($data, true, 'del')
    ->onConstraint('order, line')
    ->where('del.qty >', 1)
    ->deleteBatch();

/*
 * MySQL Produces:
 * DELETE `order_line` FROM `order_line`
 * INNER JOIN (
 * SELECT 3 `line`, 48372 `order`, 'Keyboard' `product`, 1 `qty` UNION ALL
 * SELECT 4 `line`, 48372 `order`, 'Mouse'    `product`, 1 `qty` UNION ALL
 * SELECT 5 `line`, 48372 `order`, 'Monitor'  `product`, 2 `qty`
 * ) `del`
 * ON `order_line`.`order` = `del`.`order` AND `order_line`.`line` = `del`.`line`
 * WHERE `del`.`qty` > 1
 */





이 메서드는 복합 기본 키가 있는 테이블에서 데이터를 삭제할 때 특히 유용합니다.


참고

SQLite3 드라이버는 deleteBatch()에 대한 추가적인 쿼리 빌더 WHERE 조건을 지원하지 않습니다.





쿼리에서 삭제

쿼리에서 삭제할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$query = $this->db->table('user2')->select('email, name, country')->where('country', 'Greece');

$this->db->table('user')
    ->setQueryAsData($query, 'alias')
    ->onConstraint('email')
    ->where('alias.name = user.name')
    ->deleteBatch();

/* MySQLi produces:
    DELETE `user` FROM `user`
    INNER JOIN (
    SELECT `email`, `name`, `country`
    FROM `user2`
    WHERE `country` = 'Greece') `alias`
    ON `user`.`email` = `alias`.`email`
    WHERE `alias`.`name` = `user`.`name`
*/








$builder->emptyTable()

DELETE SQL 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다.

<?php

$builder->emptyTable('mytable');
// Produces: DELETE FROM mytable







$builder->truncate()

TRUNCATE SQL 문자열을 생성하고 쿼리를 실행합니다.

<?php

$builder->truncate();
/*
 * Produce:
 * TRUNCATE mytable
 */






참고

TRUNCATE 명령을 사용할 수 없는 경우 truncate()는 “DELETE FROM table”로 실행됩니다.







조건문


When


$builder->when()


Added in version 4.3.0.



이를 통해 쿼리 빌더 체인을 중단하지 않고도 조건에 따라 쿼리를 수정할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 조건이며 PHP의 기본 부울 논리를 사용하여 평가됩니다. 즉, false, null, 0, '0', 0.0, 빈 문자열 '' 및 빈 배열 []과 같은 값은 false로 간주됩니다. 두 번째 매개변수는 조건이 true일 때 실행되는 콜백입니다.

예를 들어, HTTP 요청 내에서 전송된 값을 기반으로 지정된 WHERE 문만 적용하려고 할 수 있습니다.

<?php

$status = service('request')->getPost('status');

$users = $this->db->table('users')
    ->when($status, static function ($query, $status) {
        $query->where('status', $status);
    })
    ->get();





조건은 true로 평가되므로 콜백이 호출됩니다. 조건에 설정된 값은 쿼리에서 사용할 수 있도록 콜백에 두 번째 매개변수로 전달됩니다.

때로는 조건이 false로 평가되는 경우 다른 명령문을 적용하고 싶을 수도 있습니다. 이는 두 번째 클로저를 제공하여 수행할 수 있습니다.

<?php

$onlyInactive = service('request')->getPost('return_inactive');

$users = $this->db->table('users')
    ->when($onlyInactive, static function ($query, $onlyInactive) {
        $query->where('status', 'inactive');
    }, static function ($query) {
        $query->where('status', 'active');
    })
    ->get();








WhenNot


$builder->whenNot()


Added in version 4.3.0.



이는 when()처럼 true 대신 조건이 false로 평가될 때만 콜백을 실행한다는 점을 제외하면 $builder->when()와 정확히 같은 방식으로 작동합니다.

<?php

$status = service('request')->getPost('status');

$users = $this->db->table('users')
    ->whenNot($status, static function ($query, $status) {
        $query->where('active', 0);
    })
    ->get();









메서드 체이닝

메서드 체이닝을 사용하면 여러 메서드를 연결하여 구문을 단순화할 수 있습니다. 다음 예를 살펴보세요.

<?php

$query = $builder->select('title')
    ->where('id', $id)
    ->limit(10, 20)
    ->get();







쿼리 빌더 재설정


ResetQuery


$builder->resetQuery()

쿼리 빌더를 재설정하면 $builder->get() 또는 $builder->insert()와 같은 메서드를 사용하여 먼저 쿼리를 실행하지 않고도 쿼리를 새로 시작할 수 있습니다.

이는 쿼리 빌더를 사용하여 SQL(예: $builder->getCompiledSelect())을 생성한 다음 쿼리를 실행하도록 선택하는 경우에 유용합니다.

<?php

// Note that the parameter of the `getCompiledSelect()` method is false
$sql = $builder->select(['field1', 'field2'])
    ->where('field3', 5)
    ->getCompiledSelect(false);

// ...
// Do something crazy with the SQL code... like add it to a cron script for
// later execution or something...
// ...

$data = $builder->get()->getResultArray();
/*
 * Would execute and return an array of results of the following query:
 * SELECT field1, field2 FROM mytable WHERE field3 = 5;
 */









클래스 참조


	
class CodeIgniter\Database\BaseBuilder

	
	
db()

	
	반환:

	사용 중인 데이터베이스 연결



	반환 형식:

	ConnectionInterface





$db에서 현재 데이터베이스 연결을 반환합니다. insertID() 또는 errors()와 같이 쿼리 빌더에서 직접 사용할 수 없는 ConnectionInterface 메서드에 액세스하는 데 유용합니다.






	
resetQuery()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





현재 쿼리 빌더 상태를 재설정합니다. 특정 조건에서 취소할 수 있는 쿼리를 작성하려는 경우 유용합니다.






	
countAllResults([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – SELECT 값을 재설정할지 여부






	반환:

	쿼리 결과의 행 수



	반환 형식:

	int





쿼리 빌더 쿼리에서 반환된 모든 레코드를 계산하는 플랫폼별 쿼리 문자열을 생성합니다.






	
countAll([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – SELECT 값을 재설정할지 여부






	반환:

	쿼리 결과의 행 수



	반환 형식:

	int





특정 테이블의 모든 레코드 수를 계산하는 플랫폼별 쿼리 문자열을 생성합니다.






	
get([$limit = null[, $offset = null[, $reset = true]]]])

	
	매개변수:

	
	$limit (int) – LIMIT 절


	$offset (int) – OFFSET 절


	$reset (bool) – 쿼리 빌더 값을 초기화할지 여부






	반환:

	\CodeIgniter\Database\ResultInterface 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\ResultInterface





이미 호출된 쿼리 빌더 메서드를 기반으로 SELECT 문을 컴파일하고 실행합니다.






	
getWhere([$where = null[, $limit = null[, $offset = null[, $reset = true]]]]])

	
	매개변수:

	
	$where (string) – WHERE 절


	$limit (int) – LIMIT 절


	$offset (int) – OFFSET 절


	$reset (bool) – 쿼리 빌더 값을 초기화할지 여부






	반환:

	\CodeIgniter\Database\ResultInterface 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\ResultInterface





get()와 동일하지만 WHERE를 직접 추가할 수도 있습니다.






	
select([$select = '*'[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$select (array|RawSql|string) – 쿼리의 SELECT 부분


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT 절을 추가합니다.






	
selectAvg([$select = ''[, $alias = '']])

	
	매개변수:

	
	$select (string) – 평균을 계산하는 필드


	$alias (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT AVG(field) 절을 추가합니다.






	
selectMax([$select = ''[, $alias = '']])

	
	매개변수:

	
	$select (string) – 최대값을 계산할 필드


	$alias (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT MAX(field) 절을 추가합니다.






	
selectMin([$select = ''[, $alias = '']])

	
	매개변수:

	
	$select (string) – 최소값을 계산하는 필드


	$alias (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT MIN(field) 절을 추가합니다.






	
selectSum([$select = ''[, $alias = '']])

	
	매개변수:

	
	$select (string) – 합계를 계산하는 필드


	$alias (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT SUM(field) 절을 추가합니다.






	
selectCount([$select = ''[, $alias = '']])

	
	매개변수:

	
	$select (string) – 평균을 계산하는 필드


	$alias (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 SELECT COUNT(field) 절을 추가합니다.






	
selectSubquery(BaseBuilder $subquery, string $as)

	
	매개변수:

	
	$subquery (string) – BaseBuilder의 인스턴스


	$as (string) – 결과 값 이름의 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





선택 항목에 하위 쿼리를 추가합니다.






	
distinct([$val = true])

	
	매개변수:

	
	$val (bool) – “고유한” 플래그의 원하는 값






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리 빌더에게 쿼리의 SELECT 부분에 DISTINCT 절을 추가하도록 지시하는 플래그를 설정합니다.






	
from($from[, $overwrite = false])

	
	매개변수:

	
	$from (mixed) – 테이블 이름 문자열 또는 배열


	$overwrite (bool) – 기존의 첫 번째 테이블을 제거할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 FROM 절을 지정합니다.






	
fromSubquery($from, $alias)

	
	매개변수:

	
	$from (BaseBuilder) – BaseBuilder 클래스의 인스턴스


	$alias (string) – 하위 쿼리 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





하위 쿼리를 사용하여 쿼리의 FROM 절을 지정합니다.






	
setQueryAsData($query[, $alias[, $columns = null]])

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$query (BaseBuilder|RawSql) – BaseBuilder 또는 RawSql의 인스턴스


	$alias (string|null) – 쿼리 별칭


	$columns (array|string|null) – 쿼리에 있는 열의 배열 또는 쉼표로 구분된 문자열






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





insertBatch(), updateBatch(), upsertBatch()에 대한 데이터 소스로 쿼리를 설정합니다. $columns가 null이면 쿼리가 실행되어 열 이름을 생성합니다.






	
join($table, $cond[, $type = ''[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 조인할 테이블 이름


	$cond (string|RawSql) – JOIN ON 조건


	$type (string) – JOIN 유형


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 JOIN 절을 추가합니다. v4.2.0부터 RawSql를 JOIN ON 조건으로 사용할 수 있습니다. $builder->join()도 참조하세요.






	
where($key[, $value = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$key (array|RawSql|string) – 비교할 필드 이름 또는 연관 배열


	$value (mixed) – 단일 키인 경우 이 값과 비교


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 WHERE 부분을 생성합니다. 여러 호출을 AND로 구분합니다.






	
orWhere($key[, $value = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 비교할 필드 이름 또는 연관 배열


	$value (mixed) – 단일 키인 경우 이 값과 비교


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 WHERE 부분을 생성합니다. 여러 호출을 OR로 구분합니다.






	
orWhereIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 검색할 필드


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 OR와 결합된 WHERE 필드 IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
orWhereNotIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 검색할 필드


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 OR와 결합된 WHERE 필드 NOT IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
whereIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 조사할 필드 이름


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 AND와 결합된 WHERE 필드 IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
whereNotIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 조사할 필드 이름


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 AND와 결합된 WHERE 필드 NOT IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
groupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 AND를 사용하여 그룹 표현식을 시작합니다.






	
orGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 OR를 사용하여 그룹 표현식을 시작합니다.






	
notGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 AND NOT를 사용하여 그룹 표현식을 시작합니다.






	
orNotGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 OR NOT를 사용하여 그룹 표현식을 시작합니다.






	
groupEnd()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





그룹 표현식을 종료합니다.






	
like($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (array|RawSql|string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





LIKE 절을 쿼리에 추가하여 AND로 여러 호출을 구분합니다.






	
orLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 LIKE 절을 추가하여 OR로 여러 클래스를 구분합니다.






	
notLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





NOT LIKE 절을 쿼리에 추가하여 AND로 여러 호출을 구분합니다.






	
orNotLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





NOT LIKE 절을 쿼리에 추가하여 OR로 여러 호출을 구분합니다.






	
having($key[, $value = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 필드/값 쌍의 식별자(문자열) 또는 연관 배열


	$value (string) – $key가 식별자인 경우 검색할 값


	$escape (string) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





HAVING 절을 쿼리에 추가하여 AND로 여러 호출을 구분합니다.






	
orHaving($key[, $value = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 필드/값 쌍의 식별자(문자열) 또는 연관 배열


	$value (string) – $key가 식별자인 경우 검색할 값


	$escape (string) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





HAVING 절을 쿼리에 추가하여 OR로 여러 호출을 구분합니다.






	
orHavingIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 검색할 필드


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 OR와 결합된 HAVING 필드 IN(‘item’, ‘item’) SQL 쿼리를 생성합니다.






	
orHavingNotIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 검색할 필드


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 OR와 결합된 HAVING 필드 NOT IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
havingIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 조사할 필드 이름


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 AND와 결합된 HAVING 필드 IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
havingNotIn([$key = null[, $values = null[, $escape = null]]])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 조사할 필드 이름


	$values (array|BaseBulder|Closure) – 대상 값의 배열 또는 하위 쿼리를 위한 익명 함수


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





적절한 경우 AND와 결합된 HAVING 필드 NOT IN('item', 'item') SQL 쿼리를 생성합니다.






	
havingLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 HAVING 부분에 LIKE 절을 추가하여 AND로 여러 호출을 구분합니다.






	
orHavingLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 HAVING 부분에 LIKE 절을 추가하여 여러 클래스를 OR로 구분합니다.






	
notHavingLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부


	$insensitiveSearch (bool) – 대소문자를 구분하지 않고 검색을 강제할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 HAVING 부분에 NOT LIKE 절을 추가하여 AND로 여러 호출을 구분합니다.






	
orNotHavingLike($field[, $match = ''[, $side = 'both'[, $escape = null[, $insensitiveSearch = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$match (string) – 일치시킬 텍스트 부분


	$side (string) – ‘%’ 와일드카드를 표현식의 어느 쪽에 넣을지


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리의 HAVING 부분에 NOT LIKE 절을 추가하여 OR로 여러 호출을 구분합니다.






	
havingGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 AND을 사용하여 HAVING 절에 대한 그룹 표현식을 시작합니다.






	
orHavingGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 OR을 사용하여 HAVING 절에 대한 그룹 표현식을 시작합니다.






	
notHavingGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 AND NOT을 사용하여 HAVING 절에 대한 그룹 표현식을 시작합니다.






	
orNotHavingGroupStart()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





내부 조건에 OR NOT을 사용하여 HAVING 절에 대한 그룹 표현식을 시작합니다.






	
havingGroupEnd()

	
	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





HAVING 절에 대한 그룹 표현식을 종료합니다.






	
groupBy($by[, $escape = null])

	
	매개변수:

	
	$by (mixed) – 그룹화 기준이 되는 필드 문자열 또는 배열






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 GROUP BY 절을 추가합니다.






	
orderBy($orderby[, $direction = ''[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$orderby (string) – 정렬 기준 필드


	$direction (string) – 요청된 순서 - ASC, DESC 또는 무작위


	$escape (bool) – 값과 식별자를 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 ORDER BY 절을 추가합니다.






	
limit($value[, $offset = 0])

	
	매개변수:

	
	$value (int) – 결과를 제한할 행 수


	$offset (int) – 건너뛸 행 수






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 LIMIT 및 OFFSET 절을 추가합니다.






	
offset($offset)

	
	매개변수:

	
	$offset (int) – 건너뛸 행 수






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





쿼리에 OFFSET 절을 추가합니다.






	
union($union)

	
	매개변수:

	
	$union (BaseBulder|Closure) – 유니온 쿼리






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





UNION 절을 추가합니다.






	
unionAll($union)

	
	매개변수:

	
	$union (BaseBulder|Closure) – 유니온 쿼리






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





UNION ALL 절을 추가합니다.






	
set($key[, $value = ''[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 필드 이름 또는 필드/값 쌍의 배열


	$value (mixed) – $key가 단일 필드인 경우 필드 값


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





나중에 insert(), update() 또는 replace()에 전달될 필드/값 쌍을 추가합니다.






	
insert([$set = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 필드/값 쌍의 연관 배열


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





INSERT 문을 컴파일하고 실행합니다.






	
insertBatch([$set = null[, $escape = null[, $batch_size = 100]]])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 삽입할 데이터


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부


	$batch_size (int) – 한 번에 삽입할 행 수






	반환:

	삽입 작업을 수행할 데이터가 없는 경우 삽입된 행 수 또는 false



	반환 형식:

	int|false





일괄 INSERT 문을 컴파일하고 실행합니다.


참고

$batch_size보다 많은 행이 제공되면 여러 개의 INSERT 쿼리가 실행되며 각각 최대 $batch_size만큼의 행을 삽입하려고 시도합니다.








	
setInsertBatch($key[, $value = ''[, $escape = null]])

	
버전 4.3.0부터 폐지됨: 대신 CodeIgniter\Database\BaseBuilder::setData()를 사용하세요.




	매개변수:

	
	$key (mixed) – 필드 이름 또는 필드/값 쌍의 배열


	$value (string) – $key가 단일 필드인 경우 필드 값


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





나중에 insertBatch()를 통해 테이블에 삽입할 필드/값 쌍을 추가합니다.


중요

이 메서드는 더 이상 사용되지 않습니다. 향후 릴리스에서 제거될 예정입니다.








	
upsert([$set = null[, $escape = null]])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 필드/값 쌍의 연관 배열


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





UPSERT 문을 컴파일하고 실행합니다.






	
upsertBatch([$set = null[, $escape = null[, $batch_size = 100]]])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 업데이트할 데이터


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부


	$batch_size (int) – 한 번에 업데이트할 행 수






	반환:

	업데이트된 행 수 또는 실패 시 false



	반환 형식:

	int|false





일괄 UPSERT 문을 컴파일하고 실행합니다.


참고

MySQL은 ON DUPLICATE KEY UPDATE을 사용하며, 행당 영향을 받는 행 값은 행이 새 행으로 삽입되면 1, 기존 행이 업데이트되면 2, 기존 행이 현재 값으로 설정되면 0입니다.




참고

$batch_size보다 많은 행이 제공되면 여러 개의 UPSERT 쿼리가 실행되며 각각 최대 $batch_size만큼의 행을 upsert하려고 시도합니다.








	
update([$set = null[, $where = null[, $limit = null]]])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 필드/값 쌍의 연관 배열


	$where (string) – WHERE 절


	$limit (int) – LIMIT 절






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





UPDATE 문을 컴파일하고 실행합니다.






	
updateBatch([$set = null[, $constraints = null[, $batchSize = 100]]])

	
	매개변수:

	
	$set (array|object|null) – 필드 이름 또는 필드/값 쌍의 연관 배열


	$constraints (array|RawSql|string|null) – 업데이트할 키로 사용되는 필드입니다.


	$batchSize (int) – 단일 쿼리로 그룹화할 조건 수






	반환:

	업데이트된 행 수 또는 실패 시 false



	반환 형식:

	int|false






참고

v4.3.0부터 $set, $constraints 파라미터의 타입이 변경되었습니다.



일괄 UPDATE 문을 컴파일하고 실행합니다. $constraints 매개변수는 쉼표로 구분된 열 문자열, 배열, 연관 배열 또는 RawSql를 사용합니다.


참고

$batchSize개 이상의 필드/값 쌍이 제공되면 여러 쿼리가 실행되며 각 쿼리는 최대 $batchSize개의 필드/값 쌍을 처리합니다. $batchSize를 0으로 설정하면 모든 필드/값 쌍이 하나의 쿼리에서 실행됩니다.








	
updateFields($set[, $addToDefault = false[, $ignore = null]])

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$set (mixed) – 열의 행 또는 행의 배열, 행은 배열 또는 객체입니다.


	$addToDefault (bool) – 데이터 세트에 있는 열보다 추가 열을 추가합니다.


	$ignore (bool) – $set의 열에서 무시할 열 배열






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





updateBatch() 및 upsertBatch() 메서드와 함께 사용됩니다. 이는 업데이트될 필드를 정의합니다.






	
onConstraint($set)

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$set (mixed) – 사용된 필드 또는 필드 집합에 키 또는 제약 조건이 있음






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





updateBatch() 및 upsertBatch() 메서드와 함께 사용됩니다. 이는 쉼표로 구분된 열 문자열과 배열, 연관 배열 또는 RawSql을 사용합니다.






	
setData($set[, $escape = null[, $alias = '']])

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$set (mixed) – 열의 행 또는 행의 배열, 행은 배열 또는 객체입니다.


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부


	$alias (bool) – 데이터세트의 테이블 별칭






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





삽입, 업데이트, upsert를 위한 데이터를 설정하는 *Batch() 메서드에 사용됩니다.






	
setUpdateBatch($key[, $value = ''[, $escape = null]])

	
버전 4.3.0부터 폐지됨: 대신 CodeIgniter\Database\BaseBuilder::setData()를 사용하세요.




	매개변수:

	
	$key (mixed) – 필드 이름 또는 필드/값 쌍의 배열


	$value (string) – $key가 단일 필드인 경우 필드 값


	$escape (bool) – 값을 이스케이프할지 여부






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	BaseBuilder





나중에 updateBatch()를 통해 테이블에 업데이트될 필드/값 쌍을 추가합니다.


중요

이 메서드는 더 이상 사용되지 않습니다. 향후 릴리스에서 제거될 예정입니다.








	
replace([$set = null])

	
	매개변수:

	
	$set (array) – 필드/값 쌍의 연관 배열






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





REPLACE 문을 컴파일하고 실행합니다.






	
delete([$where = ''[, $limit = null[, $reset_data = true]]])

	
	매개변수:

	
	$where (string) – WHERE 절


	$limit (int) – LIMIT 절


	$reset_data (bool) – 쿼리 “write” 절을 재설정하려면 true






	반환:

	BaseBuilder 인스턴스(메서드 체이닝) 또는 실패 시 false



	반환 형식:

	BaseBuilder|false





DELETE 쿼리를 컴파일하고 실행합니다.






	
deleteBatch([$set = null[, $constraints = null[, $batchSize = 100]]])

	
	매개변수:

	
	$set (array|object|null) – 필드 이름 또는 필드/값 쌍의 연관 배열


	$constraints (array|RawSql|string|null) – 삭제할 키로 사용되는 필드입니다.


	$batchSize (int) – 단일 쿼리로 그룹화할 조건 수






	반환:

	삭제된 행 수 또는 실패 시 false



	반환 형식:

	int|false





일괄 DELETE 쿼리를 컴파일하고 실행합니다.






	
increment($column[, $value = 1])

	
	매개변수:

	
	$column (string) – 증가시킬 열의 이름


	$value (int) – 열에서 증가할 금액








지정된 양만큼 필드 값을 증가시킵니다. 필드가 VARCHAR와 같은 숫자 필드가 아닌 경우 $value로 대체될 가능성이 높습니다.






	
decrement($column[, $value = 1])

	
	매개변수:

	
	$column (string) – 감소시킬 열의 이름


	$value (int) – 열에서 감소할 금액








지정된 양만큼 필드 값을 감소시킵니다. 필드가 VARCHAR와 같은 숫자 필드가 아닌 경우 $value로 대체될 가능성이 높습니다.






	
truncate()

	
	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false, 테스트 모드 시 문자열



	반환 형식:

	bool|string





테이블에서 TRUNCATE 문을 실행합니다.


참고

사용 중인 데이터베이스 플랫폼이 TRUNCATE를 지원하지 않는 경우 DELETE 문이 대신 사용됩니다.








	
emptyTable()

	
	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





DELETE 문을 통해 테이블에서 모든 레코드를 삭제합니다.






	
getCompiledSelect([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – 현재 QB 값을 재설정할지 여부






	반환:

	문자열로 컴파일된 SQL 문



	반환 형식:

	string





SELECT 문을 컴파일하여 문자열로 반환합니다.






	
getCompiledInsert([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – 현재 QB 값을 재설정할지 여부






	반환:

	문자열로 컴파일된 SQL 문



	반환 형식:

	string





INSERT 문을 컴파일하여 문자열로 반환합니다.






	
getCompiledUpdate([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – 현재 QB 값을 재설정할지 여부






	반환:

	문자열로 컴파일된 SQL 문



	반환 형식:

	string





UPDATE 문을 컴파일하여 문자열로 반환합니다.






	
getCompiledDelete([$reset = true])

	
	매개변수:

	
	$reset (bool) – 현재 QB 값을 재설정할지 여부






	반환:

	문자열로 컴파일된 SQL 문



	반환 형식:

	string





DELETE 문을 컴파일하여 문자열로 반환합니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
트랜잭션

CodeIgniter의 데이터베이스 추상화를 사용하면 트랜잭션 안전 테이블 유형을 지원하는 데이터베이스와 트랜잭션을 사용할 수 있습니다. MySQL에서는 보다 일반적인 MyISAM 대신 InnoDB 또는 BDB 테이블 유형을 실행해야 합니다. 대부분의 다른 데이터베이스 플랫폼은 기본적으로 트랜잭션을 지원합니다.

트랜잭션에 익숙하지 않은 경우 특정 데이터베이스에 대해 알아볼 수 있는 좋은 온라인 리소스를 찾는 것이 좋습니다. 아래 정보는 귀하가 거래에 대한 기본적인 이해를 가지고 있다고 가정합니다.



	CodeIgniter의 거래 접근 방식


	트랜잭션 실행


	엄격 모드


	거래 상태 재설정






	오류 관리


	예외 던지기


	거래 비활성화


	테스트 모드


	수동으로 트랜잭션 실행


	중첩된 트랜잭션






CodeIgniter의 거래 접근 방식

CodeIgniter는 널리 사용되는 데이터베이스 클래스 ADODB에서 사용하는 프로세스와 매우 유사한 트랜잭션 접근 방식을 활용합니다. 우리는 트랜잭션 실행 프로세스를 크게 단순화하기 때문에 이 접근 방식을 선택했습니다. 대부분의 경우 필요한 것은 두 줄의 코드뿐입니다.

전통적으로 트랜잭션에서는 쿼리를 추적하고 쿼리의 성공 또는 실패에 따라 커밋 또는 롤백 여부를 결정해야 하므로 구현하는 데 상당한 양의 작업이 필요했습니다. 이는 중첩된 쿼리의 경우 특히 번거롭습니다. 대조적으로, 우리는 이 모든 것을 자동으로 수행하는 스마트 거래 시스템을 구현했습니다(원하는 경우 거래를 수동으로 관리할 수도 있지만 실제로는 이점이 없습니다).


참고

v4.3.0부터 트랜잭션 중에 DBDebug가 true인 경우에도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다.





트랜잭션 실행

트랜잭션을 사용하여 쿼리를 실행하려면 다음과 같이 $this->db->transStart() 및 $this->db->transComplete() 메소드를 사용합니다:

<?php

$this->db->transStart();
$this->db->query('AN SQL QUERY...');
$this->db->query('ANOTHER QUERY...');
$this->db->query('AND YET ANOTHER QUERY...');
$this->db->transComplete();





transStart()/transComplete() 메소드 사이에서 원하는 만큼 많은 쿼리를 실행할 수 있으며 해당 쿼리는 특정 쿼리의 성공 또는 실패에 따라 모두 커밋되거나 롤백됩니다.



엄격 모드

기본적으로 CodeIgniter는 Strict 모드에서 모든 트랜잭션을 실행합니다.

엄격 모드가 활성화되면 여러 트랜잭션 그룹을 실행하는 경우 한 그룹이 실패하면 모든 후속 그룹이 롤백됩니다.

엄격 모드가 비활성화되면 각 그룹은 독립적으로 처리됩니다. 즉, 한 그룹의 오류가 다른 그룹에 영향을 미치지 않습니다.

엄격 모드는 다음과 같이 비활성화할 수 있습니다.

<?php

$this->db->transStrict(false);






거래 상태 재설정


Added in version 4.6.0.



엄격 모드가 활성화되면 하나의 트랜잭션이 실패하면 모든 후속 트랜잭션이 롤백됩니다.

실패 후 트랜잭션을 다시 시작하려면 트랜잭션 상태를 재설정하면 됩니다.

<?php

$this->db->resetTransStatus();








오류 관리


참고

v4.3.0부터 트랜잭션 중에 DBDebug가 true인 경우에도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다.



다음과 같이 자신의 오류를 관리할 수 있습니다.

<?php

$this->db->transStart();
$this->db->query('AN SQL QUERY...');
$this->db->query('ANOTHER QUERY...');
$this->db->transComplete();

if ($this->db->transStatus() === false) {
    // generate an error... or use the log_message() function to log your error
}







예외 던지기


Added in version 4.3.0.




참고

v4.3.0부터 트랜잭션 중에 DBDebug가 true인 경우에도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다.



쿼리 오류가 발생할 때 예외가 발생하도록 하려면 $this->db->transException(true)를 사용할 수 있습니다:

<?php

// When DBDebug in the Database Config must be true.

use CodeIgniter\Database\Exceptions\DatabaseException;

try {
    $this->db->transException(true)->transStart();
    $this->db->query('AN SQL QUERY...');
    $this->db->query('ANOTHER QUERY...');
    $this->db->query('AND YET ANOTHER QUERY...');
    $this->db->transComplete();
} catch (DatabaseException $e) {
    // Automatically rolled back already.
}





쿼리 오류가 발생하면 모든 쿼리가 롤백되고 DatabaseException이 발생합니다.



거래 비활성화

거래는 기본적으로 활성화되어 있습니다. 트랜잭션을 비활성화하려면 $this->db->transOff()를 사용하면 됩니다:

<?php

$this->db->transOff();
$this->db->transStart();
$this->db->query('AN SQL QUERY...');
$this->db->transComplete();





트랜잭션이 비활성화되면 트랜잭션 없이 쿼리를 실행할 때와 마찬가지로 쿼리가 자동 커밋됩니다.



테스트 모드

선택적으로 트랜잭션 시스템을 “테스트 모드”로 설정할 수 있습니다. 그러면 쿼리가 유효한 결과를 생성하는 경우에도 쿼리가 롤백됩니다. 테스트 모드를 사용하려면 $this->db->transStart() 메소드의 첫 번째 매개변수를 true로 설정하세요.

<?php

$this->db->transStart(true); // Query will be rolled back
$this->db->query('AN SQL QUERY...');
$this->db->transComplete();







수동으로 트랜잭션 실행

app/Config/Database.php 파일에 DBDebug false가 있고 트랜잭션을 수동으로 실행하려는 경우 다음과 같이 할 수 있습니다:

<?php

$this->db->transBegin();

$this->db->query('AN SQL QUERY...');
$this->db->query('ANOTHER QUERY...');
$this->db->query('AND YET ANOTHER QUERY...');

if ($this->db->transStatus() === false) {
    $this->db->transRollback();
} else {
    $this->db->transCommit();
}






참고

수동 트랜잭션을 실행할 때 $this->db->transBegin()을 사용하세요. NOT $this->db->transStart().





중첩된 트랜잭션

CodeIgniter에서는 가장 바깥쪽 또는 최상위 트랜잭션 명령만 실행되는 방식으로 트랜잭션을 중첩할 수 있습니다. 트랜잭션 블록 내에 원하는 만큼 transStart()/transComplete() 또는 transBegin()/transCommit()/transRollback() 쌍을 포함할 수 있습니다. CodeIgniter는 트랜잭션 “깊이”를 추적하고 가장 바깥쪽 레이어(깊이 0)에서만 조치를 취합니다.

<?php

$this->db->transStart(); // actually starts a transaction
$this->db->query('SOME QUERY 1 ...');
$this->db->transStart(); // doesn't necessarily start another transaction
$this->db->query('SOME QUERY 2 ...');
$this->db->transComplete(); // doesn't necessarily end the transaction, but required to finish the inner transaction
$this->db->query('SOME QUERY 3 ...');
$this->db->transComplete(); // actually ends the transaction






참고

구조가 훨씬 더 복잡한 경우 데이터베이스에서 완전히 실행되도록 내부 트랜잭션이 가장 바깥쪽 레이어에 다시 도달할 수 있도록 보장하여 의도하지 않은 커밋/롤백을 방지하는 것은 사용자의 책임입니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
메타데이터 가져오기



	테이블 메타데이터


	데이터베이스의 테이블 나열


	테이블이 존재하는지 확인






	필드 메타데이터


	테이블의 필드 나열


	테이블에 필드가 있는지 확인


	필드 메타데이터 검색


	테이블에 인덱스 나열










테이블 메타데이터

이 함수를 사용하면 테이블 정보를 가져올 수 있습니다.


데이터베이스의 테이블 나열


$db->listTables()

현재 연결되어 있는 데이터베이스의 모든 테이블 이름을 포함하는 배열을 반환합니다. 예:

<?php

$db = db_connect();

$tables = $db->listTables();

foreach ($tables as $table) {
    echo $table;
}






참고

일부 드라이버에는 이번 반품에서 제외되는 추가 시스템 테이블이 있습니다.






테이블이 존재하는지 확인


$db->tableExists()

때로는 작업을 실행하기 전에 특정 테이블이 존재하는지 여부를 아는 것이 도움이 될 수 있습니다. 부울 true/false를 반환합니다. 사용 예:

<?php

$db = db_connect();

if ($db->tableExists('table_name')) {
    // some code...
}






참고

table_name을 찾고 있는 테이블 이름으로 바꾸세요.







필드 메타데이터


테이블의 필드 나열


$db->getFieldNames()

필드 이름이 포함된 배열을 반환합니다. 이 쿼리는 두 가지 방법으로 호출할 수 있습니다.


	테이블 이름을 제공하고 $db 객체에서 호출할 수 있습니다:


<?php

$db = db_connect();

$fields = $db->getFieldNames('table_name');

foreach ($fields as $field) {
    echo $field;
}










	쿼리 결과 개체에서 함수를 호출하여 실행하는 쿼리와 관련된 필드 이름을 수집할 수 있습니다.


<?php

$db = db_connect();

$query = $db->query('SELECT * FROM some_table');

foreach ($query->getFieldNames() as $field) {
    echo $field;
}















테이블에 필드가 있는지 확인


$db->fieldExists()

때로는 작업을 수행하기 전에 특정 필드가 존재하는지 여부를 아는 것이 도움이 될 수 있습니다. 부울 true/false를 반환합니다. 사용 예:

<?php

$db = db_connect();

if ($db->fieldExists('field_name', 'table_name')) {
    // some code...
}






참고

field_name 및 table_name을 찾고 있는 열 이름과 테이블 이름으로 바꾸세요.






필드 메타데이터 검색


$db->getFieldData()

필드 정보가 포함된 개체 배열을 반환합니다.

때로는 필드 이름이나 열 유형, 최대 길이 등과 같은 기타 메타데이터를 수집하는 것이 도움이 될 수 있습니다.


참고

모든 데이터베이스가 메타데이터를 제공하는 것은 아닙니다.



사용 예:

<?php

$db = db_connect();

$fields = $db->getFieldData('table_name');

foreach ($fields as $field) {
    echo $field->name;
    echo $field->type;
    echo $field->max_length;
    echo $field->primary_key;
}





데이터베이스에서 지원하는 경우 이 함수에서 다음 데이터를 사용할 수 있습니다.


	name - 열 이름


	type - 열의 유형


	max_length - 열의 최대 길이


	nullable - 열이 null을 허용하는 경우 부울 true, 그렇지 않으면 부울 false


	default - 기본값


	primary_key - 열이 기본 키인 경우 정수 1``(기본 키가 여러 개인 경우에도 모두 정수 ``1), 그렇지 않은 경우 정수 0``(이 필드는 현재 ``MySQLi 및 SQLite3에서만 사용할 수 있습니다.





참고

v4.4.0부터 SQLSRV는 nullable을 지원했습니다.





$query->getFieldData()

이미 쿼리를 실행한 경우 테이블 이름을 제공하는 대신 결과 개체를 사용할 수 있습니다.

<?php

$db = db_connect();

$query  = $db->query('YOUR QUERY');
$fields = $query->getFieldData();






참고

반환된 데이터는 $db->getFieldData()의 데이터와 다릅니다. 필요한 데이터를 얻을 수 없다면 $db->getFieldData()를 사용하세요.






테이블에 인덱스 나열


$db->getIndexData()

인덱스 정보가 포함된 객체 배열을 반환합니다.

사용 예:

<?php

$db = db_connect();

$keys = $db->getIndexData('table_name');

foreach ($keys as $key) {
    echo $key->name;
    echo $key->type;
    echo $key->fields; // array of field names
}





키 유형은 사용 중인 데이터베이스에 따라 고유할 수 있습니다. 예를 들어 MySQL은 테이블과 연결된 각 키에 대해 기본, 전체 텍스트, 공간, 인덱스 또는 고유 중 하나를 반환합니다.

SQLite3은 PRIMARY라는 의사 인덱스를 반환합니다. 그러나 이는 특수 인덱스이므로 SQL 명령에서 사용할 수 없습니다.



$db->getForeignKeyData()

외래 키 정보가 포함된 객체 배열을 반환합니다.

사용 예:

<?php

$db = db_connect();

$keys = $db->getForeignKeyData('table_name');

foreach ($keys as $key => $object) {
    echo $key === $object->constraint_name;
    echo $object->constraint_name;
    echo $object->table_name;
    echo $object->column_name[0]; // array
    echo $object->foreign_table_name;
    echo $object->foreign_column_name[0]; // array
    echo $object->on_delete;
    echo $object->on_update;
    echo $object->match;
}





외래 키는 tableprefix_table_column1_column2_foreign이라는 명명 규칙을 사용합니다. 오라클은 _fk라는 약간 다른 접미사를 사용합니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
사용자 정의 함수 호출



	$db->callFunction()메서드






$db->callFunction()메서드

이 함수를 사용하면 CodeIgniter에 기본적으로 포함되지 않은 PHP 데이터베이스 함수를 플랫폼 독립적인 방식으로 호출할 수 있습니다. 예를 들어, CodeIgniter에서 기본적으로 지원하지 않는 mysql_get_client_info() 함수를 호출하려고 한다면 다음과 같이 할 수 있습니다:

<?php

$db->callFunction('get_client_info');





첫 번째 매개변수에는 mysql_ 접두사 없이 함수 이름을 제공해야 합니다. 접두사는 현재 사용 중인 데이터베이스 드라이버에 따라 자동으로 추가됩니다. 이를 통해 서로 다른 데이터베이스 플랫폼에서 동일한 함수를 실행할 수 있습니다. 물론 플랫폼 간에 모든 함수 호출이 동일하지 않으므로, 이 함수의 이식성 측면에서의 유용성에는 한계가 있습니다.

호출하는 함수에 필요한 모든 매개변수는 두 번째 매개변수에 추가됩니다.

<?php

$db->callFunction('some_function', $param1, $param2 /* , ... */);





대부분의 경우 데이터베이스 연결 ID 또는 데이터베이스 결과 ID를 제공해야 합니다. 연결 ID는 다음을 사용하여 액세스할 수 있습니다:

<?php

$db->connID;





결과 ID는 다음과 같이 결과 객체 내에서 액세스할 수 있습니다:

<?php

$query = $db->query('SOME QUERY');

$query->resultID;









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 이벤트

Database 클래스에는 데이터베이스 실행 중에 어떤 일이 일어나고 있는지 더 자세히 알기 위해 활용할 수 있는 몇 가지 이벤트 가 포함되어 있습니다. 이러한 이벤트는 분석 및 보고를 위해 데이터를 수집하는 데 사용할 수 있습니다. 디버그 도구 모음 은 이를 사용하여 도구 모음에 표시할 쿼리를 수집합니다.



	이벤트


	DBQuery










이벤트


DBQuery

이 이벤트는 새로운 쿼리가 실행될 때마다 (성공 여부와 관계없이) 발생합니다. 유일한 매개변수는 현재 쿼리의 Query 인스턴스입니다.

이 기능을 사용하여 모든 쿼리를 STDOUT에 표시하거나, 파일에 로깅하거나, 심지어 자동 쿼리 분석 도구를 만들어 잠재적으로 누락된 인덱스, 느린 쿼리 등을 찾는 데 도움을 줄 수 있습니다.

모든 쿼리를 로깅하는 예제:

<?php

// In app/Config/Events.php

namespace Config;

use CodeIgniter\Events\Events;
use CodeIgniter\Exceptions\FrameworkException;
use CodeIgniter\HotReloader\HotReloader;

// ...

Events::on(
    'DBQuery',
    static function (\CodeIgniter\Database\Query $query) {
        log_message('info', (string) $query);
    },
);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 유틸리티

데이터베이스 유틸리티 클래스에는 데이터베이스 관리에 도움이 되는 메서드가 포함되어 있습니다.



	유틸리티 클래스 초기화


	데이터베이스 유틸리티 사용


	데이터베이스 이름 목록 검색


	데이터베이스가 존재하는지 확인


	테이블 최적화


	데이터베이스 최적화


	쿼리 결과를 CSV 파일로 내보내기


	쿼리 결과를 XML 문서로 내보내기










유틸리티 클래스 초기화

다음과 같이 유틸리티 클래스를 로드합니다.

$dbutil = \Config\Database::utils();





관리하려는 데이터베이스가 기본 데이터베이스가 아닌 경우 다른 데이터베이스 그룹을 DB 유틸리티 로더에 전달할 수도 있습니다.

$dbutil = \Config\Database::utils('group_name');





위의 예에서는 데이터베이스 그룹 이름을 첫 번째 매개변수로 전달합니다.



데이터베이스 유틸리티 사용


데이터베이스 이름 목록 검색

데이터베이스 이름 배열을 반환합니다.

$dbutil = \Config\Database::utils();

$dbs = $dbutil->listDatabases();

foreach ($dbs as $db) {
    echo $db;
}







데이터베이스가 존재하는지 확인

때로는 특정 데이터베이스가 존재하는지 아는 것이 도움이 될 수 있습니다. 부울 true/false를 반환합니다. 사용 예:

$dbutil = \Config\Database::utils();

if ($dbutil->databaseExists('database_name')) {
    // some code...
}






참고

database_name을 찾고 있는 데이터베이스 이름으로 바꾸세요. 이 방법은 대소문자를 구분합니다.





테이블 최적화

첫 번째 매개변수에 지정된 테이블 이름을 사용하여 테이블을 최적화할 수 있습니다. 성공 또는 실패에 따라 true/false를 반환합니다.

$dbutil = \Config\Database::utils();

if ($dbutil->optimizeTable('table_name')) {
    echo 'Success!';
}






참고

모든 데이터베이스 플랫폼이 테이블 최적화를 지원하는 것은 아닙니다. 주로 MySQL과 함께 사용됩니다.





데이터베이스 최적화

DB 클래스가 현재 연결된 데이터베이스를 최적화할 수 있습니다. 실패 시 DB 상태 메시지 또는 false를 포함하는 배열을 반환합니다.

$dbutil = \Config\Database::utils();

$result = $dbutil->optimizeDatabase();

if ($result !== false) {
    print_r($result);
}






참고

모든 데이터베이스 플랫폼이 데이터베이스 최적화를 지원하는 것은 아닙니다. 주로 MySQL과 함께 사용됩니다.





쿼리 결과를 CSV 파일로 내보내기

쿼리 결과에서 CSV 파일을 생성할 수 있습니다. 메서드의 첫 번째 매개 변수에는 쿼리의 결과 개체가 포함되어야 합니다. 예:

$db     = db_connect();
$dbutil = \Config\Database::utils();

$query = $db->query('SELECT * FROM mytable');

echo $dbutil->getCSVFromResult($query);





두 번째, 세 번째, 네 번째 매개변수를 사용하면 구분 기호 줄 바꿈 및 엔클로저 문자를 각각 설정할 수 있습니다. 기본적으로 쉼표가 구분 기호로 사용되고, "\n"은 새 줄로 사용되고, 큰따옴표는 엔클로저로 사용됩니다. 예:

$db     = db_connect();
$dbutil = \Config\Database::utils();

$query = $db->query('SELECT * FROM mytable');

$delimiter = ',';
$newline   = "\r\n";
$enclosure = '"';

echo $dbutil->getCSVFromResult($query, $delimiter, $newline, $enclosure);






중요

이 방법은 CSV 파일을 작성하지 않습니다. 단순히 CSV 레이아웃을 생성합니다. 파일을 작성해야 한다면 write_file() 도우미를 사용하세요.





쿼리 결과를 XML 문서로 내보내기

쿼리 결과에서 XML 파일을 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 쿼리 결과 개체가 필요하고, 두 번째 매개변수에는 구성 매개변수의 선택적 배열이 포함될 수 있습니다. 예:

<?php

$db     = db_connect();
$dbutil = \Config\Database::utils();

$query = $db->query('SELECT * FROM mytable');

$config = [
    'root'    => 'root',
    'element' => 'element',
    'newline' => "\n",
    'tab'     => "\t",
];

echo $dbutil->getXMLFromResult($query, $config);





mytable에 id 및 name 열이 있으면 다음과 같은 xml 결과를 얻습니다.

<root>
    <element>
        <id>1</id>
        <name>bar</name>
    </element>
</root>






중요

이 방법은 XML 파일을 작성하지 않습니다. 단순히 XML 레이아웃을 생성합니다. 파일을 작성해야 한다면 write_file() 도우미를 사용하세요.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터 모델링

CodeIgniter는 데이터베이스 테이블과 레코드를 모델링하고 작업하기 위한 풍부한 도구를 제공합니다.



	CodeIgniter 모델 사용

	엔티티 클래스 사용하기








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter 모델 사용



	모델


	모델 접근하기


	CodeIgniter 모델


	모델 생성하기


	initialize()


	데이터베이스 연결하기


	모델 구성하기


	$table


	$primaryKey


	$useAutoIncrement


	$returnType


	$useSoftDeletes


	$allowedFields


	$allowEmptyInserts


	$updateOnlyChanged


	$casts


	날짜


	유효성 검사


	콜백










	모델 필드 캐스팅


	데이터 타입 정의하기


	데이터 타입


	csv


	datetime


	timestamp


	enum






	커스텀 캐스팅


	커스텀 핸들러 생성하기


	커스텀 핸들러 등록하기


	파라미터










	데이터 다루기


	데이터 조회하기


	find()


	findColumn()


	findAll()


	first()


	withDeleted()


	onlyDeleted()






	데이터 저장하기


	insert()


	allowEmptyInserts()


	update()


	save()


	날짜 저장하기


	기본 키 유효성 검사






	데이터 삭제하기


	delete()


	purgeDeleted()






	모델 내 유효성 검사


	데이터 유효성 검사


	유효성 검사 규칙 설정하기


	유효성 검사 결과 가져오기


	유효성 검사 오류 가져오기


	유효성 검사 규칙 조회하기


	유효성 검사 플레이스홀더






	필드 보호하기


	런타임 반환 타입 변경


	asArray()


	asObject()






	대용량 데이터 처리하기






	쿼리 빌더 사용하기


	모델 테이블용 쿼리 빌더 가져오기


	다른 테이블용 쿼리 빌더 가져오기


	쿼리 빌더와 모델 메소드 혼합 사용하기






	모델 이벤트


	콜백 정의하기


	실행할 콜백 지정하기


	이벤트 매개변수


	Find* 데이터 수정하기






	수동 모델 생성






모델

CodeIgniter의 모델은 데이터베이스의 단일 테이블과 작업하기 편리하도록 사람들이 일반적으로 사용하는 편의 기능과 추가 기능을 제공합니다.

레코드 조회, 레코드 업데이트, 레코드 삭제 등 데이터베이스 테이블과 상호작용하는 데 필요한 표준적인 방법들을 위한 헬퍼 메소드를 기본으로 제공합니다.



모델 접근하기

모델은 일반적으로 app/Models 디렉터리에 저장됩니다. 디렉터리 내 위치와 일치하는 네임스페이스를 가져야 하며, 예를 들어 namespace App\Models와 같이 설정합니다.

클래스 내에서 새 인스턴스를 생성하거나 model() 헬퍼 함수를 사용하여 모델에 접근할 수 있습니다.

<?php

// Create a new class manually.
$userModel = new \App\Models\UserModel();

// Create a shared instance of the model.
$userModel = model('UserModel');
// or
$userModel = model('App\Models\UserModel');
// or
$userModel = model(\App\Models\UserModel::class);

// Create a new class with the model() function.
$userModel = model('UserModel', false);

// Create shared instance with a supplied database connection.
$db        = db_connect('custom');
$userModel = model('UserModel', true, $db);





model()은 내부적으로 Factories::models()를 사용합니다. 첫 번째 매개변수에 대한 자세한 내용은 클래스 로딩를 참조하세요.



CodeIgniter 모델

CodeIgniter는 다음과 같은 몇 가지 유용한 기능을 갖춘 모델 클래스를 제공합니다:


	자동 데이터베이스 연결


	기본 CRUD 메소드


	모델 내 유효성 검사


	자동 페이지네이션


	그 외 더 많은 기능




이 클래스는 자신만의 모델을 구축하기 위한 견고한 기반을 제공하여 애플리케이션의 모델 레이어를 빠르게 구축할 수 있게 해줍니다.



모델 생성하기

CodeIgniter의 모델을 활용하려면 CodeIgniter\Model을 상속하는 새 모델 클래스를 간단히 생성하면 됩니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    // ...
}





이 빈 클래스는 데이터베이스 연결, 쿼리 빌더, 그리고 다양한 편의 메소드에 손쉽게 접근할 수 있게 해줍니다.


initialize()

모델에 추가 설정이 필요한 경우 initialize() 메소드를 확장할 수 있으며, 이 메소드는 모델의 생성자 직후에 실행됩니다. 이를 통해 생성자 매개변수를 반복하지 않고도 추가 작업(예: 다른 모델 확장)을 수행할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use Modules\Authentication\Models\UserAuthModel;

class UserModel extends UserAuthModel
{
    // ...

    /**
     * Called during initialization. Appends
     * our custom field to the module's model.
     */
    protected function initialize()
    {
        $this->allowedFields[] = 'middlename';
    }
}







데이터베이스 연결하기

클래스가 처음 인스턴스화될 때 생성자에 데이터베이스 연결 인스턴스가 전달되지 않고 모델 클래스에 $DBGroup 속성을 설정하지 않은 경우, 데이터베이스 설정에 지정된 기본 데이터베이스 그룹에 자동으로 연결됩니다.

클래스에 $DBGroup 속성을 추가하여 모델별로 사용할 그룹을 수정할 수 있습니다. 이렇게 하면 모델 내의 $this->db 참조가 적절한 연결을 통해 이루어집니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    protected $DBGroup = 'group_name';

    // ...
}





“group_name”을 데이터베이스 설정 파일에 정의된 데이터베이스 그룹 이름으로 대체하면 됩니다.



모델 구성하기

모델 클래스에는 클래스의 메소드가 원활하게 동작할 수 있도록 설정할 수 있는 몇 가지 구성 옵션이 있습니다. 처음 두 가지는 모든 CRUD 메소드에서 사용할 테이블과 필요한 레코드를 찾는 방법을 결정하는 데 사용됩니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    protected $table      = 'users';
    protected $primaryKey = 'id';

    protected $useAutoIncrement = true;

    protected $returnType     = 'array';
    protected $useSoftDeletes = true;

    protected $allowedFields = ['name', 'email'];

    protected bool $allowEmptyInserts = false;
    protected bool $updateOnlyChanged = true;

    // Dates
    protected $useTimestamps = false;
    protected $dateFormat    = 'datetime';
    protected $createdField  = 'created_at';
    protected $updatedField  = 'updated_at';
    protected $deletedField  = 'deleted_at';

    // Validation
    protected $validationRules      = [];
    protected $validationMessages   = [];
    protected $skipValidation       = false;
    protected $cleanValidationRules = true;

    // Callbacks
    protected $allowCallbacks = true;
    protected $beforeInsert   = [];
    protected $afterInsert    = [];
    protected $beforeUpdate   = [];
    protected $afterUpdate    = [];
    protected $beforeFind     = [];
    protected $afterFind      = [];
    protected $beforeDelete   = [];
    protected $afterDelete    = [];
}






$table

이 모델이 주로 사용하는 데이터베이스 테이블을 지정합니다. 이는 내장 CRUD 메소드에만 적용됩니다. 자체 쿼리에서 이 테이블만 사용하도록 제한되지는 않습니다.



$primaryKey

이 테이블의 레코드를 고유하게 식별하는 컬럼의 이름입니다. 데이터베이스에 지정된 기본 키와 반드시 일치할 필요는 없지만, find()와 같은 메소드에서 지정된 값과 어떤 컬럼을 매칭할지 알기 위해 사용됩니다.


참고

모든 모델은 모든 기능이 예상대로 동작하도록 primaryKey가 지정되어야 합니다.





$useAutoIncrement

$primaryKey에 대해 테이블이 자동 증가 기능을 사용하는지 지정합니다. false로 설정하면 테이블의 모든 레코드에 기본 키 값을 직접 제공해야 합니다. 이 기능은 1:1 관계를 구현하거나 모델에 UUID를 사용하려는 경우 유용할 수 있습니다. 기본값은 true입니다.


참고

$useAutoIncrement를 false로 설정하는 경우, 데이터베이스의 기본 키를 unique로 설정해야 합니다. 이렇게 하면 모델의 모든 기능이 이전과 동일하게 동작함을 보장할 수 있습니다.





$returnType

모델의 find*() 메소드는 Result 객체 대신 결과 데이터를 자동으로 반환하여 작업 단계를 줄여줍니다.

이 설정은 반환되는 데이터의 타입을 정의할 수 있게 해줍니다. 유효한 값은 ‘array’(기본값), ‘object’, 또는 Result 객체의 getCustomResultObject() 메소드와 함께 사용할 수 있는 완전한 클래스 이름입니다.

클래스의 특수 ::class 상수를 사용하면 대부분의 IDE에서 이름을 자동완성하고 리팩토링과 같은 기능이 코드를 더 잘 이해할 수 있게 됩니다.



$useSoftDeletes

true이면 delete() 메소드 호출 시 실제로 행을 삭제하는 대신 데이터베이스에 deleted_at을 설정합니다. 이는 다른 곳에서 참조될 수 있는 데이터를 보존하거나, 복원 가능한 객체의 “휴지통”을 유지하거나, 보안 추적의 일부로 단순히 보존하는 데 사용할 수 있습니다. true이면 find*() 메소드를 호출하기 전에 withDeleted() 메소드를 먼저 호출하지 않는 한 find*() 메소드는 삭제되지 않은 행만 반환합니다.

이는 모델의 $dateFormat 설정에 따라 데이터베이스에 DATETIME 또는 INTEGER 필드가 필요합니다. 기본 필드 이름은 deleted_at이지만 $deletedField 속성을 사용하여 원하는 이름으로 구성할 수 있습니다.


중요

데이터베이스의 deleted_at 필드는 nullable이어야 합니다.





$allowedFields

이 배열은 save(), insert(), update() 메소드 실행 중 설정할 수 있는 필드 이름으로 업데이트해야 합니다. 여기에 포함되지 않은 필드 이름은 삭제됩니다. 이는 폼 입력을 그대로 모델에 전달하여 발생할 수 있는 대량 할당 취약점을 방지하는 데 도움이 됩니다.


참고

$primaryKey 필드는 절대로 허용 필드가 되어서는 안 됩니다.





$allowEmptyInserts


Added in version 4.3.0.



빈 데이터 삽입을 허용할지 여부입니다. 기본값은 false이며, 빈 데이터를 삽입하려고 하면 “There is no data to insert.” 메시지와 함께 DataException이 발생합니다.

allowEmptyInserts() 메소드로도 이 설정을 변경할 수 있습니다.



$updateOnlyChanged


Added in version 4.5.0.



엔티티의 변경된 필드만 업데이트할지 여부입니다. 기본값은 true이며, 데이터베이스 업데이트 시 변경된 필드 데이터만 사용됩니다. 따라서 변경 사항 없이 엔티티를 업데이트하려고 하면 “There is no data to update.” 메시지와 함께 DataException이 발생합니다.

이 속성을 false로 설정하면 엔티티의 모든 허용 필드가 언제든지 데이터베이스에 제출되고 업데이트됩니다.



$casts


Added in version 4.5.0.



데이터베이스에서 조회한 데이터를 적절한 PHP 타입으로 변환할 수 있게 해줍니다. 이 옵션은 키가 필드 이름이고 값이 데이터 타입인 배열이어야 합니다. 자세한 내용은 모델 필드 캐스팅을 참조하세요.



날짜


$useTimestamps

이 불리언 값은 현재 날짜가 모든 삽입 및 업데이트에 자동으로 추가될지 여부를 결정합니다. true이면 $dateFormat에 지정된 형식으로 현재 시간을 설정합니다. 이는 테이블에 적절한 데이터 타입의 created_at, updated_at, deleted_at 컬럼이 있어야 합니다. $createdField, $updatedField, $deletedField도 참조하세요.



$dateFormat

이 값은 $useTimestamps및 $useSoftDeletes와 함께 작동하여 올바른 유형의 날짜 값이 데이터베이스에 삽입되도록 합니다. 기본적으로 DATETIME 값을 생성하지만 유효한 옵션은 'datetime', 'date', 'int'(UNIX 타임스탬프)입니다. 잘못되거나 누락된 $dateFormat과 함께 $useSoftDeletes또는 $useTimestamps를 사용하면 예외가 발생합니다.



$createdField

데이터 레코드 생성 타임스탬프에 사용할 데이터베이스 필드를 지정합니다. 빈 문자열('')로 설정하면 업데이트를 방지합니다($useTimestamps가 활성화된 경우에도).



$updatedField

데이터 레코드 업데이트 타임스탬프를 유지하는 데 사용할 데이터베이스 필드를 지정합니다. 빈 문자열('')로 설정하면 업데이트를 방지합니다($useTimestamps가 활성화된 경우에도).



$deletedField

소프트 삭제에 사용할 데이터베이스 필드를 지정합니다. $useSoftDeletes를 참조하세요.




유효성 검사


$validationRules

규칙 저장 방법에 설명된 유효성 검사 규칙 배열 또는 같은 섹션에 설명된 유효성 검사 그룹 이름을 포함하는 문자열을 담고 있습니다. 유효성 검사 규칙 설정하기도 참조하세요.



$validationMessages

사용자 정의 오류 메시지 설정에 설명된 유효성 검사 시 사용할 사용자 정의 오류 메시지 배열을 담고 있습니다. 유효성 검사 규칙 설정하기도 참조하세요.



$skipValidation

모든 삽입 및 업데이트 중 유효성 검사를 건너뛸지 여부입니다. 기본값은 false이며, 데이터는 항상 유효성 검사를 시도합니다. 이는 주로 skipValidation() 메소드에서 사용되지만, true로 변경하면 이 모델은 절대 유효성 검사를 수행하지 않습니다.



$cleanValidationRules

전달된 데이터에 존재하지 않는 유효성 검사 규칙을 제거할지 여부입니다. 이는 업데이트 시 사용됩니다. 기본값은 true이며, 전달된 데이터에 없는 필드의 유효성 검사 규칙은 유효성 검사 전에 (일시적으로) 제거됩니다. 이는 일부 필드만 업데이트할 때 유효성 검사 오류를 방지하기 위한 것입니다.

cleanRules() 메소드로도 값을 변경할 수 있습니다.


참고

v4.2.7 이전에는 버그로 인해 $cleanValidationRules가 작동하지 않았습니다.






콜백


$allowCallbacks

아래에 정의된 콜백을 사용할지 여부입니다. 모델 이벤트를 참조하세요.



$beforeInsert



$afterInsert



$beforeUpdate



$afterUpdate



$beforeFind



$afterFind



$beforeDelete



$afterDelete



$beforeInsertBatch



$afterInsertBatch



$beforeUpdateBatch



$afterUpdateBatch

이 배열들을 사용하면 속성 이름에 지정된 시점에 데이터에 실행될 콜백 메소드를 지정할 수 있습니다. 모델 이벤트를 참조하세요.






모델 필드 캐스팅


Added in version 4.5.0.



데이터베이스에서 데이터를 조회할 때 정수형 데이터가 PHP에서 문자열 타입으로 변환될 수 있습니다. 또한 날짜/시간 데이터를 PHP의 Time 객체로 변환하고 싶을 수도 있습니다.

모델 필드 캐스팅을 사용하면 데이터베이스에서 조회한 데이터를 적절한 PHP 타입으로 변환할 수 있습니다.


중요

엔티티와 함께 이 기능을 사용하는 경우, 엔티티 속성 캐스팅을 사용하지 마세요. 두 캐스팅을 동시에 사용하면 작동하지 않습니다.

엔티티 속성 캐스팅은 (1)(4)에서 작동하지만, 이 캐스팅은 (2)(3)에서 작동합니다:

[App Code] --- (1) --> [Entity] --- (2) --> [Database]
[App Code] <-- (4) --- [Entity] <-- (3) --- [Database]





이 캐스팅을 사용하면 엔티티의 속성에 올바른 타입의 PHP 값이 저장됩니다. 이 동작은 이전 동작과 완전히 다릅니다. 속성이 데이터베이스의 원시 데이터를 보유할 것으로 기대하지 마세요.




데이터 타입 정의하기

$casts 속성으로 정의를 설정합니다. 이 옵션은 키가 필드 이름이고 값이 데이터 타입인 배열이어야 합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    // ...
    protected array $casts = [
        'id'        => 'int',
        'birthdate' => '?datetime',
        'hobbies'   => 'json-array',
        'active'    => 'int-bool',
    ];
    // ...
}







데이터 타입

다음 타입들이 기본으로 제공됩니다. 타입 앞에 물음표를 붙여 필드를 nullable로 표시할 수 있습니다. 예: ?int, ?datetime.



	타입

	PHP 값 타입

	DB 컬럼 타입





	int

	int

	int 타입



	float

	float

	float (숫자) 타입



	bool

	bool

	bool/int/string 타입



	int-bool

	bool

	int 타입 (1 또는 0)



	array

	array

	string 타입 (직렬화)



	csv

	array

	string 타입 (CSV)



	json

	stdClass

	json/string 타입



	json-array

	array

	json/string 타입



	datetime

	Time

	datetime 타입



	timestamp

	Time

	int 타입 (UNIX 타임스탬프)



	uri

	URI

	string 타입



	enum

	Enum

	string/int 타입







csv

csv로 캐스팅하면 PHP의 내장 implode()와 explode() 함수를 사용하며 모든 값이 문자열에 안전하고 쉼표가 없다고 가정합니다. 더 복잡한 데이터 캐스팅에는 array 또는 json을 사용해 보세요.



datetime

밀리초가 포함된 날짜/시간에는 datetime[ms], 마이크로초가 포함된 날짜/시간에는 datetime[us]와 같이 매개변수를 전달할 수 있습니다.

datetime 형식은 app/Config/Database.php 파일의 데이터베이스 설정에 있는 dateFormat 배열에서 설정됩니다.


참고

ms 또는 us를 매개변수로 설정하면 모델은 Time의 초 소수 부분을 처리합니다. 하지만 쿼리 빌더는 처리하지 않습니다. 따라서 where()와 같은 쿼리 빌더 메소드에 Time을 전달할 때는 여전히 format() 메소드를 사용해야 합니다:

$model = model('SomeModel');

$now = \CodeIgniter\I18n\Time::now();

// The following code passes the microseconds to Query Builder.
$model->where('my_dt_field', $now->format('Y-m-d H:i:s.u'))->findAll();
// Generates: SELECT * FROM `my_table` WHERE `my_dt_field` = '2024-07-28 18:57:58.900326'

// But the following code loses the microseconds.
$model->where('my_dt_field', $now)->findAll();
// Generates: SELECT * FROM `my_table` WHERE `my_dt_field` = '2024-07-28 18:57:58'








참고

v4.6.0 이전에는 ms 또는 us를 매개변수로 사용할 수 없었습니다. 버그로 인해 Time의 초 소수 부분이 손실되었기 때문입니다.





timestamp

생성된 Time 인스턴스의 타임존은 UTC가 아닌 기본 타임존(앱의 타임존)입니다.



enum


Added in version 4.7.0.



필드를 PHP enum으로 캐스팅할 수 있습니다. enum[App\Enums\StatusEnum]과 같이 매개변수로 enum 클래스 이름을 지정해야 합니다.

Enum 캐스팅은 다음을 지원합니다:


	Backed enum (string 또는 int) - 백킹 값이 데이터베이스에 저장됩니다


	Unit enum - 케이스 이름이 문자열로 데이터베이스에 저장됩니다







커스텀 캐스팅

자신만의 변환 타입을 정의할 수 있습니다.


커스텀 핸들러 생성하기

먼저 타입에 대한 핸들러 클래스를 생성해야 합니다. 클래스가 app/Models/Cast 디렉터리에 위치한다고 가정해 봅시다:

<?php

namespace App\Models\Cast;

use CodeIgniter\DataCaster\Cast\BaseCast;
use InvalidArgumentException;

// The class must inherit the CodeIgniter\DataCaster\Cast\BaseCast class
class CastBase64 extends BaseCast
{
    public static function get(
        mixed $value,
        array $params = [],
        ?object $helper = null,
    ): string {
        if (! is_string($value)) {
            self::invalidTypeValueError($value);
        }

        $decoded = base64_decode($value, true);

        if ($decoded === false) {
            throw new InvalidArgumentException('Cannot decode: ' . $value);
        }

        return $decoded;
    }

    public static function set(
        mixed $value,
        array $params = [],
        ?object $helper = null,
    ): string {
        if (! is_string($value)) {
            self::invalidTypeValueError($value);
        }

        return base64_encode($value);
    }
}





값을 가져오거나 설정할 때 값을 변경할 필요가 없다면, 해당 메서드를 구현하지 않으면 됩니다:

<?php

namespace App\Models\Cast;

use CodeIgniter\DataCaster\Cast\BaseCast;
use InvalidArgumentException;

class CastBase64 extends BaseCast
{
    public static function get(
        mixed $value,
        array $params = [],
        ?object $helper = null,
    ): string {
        if (! is_string($value)) {
            self::invalidTypeValueError($value);
        }

        $decoded = base64_decode($value, true);

        if ($decoded === false) {
            throw new InvalidArgumentException('Cannot decode: ' . $value);
        }

        return $decoded;
    }
}







커스텀 핸들러 등록하기

이제 등록해야 합니다:

<?php

namespace App\Models;

use App\Models\Cast\CastBase64;
use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    // Specify the type for the field
    protected array $casts = [
        'column1' => 'base64',
    ];

    // Bind the type to the handler
    protected array $castHandlers = [
        'base64' => CastBase64::class,
    ];

    // ...
}







파라미터

경우에 따라 하나의 타입으로는 충분하지 않을 수 있습니다. 이런 상황에서는 추가 파라미터를 사용할 수 있습니다. 추가 파라미터는 대괄호 안에 type[param1, param2]처럼 쉼표로 구분하여 나열합니다.

<?php

namespace App\Models;

use App\Models\Cast\SomeHandler;
use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    // Define a type with parameters
    protected array $casts = [
        'column1' => 'class[App\SomeClass, param2, param3]',
    ];

    // Bind the type to the handler
    protected array $castHandlers = [
        'class' => SomeHandler::class,
    ];

    // ...
}





<?php

namespace App\Models\Cast;

use CodeIgniter\DataCaster\Cast\BaseCast;

class SomeHandler extends BaseCast
{
    public static function get(
        mixed $value,
        array $params = [],
        ?object $helper = null,
    ): mixed {
        var_dump($params);
        /*
         * Output:
         * array(3) {
         *   [0]=>
         *   string(13) "App\SomeClass"
         *   [1]=>
         *   string(6) "param2"
         *   [2]=>
         *   string(6) "param3"
         * }
         */
    }
}






참고

캐스팅 타입이 ?bool처럼 nullable로 표시되고 전달된 값이 null이 아닌 경우, nullable 값을 가진 파라미터가 캐스팅 타입 핸들러에 전달됩니다. 캐스팅 타입에 미리 정의된 파라미터가 있으면 nullable은 목록의 끝에 추가됩니다.







데이터 다루기


데이터 조회하기

find(), insert(), update(), delete() 등 테이블에서 기본 CRUD 작업을 수행하기 위한 여러 함수가 제공됩니다.


find()

첫 번째 매개변수로 전달된 값과 기본 키가 일치하는 단일 행을 반환합니다:

<?php

$user = $userModel->find($userId);





$returnType에 지정된 형식으로 값이 반환됩니다.

하나 대신 기본 키 값의 배열을 전달하여 두 개 이상의 행을 반환하도록 지정할 수 있습니다:

<?php

$users = $userModel->find([1, 2, 3]);






참고

find()를 매개변수 없이 또는 null과 함께 호출하면 해당 모델의 테이블에 있는 모든 행을 반환하며, 명시적이지는 않지만 findAll()과 동일하게 동작합니다.





findColumn()

null 또는 컬럼 값의 인덱스 배열을 반환합니다:

<?php

$user = $userModel->findColumn($columnName);





$columnName은 단일 컬럼의 이름이어야 하며, 그렇지 않으면 DataException이 발생합니다.



findAll()

모든 결과를 반환합니다:

<?php

$users = $userModel->findAll();





이 메소드를 호출하기 전에 필요에 따라 쿼리 빌더 명령을 삽입하여 쿼리를 수정할 수 있습니다:

<?php

$users = $userModel->where('active', 1)->findAll();





첫 번째와 두 번째 매개변수로 각각 limit과 offset 값을 전달할 수 있습니다:

<?php

$users = $userModel->findAll($limit, $offset);







first()

결과 집합의 첫 번째 행을 반환합니다. 쿼리 빌더와 함께 사용하는 것이 가장 좋습니다.

<?php

$user = $userModel->where('deleted', 0)->first();







withDeleted()

$useSoftDeletes가 true이면 find*() 메소드는 deleted_at IS NOT NULL인 행을 반환하지 않습니다. 이를 일시적으로 재정의하려면 find*() 메소드를 호출하기 전에 withDeleted() 메소드를 사용할 수 있습니다.

<?php

// Only gets non-deleted rows (deleted = 0)
$activeUsers = $userModel->findAll();

// Gets all rows
$allUsers = $userModel->withDeleted()->findAll();







onlyDeleted()

withDeleted()는 삭제된 행과 삭제되지 않은 행을 모두 반환하는 반면, 이 메소드는 다음 find*() 메소드가 소프트 삭제된 행만 반환하도록 수정합니다:

<?php

$deletedUsers = $userModel->onlyDeleted()->findAll();








데이터 저장하기


insert()

첫 번째 매개변수는 데이터베이스에 새 데이터 행을 생성하기 위한 연관 배열입니다. 배열 대신 객체가 전달되면 배열로 변환을 시도합니다.

배열의 키는 $table의 컬럼 이름과 일치해야 하며, 배열의 값은 해당 키에 저장할 값입니다.

선택적 두 번째 매개변수는 불리언 타입이며, false로 설정하면 메소드가 쿼리의 성공 또는 실패를 나타내는 불리언 값을 반환합니다.

getInsertID() 메소드를 사용하여 마지막으로 삽입된 행의 기본 키를 조회할 수 있습니다.

<?php

$data = [
    'username' => 'darth',
    'email'    => 'd.vader@theempire.com',
];

// Inserts data and returns inserted row's primary key
$userModel->insert($data);

// Inserts data and returns true on success and false on failure
$userModel->insert($data, false);

// Returns inserted row's primary key
$userModel->getInsertID();







allowEmptyInserts()


Added in version 4.3.0.



allowEmptyInserts() 메소드를 사용하여 빈 데이터를 삽입할 수 있습니다. 모델은 기본적으로 빈 데이터를 삽입하려고 할 때 예외를 발생시킵니다. 하지만 이 메소드를 호출하면 더 이상 검사가 수행되지 않습니다.

<?php

$userModel->allowEmptyInserts()->insert([]);





$allowEmptyInserts 속성으로도 이 설정을 변경할 수 있습니다.

allowEmptyInserts(false)를 호출하여 검사를 다시 활성화할 수 있습니다.



update()

데이터베이스의 기존 레코드를 업데이트합니다. 첫 번째 매개변수는 업데이트할 레코드의 $primaryKey입니다. 데이터의 연관 배열이 두 번째 매개변수로 이 메소드에 전달됩니다. 배열의 키는 $table의 컬럼 이름과 일치해야 하며, 배열의 값은 해당 키에 저장할 값입니다:

<?php

$data = [
    'username' => 'darth',
    'email'    => 'd.vader@theempire.com',
];

$userModel->update($id, $data);






중요

v4.3.0부터 이 메소드는 WHERE 절 없이 SQL 문을 생성하면 DatabaseException을 발생시킵니다. 이전 버전에서는 $primaryKey를 지정하지 않고 호출하여 WHERE 절 없이 SQL 문이 생성된 경우에도 쿼리가 실행되어 테이블의 모든 레코드가 업데이트되었습니다.



첫 번째 매개변수로 기본 키 배열을 전달하면 단일 호출로 여러 레코드를 업데이트할 수 있습니다:

<?php

$data = [
    'active' => 1,
];

$userModel->update([1, 2, 3], $data);





더 유연한 솔루션이 필요한 경우 매개변수를 비워두면 유효성 검사, 이벤트 등의 추가 이점과 함께 쿼리 빌더의 update 명령처럼 작동합니다:

<?php

$userModel
    ->whereIn('id', [1, 2, 3])
    ->set(['active' => 1])
    ->update();







save()

이는 기본 키 값과 일치하는 배열 키가 있는지 여부에 따라 레코드의 삽입 또는 업데이트를 자동으로 처리하는 insert()와 update() 메소드의 래퍼입니다:

<?php

// Defined as a model property
$primaryKey = 'id';

// Does an insert()
$data = [
    'username' => 'darth',
    'email'    => 'd.vader@theempire.com',
];

$userModel->save($data);

// Performs an update, since the primary key, 'id', is found.
$data = [
    'id'       => 3,
    'username' => 'darth',
    'email'    => 'd.vader@theempire.com',
];
$userModel->save($data);





save 메소드는 또한 단순하지 않은 객체를 인식하여 공개 및 보호된 값을 배열로 가져와 적절한 insert 또는 update 메소드에 전달함으로써 커스텀 클래스 결과 객체를 다루는 작업을 훨씬 간단하게 만들 수 있습니다. 이를 통해 엔티티 클래스를 매우 깔끔하게 다룰 수 있습니다. 엔티티 클래스는 사용자, 블로그 게시물, 작업 등과 같은 객체 타입의 단일 인스턴스를 나타내는 단순한 클래스입니다. 이 클래스는 특정 방식으로 요소를 포맷하는 등 객체 자체와 관련된 비즈니스 로직을 유지하는 역할을 합니다. 데이터베이스에 저장되는 방법에 대해서는 알 필요가 없습니다. 가장 단순한 형태는 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Entities;

class Job
{
    protected $id;
    protected $name;
    protected $description;

    public function __get($key)
    {
        if (property_exists($this, $key)) {
            return $this->{$key};
        }
    }

    public function __set($key, $value)
    {
        if (property_exists($this, $key)) {
            $this->{$key} = $value;
        }
    }
}





이와 함께 작동하는 매우 간단한 모델은 다음과 같습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class JobModel extends Model
{
    protected $table         = 'jobs';
    protected $returnType    = \App\Entities\Job::class;
    protected $allowedFields = [
        'name', 'description',
    ];
}





이 모델은 jobs 테이블의 데이터를 처리하며, 모든 결과를 App\Entities\Job의 인스턴스로 반환합니다. 해당 레코드를 데이터베이스에 저장해야 할 경우, 커스텀 메소드를 작성하거나 모델의 save() 메소드를 사용하여 클래스를 검사하고 공개 및 비공개 속성을 가져와 데이터베이스에 저장해야 합니다:

<?php

// Retrieve a Job instance
$job = $model->find(15);

// Make some changes
$job->name = 'Foobar';

// Save the changes
$model->save($job);






참고

엔티티를 자주 사용하게 된다면 CodeIgniter는 엔티티 개발을 더 간단하게 만드는 여러 편리한 기능을 제공하는 내장 엔티티 클래스를 제공합니다.





날짜 저장하기


Added in version 4.5.0.



데이터를 저장할 때 Time 인스턴스를 전달하면 데이터베이스 설정의 dateFormat['datetime']과 dateFormat['date']에 정의된 형식의 문자열로 변환됩니다.


참고

v4.5.0 이전에는 날짜/시간 형식이 모델 클래스에서 Y-m-d H:i:s와 Y-m-d로 하드코딩되어 있었습니다.





기본 키 유효성 검사


Added in version 4.7.0.



insert(), insertBatch() ($useAutoIncrement가 false인 경우), update(), delete() 메소드는 데이터베이스 쿼리를 실행하기 전에 기본 키 값의 유효성을 검사합니다. null, 0, '0', 빈 문자열, 불리언, 빈 배열, 중첩 배열과 같은 유효하지 않은 값은 특정 오류 메시지와 함께 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.

이 동작을 커스터마이즈해야 하는 경우(예: 레거시 시스템에서 0을 유효한 기본 키로 허용), 모델에서 validateID() 메소드를 재정의할 수 있습니다.




데이터 삭제하기


delete()

첫 번째 매개변수로 기본 키 값을 받아 모델의 테이블에서 일치하는 레코드를 삭제합니다:

<?php

$userModel->delete(12);





모델의 $useSoftDeletes 값이 true이면 행을 업데이트하여 deleted_at을 현재 날짜와 시간으로 설정합니다. 두 번째 매개변수를 true로 설정하여 영구 삭제를 강제할 수 있습니다.

첫 번째 매개변수로 기본 키 배열을 전달하여 여러 레코드를 한 번에 삭제할 수 있습니다:

<?php

$userModel->delete([1, 2, 3]);





매개변수가 전달되지 않으면 이전에 where 호출이 필요한 쿼리 빌더의 delete 메소드처럼 동작합니다:

<?php

$userModel->where('id', 12)->delete();







purgeDeleted()

‘deleted_at IS NOT NULL’인 모든 행을 영구적으로 제거하여 데이터베이스 테이블을 정리합니다.

<?php

$userModel->purgeDeleted();








모델 내 유효성 검사


경고

모델 내 유효성 검사는 데이터가 데이터베이스에 저장되기 직전에 수행됩니다. 그 이전 시점에서는 데이터가 아직 유효성 검사를 받지 않았습니다. 유효성 검사 이전에 사용자 입력 데이터를 처리하면 취약점이 발생할 수 있습니다.




데이터 유효성 검사

모델 클래스는 insert(), update(), save() 메소드로 데이터베이스에 저장하기 전에 모든 데이터를 자동으로 유효성 검사하는 방법을 제공합니다.


중요

데이터를 업데이트할 때 기본적으로 모델 클래스의 유효성 검사는 제공된 필드만 검사합니다. 이는 일부 필드만 업데이트할 때 유효성 검사 오류를 방지하기 위한 것입니다.

그러나 이는 업데이트 중에 설정한 모든 유효성 검사 규칙이 확인되지 않음을 의미합니다. 따라서 불완전한 데이터가 유효성 검사를 통과할 수 있습니다.

예를 들어, 다른 필드의 값이 필요한 required* 규칙이나 is_unique 규칙이 예상대로 동작하지 않을 수 있습니다.

이러한 문제를 방지하려면 설정으로 이 동작을 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 $cleanValidationRules를 참조하세요.





유효성 검사 규칙 설정하기

첫 번째 단계는 적용해야 할 필드와 규칙으로 $validationRules 클래스 속성을 채우는 것입니다.


참고

사용 가능한 규칙에서 내장 유효성 검사 규칙 목록을 확인할 수 있습니다.



사용하고 싶은 커스텀 오류 메시지가 있으면 $validationMessages 배열에 넣으세요:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    // ...

    protected $validationRules = [
        'username'     => 'required|max_length[30]|alpha_numeric_space|min_length[3]',
        'email'        => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email]',
        'password'     => 'required|max_length[255]|min_length[8]',
        'pass_confirm' => 'required_with[password]|max_length[255]|matches[password]',
    ];
    protected $validationMessages = [
        'email' => [
            'is_unique' => 'Sorry. That email has already been taken. Please choose another.',
        ],
    ];
}





유효성 검사 설정 파일 내에서 규칙과 오류 메시지를 구성하려면 그렇게 하고 $validationRules를 생성한 유효성 검사 규칙 그룹 이름으로 설정하면 됩니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    // ...

    protected $validationRules = 'users';
}





함수를 사용하여 필드에 유효성 검사 규칙을 설정하는 다른 방법도 있습니다.


	
class CodeIgniter\Model

	




	
CodeIgniter\Model::setValidationRule($field, $fieldRules)

	
	매개변수:

	
	$field (string)


	$fieldRules (array)








이 함수는 필드 유효성 검사 규칙을 설정합니다.

사용 예시:

<?php

$fieldName  = 'username';
$fieldRules = 'required|max_length[30]|alpha_numeric_space|min_length[3]';

$model->setValidationRule($fieldName, $fieldRules);










	
CodeIgniter\Model::setValidationRules($validationRules)

	
	매개변수:

	
	$validationRules (array)








이 함수는 유효성 검사 규칙을 설정합니다.

사용 예시:

<?php

$validationRules = [
    'username' => 'required|max_length[30]|alpha_numeric_space|min_length[3]',
    'email'    => [
        'rules'  => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email]',
        'errors' => [
            'required' => 'We really need your email.',
        ],
    ],
];
$model->setValidationRules($validationRules);









함수를 사용하여 필드에 유효성 검사 메시지를 설정하는 다른 방법도 있습니다.


	
CodeIgniter\Model::setValidationMessage($field, $fieldMessages)

	
	매개변수:

	
	$field (string)


	$fieldMessages (array)








이 함수는 필드별 오류 메시지를 설정합니다.

사용 예시:

<?php

$fieldName              = 'name';
$fieldValidationMessage = [
    'required' => 'Your name is required here',
];
$model->setValidationMessage($fieldName, $fieldValidationMessage);










	
CodeIgniter\Model::setValidationMessages($validationMessages)

	
	매개변수:

	
	$validationMessages (array)








이 함수는 필드 메시지를 설정합니다.

사용 예시:

<?php

$fieldValidationMessage = [
    'name' => [
        'required'   => 'Your baby name is missing.',
        'min_length' => 'Too short, man!',
    ],
];
$model->setValidationMessages($fieldValidationMessage);











유효성 검사 결과 가져오기

이제 insert(), update(), save() 메소드를 호출할 때마다 데이터의 유효성이 검사됩니다. 실패하면 모델은 불리언 false를 반환합니다.



유효성 검사 오류 가져오기

errors() 메소드를 사용하여 유효성 검사 오류를 조회할 수 있습니다:

<?php

if ($model->save($data) === false) {
    return view('updateUser', ['errors' => $model->errors()]);
}





이는 폼 상단에 모든 오류를 표시하거나 개별적으로 표시하는 데 사용할 수 있는 필드 이름과 관련 오류가 담긴 배열을 반환합니다:

<?php if (! empty($errors)): ?>
    <div class="alert alert-danger">
    <?php foreach ($errors as $field => $error): ?>
        <p><?= esc($error) ?></p>
    <?php endforeach ?>
    </div>
<?php endif ?>







유효성 검사 규칙 조회하기

validationRules 속성에 접근하여 모델의 유효성 검사 규칙을 조회할 수 있습니다:

<?php

$rules = $model->validationRules;





옵션과 함께 접근자 메소드를 직접 호출하여 해당 규칙의 일부만 조회할 수도 있습니다:

<?php

$rules = $model->getValidationRules($options);





$options 매개변수는 하나의 요소를 가진 연관 배열로, 키는 'except' 또는 'only'이며 값은 관심 있는 필드 이름의 배열입니다:

<?php

// get the rules for all but the "username" field
$rules = $model->getValidationRules(['except' => ['username']]);
// get the rules for only the "city" and "state" fields
$rules = $model->getValidationRules(['only' => ['city', 'state']]);







유효성 검사 플레이스홀더

모델은 전달되는 데이터를 기반으로 규칙의 일부를 대체하는 간단한 방법을 제공합니다. 다소 모호하게 들릴 수 있지만 is_unique 유효성 검사 규칙에서 특히 유용합니다. 플레이스홀더는 단순히 $data로 전달된 필드의 이름(또는 배열 키)을 중괄호로 감싼 것입니다. 이는 일치하는 수신 필드의 값으로 대체됩니다. 예시로 이해해 보겠습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $validationRules = [
        'id'    => 'max_length[19]|is_natural_no_zero',
        'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,{id}]',
    ];
}






참고

v4.3.5부터는 플레이스홀더 필드(id)에 대한 유효성 검사 규칙을 설정해야 합니다.



이 규칙 집합에서는 플레이스홀더의 값과 일치하는 id를 가진 행을 제외하고 이메일 주소가 데이터베이스에서 고유해야 한다고 명시합니다. 폼 POST 데이터가 다음과 같다고 가정하면:

<?php

$_POST = [
    'id'    => 4,
    'email' => 'foo@example.com',
];





{id} 플레이스홀더가 숫자 4로 대체되어 다음과 같이 수정된 규칙이 됩니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $validationRules = [
        'id'    => 'max_length[19]|is_natural_no_zero',
        'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,4]',
    ];
}





따라서 이메일이 고유한지 확인할 때 데이터베이스에서 id=4인 행을 무시합니다.


참고

v4.3.5부터 플레이스홀더(id) 값이 유효성 검사를 통과하지 못하면 플레이스홀더가 대체되지 않습니다.



전달된 동적 키가 폼 데이터와 충돌하지 않도록 주의하는 한, 이를 런타임에 더 동적인 규칙을 생성하는 데도 사용할 수 있습니다.




필드 보호하기

대량 할당 공격에 대한 보호를 위해 모델 클래스는 $allowedFields 클래스 속성에 삽입 및 업데이트 중 변경할 수 있는 모든 필드 이름을 나열하도록 요구합니다. 여기에 포함되지 않은 추가 데이터는 데이터베이스에 도달하기 전에 제거됩니다. 이는 타임스탬프나 기본 키가 변경되지 않도록 보장하는 데 유용합니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $allowedFields = ['name', 'email', 'address'];
}





때로는 이러한 요소를 변경해야 할 경우가 생깁니다. 이는 종종 테스트, 마이그레이션 또는 시드 중에 발생합니다. 이런 경우 보호를 켜거나 끌 수 있습니다:

<?php

$model->protect(false)
    ->insert($data)
    ->protect(true);







런타임 반환 타입 변경

find*() 메소드를 사용할 때 데이터가 반환되어야 할 형식을 클래스 속성 $returnType으로 지정할 수 있습니다. 하지만 다른 형식으로 데이터를 받고 싶을 때가 있습니다. 모델은 바로 그 작업을 할 수 있는 메소드를 제공합니다.


참고

이 메소드들은 다음 find*() 메소드 호출에 대해서만 반환 타입을 변경합니다. 그 후에는 기본값으로 재설정됩니다.




asArray()

다음 find*() 메소드의 데이터를 연관 배열로 반환합니다:

<?php

$users = $userModel->asArray()->where('status', 'active')->findAll();







asObject()

다음 find*() 메소드의 데이터를 표준 객체 또는 커스텀 클래스 인스턴스로 반환합니다:

<?php

// Return as standard objects
$users = $userModel->asObject()->where('status', 'active')->findAll();

// Return as custom class instances
$users = $userModel->asObject('User')->where('status', 'active')->findAll();








대용량 데이터 처리하기

때로는 대용량 데이터를 처리해야 하며 메모리가 부족해질 위험이 있습니다. 이를 간단하게 하기 위해 chunk() 메소드를 사용하여 작업할 수 있는 더 작은 데이터 청크를 가져올 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 단일 청크에서 조회할 행의 수입니다. 두 번째 매개변수는 각 데이터 행에 대해 호출될 클로저입니다.

이는 크론잡, 데이터 내보내기 또는 기타 대규모 작업 중에 가장 잘 사용됩니다.

<?php

$userModel->chunk(100, static function ($data) {
    // do something.
    // $data is a single row of data.
});








쿼리 빌더 사용하기


모델 테이블용 쿼리 빌더 가져오기

CodeIgniter 모델은 해당 모델의 데이터베이스 연결을 위한 쿼리 빌더 인스턴스를 하나 가지고 있습니다. 필요할 때 언제든지 쿼리 빌더의 공유 인스턴스에 접근할 수 있습니다:

<?php

$builder = $userModel->builder();





이 빌더는 이미 모델의 $table로 설정되어 있습니다.


참고

쿼리 빌더 인스턴스를 얻으면 쿼리 빌더의 메소드를 호출할 수 있습니다. 하지만 쿼리 빌더는 모델이 아니므로 모델의 메소드를 호출할 수 없습니다.





다른 테이블용 쿼리 빌더 가져오기

다른 테이블에 접근해야 하는 경우 쿼리 빌더의 다른 인스턴스를 얻을 수 있습니다. 테이블 이름을 매개변수로 전달하되, 이는 공유 인스턴스를 반환하지 않는다는 점에 유의하세요:

<?php

$groupBuilder = $userModel->builder('groups');







쿼리 빌더와 모델 메소드 혼합 사용하기

쿼리 빌더 메소드와 모델의 CRUD 메소드를 동일한 체인 호출에서 함께 사용할 수 있어 매우 우아하게 사용할 수 있습니다:

<?php

$users = $userModel->where('status', 'active')
    ->orderBy('last_login', 'asc')
    ->findAll();





이 경우 모델이 보유한 쿼리 빌더의 공유 인스턴스에서 작동합니다.


중요

모델은 쿼리 빌더에 완벽한 인터페이스를 제공하지 않습니다. 모델과 쿼리 빌더는 서로 다른 목적을 가진 별도의 클래스입니다. 같은 데이터를 반환할 것으로 기대해서는 안 됩니다.



쿼리 빌더가 결과를 반환하면 그대로 반환됩니다. 이 경우 결과는 모델의 메소드가 반환한 것과 다를 수 있으며 예상한 것이 아닐 수 있습니다. 모델의 이벤트는 트리거되지 않습니다.

예상치 못한 동작을 방지하려면 결과를 반환하는 쿼리 빌더 메소드를 사용하지 말고 메소드 체이닝의 끝에 모델의 메소드를 지정하세요.


참고

모델의 데이터베이스 연결에도 원활하게 접근할 수 있습니다:

<?php

$userName = $userModel->escape($name);










모델 이벤트

모델 실행 중 여러 콜백 메소드를 실행하도록 지정할 수 있는 여러 시점이 있습니다. 이 메소드들은 데이터 정규화, 비밀번호 해싱, 관련 엔티티 저장 등 다양한 용도로 사용할 수 있습니다.

모델 실행의 다음 시점들이 영향을 받을 수 있으며, 각각 클래스 속성을 통해 설정합니다:


	$beforeInsert, $afterInsert


	$beforeUpdate, $afterUpdate


	$beforeFind, $afterFind


	$beforeDelete, $afterDelete


	$beforeInsertBatch, $afterInsertBatch


	$beforeUpdateBatch, $afterUpdateBatch





참고

$beforeInsertBatch, $afterInsertBatch, $beforeUpdateBatch, $afterUpdateBatch는 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.




콜백 정의하기

먼저 모델에 사용할 새 클래스 메소드를 생성하여 콜백을 지정합니다.

이 클래스 메소드는 항상 $data 배열을 유일한 매개변수로 받습니다.

$data 배열의 정확한 내용은 이벤트마다 다르지만, 원래 메소드에 전달된 기본 데이터를 담고 있는 data라는 키를 항상 포함합니다. insert*() 또는 update*() 메소드의 경우 데이터베이스에 삽입되는 키/값 쌍이 됩니다. 메인 $data 배열은 메소드에 전달된 다른 값들도 포함하며, 이는 Event Parameters에 상세히 설명되어 있습니다.

콜백 메소드는 다른 콜백들이 전체 정보를 가질 수 있도록 원래의 $data 배열을 반환해야 합니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected function hashPassword(array $data)
    {
        if (! isset($data['data']['password'])) {
            return $data;
        }

        $data['data']['password_hash'] = password_hash($data['data']['password'], PASSWORD_DEFAULT);
        unset($data['data']['password']);

        return $data;
    }
}







실행할 콜백 지정하기

적절한 클래스 속성($beforeInsert, $afterUpdate 등)에 메소드 이름을 추가하여 콜백을 실행할 시점을 지정합니다. 단일 이벤트에 여러 콜백을 추가할 수 있으며 순서대로 처리됩니다. 동일한 콜백을 여러 이벤트에서 사용할 수도 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $beforeInsert = ['hashPassword'];
    protected $beforeUpdate = ['hashPassword'];

    // ...
}





또한 각 모델은 $allowCallbacks 속성을 설정하여 클래스 전체에서 콜백을 허용(기본값)하거나 거부할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $allowCallbacks = false;

    // ...
}





allowCallbacks() 메소드를 사용하여 단일 모델 호출에 대해 일시적으로 이 설정을 변경할 수도 있습니다:

<?php

$model->allowCallbacks(false)->find(1); // No callbacks triggered
$model->find(1); // Callbacks subject to original property value







이벤트 매개변수

각 콜백에 전달되는 정확한 데이터는 약간씩 다르므로, 각 이벤트에 전달되는 $data 매개변수에 무엇이 있는지에 대한 세부 사항은 다음과 같습니다:



	이벤트

	$data 내용





	beforeInsert

	data = 삽입되는 키/값 쌍. 객체 또는 엔티티 클래스가 insert() 메소드에 전달되면 먼저 배열로 변환됩니다.



	afterInsert

	id = 새 행의 기본 키, 실패 시 0. data = 삽입되는 키/값 쌍. result = 쿼리 빌더를 통해 사용된 insert() 메소드의 결과.



	beforeUpdate

	id = update() 메소드에 전달되는 행의 기본 키 배열. data = 업데이트되는 키/값 쌍. 객체 또는 엔티티 클래스가 update() 메소드에 전달되면 먼저 배열로 변환됩니다.



	afterUpdate

	id = update() 메소드에 전달되는 행의 기본 키 배열. data = 업데이트되는 키/값 쌍. result = 쿼리 빌더를 통해 사용된 update() 메소드의 결과.



	beforeFind

	호출하는 메소드의 이름, 싱글톤 요청 여부, 그리고 다음 추가 필드들:



	
	first()





	추가 필드 없음



	
	find()





	id = 검색 중인 행의 기본 키.



	
	findAll()





	limit = 조회할 행의 수. offset = 검색 중 건너뛸 행의 수.



	afterFind

	beforeFind와 동일하지만 결과 데이터 행(들)을 포함하거나, 결과가 없으면 null.



	beforeDelete

	id = delete() 메소드에 전달되는 기본 키 행의 배열. purge = 소프트 삭제 행을 완전히 삭제해야 할지 여부를 나타내는 불리언.



	afterDelete

	id = delete() 메소드에 전달되는 기본 키 행의 배열. purge = 소프트 삭제 행을 완전히 삭제해야 할지 여부를 나타내는 불리언. result = 쿼리 빌더에서 delete() 호출의 결과. data = 미사용.



	beforeInsertBatch

	data = 삽입되는 값의 연관 배열. 객체 또는 엔티티 클래스가 insertBatch() 메소드에 전달되면 먼저 배열로 변환됩니다.



	afterInsertBatch

	data = 삽입되는 값의 연관 배열. result = 쿼리 빌더를 통해 사용된 insertbatch() 메소드의 결과.



	beforeUpdateBatch

	data = 업데이트되는 값의 연관 배열. 객체 또는 엔티티 클래스가 updateBatch() 메소드에 전달되면 먼저 배열로 변환됩니다.



	afterUpdateBatch

	data = 업데이트되는 키/값 쌍. result = 쿼리 빌더를 통해 사용된 updateBatch() 메소드의 결과.







참고

paginate() 메소드를 beforeFind 이벤트와 함께 사용하여 쿼리를 수정할 때 결과가 예상대로 동작하지 않을 수 있습니다.

beforeFind 이벤트는 실제 결과 조회(findAll())에만 영향을 미치지만, 페이지네이션을 위한 전체 행 수를 계산하는 데 사용되는 쿼리에는 영향을 미치지 않기 때문입니다.

결과적으로 페이지네이션 링크를 생성하는 데 사용되는 전체 행 수가 수정된 쿼리 조건을 반영하지 않아 페이지네이션에 불일치가 발생할 수 있습니다.





Find* 데이터 수정하기

beforeFind와 afterFind 메소드는 모두 모델의 일반 응답을 재정의하기 위해 수정된 데이터 집합을 반환할 수 있습니다. afterFind의 경우 반환 배열의 data에 대한 변경 사항은 자동으로 호출 컨텍스트에 다시 전달됩니다. beforeFind가 find 워크플로를 가로채려면 추가 불리언 returnData도 반환해야 합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class MyModel extends Model
{
    // ...

    protected $beforeFind = ['checkCache'];

    // ...

    protected function checkCache(array $data)
    {
        // Check if the requested item is already in our cache
        if (isset($data['id']) && $item = $this->getCachedItem($data['id'])) {
            $data['data']       = $item;
            $data['returnData'] = true;

            return $data;
        }

        // ...
    }
}








수동 모델 생성

애플리케이션을 위한 모델을 생성하는 데 특별한 클래스를 상속할 필요가 없습니다. 데이터베이스 연결 인스턴스만 얻으면 준비가 됩니다. 이를 통해 CodeIgniter의 모델이 기본으로 제공하는 기능을 우회하고 완전히 커스텀한 경험을 만들 수 있습니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Database\ConnectionInterface;

class UserModel
{
    protected $db;

    public function __construct(ConnectionInterface $db)
    {
        $this->db = $db;
    }
}









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
엔티티 클래스 사용하기

CodeIgniter는 엔티티 클래스를 일급 시민으로 지원하면서도 사용을 완전히 선택적으로 유지합니다. 엔티티 클래스는 리포지토리 패턴의 일부로 자주 사용되지만, 필요에 따라 모델과 직접 함께 사용할 수도 있습니다.



	엔티티 사용법


	엔티티 클래스 생성하기


	모델 생성하기


	엔티티 클래스 사용하기


	속성 빠르게 채우기


	속성 일괄 접근하기


	숨겨진 속성






	비즈니스 로직 처리하기


	특수 Getter/Setter






	데이터 매핑


	뮤테이터


	날짜 뮤테이터


	속성 캐스팅






	변경된 속성 확인하기


	깊은 변경 추적










엔티티 사용법

핵심적으로, 엔티티 클래스는 단순히 단일 데이터베이스 행을 나타내는 클래스입니다. 데이터베이스 컬럼을 나타내는 클래스 속성을 가지고 있으며, 해당 행에 대한 비즈니스 로직을 구현하기 위한 추가 메서드를 제공합니다.


참고

이해를 돕기 위해, 여기서의 설명은 데이터베이스를 사용하는 경우를 기반으로 합니다. 그러나 엔티티는 데이터베이스에서 오지 않는 데이터에도 사용할 수 있습니다.



그러나 핵심 특징은, 엔티티 자신이 어떻게 영속화되어야 하는지에 대해 전혀 알지 못한다는 점입니다. 그것은 모델 또는 리포지토리 클래스의 책임입니다. 따라서 객체를 저장하는 방식에 변경이 생기더라도, 애플리케이션 전체에서 해당 객체가 사용되는 방식을 변경할 필요가 없습니다.

이를 통해 빠른 프로토타이핑 단계에서는 JSON 또는 XML 파일을 사용하여 객체를 저장하고, 개념이 작동함을 증명한 후에는 데이터베이스로 쉽게 전환할 수 있습니다.

이해를 돕기 위해 매우 간단한 User 엔티티와 그것을 어떻게 사용하는지 살펴보겠습니다.

다음과 같은 스키마를 가진 users라는 데이터베이스 테이블이 있다고 가정합니다:

id          - integer
username    - string
email       - string
password    - string
created_at  - datetime






엔티티 클래스 생성하기

이제 새 엔티티 클래스를 생성합니다. 이 클래스를 저장할 기본 위치가 없고 기존 디렉터리 구조에 맞지 않으므로, app/Entities에 새 디렉터리를 만드세요. 엔티티 자체는 app/Entities/User.php에 생성합니다.

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    // ...
}





가장 간단하게는, 이것이 필요한 전부입니다. 하지만 곧 더 유용하게 만들어 보겠습니다.



모델 생성하기

먼저 app/Models/UserModel.php에 모델을 생성하여 상호작용할 수 있도록 합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    protected $table         = 'users';
    protected $allowedFields = [
        'username', 'email', 'password',
    ];
    protected $returnType    = \App\Entities\User::class;
    protected $useTimestamps = true;
}





모델은 모든 작업에 데이터베이스의 users 테이블을 사용합니다.

$allowedFields 속성에 외부 클래스가 변경할 수 있도록 허용하려는 모든 필드를 설정했습니다. id, created_at, updated_at 필드는 클래스 또는 데이터베이스에서 자동으로 처리되므로 변경하지 않습니다.

마지막으로, 엔티티 클래스를 $returnType으로 설정했습니다. 이렇게 하면 데이터베이스에서 행을 반환하는 모델의 모든 내장 메서드가 일반적인 객체나 배열 대신 User 엔티티 클래스의 인스턴스를 반환합니다.


참고

물론, 모델에 커스텀 메서드를 추가하는 경우 $returnType의 인스턴스가 반환되도록 구현해야 합니다.





엔티티 클래스 사용하기

이제 모든 준비가 갖추어졌으므로, 다른 클래스와 동일하게 엔티티 클래스를 사용할 수 있습니다:

<?php

$user = $userModel->find($id);

// Display
echo $user->username;
echo $user->email;

// Updating
unset($user->username);

if (! isset($user->username)) {
    $user->username = 'something new';
}

$userModel->save($user);

// Create
$user           = new \App\Entities\User();
$user->username = 'foo';
$user->email    = 'foo@example.com';
$userModel->save($user);





User 클래스가 컬럼에 대한 속성을 설정하지 않았지만 마치 공개 속성인 것처럼 접근할 수 있다는 것을 눈치챘을 것입니다. 기본 클래스인 CodeIgniter\Entity\Entity가 이를 처리해 주며, isset()으로 속성을 확인하거나 속성을 unset()하고, 객체가 생성되거나 데이터베이스에서 가져온 이후 변경된 컬럼을 추적하는 기능도 제공합니다.


참고

엔티티 클래스는 내부적으로 클래스 속성 $attributes에 데이터를 저장합니다.



User를 모델의 save() 메서드에 전달하면, 속성을 읽고 모델의 $allowedFields 속성에 나열된 컬럼의 변경 사항을 자동으로 저장합니다. 또한 새 행을 생성할지, 기존 행을 업데이트할지도 자동으로 판단합니다.


참고

insert()를 호출할 때는 엔티티의 모든 값이 메서드에 전달되지만, update()를 호출할 때는 변경된 값만 전달됩니다.





속성 빠르게 채우기

엔티티 클래스는 fill() 메서드도 제공합니다. 이 메서드를 사용하면 키/값 쌍의 배열을 클래스에 넣어 클래스 속성을 채울 수 있습니다. 배열의 모든 속성이 엔티티에 설정됩니다. 하지만 모델을 통해 저장할 때는 $allowedFields에 있는 필드만 실제로 데이터베이스에 저장되므로, 불필요한 필드가 잘못 저장될 걱정 없이 엔티티에 추가 데이터를 저장할 수 있습니다.

<?php

$data = $this->request->getPost();

$user = new \App\Entities\User();
$user->fill($data);
$userModel->save($user);





생성자에 데이터를 전달할 수도 있으며, 인스턴스화 시 해당 데이터는 fill() 메서드를 통해 처리됩니다.

<?php

$data = $this->request->getPost();

$user = new \App\Entities\User($data);
$userModel->save($user);







속성 일괄 접근하기

엔티티 클래스는 사용 가능한 모든 속성을 배열로 추출하는 두 가지 메서드를 제공합니다: toArray()와 toRawArray()입니다. raw 버전을 사용하면 매직 “getter” 메서드와 캐스팅을 우회합니다. 두 메서드 모두 첫 번째 불리언 파라미터로 반환 값을 변경된 것들로 필터링할지 여부를 지정하고, 중첩된 엔티티의 경우 마지막 불리언 파라미터로 메서드를 재귀적으로 실행할지 지정할 수 있습니다.



숨겨진 속성

엔티티는 이름이 밑줄(_)로 시작하는 숨겨진 속성을 가질 수 있습니다. 기본적으로 이러한 숨겨진 속성은 toArray()를 호출할 때 포함되지 않습니다. 하지만 필요한 경우 직접 접근할 수 있습니다.

숨겨진 속성이 toArray() 출력에 나타나도록 하려면 datamap 기능을 사용해야 합니다 - 이 기능은 해당 속성을 “가시화”합니다.

스마트 __get()와 __set() 메서드(다음 섹션에서 설명)는 속성 이름의 선행 밑줄을 무시한다는 점에 유의하세요. 즉, 같은 이름을 가진 두 속성(하나는 _로 시작하고 하나는 그렇지 않은)이 모두 동일한 getter와 setter를 사용하므로, 기본으로 처리할 속성을 선택해야 합니다.

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $datamap = [
        '_role' => '_role',
    ];

    protected $attributes = [
        '__secure' => 'On',
        '_role'    => 'user',
        'about'    => '',
    ];
}

$user = new User(['__secure' => 'Off', 'about' => 'Hi, I am John!', '_role' => 'admin']);

echo 'Secure: ' . $user->__secure;
print_r($user->toArray());
print_r($user->toRawArray());

/**
 * Output:
 *
 * Secure: Off
 * Array
 * (
 *     [about] => Hi, I am John!
 *     [_role] => admin
 * )
 * Array
 * (
 *     [__secure] => Off
 *     [_role] => admin
 *     [about] => Hi, I am John!
 * )
 */








비즈니스 로직 처리하기

위의 예제들은 편리하지만, 비즈니스 로직을 강제하는 데는 도움이 되지 않습니다. 기본 엔티티 클래스는 특별한 메서드를 확인하고 속성을 직접 사용하는 대신 해당 메서드를 사용하는 스마트한 __get()과 __set() 메서드를 구현하여, 필요한 비즈니스 로직이나 데이터 변환을 강제할 수 있게 합니다.

이를 어떻게 사용할 수 있는지 몇 가지 예시를 보여주기 위해 업데이트된 User 엔티티를 살펴보겠습니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;
use CodeIgniter\I18n\Time;

class User extends Entity
{
    public function setPassword(string $pass)
    {
        $this->attributes['password'] = password_hash($pass, PASSWORD_BCRYPT);

        return $this;
    }

    public function setCreatedAt(string $dateString)
    {
        $this->attributes['created_at'] = new Time($dateString, 'UTC');

        return $this;
    }

    public function getCreatedAt(string $format = 'Y-m-d H:i:s')
    {
        // Convert to CodeIgniter\I18n\Time object
        $this->attributes['created_at'] = $this->mutateDate($this->attributes['created_at']);

        $timezone = $this->timezone ?? app_timezone();

        $this->attributes['created_at']->setTimezone($timezone);

        return $this->attributes['created_at']->format($format);
    }
}





먼저 주목할 점은 추가한 메서드의 이름입니다. 각각의 경우, 클래스는 snake_case 컬럼 이름이 PascalCase로 변환되고 set 또는 get이 접두사로 붙을 것을 기대합니다. 이 메서드들은 직접 구문(예: $user->email)을 사용하여 클래스 속성을 설정하거나 가져올 때마다 자동으로 호출됩니다. 다른 클래스에서 접근하려는 경우가 아니라면 메서드가 public일 필요는 없습니다. 예를 들어, created_at 클래스 속성은 setCreatedAt()과 getCreatedAt() 메서드를 통해 접근됩니다.


참고

이것은 클래스 외부에서 속성에 접근하려 할 때만 작동합니다. 클래스 내부의 메서드는 setX()와 getX() 메서드를 직접 호출해야 합니다.



setPassword() 메서드에서는 비밀번호가 항상 해시화되도록 보장합니다.

setCreatedAt()에서는 모델로부터 받은 문자열을 DateTime 객체로 변환하여 시간대가 UTC임을 보장함으로써 뷰어의 현재 시간대로 쉽게 변환할 수 있도록 합니다. getCreatedAt()에서는 시간을 애플리케이션의 현재 시간대에 맞는 형식의 문자열로 변환합니다.

꽤 간단하지만, 이 예시들은 엔티티 클래스를 사용하는 것이 비즈니스 로직을 강제하고 사용하기 좋은 객체를 만드는 매우 유연한 방법을 제공할 수 있음을 보여줍니다.

<?php

// Auto-hash the password - both do the same thing
$user->password = 'my great password';
$user->setPassword('my great password');






특수 Getter/Setter


Added in version 4.4.0.



예를 들어, 엔티티의 부모 클래스에 이미 getParent() 메서드가 정의되어 있고, 엔티티에도 parent라는 컬럼이 있을 때, 엔티티 클래스의 getParent() 메서드에 비즈니스 로직을 추가하려 하면 해당 메서드가 이미 정의되어 있습니다.

그런 경우에는 특수 getter/setter를 사용할 수 있습니다. getX()/setX() 대신 _getX()/_setX()를 설정하세요.

위 예시에서, 엔티티에 _getParent() 메서드가 있으면 $entity->parent를 가져올 때 해당 메서드가 사용되고, _setParent() 메서드는 $entity->parent를 설정할 때 사용됩니다.




데이터 매핑

경력의 많은 시점에서, 애플리케이션의 사용 방식이 변경되어 데이터베이스의 원래 컬럼 이름이 더 이상 적합하지 않은 상황을 맞닥뜨릴 것입니다. 또는 코딩 스타일이 camelCase 클래스 속성을 선호하지만 데이터베이스 스키마는 snake_case 이름을 요구하는 경우도 있습니다. 이러한 상황은 엔티티 클래스의 데이터 매핑 기능으로 쉽게 처리할 수 있습니다.

예를 들어, 애플리케이션 전체에서 사용되는 단순화된 User 엔티티가 있다고 상상해보세요:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $attributes = [
        'id'         => null,
        'name'       => null, // Represents a username
        'email'      => null,
        'password'   => null,
        'created_at' => null,
        'updated_at' => null,
    ];
}





상사가 와서 더 이상 사용자 이름을 사용하지 않으므로 로그인에 이메일만 사용하도록 전환한다고 합니다. 하지만 애플리케이션을 약간 개인화하고 싶어서, name 필드가 현재처럼 사용자 이름이 아닌 사용자의 전체 이름을 나타내도록 변경해 달라고 합니다. 데이터베이스에서 계속 의미가 통하도록 명확성을 위해 name 필드를 full_name으로 이름을 바꾸는 마이그레이션을 작성합니다.

이 예시가 다소 억지스럽더라도, User 클래스를 수정하는 두 가지 선택지가 있습니다. 클래스 속성을 $name에서 $full_name으로 수정할 수 있지만 그러면 애플리케이션 전체에 변경이 필요합니다. 대신, 데이터베이스의 full_name 컬럼을 $name 속성에 간단히 매핑하면 엔티티 변경을 마칠 수 있습니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $attributes = [
        'id'         => null,
        'full_name'  => null, // In the $attributes, the key is the db column name
        'email'      => null,
        'password'   => null,
        'created_at' => null,
        'updated_at' => null,
    ];

    protected $datamap = [
        // property_name => db_column_name
        'name' => 'full_name',
    ];
}





$datamap 배열에 새 데이터베이스 이름을 추가함으로써, 데이터베이스 컬럼이 어떤 클래스 속성을 통해 접근 가능해야 하는지 클래스에 알릴 수 있습니다. 배열의 키는 매핑할 클래스 속성이고, 배열의 값은 데이터베이스의 컬럼 이름입니다.

이 예시에서, 모델이 User 클래스의 full_name 필드를 설정할 때 실제로는 그 값을 클래스의 $name 속성에 할당하므로 $user->name을 통해 설정하고 가져올 수 있습니다. 값은 모델이 데이터를 다시 가져와 데이터베이스에 저장하는 데 필요하기 때문에, 원래의 $user->full_name을 통해서도 여전히 접근할 수 있습니다. 하지만 unset()과 isset()은 데이터베이스 컬럼 이름인 $user->full_name이 아닌 매핑된 속성 $user->name에서만 작동합니다.


참고

데이터 매핑을 사용할 때는 데이터베이스 컬럼 이름에 대한 set*()와 get*() 메서드를 정의해야 합니다. 이 예시에서는 setFullName()과 getFullName()을 정의해야 합니다.





뮤테이터


날짜 뮤테이터

기본적으로, 엔티티 클래스는 created_at, updated_at, deleted_at이라는 이름의 필드를 설정하거나 가져올 때마다 Time 인스턴스로 변환합니다. Time 클래스는 불변적이고 지역화된 방식으로 많은 유용한 메서드를 제공합니다.

$dates 속성에 이름을 추가하여 자동으로 변환될 속성을 정의할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $dates = ['created_at', 'updated_at', 'deleted_at'];
}





이제 해당 속성 중 하나가 설정되면 app/Config/App.php에 설정된 애플리케이션의 현재 시간대를 사용하여 Time 인스턴스로 변환됩니다:

<?php

$user = new \App\Entities\User();

// Converted to Time instance
$user->created_at = 'April 15, 2017 10:30:00';

// Can now use any Time methods:
echo $user->created_at->humanize();
echo $user->created_at->setTimezone('Europe/London')->toDateString();







속성 캐스팅

$casts 속성을 사용하여 엔티티의 속성을 일반적인 데이터 타입으로 변환하도록 지정할 수 있습니다. 이 옵션은 키가 클래스 속성의 이름이고, 값이 캐스팅될 데이터 타입인 배열이어야 합니다.

속성 캐스팅은 읽기(get)와 쓰기(set) 모두에 영향을 미치지만, 일부 타입은 읽기(get)에만 영향을 줍니다.


스칼라 타입 캐스팅

속성은 다음 데이터 타입 중 하나로 캐스팅할 수 있습니다: integer, float, double, string, boolean, object, array, datetime, timestamp, uri, int-bool, enum. 타입 앞에 물음표를 추가하여 속성을 nullable로 표시할 수 있습니다, 예: ?string, ?integer.


참고

int-bool은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.




참고

enum은 v4.7.0부터 사용할 수 있습니다.



예를 들어, is_banned 속성을 가진 User 엔티티가 있다면 boolean으로 캐스팅할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $casts = [
        'is_banned'          => 'boolean',
        'is_banned_nullable' => '?boolean',
    ];
}







Array/Json 캐스팅

Array/Json 캐스팅은 직렬화된 배열이나 json을 저장하는 필드에 특히 유용합니다. 다음으로 캐스팅할 때:


	array로 캐스팅하면 자동으로 역직렬화됩니다,


	json으로 캐스팅하면 자동으로 json_decode($value, false)의 값으로 설정됩니다,


	json-array로 캐스팅하면 자동으로 json_decode($value, true)의 값으로 설정됩니다,




속성의 값을 설정할 때 위와 같이 처리됩니다. 속성을 캐스팅할 수 있는 나머지 데이터 타입들과 달리, 다음은:


	array 캐스트 타입은 직렬화하고,


	json과 json-array 캐스트는 다음에 json_encode 함수를 사용합니다




속성이 설정될 때마다 해당 값에:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $casts = [
        'options'        => 'array',
        'options_object' => 'json',
        'options_array'  => 'json-array',
    ];
}





<?php

$user    = $userModel->find(15);
$options = $user->options;

$options['foo'] = 'bar';

$user->options = $options;
$userModel->save($user);







CSV 캐스팅

단순한 값들의 평면 배열이 있다는 것을 알고 있다면, 직렬화된 문자열이나 JSON 문자열로 인코딩하는 것이 원래 구조보다 더 복잡할 수 있습니다. 쉼표로 구분된 값(CSV)으로 캐스팅하는 것은 더 간단한 대안으로, 공간을 덜 사용하고 사람이 더 쉽게 읽을 수 있는 문자열을 생성합니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class Widget extends Entity
{
    protected $casts = [
        'colors' => 'csv',
    ];
}





데이터베이스에 “red,yellow,green”으로 저장됩니다:

<?php

$widget->colors = ['red', 'yellow', 'green'];






참고

CSV로 캐스팅하면 PHP 내부의 implode와 explode 메서드를 사용하며, 모든 값이 문자열로 안전하고 쉼표가 없다고 가정합니다. 더 복잡한 데이터 캐스트에는 array 또는 json을 사용하세요.





Enum 캐스팅


Added in version 4.7.0.



속성을 PHP enum으로 캐스팅할 수 있습니다. 파라미터로 enum 클래스 이름을 지정해야 합니다.

Enum 캐스팅은 다음을 지원합니다:


	Backed enum (string 또는 int) - 백킹 값이 데이터베이스에 저장됩니다


	Unit enum - 케이스 이름이 문자열로 데이터베이스에 저장됩니다




예를 들어, backed enum을 사용하는 status 속성을 가진 User 엔티티가 있다면:

<?php

namespace App\Enums;

enum UserStatus: string
{
    case Active   = 'active';
    case Inactive = 'inactive';
    case Pending  = 'pending';
}





엔티티에서 다음과 같이 캐스팅할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $casts = [
        'status' => 'enum[App\Enums\UserStatus]',
    ];
}





이제 status 속성에 접근하면 자동으로 UserStatus enum 인스턴스로 변환됩니다:

<?php

use App\Enums\UserStatus;

$user = $userModel->find(1);

// Returns a UserStatus enum instance
echo $user->status->value; // 'active'

// Set using enum
$user->status = UserStatus::Inactive;

// Or set using the backing value (will be converted to enum on read)
$user->status = 'pending';

// Note: Internally, enums are always stored as their backing value (string/int)
// in the entity's $attributes array





nullable enum의 경우:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class User extends Entity
{
    protected $casts = [
        'status' => '?enum[App\Enums\UserStatus]',
    ];
}







커스텀 캐스팅

데이터를 가져오고 설정하기 위한 자체 변환 타입을 정의할 수 있습니다.

먼저 타입에 대한 핸들러 클래스를 생성해야 합니다. 클래스가 app/Entities/Cast 디렉터리에 위치한다고 가정합니다:

<?php

namespace App\Entities\Cast;

use CodeIgniter\Entity\Cast\BaseCast;

// The class must inherit the CodeIgniter\Entity\Cast\BaseCast class
class CastBase64 extends BaseCast
{
    public static function get($value, array $params = [])
    {
        return base64_decode($value, true);
    }

    public static function set($value, array $params = [])
    {
        return base64_encode($value);
    }
}





이제 등록해야 합니다:

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class MyEntity extends Entity
{
    // Specify the type for the field
    protected $casts = [
        'key' => 'base64',
    ];

    // Bind the type to the handler
    protected $castHandlers = [
        'base64' => Cast\CastBase64::class,
    ];
}

// ...

$entity->key = 'test'; // dGVzdA==
echo $entity->key;     // test





값을 가져오거나 설정할 때 값을 변경할 필요가 없다면, 해당 메서드를 구현하지 않으면 됩니다:

<?php

namespace App\Entities\Cast;

use CodeIgniter\Entity\Cast\BaseCast;

class CastBase64 extends BaseCast
{
    public static function get($value, array $params = [])
    {
        return base64_decode($value, true);
    }
}







파라미터

경우에 따라 하나의 타입으로는 충분하지 않을 수 있습니다. 이런 상황에서는 추가 파라미터를 사용할 수 있습니다. 추가 파라미터는 대괄호 안에 type[param1, param2]처럼 쉼표로 구분하여 나열합니다.

<?php

namespace App\Entities;

use CodeIgniter\Entity\Entity;

class MyEntity extends Entity
{
    // Define a type with parameters
    protected $casts = [
        'some_attribute' => 'class[App\SomeClass, param2, param3]',
    ];

    // Bind the type to the handler
    protected $castHandlers = [
        'class' => 'SomeHandler',
    ];
}





<?php

namespace App\Entities\Cast;

use CodeIgniter\Entity\Cast\BaseCast;

class SomeHandler extends BaseCast
{
    public static function get($value, array $params = [])
    {
        var_dump($params);
        /*
         * Output:
         * array(3) {
         *   [0]=>
         *   string(13) "App\SomeClass"
         *   [1]=>
         *   string(6) "param2"
         *   [2]=>
         *   string(6) "param3"
         * }
         */
    }
}






참고

캐스팅 타입이 ?bool처럼 nullable로 표시되고 전달된 값이 null이 아닌 경우, nullable 값을 가진 파라미터가 캐스팅 타입 핸들러에 전달됩니다. 캐스팅 타입에 미리 정의된 파라미터가 있으면 nullable은 목록의 끝에 추가됩니다.







변경된 속성 확인하기

엔티티 속성이 생성된 이후 변경되었는지 확인할 수 있습니다. 유일한 파라미터는 확인할 속성의 이름입니다:

<?php

$user = new \App\Entities\User();
$user->hasChanged('name'); // false

$user->name = 'Fred';
$user->hasChanged('name'); // true





또는 전체 엔티티에서 변경된 값을 확인하려면 파라미터를 생략합니다:

<?php

$user->hasChanged(); // true






깊은 변경 추적


Added in version 4.7.0.



엔티티 클래스는 객체와 배열에 대해 깊은 비교를 수행하여 내부 상태의 변경을 정확하게 감지합니다.


스칼라 값

스칼라 값(문자열, 정수, 부동소수점, 불리언, null)의 경우 엔티티는 직접 비교를 사용합니다. 엔티티의 모든 속성이 스칼라인 경우 더 나은 성능을 위해 최적화된 비교가 사용됩니다.



객체와 배열

객체와 배열의 경우, 엔티티는 비교를 위해 값을 JSON으로 인코딩하고 정규화합니다. 이는 중첩된 구조, 객체 속성, 배열 요소, 중첩된 엔티티(toRawArray() 사용), enum(BackedEnum과 UnitEnum), datetime 객체(DateTimeInterface), 컬렉션(Traversable), __toString()을 가진 값 객체, 그리고 JsonSerializable 또는 toArray()를 구현한 객체에 대한 수정이 올바르게 감지됨을 의미합니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 관리

CodeIgniter는 데이터베이스를 재구성하거나 시딩하기 위한 도구를 제공합니다.



	데이터베이스 Forge

	데이터베이스 마이그레이션

	데이터베이스 시딩

	데이터베이스 명령어








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 Forge 클래스

데이터베이스 Forge 클래스는 데이터베이스를 관리하는 데 도움이 되는 메서드를 포함합니다.



	Forge 클래스 초기화


	데이터베이스 생성 및 삭제


	$forge->createDatabase(‘db_name’)


	$forge->dropDatabase(‘db_name’)


	커맨드 라인에서 데이터베이스 생성






	테이블 생성


	필드 추가


	키 추가


	외래 키 추가


	테이블 생성하기






	테이블 삭제


	테이블 삭제하기






	테이블 수정


	테이블에 필드 추가


	테이블에서 필드 삭제


	테이블의 필드 수정


	테이블에 키 추가


	기본 키 삭제


	키 삭제


	외래 키 삭제


	테이블 이름 변경






	클래스 레퍼런스






Forge 클래스 초기화


중요

Forge 클래스를 초기화하려면 데이터베이스 드라이버가 이미 실행 중이어야 합니다. Forge 클래스는 데이터베이스 드라이버에 의존하기 때문입니다.



Forge 클래스를 다음과 같이 로드합니다:

<?php

$forge = \Config\Database::forge();





관리하려는 데이터베이스가 기본 데이터베이스가 아닌 경우, DB Forge 로더에 다른 데이터베이스 그룹 이름을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$this->myforge = \Config\Database::forge('other_db');





위 예제에서는 연결할 다른 데이터베이스 그룹의 이름을 첫 번째 매개변수로 전달합니다.



데이터베이스 생성 및 삭제


$forge->createDatabase(‘db_name’)

첫 번째 매개변수에 지정한 데이터베이스를 생성할 수 있습니다. 성공 또는 실패에 따라 true/false를 반환합니다:

<?php

if ($forge->createDatabase('my_db')) {
    echo 'Database created!';
}





선택적 두 번째 매개변수를 true로 설정하면 IF EXISTS 구문을 추가하거나 데이터베이스를 생성하기 전에 해당 데이터베이스가 존재하는지 확인합니다(DBMS에 따라 다름).

<?php

$forge->createDatabase('my_db', true);
/*
 * gives CREATE DATABASE IF NOT EXISTS `my_db`
 * or will check if a database exists
 */







$forge->dropDatabase(‘db_name’)

첫 번째 매개변수에 지정한 데이터베이스를 삭제할 수 있습니다. 성공 또는 실패에 따라 true/false를 반환합니다:

<?php

if ($forge->dropDatabase('my_db')) {
    echo 'Database deleted!';
}







커맨드 라인에서 데이터베이스 생성

CodeIgniter는 전용 db:create 명령을 사용하여 터미널에서 직접 데이터베이스를 생성하는 것을 지원합니다. 이 명령을 사용할 때는 데이터베이스가 아직 존재하지 않는 것으로 가정합니다. 그렇지 않으면 CodeIgniter는 데이터베이스 생성에 실패했다고 오류를 표시합니다.

시작하려면 명령과 데이터베이스 이름(예: foo)을 입력합니다:

php spark db:create foo





모든 것이 정상적으로 진행되면 Database "foo" successfully created. 메시지가 표시됩니다.

테스트 환경에 있거나 SQLite3 드라이버를 사용하는 경우, --ext 옵션을 사용하여 데이터베이스가 생성될 파일의 확장자를 전달할 수 있습니다. 유효한 값은 db와 sqlite이며, 기본값은 db입니다. 이 값들 앞에 마침표를 붙이지 않아야 합니다. :

php spark db:create foo --ext sqlite





위 명령은 WRITEPATH/foo.sqlite에 db 파일을 생성합니다.


참고

특수한 SQLite3 데이터베이스 이름 :memory:를 사용하면 명령이 성공 메시지를 출력하지만 데이터베이스 파일은 생성되지 않습니다. 이는 SQLite3가 인메모리 데이터베이스를 사용하기 때문입니다.






테이블 생성

테이블을 생성할 때 수행하고 싶은 작업이 여러 가지 있을 수 있습니다. 필드 추가, 테이블에 키 추가, 컬럼 변경 등이 그 예입니다. CodeIgniter는 이를 위한 메커니즘을 제공합니다.


필드 추가


$forge->addField()

필드는 일반적으로 연관 배열을 통해 생성됩니다. 배열 내에는 필드의 데이터 타입에 해당하는 type 키를 반드시 포함해야 합니다.

예를 들어 INT, VARCHAR, TEXT 등이 있습니다. 많은 데이터 타입(예: VARCHAR)은 constraint 키도 필요합니다.

<?php

$fields = [
    'users' => [
        'type'       => 'VARCHAR',
        'constraint' => 100,
    ],
];
// will translate to "users VARCHAR(100)" when the field is added.





추가로 다음과 같은 키/값을 사용할 수 있습니다:


	unsigned/true : 필드 정의에 UNSIGNED를 생성합니다.


	default/값 : 필드 정의에 DEFAULT 제약 조건을 생성합니다.


	null/true : 필드 정의에 NULL을 생성합니다. 이를 지정하지 않으면 필드의 기본값은 NOT NULL이 됩니다.


	auto_increment/true : 필드에 auto_increment 플래그를 생성합니다. 필드 타입이 INTEGER와 같이 이를 지원하는 타입이어야 합니다.


	unique/true : 필드 정의에 유니크 키를 생성합니다.




<?php

$fields = [
    'id' => [
        'type'           => 'INT',
        'constraint'     => 5,
        'unsigned'       => true,
        'auto_increment' => true,
    ],
    'title' => [
        'type'       => 'VARCHAR',
        'constraint' => '100',
        'unique'     => true,
    ],
    'author' => [
        'type'       => 'VARCHAR',
        'constraint' => 100,
        'default'    => 'King of Town',
    ],
    'description' => [
        'type' => 'TEXT',
        'null' => true,
    ],
    'status' => [
        'type'       => 'ENUM',
        'constraint' => ['publish', 'pending', 'draft'],
        'default'    => 'pending',
    ],
];
$forge->addField($fields);





필드를 정의한 후, $forge->addField($fields)를 사용하여 필드를 추가하고 createTable() 메서드를 호출합니다.



데이터 타입에 대한 참고 사항


부동 소수점 타입

FLOAT과 DOUBLE과 같은 부동 소수점 타입은 근사값을 나타냅니다. 따라서 정확한 값이 필요한 경우에는 사용하지 않아야 합니다.

mysql> CREATE TABLE t (f FLOAT, d DOUBLE);
mysql> INSERT INTO t VALUES(99.9, 99.9);

mysql> SELECT * FROM t WHERE f=99.9;
Empty set (0.00 sec)

mysql> SELECT * FROM t WHERE f > 99.89 AND f < 99.91;
+------+------+
| f    | d    |
+------+------+
| 99.9 | 99.9 |
+------+------+
1 row in set (0.01 sec)





통화 데이터와 같이 정확한 정밀도를 유지하는 것이 중요한 경우에는 DECIMAL 또는 NUMERIC을 사용해야 합니다.



TEXT

TEXT는 SQLSRV에서 사용하지 않아야 합니다. 이는 더 이상 사용되지 않습니다. ntext, text, and image (Transact-SQL) - SQL Server | Microsoft Learn [https://learn.microsoft.com/en-us/sql/t-sql/data-types/ntext-text-and-image-transact-sql?view=sql-server-ver16]을 참조하세요.



ENUM

모든 데이터베이스가 ENUM을 지원하는 것은 아닙니다.

v4.5.0부터 SQLSRV Forge는 ENUM 데이터 타입을 VARCHAR(n)으로 변환합니다. 이전 버전에서는 TEXT로 변환되었습니다.




기본값으로 Raw SQL 문자열 사용


Added in version 4.2.0.



v4.2.0부터 $forge->addField()는 raw SQL 문자열을 표현하는 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.

<?php

use CodeIgniter\Database\RawSql;

$fields = [
    'id' => [
        'type'           => 'INT',
        'constraint'     => 5,
        'unsigned'       => true,
        'auto_increment' => true,
    ],
    'created_at' => [
        'type'    => 'TIMESTAMP',
        'default' => new RawSql('CURRENT_TIMESTAMP'),
    ],
];
$forge->addField($fields);
/*
gives:
    "id" INT(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
    "created_at" TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP NOT NULL
*/






경고

RawSql을 사용할 때는 데이터를 수동으로 이스케이프해야 합니다. 그렇지 않으면 SQL 인젝션이 발생할 수 있습니다.





문자열을 필드로 전달

필드를 어떻게 생성할지 정확히 알고 있다면, addField()를 사용하여 문자열을 필드 정의에 전달할 수 있습니다:

<?php

$forge->addField("label varchar(100) NOT NULL DEFAULT 'default label'");






참고

raw 문자열을 필드로 전달한 경우, 해당 필드에 대해 addKey() 호출을 이어서 사용할 수 없습니다.




참고

addField()를 여러 번 호출하면 누적됩니다.





id 필드 생성

id 필드 생성에는 특별한 예외가 있습니다. 타입이 id인 필드는 자동으로 INT(9) auto_increment 기본 키로 지정됩니다.

<?php

$forge->addField('id');
// gives `id` INT(9) NOT NULL AUTO_INCREMENT








키 추가


$forge->addKey()

일반적으로 테이블에 키를 추가하고 싶을 것입니다. 이는 $forge->addKey('field')로 수행합니다. 선택적 두 번째 매개변수를 true로 설정하면 기본 키가 되고, 세 번째 매개변수를 true로 설정하면 유니크 키가 됩니다. 네 번째 매개변수로 이름을 지정할 수 있습니다. 테이블이 이미 존재하는 경우 addKey() 이후에 반드시 createTable() 또는 processIndexes()를 호출해야 합니다.

여러 컬럼의 비기본 키는 배열로 전달해야 합니다. 아래 샘플 출력은 MySQL에 대한 것입니다.

<?php

$forge->addKey('blog_id', true);
// gives PRIMARY KEY `blog_id` (`blog_id`)

$forge->addKey('blog_id', true);
$forge->addKey('site_id', true);
// gives PRIMARY KEY `blog_id_site_id` (`blog_id`, `site_id`)

$forge->addKey('blog_name');
// gives KEY `blog_name` (`blog_name`)

$forge->addKey(['blog_name', 'blog_label'], false, false, 'my_key_name');
// gives KEY `my_key_name` (`blog_name`, `blog_label`)

$forge->addKey(['blog_id', 'uri'], false, true, 'my_key_name');
// gives UNIQUE KEY `my_key_name` (`blog_id`, `uri`)







$forge->addPrimaryKey()



$forge->addUniqueKey()

코드를 더 명확하게 읽을 수 있도록 특정 메서드를 사용하여 기본 키와 유니크 키를 추가할 수도 있습니다:

<?php

$forge->addPrimaryKey('blog_id', 'pd_name');
// gives PRIMARY KEY `pd_name` (`blog_id`)

$forge->addUniqueKey(['blog_id', 'uri'], 'key_name');
// gives UNIQUE KEY `key_name` (`blog_id`, `uri`)






참고

기본 키를 추가할 때, MySQL과 SQLite는 이름을 제공하더라도 PRIMARY로 이름을 사용합니다.






외래 키 추가

외래 키는 테이블 간의 관계와 동작을 강제하는 데 도움이 됩니다. 외래 키를 지원하는 테이블의 경우 forge에서 직접 추가할 수 있습니다:

<?php

$forge->addForeignKey('users_id', 'users', 'id');
// gives CONSTRAINT `TABLENAME_users_id_foreign` FOREIGN KEY(`users_id`) REFERENCES `users`(`id`)

$forge->addForeignKey(['users_id', 'users_name'], 'users', ['id', 'name']);
// gives CONSTRAINT `TABLENAME_users_id_foreign` FOREIGN KEY(`users_id`, `users_name`) REFERENCES `users`(`id`, `name`)





제약 조건의 “on update” 및 “on delete” 속성에 대해 원하는 동작과 이름을 지정할 수 있습니다:

<?php

$forge->addForeignKey('users_id', 'users', 'id', 'CASCADE', 'CASCADE', 'my_fk_name');
// gives CONSTRAINT `my_fk_name` FOREIGN KEY(`users_id`) REFERENCES `users`(`id`) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

$forge->addForeignKey('users_id', 'users', 'id', '', 'CASCADE');
// gives CONSTRAINT `TABLENAME_users_foreign` FOREIGN KEY(`users_id`) REFERENCES `users`(`id`) ON DELETE CASCADE

$forge->addForeignKey(['users_id', 'users_name'], 'users', ['id', 'name'], 'CASCADE', 'CASCADE', 'my_fk_name');
// gives CONSTRAINT `my_fk_name` FOREIGN KEY(`users_id`, `users_name`) REFERENCES `users`(`id`, `name`) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE






참고

SQLite3는 외래 키 이름 지정을 지원하지 않습니다. CodeIgniter는 prefix_table_column_foreign으로 외래 키를 참조합니다.





테이블 생성하기

필드와 키를 선언한 후, 다음을 사용하여 새 테이블을 생성할 수 있습니다

<?php

$forge->createTable('table_name');
// gives CREATE TABLE table_name





선택적 두 번째 매개변수를 true로 설정하면 테이블이 존재하지 않는 경우에만 테이블을 생성합니다.

<?php

$forge->createTable('table_name', true);
// creates table only if table does not exist





MySQL의 ENGINE과 같은 선택적 테이블 속성을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$attributes = ['ENGINE' => 'InnoDB'];
$forge->createTable('table_name', false, $attributes);
// produces: CREATE TABLE `table_name` (...) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_general_ci






참고

CHARACTER SET 및/또는 COLLATE 속성을 지정하지 않으면, 설정된 charset과 DBCollat 값이 비어 있지 않는 한 createTable()은 항상 해당 값을 추가합니다(MySQL 전용).






테이블 삭제


테이블 삭제하기

DROP TABLE 구문을 실행하고 선택적으로 IF EXISTS 절을 추가합니다.

<?php

// Produces: DROP TABLE `table_name`
$forge->dropTable('table_name');

// Produces: DROP TABLE IF EXISTS `table_name`
$forge->dropTable('table_name', true);





세 번째 매개변수를 전달하여 CASCADE 옵션을 추가할 수 있습니다. 이는 일부 드라이버에서 외래 키가 있는 테이블 삭제를 처리하는 데 필요할 수 있습니다.

<?php

// Produces: DROP TABLE `table_name` CASCADE
$forge->dropTable('table_name', false, true);








테이블 수정


테이블에 필드 추가


$forge->addColumn()

addColumn() 메서드는 기존 테이블을 수정하는 데 사용됩니다. 테이블 생성과 동일한 필드 배열을 허용하며, 추가 필드를 추가하는 데 사용할 수 있습니다.


참고

테이블을 생성할 때와 달리, null을 지정하지 않으면 컬럼은 NOT NULL이 아닌 NULL이 됩니다.



<?php

$fields = [
    'preferences' => ['type' => 'TEXT'],
];
$forge->addColumn('table_name', $fields);
// Executes: ALTER TABLE `table_name` ADD `preferences` TEXT





MySQL 또는 CUBRID를 사용하는 경우 AFTER 및 FIRST 절을 활용하여 새 컬럼의 위치를 지정할 수 있습니다.

예:

<?php

// Will place the new column after the `another_field` column:
$fields = [
    'preferences' => ['type' => 'TEXT', 'after' => 'another_field'],
];

// Will place the new column at the start of the table definition:
$fields = [
    'preferences' => ['type' => 'TEXT', 'first' => true],
];








테이블에서 필드 삭제


$forge->dropColumn()

테이블에서 컬럼을 제거하는 데 사용됩니다.

<?php

$forge->dropColumn('table_name', 'column_to_drop'); // to drop one single column





테이블에서 여러 컬럼을 제거하는 데 사용됩니다.

<?php

$forge->dropColumn('table_name', 'column_1,column_2');      // by proving comma separated column names
$forge->dropColumn('table_name', ['column_1', 'column_2']); // by proving array of column names








테이블의 필드 수정


$forge->modifyColumn()

이 메서드의 사용법은 addColumn()과 동일하지만, 새 컬럼을 추가하는 대신 기존 컬럼을 변경합니다. 이름을 변경하려면 필드 정의 배열에 “name” 키를 추가할 수 있습니다.

<?php

$fields = [
    'old_name' => [
        'name' => 'new_name',
        'type' => 'TEXT',
        'null' => false,
    ],
];
$forge->modifyColumn('table_name', $fields);
// gives ALTER TABLE `table_name` CHANGE `old_name` `new_name` TEXT NOT NULL






참고

modifyColumn()은 NULL/NOT NULL을 예상치 못하게 변경할 수 있습니다. 따라서 항상 null 키의 값을 명시적으로 지정하는 것이 좋습니다. 테이블을 생성할 때와 달리, null을 지정하지 않으면 컬럼은 NOT NULL이 아닌 NULL이 됩니다.




참고

버그로 인해 v4.3.4 이전 버전에서 SQLite3는 'null' => false를 지정해도 NOT NULL을 설정하지 않을 수 있습니다.




참고

버그로 인해 v4.3.4 이전 버전에서 Postgres와 SQLSRV는 'null' => true를 지정해도 NOT NULL을 설정합니다.






테이블에 키 추가


Added in version 4.3.0.



addKey(), addPrimaryKey(), addUniqueKey() 또는 addForeignKey()와 processIndexes()를 사용하여 기존 테이블에 키를 추가할 수 있습니다:

<?php

$this->forge->addKey(['category', 'name'], false, false, 'category_name');
$this->forge->addPrimaryKey('id', 'pk_actions');
$this->forge->addForeignKey('userid', 'user', 'id', '', '', 'userid_fk');
$this->forge->processIndexes('actions');
/* gives:
ALTER TABLE `actions` ADD KEY `category_name` (`category`, `name`);
ALTER TABLE `actions` ADD CONSTRAINT `pk_actions` PRIMARY KEY(`id`);
ALTER TABLE `actions` ADD CONSTRAINT `userid_fk` FOREIGN KEY (`userid`) REFERENCES `user`(`id`);
*/







기본 키 삭제


Added in version 4.3.0.



DROP PRIMARY KEY를 실행합니다.

<?php

// MySQLi Produces: ALTER TABLE `tablename` DROP PRIMARY KEY
// Others Produces: ALTER TABLE `tablename` DROP CONSTRAINT `pk_tablename`
$forge->dropPrimaryKey('tablename');







키 삭제

DROP KEY를 실행합니다.

<?php

// For Indexes Produces:        DROP INDEX `users_index` ON `tablename`
// For Unique Indexes Produces: ALTER TABLE `tablename` DROP CONSTRAINT `users_index`
$forge->dropKey('tablename', 'users_index', false);







외래 키 삭제

DROP FOREIGN KEY를 실행합니다.

<?php

// Produces: ALTER TABLE `tablename` DROP FOREIGN KEY `users_foreign`
$forge->dropForeignKey('tablename', 'users_foreign');







테이블 이름 변경

TABLE 이름 변경을 실행합니다

<?php

$forge->renameTable('old_table_name', 'new_table_name');
// gives ALTER TABLE `old_table_name` RENAME TO `new_table_name`








클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Database\Forge

	
	
addColumn($table[, $field = []])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 컬럼을 추가할 테이블 이름


	$field (array) – 컬럼 정의






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





기존 테이블에 컬럼을 추가합니다. 사용법: 테이블에 필드 추가를 참조하세요.






	
addField($field)

	
	매개변수:

	
	$field (array) – 추가할 필드 정의






	반환:

	\CodeIgniter\Database\Forge 인스턴스 (메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\Forge





테이블 생성에 사용될 집합에 필드를 추가합니다. 사용법: 필드 추가를 참조하세요.






	
addForeignKey($fieldName, $tableName, $tableField[, $onUpdate = '', $onDelete = '', $fkName = ''])

	
	매개변수:

	
	$fieldName (string|string[]) – 키 필드 이름 또는 필드 배열


	$tableName (string) – 부모 테이블 이름


	$tableField (string|string[]) – 부모 테이블 필드 이름 또는 필드 배열


	$onUpdate (string) – “on update”에 대한 원하는 동작


	$onDelete (string) – “on delete”에 대한 원하는 동작


	$fkName (string) – 외래 키 이름. SQLite3에서는 동작하지 않습니다






	반환:

	\CodeIgniter\Database\Forge 인스턴스 (메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\Forge





테이블 생성에 사용될 집합에 외래 키를 추가합니다. 사용법: 외래 키 추가를 참조하세요.


참고

$fkName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
addKey($key[, $primary = false[, $unique = false[, $keyName = '']]])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 키 필드 이름 또는 필드 배열


	$primary (bool) – 기본 키 또는 일반 키로 설정하려면 true로 설정합니다


	$unique (bool) – 유니크 키 또는 일반 키로 설정하려면 true로 설정합니다


	$keyName (string) – 추가할 키 이름






	반환:

	\CodeIgniter\Database\Forge 인스턴스 (메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\Forge





테이블 생성에 사용될 집합에 키를 추가합니다. 사용법: 키 추가를 참조하세요.


참고

$keyName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
addPrimaryKey($key[, $keyName = ''])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 키 필드 이름 또는 필드 배열


	$keyName (string) – 추가할 키 이름






	반환:

	\CodeIgniter\Database\Forge 인스턴스 (메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\Forge





테이블 생성에 사용될 집합에 기본 키를 추가합니다. 사용법: 키 추가를 참조하세요.


참고

$keyName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
addUniqueKey($key[, $keyName = ''])

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 키 필드 이름 또는 필드 배열


	$keyName (string) – 추가할 키 이름






	반환:

	\CodeIgniter\Database\Forge 인스턴스 (메서드 체이닝)



	반환 형식:

	\CodeIgniter\Database\Forge





테이블 생성에 사용될 집합에 유니크 키를 추가합니다. 사용법: 키 추가를 참조하세요.


참고

$keyName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
createDatabase($dbName[, $ifNotExists = false])

	
	매개변수:

	
	$db_name (string) – 생성할 데이터베이스 이름


	$ifNotExists (string) – IF NOT EXISTS 절을 추가하거나 데이터베이스 존재 여부를 확인하려면 true로 설정합니다






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





새 데이터베이스를 생성합니다. 사용법: 데이터베이스 생성 및 삭제를 참조하세요.






	
createTable($table[, $if_not_exists = false[, array $attributes = []]])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 생성할 테이블 이름


	$if_not_exists (string) – IF NOT EXISTS 절을 추가하려면 true로 설정합니다


	$attributes (string) – 테이블 속성의 연관 배열






	반환:

	성공 시 쿼리 객체, 실패 시 false



	반환 형식:

	mixed





새 테이블을 생성합니다. 사용법: 테이블 생성을 참조하세요.






	
dropColumn($table, $columnNames)

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 테이블 이름


	$columnNames (mixed) – 쉼표로 구분된 문자열 또는 컬럼 이름의 배열






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





테이블에서 단일 또는 여러 컬럼을 삭제합니다. 사용법: 테이블에서 필드 삭제를 참조하세요.






	
dropDatabase($dbName)

	
	매개변수:

	
	$dbName (string) – 삭제할 데이터베이스 이름






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





데이터베이스를 삭제합니다. 사용법: 데이터베이스 생성 및 삭제를 참조하세요.






	
dropKey($table, $keyName[, $prefixKeyName = true])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 키가 있는 테이블 이름


	$keyName (string) – 삭제할 키 이름


	$prefixKeyName (string) – $keyName에 데이터베이스 접두사를 추가해야 하는지 여부






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





인덱스 또는 유니크 인덱스를 삭제합니다.


참고

$keyName과 $prefixKeyName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
dropPrimaryKey($table[, $keyName = ''])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 기본 키를 삭제할 테이블 이름


	$keyName (string) – 삭제할 기본 키 이름






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





테이블에서 기본 키를 삭제합니다.


참고

$keyName은 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다.








	
dropTable($table_name[, $if_exists = false])

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 삭제할 테이블 이름


	$if_exists (string) – IF EXISTS 절을 추가하려면 true로 설정합니다






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





테이블을 삭제합니다. 사용법: 테이블 삭제를 참조하세요.






	
processIndexes($table)

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$table (string) – 인덱스를 추가할 테이블 이름






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





addKey(), addPrimaryKey(), addUniqueKey(), addForeignKey() 이후에 사용하여 기존 테이블에 인덱스를 추가합니다. 테이블에 키 추가를 참조하세요.






	
modifyColumn($table, $field)

	
	매개변수:

	
	$table (string) – 테이블 이름


	$field (array) – 컬럼 정의






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





테이블 컬럼을 수정합니다. 사용법: 테이블의 필드 수정을 참조하세요.






	
renameTable($tableName, $newTableName)

	
	매개변수:

	
	$tableName (string) – 현재 테이블 이름


	$newTableName (string) – 테이블의 새 이름






	반환:

	성공 시 쿼리 객체, 실패 시 false



	반환 형식:

	mixed





테이블 이름을 변경합니다. 사용법: 테이블 이름 변경을 참조하세요.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 마이그레이션

마이그레이션은 데이터베이스를 구조적이고 체계적인 방식으로 변경할 수 있는 편리한 방법입니다. SQL 조각을 직접 편집할 수도 있지만, 그럴 경우 다른 개발자들에게 해당 변경 사항을 실행해야 한다고 알려주어야 할 책임이 생깁니다. 또한 다음에 배포할 때 프로덕션 서버에 어떤 변경 사항을 적용해야 하는지도 추적해야 합니다.

데이터베이스 테이블 migrations는 이미 실행된 마이그레이션을 추적하므로, 마이그레이션 파일을 준비한 다음 spark migrate 명령을 실행하여 데이터베이스를 최신 상태로 만들기만 하면 됩니다. 또한 spark migrate --all을 사용하여 모든 네임스페이스의 마이그레이션을 포함할 수 있습니다.



	마이그레이션 파일 이름


	마이그레이션 생성


	외래 키


	데이터베이스 그룹


	네임스페이스






	커맨드라인 도구


	migrate


	migrate:rollback


	migrate:refresh


	migrate:status


	make:migration






	마이그레이션 환경설정


	클래스 레퍼런스






마이그레이션 파일 이름

마이그레이션 파일 이름은 타임스탬프 접두사, 밑줄(_), 그리고 설명적인 이름(클래스명)으로 구성됩니다.


	2024-09-08-013653_AddBlogTable.php




각 마이그레이션은 생성 시점의 타임스탬프(2024-09-08-013653)를 사용하여 번호가 매겨지며, YYYY-MM-DD-HHIISS 형식을 따릅니다.

마이그레이션의 설명적 이름(AddBlogTable)은 PHP의 클래스명입니다. 따라서 유효한 클래스명으로 지정해야 합니다.

접두사의 연, 월, 일, 시간은 대시(-), 밑줄(_)로 구분하거나 구분 없이 사용할 수 있습니다. 예:


	2012-10-31-100538_AlterBlogTrackViews.php


	2012_10_31_100539_AlterBlogAddTranslations.php


	20121031100537_AddBlog.php




각 마이그레이션은 사용하는 메서드에 따라 숫자 순서대로 앞으로 또는 뒤로 실행됩니다. 이는 팀 환경에서 작업할 때 번호 충돌을 방지하는 데 도움이 됩니다.



마이그레이션 생성

이것은 블로그가 있는 새 사이트의 첫 번째 마이그레이션입니다. 모든 마이그레이션은 app/Database/Migrations/ 디렉터리에 위치하며 2022-01-31-013057_AddBlog.php와 같은 이름을 사용합니다.

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class AddBlog extends Migration
{
    public function up()
    {
        $this->forge->addField([
            'blog_id' => [
                'type'           => 'INT',
                'constraint'     => 5,
                'unsigned'       => true,
                'auto_increment' => true,
            ],
            'blog_title' => [
                'type'       => 'VARCHAR',
                'constraint' => '100',
            ],
            'blog_description' => [
                'type' => 'TEXT',
                'null' => true,
            ],
        ]);
        $this->forge->addKey('blog_id', true);
        $this->forge->createTable('blog');
    }

    public function down()
    {
        $this->forge->dropTable('blog');
    }
}





데이터베이스 연결과 데이터베이스 Forge 클래스는 각각 $this->db와 $this->forge를 통해 사용할 수 있습니다.

또는 커맨드라인 호출을 사용하여 마이그레이션 스켈레톤 파일을 생성할 수 있습니다. 자세한 내용은 커맨드라인 도구의 make:migration을 참조하세요.


참고

마이그레이션 클래스는 PHP 클래스이므로, 클래스명은 모든 마이그레이션 파일에서 고유해야 합니다.




외래 키

테이블에 외래 키가 포함되어 있으면 테이블이나 컬럼을 삭제하려 할 때 마이그레이션에서 문제가 발생할 수 있습니다. 마이그레이션 실행 중 외래 키 검사를 일시적으로 우회하려면 데이터베이스 연결에서 disableForeignKeyChecks()와 enableForeignKeyChecks() 메서드를 사용하세요.

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class AddBlog extends Migration
{
    public function up()
    {
        $this->db->disableForeignKeyChecks();

        // Migration rules would go here..

        $this->db->enableForeignKeyChecks();
    }
}







데이터베이스 그룹

마이그레이션은 단일 데이터베이스 그룹에 대해서만 실행됩니다. app/Config/Database.php에 여러 그룹이 정의된 경우, 기본적으로 동일한 설정 파일에 지정된 $defaultGroup에 대해 실행됩니다.

데이터베이스 그룹마다 다른 스키마가 필요한 경우도 있습니다. 예를 들어 하나의 데이터베이스는 일반적인 사이트 정보에 사용되고, 다른 데이터베이스는 중요한 데이터에 사용될 수 있습니다.

마이그레이션에서 $DBGroup 속성을 설정하여 올바른 그룹에 대해서만 마이그레이션이 실행되도록 할 수 있습니다. 이 이름은 데이터베이스 그룹 이름과 정확히 일치해야 합니다:

<?php

namespace App\Database\Migrations;

use CodeIgniter\Database\Migration;

class AddBlog extends Migration
{
    protected $DBGroup = 'alternate_db_group';

    public function up()
    {
        // ...
    }

    public function down()
    {
        // ...
    }
}






참고

이미 실행된 마이그레이션을 추적하는 migrations 테이블은 항상 기본 데이터베이스 그룹에 생성됩니다.





네임스페이스

마이그레이션 라이브러리는 app/Config/Autoload.php에 정의하거나 Composer와 같은 외부 소스에서 로드한 모든 네임스페이스를 $psr4 속성을 사용하여 디렉터리 이름을 매칭하는 방식으로 자동으로 스캔합니다. Database/Migrations에서 찾은 모든 마이그레이션을 포함합니다.

각 네임스페이스는 자체 버전 순서를 가지며, 이를 통해 다른 네임스페이스에 영향을 주지 않고 각 모듈(네임스페이스)을 업그레이드 및 다운그레이드할 수 있습니다.

예를 들어, Autoload 설정 파일에 다음과 같은 네임스페이스가 정의되어 있다고 가정합니다:

$psr4 = [
    APP_NAMESPACE => APPPATH,
    'MyCompany'   => ROOTPATH . 'MyCompany',
];





이는 APPPATH/Database/Migrations와 ROOTPATH/MyCompany/Database/Migrations 양쪽에 위치한 마이그레이션을 탐색합니다. 이를 통해 재사용 가능한 모듈식 코드 패키지에 마이그레이션을 간편하게 포함시킬 수 있습니다.




커맨드라인 도구

CodeIgniter는 커맨드라인에서 마이그레이션 작업을 돕기 위한 여러 명령어를 제공합니다. 이 도구들은 사용하고자 하는 분들에게 편의를 제공합니다. 주로 MigrationRunner 클래스 내에서 사용 가능한 동일한 메서드에 대한 접근을 제공합니다.


migrate

사용 가능한 모든 마이그레이션으로 데이터베이스 그룹을 마이그레이션합니다:

php spark migrate





migrate는 다음 옵션과 함께 사용할 수 있습니다:


	-g - 데이터베이스 그룹을 지정합니다. 지정된 경우 해당 데이터베이스 그룹의 마이그레이션만 실행됩니다. 지정하지 않으면 모든 마이그레이션이 실행됩니다.


	-n - 네임스페이스를 선택합니다. 지정하지 않으면 App 네임스페이스가 사용됩니다.


	--all - 모든 네임스페이스를 최신 마이그레이션으로 마이그레이션합니다.




이 예제는 test 데이터베이스 그룹에서 Acme\Blog 네임스페이스의 새 마이그레이션을 실행합니다:

Unix의 경우:

php spark migrate -g test -n Acme\\Blog





Windows의 경우:

php spark migrate -g test -n Acme\Blog





--all 옵션을 사용하면 아직 실행되지 않은 마이그레이션을 찾기 위해 모든 네임스페이스를 스캔합니다. 이것들은 모두 수집된 후 생성 날짜별로 그룹으로 정렬됩니다. 이는 메인 애플리케이션과 모든 모듈 간의 잠재적 충돌을 최소화하는 데 도움이 됩니다.



migrate:rollback

모든 마이그레이션을 초기 상태(마이그레이션 0)로 롤백합니다:

php spark migrate:rollback





migrate:rollback은 다음 옵션과 함께 사용할 수 있습니다:


	-b - 배치를 선택합니다: 자연수로 배치를 지정합니다.


	-f - 확인 질문을 강제로 건너뜁니다. 이 질문은 프로덕션 환경에서만 표시됩니다.






migrate:refresh

먼저 모든 마이그레이션을 롤백한 다음 전체 마이그레이션을 실행하여 데이터베이스 상태를 새로 고칩니다:

php spark migrate:refresh





migrate:refresh는 다음 옵션과 함께 사용할 수 있습니다:


	-g - 데이터베이스 그룹을 지정합니다. 지정된 경우 해당 데이터베이스 그룹의 마이그레이션만 실행됩니다. 지정하지 않으면 모든 마이그레이션이 실행됩니다.


	-n - 네임스페이스를 선택합니다. 지정하지 않으면 App 네임스페이스가 사용됩니다.


	--all - 모든 네임스페이스를 새로 고칩니다.


	-f - 확인 질문을 강제로 건너뜁니다. 이 질문은 프로덕션 환경에서만 표시됩니다.






migrate:status

모든 마이그레이션 목록과 실행 날짜 및 시간을 표시하거나, 실행되지 않은 경우 ‘–‘를 표시합니다:

php spark migrate:status

...

+----------------------+-------------------+-----------------------+---------+---------------------+-------+
| Namespace            | Version           | Filename              | Group   | Migrated On         | Batch |
+----------------------+-------------------+-----------------------+---------+---------------------+-------+
| App                  | 2022-04-06-234508 | CreateCiSessionsTable | default | 2022-04-06 18:45:14 | 2     |
| CodeIgniter\Settings | 2021-07-04-041948 | CreateSettingsTable   | default | 2022-04-06 01:23:08 | 1     |
| CodeIgniter\Settings | 2021-11-14-143905 | AddContextColumn      | default | 2022-04-06 01:23:08 | 1     |
+----------------------+-------------------+-----------------------+---------+---------------------+-------+





migrate:status는 다음 옵션과 함께 사용할 수 있습니다:


	-g - 데이터베이스 그룹을 지정합니다. 지정된 경우 해당 데이터베이스 그룹의 마이그레이션만 확인됩니다. 지정하지 않으면 모든 마이그레이션이 확인됩니다.






make:migration

app/Database/Migrations에 마이그레이션 스켈레톤 파일을 생성합니다. 현재 타임스탬프를 자동으로 앞에 붙입니다. 생성되는 클래스명은 파일명의 파스칼 케이스 버전입니다.

php spark make:migration <class> [options]





make:migration은 다음 옵션과 함께 사용할 수 있습니다:


	--namespace - 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값: APP_NAMESPACE.


	--suffix    - 클래스명에 컴포넌트 제목을 추가합니다.




데이터베이스 세션을 위한 마이그레이션 파일을 생성하는 데 사용할 수 있는 추가 옵션도 있습니다:


	--session   - 데이터베이스 세션용 마이그레이션 파일을 생성합니다.


	--table     - 데이터베이스 세션에 사용할 테이블 이름입니다. 기본값: ci_sessions.


	--dbgroup   - 데이터베이스 세션에 사용할 데이터베이스 그룹입니다. 기본값: default.







마이그레이션 환경설정

다음은 app/Config/Migrations.php에서 사용할 수 있는 마이그레이션의 모든 설정 옵션 테이블입니다.



	설정 항목

	기본값

	옵션

	설명





	enabled

	true

	true / false

	마이그레이션을 활성화하거나 비활성화합니다.



	table

	migrations

	없음

	스키마 버전 번호를 저장하는 테이블 이름입니다. 이 테이블은 항상 기본 데이터베이스 그룹($defaultGroup)에 생성됩니다.



	timestampFormat

	Y-m-d-His_

	
	마이그레이션 생성 시 타임스탬프에 사용할 형식입니다.



	lock

	false

	true / false

	멀티 프로세스 환경(예: Kubernetes)에서 동시 마이그레이션을 방지하기 위한 분산 잠금을 활성화합니다.








클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Database\MigrationRunner

	
	
findMigrations()

	
	반환:

	마이그레이션 파일 배열



	반환 형식:

	array





path 속성에서 찾은 마이그레이션 파일명 배열이 반환됩니다.






	
latest($group)

	
	매개변수:

	
	$group (mixed) – 데이터베이스 그룹 이름. null이면 기본 데이터베이스 그룹이 사용됩니다.






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





네임스페이스(또는 모든 네임스페이스)에 대한 마이그레이션을 찾고, 아직 실행되지 않은 마이그레이션을 파악한 후, 버전 순서대로(네임스페이스가 혼합된 형태로) 실행합니다.






	
regress($targetBatch, $group)

	
	매개변수:

	
	$targetBatch (int) – 다운그레이드할 이전 배치; 1 이상은 배치를 지정하고, 0은 전체 롤백, 음수는 상대적 배치를 의미합니다 (예: -3은 “3 배치 이전”을 의미)


	$group (?string) – 데이터베이스 그룹 이름. null이면 기본 데이터베이스 그룹이 사용됩니다.






	반환:

	성공 시 true, 실패 또는 마이그레이션을 찾을 수 없는 경우 false



	반환 형식:

	bool





Regress는 변경 사항을 배치 단위로 이전 상태로 롤백하는 데 사용할 수 있습니다.

<?php

$migration->regress(5);
$migration->regress(-1);










	
force($path, $namespace, $group)

	
	매개변수:

	
	$path (mixed) – 유효한 마이그레이션 파일의 경로.


	$namespace (mixed) – 제공된 마이그레이션의 네임스페이스.


	$group (mixed) – 데이터베이스 그룹 이름. null이면 기본 데이터베이스 그룹이 사용됩니다.






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





순서나 배치에 관계없이 단일 파일을 강제로 마이그레이션합니다. up() 또는 down() 메서드는 이미 마이그레이션되었는지 여부에 따라 자동으로 감지됩니다.


참고

이 메서드는 테스트 용도로만 권장되며 데이터 일관성 문제를 일으킬 수 있습니다.








	
setNamespace($namespace)

	
	매개변수:

	
	$namespace (string|null) – 애플리케이션 네임스페이스. null이면 모든 네임스페이스를 대상으로 합니다.






	반환:

	현재 MigrationRunner 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\Database\MigrationRunner





라이브러리가 마이그레이션 파일을 탐색할 네임스페이스를 설정합니다:

<?php

$migration->setNamespace($namespace)->latest();






참고

null로 설정하면 모든 네임스페이스에서 마이그레이션 파일을 탐색합니다.








	
setGroup($group)

	
	매개변수:

	
	$group (string) – 데이터베이스 그룹 이름.






	반환:

	현재 MigrationRunner 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\Database\MigrationRunner





라이브러리가 마이그레이션 파일을 탐색할 그룹을 설정합니다:

<?php

$migration->setGroup($group)->latest();

















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 시딩

데이터베이스 시딩은 데이터베이스에 데이터를 추가하는 간단한 방법입니다. 개발 중에 샘플 데이터로 데이터베이스를 채워야 할 때 특히 유용하지만, 이에 국한되지 않습니다. 시더에는 국가, 지오코딩 테이블, 이벤트 또는 설정 정보 등 마이그레이션에 포함하고 싶지 않은 정적 데이터를 담을 수 있습니다.



	데이터베이스 시더


	시더 중첩


	시더 사용


	다른 데이터베이스 그룹 사용


	커맨드 라인 시딩






	시더 파일 생성






데이터베이스 시더

데이터베이스 시더는 run()메서드가 있어야 하며 CodeIgniter\Database\Seeder를 확장하는 간단한 클래스입니다. run()내에서 필요한 모든 형태의 데이터를 생성할 수 있습니다. $this->db와 $this->forge를 통해 각각 데이터베이스 연결과 Forge에 접근할 수 있습니다. 시드 파일은 app/Database/Seeds 디렉토리에 저장해야 하며, 파일 이름은 클래스 이름과 일치해야 합니다.

<?php

namespace App\Database\Seeds;

use CodeIgniter\Database\Seeder;

class SimpleSeeder extends Seeder
{
    public function run()
    {
        $data = [
            'username' => 'darth',
            'email'    => 'darth@theempire.com',
        ];

        // Simple Queries
        $this->db->query('INSERT INTO users (username, email) VALUES(:username:, :email:)', $data);

        // Using Query Builder
        $this->db->table('users')->insert($data);
    }
}







시더 중첩

시더는 call()메서드를 사용하여 다른 시더를 호출할 수 있습니다. 이를 통해 중앙 시더를 쉽게 구성하고 작업을 별도의 시더 파일로 나눌 수 있습니다:

<?php

namespace App\Database\Seeds;

use CodeIgniter\Database\Seeder;

class TestSeeder extends Seeder
{
    public function run()
    {
        $this->call('UserSeeder');
        $this->call('CountrySeeder');
        $this->call('JobSeeder');
    }
}





call()메서드에서 완전한 클래스 이름을 사용할 수도 있어, 오토로더가 찾을 수 있는 어디에나 시더를 둘 수 있습니다. 보다 모듈화된 코드베이스에 적합합니다:

<?php

namespace App\Database\Seeds;

use CodeIgniter\Database\Seeder;

class SimpleSeeder extends Seeder
{
    public function run()
    {
        $this->call('UserSeeder');
        $this->call('My\Database\Seeds\CountrySeeder');
    }
}







시더 사용

데이터베이스 설정 클래스를 통해 메인 시더 인스턴스를 가져올 수 있습니다:

<?php

$seeder = \Config\Database::seeder();
$seeder->call('TestSeeder');






다른 데이터베이스 그룹 사용

시더 인스턴스를 가져올 때 첫 번째 매개변수로 그룹 이름을 전달하여 다른 데이터베이스 그룹을 지정할 수 있습니다:

<?php

$seeder = \Config\Database::seeder('group_name');
$seeder->call('TestSeeder');





call()을 사용하여 자식 시더를 실행할 때 데이터베이스 연결이 자동으로 전달됩니다. 즉, 자식 시더가 자체 $DBGroup속성을 명시적으로 지정하지 않는 한 부모 시더와 동일한 연결을 사용합니다.

시더가 부모 시더의 연결과 상관없이 항상 특정 데이터베이스 그룹을 사용해야 하는 경우, 시더 클래스에서 $DBGroup속성을 설정할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Database\Seeds;

use CodeIgniter\Database\Seeder;

class UserSeeder extends Seeder
{
    protected $DBGroup = 'group_name';

    public function run()
    {
        // ...
    }
}





연결 우선순위는 다음과 같습니다:


	시더 클래스에 $DBGroup이 설정된 경우 해당 연결 그룹이 항상 사용됩니다


	그렇지 않으면, call()을 통한 부모 시더 또는 Database::seeder()에서 연결이 전달된 경우 해당 연결이 사용됩니다


	그렇지 않으면 기본 연결 그룹이 사용됩니다






커맨드 라인 시딩

전용 컨트롤러를 만들지 않으려면 마이그레이션 CLI 도구의 일부로 커맨드 라인에서 데이터를 시딩할 수도 있습니다:

php spark db:seed TestSeeder








시더 파일 생성

커맨드 라인을 사용하여 시드 파일을 쉽게 생성할 수 있습니다:

php spark make:seeder user --suffix





위 명령어는 app/Database/Seeds 디렉토리에 UserSeeder.php 파일을 생성합니다.

--namespace옵션을 제공하여 시드 파일이 저장될 root 네임스페이스를 지정할 수 있습니다:

Unix의 경우:

php spark make:seeder MySeeder --namespace Acme\\Blog





Windows의 경우:

php spark make:seeder MySeeder --namespace Acme\Blog





Acme\Blog가 app/Blog 디렉토리에 매핑된 경우 이 명령어는 app/Blog/Database/Seeds 디렉토리에 MySeeder.php를 생성합니다.

--force옵션을 제공하면 대상 경로의 기존 파일을 덮어씁니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 명령어

CodeIgniter는 데이터베이스 관리를 위한 간단한 명령어를 제공합니다.



	테이블 정보 표시


	데이터베이스의 테이블 목록 표시


	데이터베이스 그룹 지정


	레코드 조회


	필드 메타데이터 조회










테이블 정보 표시


데이터베이스의 테이블 목록 표시


db:table –show

터미널에서 데이터베이스의 모든 테이블 목록을 확인하려면 db:table --show명령어를 사용합니다:

php spark db:table --show





이 명령어를 사용할 때는 테이블이 존재한다고 가정합니다. 그렇지 않으면 CodeIgniter는 데이터베이스에 테이블이 없다고 알립니다.




데이터베이스 그룹 지정


db:table –dbgroup


Added in version 4.5.0.



--dbgroup옵션을 사용하여 사용할 데이터베이스 그룹을 지정할 수 있습니다:

php spark db:table --show --dbgroup tests








레코드 조회


db:table

my_table이라는 테이블이 있으면 해당 테이블의 필드 이름과 레코드를 확인할 수 있습니다:

php spark db:table my_table





my_table테이블이 데이터베이스에 없으면 CodeIgniter는 선택 가능한 테이블 목록을 표시합니다.

테이블 이름 없이 다음 명령어를 사용할 수도 있습니다:

php spark db:table





이 경우 테이블 이름을 입력하라는 메시지가 표시됩니다.

몇 가지 옵션을 전달할 수도 있습니다:

php spark db:table my_table --limit-rows 50 --limit-field-value 20 --desc





--limit-rows 50옵션은 행 수를 50개로 제한합니다.

--limit-field-value 20옵션은 터미널의 테이블 출력이 혼란스러워지지 않도록 필드 값의 길이를 20자로 제한합니다.

--desc옵션은 정렬 방향을 “DESC”로 설정합니다.




필드 메타데이터 조회


db:table –metadata

my_table이라는 테이블이 있으면 --metadata옵션으로 컬럼 타입, 최대 길이 등의 메타데이터를 확인할 수 있습니다:

php spark db:table my_table --metadata





이 명령어를 사용할 때는 테이블이 존재한다고 가정합니다. 그렇지 않으면 CodeIgniter는 선택할 테이블 목록을 표시합니다. 또한 db:table --metadata형식으로 사용할 수도 있습니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
라이브러리 레퍼런스



	캐싱 드라이버

	쿠키

	교차 출처 리소스 공유 (CORS)

	CURLRequest 클래스

	이메일 클래스

	암호화 서비스

	파일 다루기

	파일 컬렉션

	허니팟 클래스

	이미지 조작 클래스

	페이지네이션

	퍼블리셔

	보안

	세션 라이브러리

	스로틀러

	시간과 날짜

	타이포그래피

	업로드된 파일 다루기

	URI 작업하기

	사용자 에이전트 클래스

	유효성 검사








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
캐싱 드라이버

CodeIgniter는 가장 널리 사용되는 빠르고 동적인 캐싱 방식을 감싸는 래퍼를 제공합니다. 파일 기반 캐싱을 제외한 모든 캐싱은 특정 서버 요구 사항이 필요하며, 서버 요구 사항이 충족되지 않으면 치명적 예외(Fatal Exception)가 발생합니다.



	사용 예시


	캐시 설정


	$handler


	$backupHandler


	$prefix


	$ttl


	$file


	$memcached


	$redis






	커맨드라인 도구


	cache:clear


	cache:info






	클래스 레퍼런스


	드라이버


	APCu 캐싱


	파일 기반 캐싱


	Memcached 캐싱


	WinCache 캐싱


	Redis 캐싱


	Predis 캐싱


	더미 캐시










사용 예시

다음 예시는 컨트롤러 내에서의 일반적인 사용 패턴을 보여줍니다.

<?php

if (! $foo = cache('foo')) {
    echo 'Saving to the cache!<br>';
    $foo = 'foobarbaz!';

    // Save into the cache for 5 minutes
    cache()->save('foo', $foo, 300);
}

echo $foo;





전역 함수 service()를 통해 캐시 엔진의 인스턴스를 직접 가져올 수 있습니다:

<?php

$cache = service('cache');

$foo = $cache->get('foo');







캐시 설정

캐시 엔진에 관한 모든 설정은 app/Config/Cache.php에서 이루어집니다. 해당 파일에서 다음 항목들을 설정할 수 있습니다.


$handler

엔진이 시작될 때 기본 핸들러로 사용할 핸들러의 이름입니다. 사용 가능한 이름은 apcu, dummy, file, memcached, redis, predis, wincache입니다.



$backupHandler

첫 번째 선택인 $handler를 사용할 수 없는 경우, 다음으로 불러올 캐시 핸들러입니다. 파일 시스템은 항상 사용 가능하므로 일반적으로 File 핸들러를 사용하지만, 복잡한 멀티 서버 환경에는 적합하지 않을 수 있습니다.



$prefix

동일한 캐시 저장소를 사용하는 애플리케이션이 두 개 이상인 경우, 모든 키 이름 앞에 붙일 사용자 정의 접두사 문자열을 여기에 추가할 수 있습니다.



$ttl

항목을 저장할 기본 시간(초)으로, 별도로 지정하지 않을 때 사용됩니다.

경고: 이 값은 60초가 하드코딩된 프레임워크 핸들러에서는 사용되지 않지만, 프로젝트와 모듈에서는 유용하게 쓰일 수 있습니다. 향후 릴리즈에서 하드코딩된 값을 대체할 예정입니다.



$file

File 핸들러에 특화된 설정 배열로, 캐시 파일을 어떻게 저장할지 결정합니다.



$memcached

Memcached 핸들러를 사용할 때 이용할 서버의 배열입니다.



$redis

Redis 및 Predis 핸들러를 사용할 때 연결할 Redis 서버의 설정입니다.




커맨드라인 도구

CodeIgniter는 캐시 작업을 도와주는 여러 커맨드를 커맨드라인에서 사용할 수 있도록 제공합니다. 이 도구들은 캐시 드라이버를 사용하는 데 필수는 아니지만 유용하게 활용할 수 있습니다.


cache:clear

현재 시스템 캐시를 지웁니다:

php spark cache:clear







cache:info

현재 시스템의 파일 캐시 정보를 표시합니다:

php spark cache:info






참고

이 명령은 파일 캐시 핸들러만 지원합니다.






클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Cache\CacheInterface

	
	
isSupported()

	
	반환:

	지원되면 true, 지원되지 않으면 false



	반환 형식:

	bool










	
get($key) → mixed

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 항목 이름






	반환:

	항목 값 또는 찾을 수 없는 경우 null



	반환 형식:

	mixed





이 메서드는 캐시 저장소에서 항목을 가져오려고 시도합니다. 항목이 존재하지 않으면 null을 반환합니다.

예시:

<?php

$foo = $cache->get('my_cached_item');










	
remember(string $key, int $ttl, Closure $callback)

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 항목 이름


	$ttl (int) – 초 단위의 유효 시간(TTL)


	$callback (Closure) – 캐시 항목이 null을 반환할 때 호출할 콜백






	반환:

	캐시 항목의 값



	반환 형식:

	mixed





캐시에서 항목을 가져옵니다. null이 반환된 경우 콜백을 호출하고 결과를 저장합니다. 어느 경우든 값을 반환합니다.






	
save(string $key, $data[, int $ttl = 60])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 항목 이름


	$data (mixed) – 저장할 데이터


	$ttl (int) – 유효 시간(TTL), 초 단위 (기본값 60)






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





이 메서드는 캐시 저장소에 항목을 저장합니다. 저장에 실패하면 false를 반환합니다.

예시:

<?php

$cache->save('cache_item_id', 'data_to_cache');










	
delete($key) → bool

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시된 항목의 이름






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





이 메서드는 캐시 저장소에서 특정 항목을 삭제합니다. 항목 삭제에 실패하면 false를 반환합니다.

예시:

<?php

$cache->delete('cache_item_id');










	
deleteMatching($pattern) → integer

	
	매개변수:

	
	$pattern (string) – 캐시된 항목 키와 매칭할 glob 스타일 패턴






	반환:

	삭제된 항목 수



	반환 형식:

	integer





이 메서드는 glob 스타일 패턴과 키를 매칭하여 캐시 저장소에서 여러 항목을 한 번에 삭제합니다. 삭제된 항목의 총 수를 반환합니다.


중요

이 메서드는 File, Redis, Predis 핸들러에 대해서만 구현되어 있습니다. 제한으로 인해 Memcached 및 Wincache 핸들러에는 구현되지 않았습니다.



예시:

<?php

$cache->deleteMatching('prefix_*'); // deletes all items of which keys start with "prefix_"
$cache->deleteMatching('*_suffix'); // deletes all items of which keys end with "_suffix"





glob 스타일 문법에 대한 자세한 내용은 Glob (programming) [https://en.wikipedia.org/wiki/Glob_(programming)#Syntax]을 참조하십시오.






	
increment($key[, $offset = 1]) → mixed

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 ID


	$offset (int) – 추가할 단계/값






	반환:

	성공 시 새 값, 실패 시 false



	반환 형식:

	mixed





원시 저장 값을 원자적으로 증가시킵니다.

예시:

<?php

// 'iterator' has a value of 2
$cache->increment('iterator'); // 'iterator' is now 3
$cache->increment('iterator', 3); // 'iterator' is now 6










	
decrement($key[, $offset = 1]) → mixed

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 ID


	$offset (int) – 감소시킬 단계/값






	반환:

	성공 시 새 값, 실패 시 false



	반환 형식:

	mixed





원시 저장 값을 원자적으로 감소시킵니다.

예시:

<?php

// 'iterator' has a value of 6
$cache->decrement('iterator'); // 'iterator' is now 5
$cache->decrement('iterator', 2); // 'iterator' is now 3










	
clean()

	
	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





이 메서드는 전체 캐시를 ‘정리’합니다. 캐시 파일 삭제에 실패하면 false를 반환합니다.

예시:

<?php

$cache->clean();










	
getCacheInfo()

	
	반환:

	전체 캐시 데이터베이스에 대한 정보



	반환 형식:

	mixed





이 메서드는 전체 캐시에 대한 정보를 반환합니다.

예시:

<?php

var_dump($cache->getCacheInfo());






참고

반환되는 정보와 데이터 구조는 사용 중인 어댑터에 따라 달라집니다.








	
getMetadata(string $key)

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 캐시 항목 이름






	반환:

	캐시된 항목의 메타데이터입니다. 항목이 없으면 null, 있으면 절대 에포크 만료 시간에 대한 “expire” 키를 최소한 포함하는 배열을 반환합니다 (만료되지 않으면 null).



	반환 형식:

	array|null





이 메서드는 캐시에서 특정 항목에 대한 자세한 정보를 반환합니다.

예시:

<?php

var_dump($cache->getMetadata('my_cached_item'));






참고

반환되는 정보와 데이터 구조는 사용 중인 어댑터에 따라 달라집니다. 일부 어댑터(File, Memcached, Wincache)는 항목이 없을 때 여전히 false를 반환합니다.








	
static validateKey(string $key, string $prefix)

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 잠재적 캐시 키


	$prefix (string) – 선택적 접두사






	반환:

	검증되고 접두사가 붙은 키입니다. 키가 드라이버의 최대 키 길이를 초과하면 해시 처리됩니다.



	반환 형식:

	string





이 메서드는 핸들러 메서드에서 키의 유효성을 검사하는 데 사용됩니다. 비문자열, 유효하지 않은 문자, 빈 길이에 대해 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.

예시:

<?php

use CodeIgniter\Cache\Handlers\BaseHandler;

$prefixedKey = BaseHandler::validateKey($key, $prefix);















드라이버


APCu 캐싱

APCu는 PHP용 인메모리 키-값 저장소입니다.

사용하려면 APCu PHP 확장 [https://www.php.net/apcu]이 필요합니다.



파일 기반 캐싱

이 방식은 애플리케이션이 캐시 디렉터리에 실제로 쓰기 권한을 가져야 합니다.

이 방식은 주의해서 사용하고 애플리케이션의 성능을 벤치마크하십시오. 디스크 I/O가 캐싱의 이점을 상쇄할 수 있는 지점이 올 수 있습니다.



Memcached 캐싱

Memcached 서버는 캐시 설정 파일에서 지정할 수 있습니다. 사용 가능한 옵션은 다음과 같습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Cache extends BaseConfig
{
    // ...

    public $memcached = [
        'host'   => '127.0.0.1',
        'port'   => 11211,
        'weight' => 1,
        'raw'    => false,
    ];

    // ...
}





Memcached에 대한 자세한 내용은 https://www.php.net/memcached을 참조하십시오.



WinCache 캐싱

Windows 환경에서는 WinCache 드라이버를 사용할 수도 있습니다.

WinCache에 대한 자세한 내용은 https://www.php.net/wincache을 참조하십시오.



Redis 캐싱

Redis는 LRU 캐시 모드로 동작할 수 있는 인메모리 키-값 저장소입니다. 사용하려면 Redis 서버와 phpredis PHP 확장 [https://github.com/phpredis/phpredis]이 필요합니다.

Redis 서버에 연결하기 위한 설정 옵션은 캐시 설정 파일에 저장됩니다. 사용 가능한 옵션은 다음과 같습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Cache extends BaseConfig
{
    // ...

    public $redis = [
        'host'       => '127.0.0.1',
        'password'   => null,
        'port'       => 6379,
        'async'      => false, // specific to Predis and ignored by the native Redis extension
        'persistent' => false,
        'timeout'    => 0,
        'database'   => 0,
    ];

    // ...
}





Redis에 대한 자세한 내용은 https://redis.io를 참조하십시오.



Predis 캐싱

Predis는 Redis 키-값 저장소를 위한 유연하고 기능이 완전한 PHP 클라이언트 라이브러리입니다. 사용하려면 프로젝트 루트에서 커맨드라인을 실행하십시오:

composer require predis/predis





Predis에 대한 자세한 내용은 https://github.com/nrk/predis를 참조하십시오.



더미 캐시

이것은 항상 캐시 미스가 발생하는 캐싱 백엔드입니다. 데이터를 저장하지 않지만, 선택한 캐시를 지원하지 않는 환경에서도 캐싱 코드를 그대로 유지할 수 있게 해줍니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿠키

HTTP 쿠키 (웹 쿠키, 브라우저 쿠키)는 서버가 사용자의 웹 브라우저로 전송하는 작은 데이터 조각입니다. 브라우저는 이를 저장했다가 이후 동일한 서버에 요청을 보낼 때 함께 전송할 수 있습니다. 일반적으로 두 요청이 동일한 브라우저에서 왔는지 확인하는 데 사용되며, 예를 들어 사용자의 로그인 상태를 유지하는 데 쓰입니다. 상태가 없는 HTTP 프로토콜에서 상태 정보를 기억하는 역할을 합니다.

쿠키는 주로 세 가지 목적으로 사용됩니다:


	세션 관리: 로그인, 장바구니, 게임 점수 등 서버가 기억해야 하는 모든 정보


	개인화: 사용자 환경 설정, 테마 및 기타 설정


	추적: 사용자 행동 기록 및 분석




브라우저에 쿠키를 효율적으로 전송할 수 있도록 CodeIgniter는 쿠키 상호 작용을 추상화한 CodeIgniter\Cookie\Cookie클래스를 제공합니다.



	쿠키 생성


	기본값 재정의






	쿠키 속성 접근


	불변 쿠키


	쿠키 속성 유효성 검사


	이름 속성 유효성 검사


	접두사 속성 유효성 검사


	SameSite 속성 유효성 검사






	쿠키 전송


	쿠키 저장소 사용


	Response에서 저장소 가져오기


	CookieStore 생성


	저장소의 쿠키 확인


	저장소의 쿠키 가져오기


	저장소에서 쿠키 추가/제거


	저장소의 쿠키 디스패치






	쿠키 개인화


	클래스 레퍼런스






쿠키 생성

현재 새로운 Cookie 값 객체를 생성하는 방법은 네 가지가 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use DateTime;

// Using the constructor
$cookie = new Cookie(
    'remember_token',
    'f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6',
    [
        'expires'  => new DateTime('+2 hours'),
        'prefix'   => '__Secure-',
        'path'     => '/',
        'domain'   => '',
        'secure'   => true,
        'httponly' => true,
        'raw'      => false,
        'samesite' => Cookie::SAMESITE_LAX,
    ],
);

// Supplying a Set-Cookie header string
$cookie = Cookie::fromHeaderString(
    'remember_token=f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6; Path=/; Secure; HttpOnly; SameSite=Lax',
    false, // raw
);

// Using the fluent builder interface
$cookie = (new Cookie('remember_token'))
    ->withValue('f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6')
    ->withPrefix('__Secure-')
    ->withExpires(new DateTime('+2 hours'))
    ->withPath('/')
    ->withDomain('')
    ->withSecure(true)
    ->withHTTPOnly(true)
    ->withSameSite(Cookie::SAMESITE_LAX);

// Using the global function `cookie` which implicitly calls `new Cookie()`
$cookie = cookie('remember_token', 'f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6');





Cookie 객체를 생성할 때 name 속성만 필수입니다. 나머지는 모두 선택 사항입니다. 선택적 속성을 수정하지 않으면 Cookie클래스에 저장된 기본값으로 채워집니다.


기본값 재정의

클래스에 현재 저장된 기본값을 재정의하려면 Config\Cookie 인스턴스나 기본값 배열을 정적 메서드 Cookie::setDefaults()에 전달하면 됩니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use Config\Cookie as CookieConfig;

// pass in a Config\Cookie instance before constructing a Cookie class
Cookie::setDefaults(config(CookieConfig::class));
$cookie = new Cookie('login_token');

// pass in an array of defaults
$myDefaults = [
    'expires'  => 0,
    'samesite' => Cookie::SAMESITE_STRICT,
];
Cookie::setDefaults($myDefaults);
$cookie = new Cookie('login_token');





Config\Cookie 인스턴스나 배열을 Cookie::setDefaults()에 전달하면 기본값이 덮어써지며, 새로운 기본값이 전달될 때까지 유지됩니다.


일시적으로 기본값 변경

이러한 동작을 원하지 않고 일시적으로만 기본값을 변경하려면 Cookie::setDefaults()의 반환값(이전 기본값 배열)을 활용할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use Config\Cookie as CookieConfig;

$oldDefaults = Cookie::setDefaults(config(CookieConfig::class));
$cookie      = new Cookie('my_token', 'muffins');

// return the old defaults
Cookie::setDefaults($oldDefaults);









쿠키 속성 접근

인스턴스를 생성한 후에는 getter 메서드를 사용하여 Cookie의 속성에 쉽게 접근할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use DateTime;
use DateTimeZone;

$cookie = new Cookie(
    'remember_token',
    'f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6',
    [
        'expires'  => new DateTime('2025-02-14 00:00:00', new DateTimeZone('UTC')),
        'prefix'   => '__Secure-',
        'path'     => '/',
        'domain'   => '',
        'secure'   => true,
        'httponly' => true,
        'raw'      => false,
        'samesite' => Cookie::SAMESITE_LAX,
    ],
);

$cookie->getName();             // 'remember_token'
$cookie->getPrefix();           // '__Secure-'
$cookie->getPrefixedName();     // '__Secure-remember_token'
$cookie->getExpiresTimestamp(); // UNIX timestamp
$cookie->getExpiresString();    // 'Fri, 14 Feb 2025 00:00:00 GMT'
$cookie->isExpired();           // false
$cookie->getMaxAge();           // the difference from time() to expires
$cookie->isRaw();               // false
$cookie->isSecure();            // true
$cookie->getPath();             // '/'
$cookie->getDomain();           // ''
$cookie->isHTTPOnly();          // true
$cookie->getSameSite();         // 'Lax'

// additional getter
$cookie->getId(); // '__Secure-remember_token;;/'

// when using `setcookie()`'s alternative signature on PHP 7.3+
// you can easily use the `getOptions()` method to supply the
// $options parameter
$cookie->getOptions();







불변 쿠키

새로운 Cookie 인스턴스는 HTTP 쿠키의 불변 값 객체 표현입니다. 불변이기 때문에 인스턴스의 속성을 수정해도 원본 인스턴스에는 영향을 주지 않습니다. 수정은 항상 새로운 인스턴스를 반환합니다. 이를 사용하려면 새로운 인스턴스를 저장해야 합니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;

$cookie = new Cookie('login_token', 'admin');
$cookie->getName(); // 'login_token'

$cookie->withName('remember_token');
$cookie->getName(); // 'login_token'

$new = $cookie->withName('remember_token');
$new->getName(); // 'remember_token'







쿠키 속성 유효성 검사

HTTP 쿠키는 브라우저에서 수락되기 위해 따라야 하는 여러 사양에 의해 규제됩니다. 따라서 Cookie의 특정 속성을 생성하거나 수정할 때 사양을 준수하는지 확인하기 위해 유효성 검사가 수행됩니다.

위반 사항이 발견되면 CookieException이 발생합니다.


이름 속성 유효성 검사

쿠키 이름은 다음을 제외한 모든 US-ASCII 문자를 사용할 수 있습니다:


	제어 문자;


	공백 또는 탭;


	( ) < > @ , ; : \ " / [ ] ? = { }와 같은 구분 문자




$raw 매개변수를 true로 설정하면 이 유효성 검사가 엄격하게 수행됩니다. PHP의 setcookie() [https://www.php.net/manual/en/function.setcookie.php]와 setrawcookie() [https://www.php.net/manual/en/function.setrawcookie.php]는 유효하지 않은 이름의 쿠키를 거부하기 때문입니다. 또한 쿠키 이름은 빈 문자열이 될 수 없습니다.



접두사 속성 유효성 검사

__Secure- 접두사를 사용할 때는 쿠키의 $secure 플래그를 true로 설정해야 합니다. __Host- 접두사를 사용할 경우 쿠키는 다음 조건을 충족해야 합니다:


	$secure 플래그가 true로 설정되어 있어야 함


	$domain이 비어 있어야 함


	$path가 /이어야 함






SameSite 속성 유효성 검사

SameSite 속성은 세 가지 값을 허용합니다:


	Lax: 일반적인 크로스 사이트 서브요청(예: 제3자 사이트에 이미지나 프레임을 로드하는 경우)에는 쿠키가 전송되지 않지만, 사용자가 원본 사이트로 이동할 때(즉 링크를 따라갈 때)는 전송됩니다.


	Strict: 쿠키는 퍼스트 파티 컨텍스트에서만 전송되며, 제3자 웹사이트에서 시작된 요청과 함께 전송되지 않습니다.


	None: 쿠키는 모든 컨텍스트에서 전송됩니다. 즉 퍼스트 파티 요청과 크로스 오리진 요청 모두에 대한 응답에서 전송됩니다.




그러나 CodeIgniter는 SameSite 속성을 빈 문자열로 설정할 수 있도록 허용합니다. 빈 문자열이 제공되면 Cookie클래스에 저장된 기본 SameSite 설정이 사용됩니다. 위에서 설명한 대로 Cookie::setDefaults()를 사용하여 기본 SameSite를 변경할 수 있습니다.

최근 쿠키 사양이 변경되어 현대 브라우저는 SameSite가 제공되지 않으면 기본값을 부여하도록 요구받고 있습니다. 이 기본값은 Lax입니다. SameSite를 빈 문자열로 설정하고 기본 SameSite도 빈 문자열인 경우, 쿠키에 Lax 값이 부여됩니다.

SameSite를 None으로 설정한 경우 Secure도 true로 설정되어 있는지 확인해야 합니다.

SameSite 속성을 작성할 때 Cookie클래스는 대소문자를 구분하지 않고 값을 허용합니다. 번거롭지 않도록 클래스의 상수를 활용할 수도 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;

Cookie::SAMESITE_LAX;    // 'Lax'
Cookie::SAMESITE_STRICT; // 'Strict'
Cookie::SAMESITE_NONE;   // 'None'








쿠키 전송

Response 객체의 CookieStore에 Cookie 객체를 설정하면 프레임워크가 자동으로 쿠키를 전송합니다.

CodeIgniter\HTTP\Response::setCookie()를 사용하여 설정합니다:

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;

$response = service('response');

$cookie = new Cookie(
    'remember_token',
    'f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6',
    [
        'max-age' => 3600 * 2, // Expires in 2 hours
    ],
);

$response->setCookie($cookie);





set_cookie() 헬퍼 함수를 사용할 수도 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;

helper('cookie');

$cookie = new Cookie(
    'remember_token',
    'f699c7fd18a8e082d0228932f3acd40e1ef5ef92efcedda32842a211d62f0aa6',
    [
        'max-age' => 3600 * 2, // Expires in 2 hours
    ],
);

set_cookie($cookie);







쿠키 저장소 사용


참고

일반적으로 CookieStore를 직접 사용할 필요는 없습니다.



CookieStore클래스는 Cookie 객체의 불변 컬렉션을 나타냅니다.


Response에서 저장소 가져오기

CookieStore 인스턴스는 현재 Response 객체에서 접근할 수 있습니다.

<?php

$cookieStore = service('response')->getCookieStore();







CookieStore 생성

CodeIgniter는 CookieStore의 새 인스턴스를 생성하는 세 가지 다른 방법을 제공합니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use CodeIgniter\Cookie\CookieStore;

// Passing an array of `Cookie` objects in the constructor
$store = new CookieStore([
    new Cookie('login_token'),
    new Cookie('remember_token'),
]);

// Passing an array of `Set-Cookie` header strings
$store = CookieStore::fromCookieHeaders([
    'remember_token=me; Path=/; SameSite=Lax',
    'login_token=admin; Path=/; SameSite=Lax',
]);

// using the global `cookies` function
$store = cookies([new Cookie('login_token')], false);

// retrieving the `CookieStore` instance saved in our current `Response` object
$store = cookies();






참고

전역 cookies() 함수를 사용할 때, 전달된 Cookie 배열은 두 번째 인수인 $getGlobal이 false로 설정된 경우에만 고려됩니다.





저장소의 쿠키 확인

CookieStore 인스턴스에 Cookie 객체가 존재하는지 확인하려면 여러 방법을 사용할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use CodeIgniter\Cookie\CookieStore;

// check if cookie is in the current cookie collection
$store = new CookieStore([
    new Cookie('login_token'),
    new Cookie('remember_token'),
]);
$store->has('login_token');

// check if cookie is in the current Response's cookie collection
cookies()->has('login_token');
service('response')->hasCookie('remember_token');

// using the cookie helper to check the current Response
// not available to v4.1.1 and lower
helper('cookie');
has_cookie('login_token');







저장소의 쿠키 가져오기

쿠키 컬렉션에서 Cookie 인스턴스를 가져오는 것은 매우 간단합니다:

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use CodeIgniter\Cookie\CookieStore;
use Config\Services;

// getting cookie in the current cookie collection
$store = new CookieStore([
    new Cookie('login_token'),
    new Cookie('remember_token'),
]);
$store->get('login_token');

// getting cookie in the current Response's cookie collection
cookies()->get('login_token');
service('response')->getCookie('remember_token');

// using the cookie helper to get cookie from the Response's cookie collection
helper('cookie');
get_cookie('remember_token');





CookieStore에서 Cookie 인스턴스를 직접 가져올 때 유효하지 않은 이름은 CookieException을 발생시킵니다.

<?php

// throws CookieException
$store->get('unknown_cookie');





현재 Response의 쿠키 컬렉션에서 Cookie 인스턴스를 가져올 때 유효하지 않은 이름은 단순히 null을 반환합니다.

<?php

cookies()->get('unknown_cookie'); // null





Response에서 쿠키를 가져올 때 인수를 제공하지 않으면 저장소의 모든 Cookie 객체가 반환됩니다.

<?php

cookies()->display(); // array of Cookie objects

// or even from the Response
service('response')->getCookies();






참고

헬퍼 함수 get_cookie()는 Response가 아닌 현재 Request 객체에서 쿠키를 가져옵니다. 이 함수는 $_COOKIE 배열에서 해당 쿠키가 설정되어 있는지 확인하고 즉시 가져옵니다.





저장소에서 쿠키 추가/제거

앞서 언급했듯이 CookieStore 객체는 불변입니다. 수정된 인스턴스를 사용하려면 저장해야 합니다. 원본 인스턴스는 변경되지 않습니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use CodeIgniter\Cookie\CookieStore;

$store = new CookieStore([
    new Cookie('login_token'),
    new Cookie('remember_token'),
]);

// adding a new Cookie instance
$new = $store->put(new Cookie('admin_token', 'yes'));

// removing a Cookie instance
$new = $store->remove('login_token');






참고

저장소에서 쿠키를 제거하는 것은 브라우저에서 쿠키를 삭제하는 것이 아닙니다. 브라우저에서 쿠키를 삭제하려면 동일한 이름으로 빈 값의 쿠키를 저장소에 추가해야 합니다.



현재 Response 객체의 저장소에 있는 쿠키와 상호 작용할 때는 쿠키 컬렉션의 불변 특성을 걱정하지 않고 안전하게 쿠키를 추가하거나 삭제할 수 있습니다. Response 객체가 인스턴스를 수정된 인스턴스로 교체해 줍니다.

<?php

service('response')->setCookie('admin_token', 'yes');
service('response')->deleteCookie('login_token');

// using the cookie helper
helper('cookie');
set_cookie('admin_token', 'yes');
delete_cookie('login_token');







저장소의 쿠키 디스패치


중요

이 메서드는 버전 4.1.6부터 더 이상 사용되지 않으며 4.6.0에서 제거되었습니다.



대부분의 경우 쿠키를 수동으로 전송할 필요가 없습니다. CodeIgniter가 이를 처리해 줍니다. 그러나 정말로 쿠키를 수동으로 전송해야 한다면 dispatch 메서드를 사용할 수 있습니다. 다른 헤더를 전송할 때와 마찬가지로 headers_sent()의 값을 확인하여 헤더가 아직 전송되지 않았는지 확인해야 합니다.

<?php

use CodeIgniter\Cookie\Cookie;
use CodeIgniter\Cookie\CookieStore;

$store = new CookieStore([
    new Cookie('login_token'),
    new Cookie('remember_token'),
]);

$store->dispatch(); // After dispatch, the collection is now empty.








쿠키 개인화

Cookie클래스 내부에는 쿠키 객체를 원활하게 생성할 수 있도록 적절한 기본값이 설정되어 있습니다. 그러나 app/Config/Cookie.php 파일의 Config\Cookie클래스에서 다음 설정을 변경하여 자신만의 설정을 정의할 수도 있습니다.



	설정

	옵션/타입

	기본값

	설명





	$prefix

	string

	''

	쿠키 이름 앞에 붙일 접두사.



	$expires

	DateTimeInterface|string|int

	0

	만료 타임스탬프.



	$path

	string

	/

	쿠키의 경로 속성.



	$domain

	string

	''

	쿠키의 도메인 속성(후행 슬래시 포함).



	$secure

	true/false

	false

	보안 HTTPS를 통해 전송할지 여부.



	$httponly

	true/false

	true

	JavaScript로 접근할 수 없는지 여부.



	$samesite

	Lax/None/Strict

	Lax

	SameSite 속성.



	$raw

	true/false

	false

	setrawcookie()를 사용하여 전송할지 여부.






런타임에는 Cookie::setDefaults() 메서드를 사용하여 새 기본값을 수동으로 지정할 수 있습니다.



클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Cookie\Cookie

	
	
static setDefaults([$config = []])

	
	매개변수:

	
	$config (\Config\Cookie|array) – 설정 배열 또는 인스턴스






	반환 형식:

	array



	반환:

	이전 기본값





Config\Cookie 설정 또는 배열에서 값을 주입하여 Cookie 인스턴스의 기본 속성을 설정합니다.






	
static fromHeaderString(string $header[, bool $raw = false])

	
	매개변수:

	
	$header (string) – Set-Cookie 헤더 문자열


	$raw (bool) – 이 쿠키가 URL 인코딩 없이 setrawcookie()를 통해 전송될지 여부






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	Cookie 인스턴스



	예외:

	CookieException





Set-Cookie 헤더에서 새로운 Cookie 인스턴스를 생성합니다.






	
__construct(string $name[, string $value = ''[, array $options = []]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$value (string) – 쿠키 값


	$options (array) – 쿠키 옵션






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	Cookie 인스턴스



	예외:

	CookieException





새로운 Cookie 인스턴스를 생성합니다.






	
getId()

	
	반환 형식:

	string



	반환:

	쿠키 컬렉션에서 인덱싱에 사용되는 ID.










	
getPrefix() → string

	




	
getName() → string

	




	
getPrefixedName() → string

	




	
getValue() → string

	




	
getExpiresTimestamp() → int

	




	
getExpiresString() → string

	




	
isExpired() → bool

	




	
getMaxAge() → int

	




	
getDomain() → string

	




	
getPath() → string

	




	
isSecure() → bool

	




	
isHTTPOnly() → bool

	




	
getSameSite() → string

	




	
isRaw() → bool

	




	
getOptions() → array

	




	
withRaw([bool $raw = true])

	
	매개변수:

	
	$raw (bool)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





URL 인코딩 옵션을 업데이트한 새로운 Cookie를 생성합니다.






	
withPrefix([string $prefix = ''])

	
	매개변수:

	
	$prefix (string)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 접두사를 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withName(string $name)

	
	매개변수:

	
	$name (string)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 이름을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withValue(string $value)

	
	매개변수:

	
	$value (string)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 값을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withExpires($expires)

	
	매개변수:

	
	$expires (DateTimeInterface|string|int)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 만료 시간을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withExpired()

	
	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





브라우저에서 만료될 새로운 Cookie를 생성합니다.






	
withNeverExpiring()

	
중요

이 메서드는 버전 4.2.6부터 더 이상 사용되지 않으며 4.6.0에서 제거되었습니다.




	매개변수:

	
	$name (string)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





사실상 만료되지 않는 새로운 Cookie를 생성합니다.






	
withDomain(?string $domain)

	
	매개변수:

	
	$domain (string|null)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 도메인을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withPath(?string $path)

	
	매개변수:

	
	$path (string|null)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 경로를 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withSecure([bool $secure = true])

	
	매개변수:

	
	$secure (bool)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 “Secure” 속성을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withHTTPOnly([bool $httponly = true])

	
	매개변수:

	
	$httponly (bool)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 “HttpOnly” 속성을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
withSameSite(string $samesite)

	
	매개변수:

	
	$samesite (string)






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	새로운 Cookie 인스턴스





새로운 “SameSite” 속성을 가진 Cookie를 생성합니다.






	
toHeaderString()

	
	반환 형식:

	string



	반환:

	헤더 문자열로 전달할 수 있는 문자열 표현을 반환합니다.










	
toArray()

	
	반환 형식:

	array



	반환:

	Cookie 인스턴스의 배열 표현을 반환합니다.














	
class CodeIgniter\Cookie\CookieStore

	
	
static fromCookieHeaders(array $headers[, bool $raw = false])

	
	매개변수:

	
	$header (array) – Set-Cookie 헤더 배열


	$raw (bool) – URL 인코딩을 사용하지 않을지 여부






	반환 형식:

	CookieStore



	반환:

	CookieStore 인스턴스



	예외:

	CookieException





Set-Cookie 헤더 배열에서 CookieStore를 생성합니다.






	
__construct(array $cookies)

	
	매개변수:

	
	$cookies (array) – Cookie 객체 배열






	반환 형식:

	CookieStore



	반환:

	CookieStore 인스턴스



	예외:

	CookieException










	
has(string $name[, string $prefix = ''[, ?string $value = null]]) → bool

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$prefix (string) – 쿠키 접두사


	$value (string|null) – 쿠키 값






	반환 형식:

	bool



	반환:

	이름과 접두사로 식별된 Cookie 객체가 컬렉션에 존재하는지 확인합니다.










	
get(string $name[, string $prefix = '']) → Cookie

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$prefix (string) – 쿠키 접두사






	반환 형식:

	Cookie



	반환:

	이름과 접두사로 식별된 Cookie 인스턴스를 가져옵니다.



	예외:

	CookieException










	
put(Cookie $cookie) → CookieStore

	
	매개변수:

	
	$cookie (Cookie) – Cookie 객체






	반환 형식:

	CookieStore



	반환:

	새로운 CookieStore 인스턴스





새로운 쿠키를 저장하고 새로운 컬렉션을 반환합니다. 원본 컬렉션은 변경되지 않습니다.






	
remove(string $name[, string $prefix = '']) → CookieStore

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$prefix (string) – 쿠키 접두사






	반환 형식:

	CookieStore



	반환:

	새로운 CookieStore 인스턴스





컬렉션에서 쿠키를 제거하고 업데이트된 컬렉션을 반환합니다. 원본 컬렉션은 변경되지 않습니다.






	
dispatch() → void

	
중요

이 메서드는 버전 4.1.6부터 더 이상 사용되지 않으며 4.6.0에서 제거되었습니다.




	반환 형식:

	void





저장소의 모든 쿠키를 디스패치합니다.






	
display() → array

	
	반환 형식:

	array



	반환:

	저장소의 모든 쿠키 인스턴스를 반환합니다.










	
clear() → void

	
	반환 형식:

	void





쿠키 컬렉션을 초기화합니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
교차 출처 리소스 공유 (CORS)


Added in version 4.5.0.



교차 출처 리소스 공유(CORS)는 HTTP 헤더 기반의 보안 메커니즘으로, 서버가 자신의 출처 이외에 브라우저가 리소스 로딩을 허용해야 할 다른 오리진(도메인, 스킴 또는 포트)을 명시할 수 있도록 합니다.

CORS는 HTTP 요청 및 응답에 헤더를 추가하여 요청된 리소스가 서로 다른 오리진 간에 공유될 수 있는지 여부를 나타내며, 교차 사이트 요청 위조(CSRF) 및 데이터 도용과 같은 악의적인 공격을 방지하는 데 도움을 줍니다.

CORS 및 CORS 헤더에 익숙하지 않다면 MDN CORS 문서 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/CORS#the_http_response_headers]를 참고하세요.

CodeIgniter는 CORS 필터와 헬퍼 클래스를 제공합니다.



	CORS 설정하기


	기본 설정 지정하기


	CORS 활성화하기


	라우트와 필터 확인하기


	다른 설정 지정하기






	클래스 레퍼런스






CORS 설정하기


기본 설정 지정하기

CORS는 app/Config/Cors.php에서 설정할 수 있습니다.

최소한 $default 속성의 다음 항목들을 설정해야 합니다:


	allowedOrigins: 허용할 오리진을 명시적으로 나열합니다.


	allowedHeaders: 허용할 HTTP 헤더를 명시적으로 나열합니다.


	allowedMethods: 허용할 HTTP 메서드를 명시적으로 나열합니다.





경고

최소 권한 원칙에 따라 최소한으로 필요한 오리진, 메서드, 헤더만 허용해야 합니다.



교차 출처 요청과 함께 자격 증명(예: 쿠키)을 전송하는 경우 supportsCredentials를 true로 설정하세요.



CORS 활성화하기

CORS를 활성화하려면 두 가지 작업이 필요합니다:


	CORS를 허용할 라우트에 cors 필터를 지정합니다.


	CORS 프리플라이트 요청을 위한 OPTIONS 라우트를 추가합니다.





라우트에 설정하기

app/Config/Routes.php에서 라우트에 cors 필터를 설정할 수 있습니다.

예시:

<?php

use CodeIgniter\Router\RouteCollection;

$routes->group('', ['filter' => 'cors'], static function (RouteCollection $routes): void {
    $routes->resource('product');

    $routes->options('product', static function () {
        // Implement processing for normal non-preflight OPTIONS requests,
        // if necessary.
        $response = response();
        $response->setStatusCode(204);
        $response->setHeader('Allow:', 'OPTIONS, GET, POST, PUT, PATCH, DELETE');

        return $response;
    });
    $routes->options('product/(:any)', static function () {});
});





프리플라이트 요청을 위한 OPTIONS 라우트를 추가하는 것을 잊지 마세요. 라우트가 존재하지 않으면 컨트롤러 필터(필수 필터 제외)가 동작하지 않기 때문입니다.

CORS 필터가 모든 프리플라이트 요청을 처리하므로 OPTIONS 라우트의 클로저 컨트롤러는 일반적으로 호출되지 않습니다.



Config\Filters에 설정하기

또는 app/Config/Filters.php에서 URI 경로에 cors 필터를 설정할 수 있습니다.

예시:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\Filters as BaseFilters;

// ...

class Filters extends BaseFilters
{
    // ...
    public array $filters = [
        // ...
        'cors' => [
            'before' => ['api/*'],
            'after'  => ['api/*'],
        ],
    ];
}





프리플라이트 요청을 위한 OPTIONS 라우트를 추가하는 것을 잊지 마세요. 라우트가 존재하지 않으면 컨트롤러 필터(필수 필터 제외)가 동작하지 않기 때문입니다.

예시:

<?php

use CodeIgniter\Router\RouteCollection;

$routes->group('', ['filter' => 'cors'], static function (RouteCollection $routes): void {
    $routes->options('api/(:any)', static function () {});
});





CORS 필터가 모든 프리플라이트 요청을 처리하므로 OPTIONS 라우트의 클로저 컨트롤러는 일반적으로 호출되지 않습니다.




라우트와 필터 확인하기

설정 후 spark routes 명령으로 라우트와 필터를 확인할 수 있습니다.



다른 설정 지정하기

기본 설정과 다른 설정을 사용하려면 app/Config/Cors.php에 속성을 추가하세요.

예를 들어 $api 속성을 추가합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

/**
 * Cross-Origin Resource Sharing (CORS) Configuration
 *
 * @see https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/CORS
 */
class Cors extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $api = [
        'allowedOrigins'         => ['https://app.example.com'],
        'allowedOriginsPatterns' => [],
        'supportsCredentials'    => true,
        'allowedHeaders'         => ['Authorization', 'Content-Type'],
        'exposedHeaders'         => [],
        'allowedMethods'         => ['GET', 'POST', 'PUT', 'DELETE'],
        'maxAge'                 => 7200,
    ];
}





속성 이름(위 예시에서는 api)이 설정 이름이 됩니다.

그런 다음 cors:api와 같이 속성 이름을 필터 인수로 지정합니다:

<?php

use CodeIgniter\Router\RouteCollection;

$routes->group('api', ['filter' => 'cors:api'], static function (RouteCollection $routes): void {
    $routes->resource('user');

    $routes->options('user', static function () {});
    $routes->options('user/(:any)', static function () {});
});





필터 인수도 사용할 수 있습니다.




클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\HTTP\Cors

	




	
CodeIgniter\HTTP\Cors::addResponseHeaders(RequestInterface $request, ResponseInterface $response) → ResponseInterface

	
	매개변수:

	
	$request (RequestInterface) – 요청 인스턴스


	$response (ResponseInterface) – 응답 인스턴스






	반환:

	응답 인스턴스



	반환 형식:

	ResponseInterface





CORS를 위한 응답 헤더를 추가합니다.






	
CodeIgniter\HTTP\Cors::handlePreflightRequest(RequestInterface $request, ResponseInterface $response) → ResponseInterface

	
	매개변수:

	
	$request (RequestInterface) – 요청 인스턴스


	$response (ResponseInterface) – 응답 인스턴스






	반환:

	응답 인스턴스



	반환 형식:

	ResponseInterface





프리플라이트 요청을 처리합니다.






	
CodeIgniter\HTTP\Cors::isPreflightRequest(IncomingRequest $request) → bool

	
	매개변수:

	
	$request (IncomingRequest) – 요청 인스턴스






	반환:

	프리플라이트 요청이면 true입니다.



	반환 형식:

	bool





요청이 프리플라이트 요청인지 확인합니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CURLRequest 클래스

CURLRequest 클래스는 CURL 기반의 경량 HTTP 클라이언트로, 다른 웹사이트 및 서버와 통신할 수 있게 해줍니다. Google 검색 결과를 가져오거나, 웹 페이지 또는 이미지를 가져오거나, API와 통신하는 등 다양한 용도로 사용할 수 있습니다.
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이 클래스는 널리 사용되는 라이브러리 중 하나인 Guzzle HTTP Client [http://docs.guzzlephp.org/en/latest/]를 모델로 하고 있습니다. 가능한 한 동일한 문법을 유지하도록 설계되어, 이 라이브러리가 제공하는 것보다 더 강력한 기능이 필요한 경우 Guzzle로 마이그레이션하는 데 최소한의 변경만 필요합니다.


참고

이 클래스를 사용하려면 PHP에 cURL 라이브러리 [https://www.php.net/manual/en/book.curl.php]가 설치되어 있어야 합니다. 일반적으로 널리 제공되는 라이브러리이지만, 모든 호스팅 환경에서 제공되는 것은 아니므로 문제가 발생하면 호스팅 업체에 확인하세요.




CURLRequest 설정


연결 공유


Added in version 4.7.0.



기본적으로 이 옵션은 CURL_LOCK_DATA_CONNECT와 CURL_LOCK_DATA_DNS 상수로 활성화되어 있습니다.

요청 간에 연결을 공유하려면 app/Config/CURLRequest.php에서 $shareConnectionOptions에 배열 상수 CURL_LOCK_DATA_* [https://www.php.net/manual/en/curl.constants.php#constant.curl-lock-data-connect]를 설정하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class CURLRequest extends BaseConfig
{
    /**
     * --------------------------------------------------------------------------
     * CURLRequest Share Connection Options
     * --------------------------------------------------------------------------
     *
     * Share connection options between requests.
     *
     * @var list<int>
     *
     * @see https://www.php.net/manual/en/curl.constants.php#constant.curl-lock-data-connect
     */
    public array $shareConnection = [
        CURL_LOCK_DATA_CONNECT,
        CURL_LOCK_DATA_DNS,
    ];

    // ...
}





비활성화하려면 빈 배열로 변경하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class CURLRequest extends BaseConfig
{
    /**
     * --------------------------------------------------------------------------
     * CURLRequest Share Connection Options
     * --------------------------------------------------------------------------
     *
     * Share connection options between requests.
     *
     * @var list<int>
     *
     * @see https://www.php.net/manual/en/curl.constants.php#constant.curl-lock-data-connect
     */
    public array $shareConnection = [];

    // ...
}







옵션 공유


중요

이 설정은 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마세요. 이미 사용 중이더라도 비활성화하는 것을 권장합니다.




참고

v4.4.0부터 기본값이 false로 변경되었습니다.



요청 간에 모든 옵션을 공유하려면 app/Config/CURLRequest.php에서 $shareOptions를 true로 설정하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class CURLRequest extends BaseConfig
{
    // ...
    public bool $shareOptions = true;
}





클래스 인스턴스로 두 개 이상의 요청을 보내는 경우, 이 동작으로 인해 불필요한 헤더와 본문이 포함된 오류 요청이 발생할 수 있습니다.


참고

v4.2.0 이전에는 버그로 인해 $shareOptions가 false여도 요청 본문이 초기화되지 않았습니다.






라이브러리 로딩

라이브러리는 수동으로 또는 Services 클래스를 통해 로드할 수 있습니다.

Services 클래스로 로드하려면 curlrequest() 메서드나 전역 함수 service()를 호출하세요:

<?php

$client = service('curlrequest'); // Since v4.5.0, this code is recommended due to performance improvements

// The code above is the same as the code below.
$client = \Config\Services::curlrequest();





첫 번째 매개변수로 기본 옵션 배열을 전달하여 cURL이 요청을 처리하는 방식을 수정할 수 있습니다. 옵션에 대한 설명은 이 문서의 뒷부분에서 다룹니다:

<?php

$options = [
    'baseURI' => 'http://example.com/api/v1/',
    'timeout' => 3,
];
$client = service('curlrequest', $options);






참고

$shareOptions가 false이면, 클래스 생성자에 전달된 기본 옵션이 모든 요청에 사용됩니다. 다른 옵션들은 요청을 보낸 후 초기화됩니다.



클래스를 수동으로 생성할 때는 몇 가지 의존성을 전달해야 합니다. 첫 번째 매개변수는 Config\App 클래스의 인스턴스이고, 두 번째 매개변수는 URI 인스턴스이며, 세 번째 매개변수는 Response 객체입니다. 네 번째 매개변수는 선택적 기본 $options 배열입니다:

<?php

use Config\App;

$client = new \CodeIgniter\HTTP\CURLRequest(
    config(App::class),
    new \CodeIgniter\HTTP\URI(),
    new \CodeIgniter\HTTP\Response(config(App::class)),
    $options,
);







라이브러리 사용

CURL 요청 작업은 단순히 Request를 생성하고 Response 객체를 반환받는 것입니다. 통신을 처리하기 위한 것이며, 이후에는 정보 처리 방법을 완전히 제어할 수 있습니다.


요청 보내기

대부분의 통신은 request() 메서드를 통해 이루어지며, 이 메서드는 요청을 실행하고 Response 인스턴스를 반환합니다. HTTP 메서드, URL, 옵션 배열을 매개변수로 받습니다.

<?php

$client = service('curlrequest');

$response = $client->request('GET', 'https://api.github.com/user', [
    'auth' => ['user', 'pass'],
]);






중요

기본적으로 CURLRequest는 반환된 HTTP 코드가 400 이상이면 HTTPException을 발생시킵니다. 응답을 받으려면 http_errors 옵션을 참조하세요.




참고

$shareOptions가 false이면, 메서드에 전달된 옵션이 해당 요청에만 사용됩니다. 요청을 보낸 후 초기화됩니다. 모든 요청에 옵션을 적용하려면 생성자에서 옵션을 전달하세요.



응답은 CodeIgniter\HTTP\Response의 인스턴스이므로 모든 일반 정보를 사용할 수 있습니다:

<?php

echo $response->getStatusCode();
echo $response->getBody();
echo $response->header('Content-Type');
$language = $response->negotiateLanguage(['en', 'fr']);





request() 메서드가 가장 유연하지만, 다음과 같은 단축 메서드도 사용할 수 있습니다. 각각 URL을 첫 번째 매개변수로, 옵션 배열을 두 번째 매개변수로 받습니다:

<?php

$client->get('http://example.com');
$client->delete('http://example.com');
$client->head('http://example.com');
$client->options('http://example.com');
$client->patch('http://example.com');
$client->put('http://example.com');
$client->post('http://example.com');






기본 URI

baseURI는 클래스 인스턴스화 시 옵션 중 하나로 설정할 수 있습니다. 기본 URI를 설정하면 해당 클라이언트로 보내는 모든 요청에 상대 URL을 사용할 수 있습니다. API 작업 시 특히 유용합니다:

<?php

$client = service('curlrequest', [
    'baseURI' => 'https://example.com/api/v1/',
]);

// GET http:example.com/api/v1/photos
$client->get('photos');

// GET http:example.com/api/v1/photos/13
$client->delete('photos/13');





request() 메서드나 단축 메서드에 상대 URI를 제공하면, RFC 2986, 섹션 2 [https://tools.ietf.org/html/rfc3986#section-5.2]에 설명된 규칙에 따라 baseURI와 결합됩니다. 다음은 조합이 어떻게 해결되는지 보여주는 몇 가지 예시입니다.




	baseURI

	URI

	결과





	http://foo.com

	/bar

	http://foo.com/bar



	http://foo.com/foo

	/bar

	http://foo.com/bar



	http://foo.com/foo

	bar

	http://foo.com/bar



	http://foo.com/foo/

	bar

	http://foo.com/foo/bar



	http://foo.com

	http://baz.com

	http://baz.com



	http://foo.com/?bar

	bar

	http://foo.com/bar












응답 사용

각 request() 호출은 유용한 정보와 편리한 메서드를 포함하는 Response 객체를 반환합니다. 가장 자주 사용되는 메서드는 응답 자체를 확인하는 데 사용됩니다.

응답의 상태 코드와 이유 문구를 가져올 수 있습니다:

<?php

$code   = $response->getStatusCode();   // 200
$reason = $response->getReasonPhrase(); // OK





응답에서 헤더를 가져올 수 있습니다:

<?php

// Get a header line
echo $response->getHeaderLine('Content-Type');

// Get all headers
foreach ($response->headers() as $name => $value) {
    echo $name . ': ' . $response->getHeaderLine($name) . "\n";
}





본문은 getBody() 메서드를 사용하여 가져올 수 있습니다:

<?php

$body = $response->getBody();





본문은 원격 서버에서 제공하는 원시 본문입니다. 콘텐츠 타입에 형식화가 필요한 경우, 스크립트에서 이를 처리해야 합니다:

<?php

if (str_contains($response->header('content-type'), 'application/json')) {
    $body = json_decode($body);
}








요청 옵션

이 섹션에서는 생성자, request() 메서드 또는 단축 메서드에 전달할 수 있는 모든 옵션에 대해 설명합니다.


allow_redirects

기본적으로 cURL은 원격 서버에서 반환하는 “Location:” 헤더를 따르지 않습니다. allow_redirects 옵션을 사용하면 이 동작을 수정할 수 있습니다.

값을 true로 설정하면 리다이렉트를 따릅니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['allow_redirects' => true]);
/*
 * Sets the following defaults:
 *   'max'       => 5,                // Maximum number of redirects to follow before stopping
 *   'strict'    => true,             // Ensure POST requests stay POST requests through redirects
 *   'protocols' => ['http', 'https'] // Restrict redirects to one or more protocols
 */






경고

리다이렉트를 활성화하면 예상하지 못한 URL로 리다이렉트될 수 있으며 SSRF 공격이 가능해질 수 있습니다.



false로 설정하면 요청에 기본 설정이 적용됩니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['allow_redirects' => false]);





allow_redirects 옵션의 값으로 배열을 전달하여 기본값 대신 새 설정을 지정할 수 있습니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['allow_redirects' => [
    'max'       => 10,
    'protocols' => ['https'], // Force HTTPS domains only.
]]);






참고

PHP가 safe_mode 모드이거나 open_basedir이 활성화된 경우 리다이렉트 따르기가 작동하지 않습니다.





auth

HTTP Basic [https://www.ietf.org/rfc/rfc2069.txt]과 Digest [https://www.ietf.org/rfc/rfc2069.txt] 인증 세부 정보를 제공할 수 있습니다. Digest 인증을 지원하기 위해 스크립트에 추가 작업이 필요할 수 있습니다. 이 옵션은 사용자 이름과 비밀번호를 전달하기만 합니다. 값은 첫 번째 요소가 사용자 이름이고 두 번째 요소가 비밀번호인 배열이어야 합니다. 세 번째 매개변수는 basic 또는 digest 중 사용할 인증 유형이어야 합니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['auth' => ['username', 'password', 'digest']]);







body

PUT, POST 등 본문을 지원하는 요청 유형에 대해 요청 본문을 설정하는 두 가지 방법이 있습니다. 첫 번째 방법은 setBody() 메서드를 사용하는 것입니다:

<?php

$client->setBody($body)->request('PUT', 'http://example.com');





두 번째 방법은 body 옵션을 전달하는 것입니다. 이는 Guzzle API 호환성을 유지하기 위해 제공되며, 앞의 예제와 동일하게 동작합니다. 값은 문자열이어야 합니다:

<?php

$client->request('PUT', 'http://example.com', ['body' => $body]);







cert

PEM 형식의 클라이언트 측 인증서 위치를 지정하려면 cert 옵션으로 파일의 전체 경로를 문자열로 전달하세요. 비밀번호가 필요한 경우 값을 첫 번째 요소가 인증서 경로이고 두 번째 요소가 비밀번호인 배열로 설정하세요:

<?php

$client->request('GET', '/', ['cert' => ['/path/server.pem', 'password']]);







connect_timeout

기본적으로 CodeIgniter는 cURL이 웹사이트에 연결을 시도하는 시간에 제한을 두지 않습니다. 이 값을 수정하려면 connect_timeout 옵션으로 초 단위 시간을 전달하세요. 무제한 대기하려면 0을 전달하세요:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['connect_timeout' => 0]);







cookie

CURL이 쿠키 값을 읽고 저장할 파일명을 지정합니다. CURL_COOKIEJAR와 CURL_COOKIEFILE 옵션을 사용하여 처리됩니다. 예시:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['cookie' => WRITEPATH . 'CookieSaver.txt']);







debug

debug가 true로 설정되면 스크립트 실행 중에 STDERR에 추가 디버그 출력을 활성화합니다.

CURLOPT_VERBOSE를 전달하고 출력을 에코하는 방식으로 처리됩니다. spark serve로 내장 서버를 실행 중이면 콘솔에서 출력을 볼 수 있으며, 그렇지 않으면 서버의 오류 로그에 기록됩니다.

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['debug' => true]);





debug 값으로 파일명을 전달하면 출력이 파일에 기록됩니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['debug' => '/usr/local/curl_log.txt']);







delay

요청을 보내기 전에 지정한 밀리초만큼 일시 중지할 수 있습니다:

<?php

// Delay for 2 seconds
$client->request('GET', 'http://example.com', ['delay' => 2000]);







dns_cache_timeout


Added in version 4.7.0.



기본적으로 CodeIgniter는 DNS 캐시 타임아웃 값(120``초)을 변경하지 않습니다. 이 값을 수정하려면 ``dns_cache_timeout 옵션으로 초 단위 시간을 전달하세요.

<?php

// Modify default DNS Cache Timeout
$client->request('GET', '/', ['dns_cache_timeout' => 360]); // seconds






참고

libcurl [https://curl.se/libcurl/c/CURLOPT_DNS_CACHE_TIMEOUT.html] 문서에 따르면, 0으로 설정하면 캐싱을 완전히 비활성화하고, -1로 설정하면 캐시 항목이 영원히 유지됩니다.





form_params

form_params 옵션에 연관 배열을 전달하여 application/x-www-form-urlencoded POST 요청으로 폼 데이터를 보낼 수 있습니다. 아직 설정되지 않은 경우 Content-Type 헤더를 application/x-www-form-urlencoded로 설정합니다:

<?php

$client->request('POST', '/post', [
    'form_params' => [
        'foo' => 'bar',
        'baz' => ['hi', 'there'],
    ],
]);






참고

form_params는 multipart 옵션과 함께 사용할 수 없습니다. 둘 중 하나를 선택해야 합니다. application/x-www-form-urlencoded 요청에는 form_params를 사용하고, multipart/form-data 요청에는 multipart를 사용하세요.





fresh_connect


Added in version 4.7.0.



기본적으로 요청은 새 연결을 사용하여 전송됩니다. fresh_connect 옵션을 사용하여 이 동작을 비활성화할 수 있습니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['fresh_connect' => true]);
$client->request('GET', 'http://example.com', ['fresh_connect' => false]);







headers

setHeader() 메서드를 사용하여 요청에 필요한 헤더를 설정할 수도 있지만, 옵션으로 헤더의 연관 배열을 전달할 수도 있습니다. 각 키는 헤더 이름이고, 각 값은 헤더 필드 값을 나타내는 문자열 또는 문자열 배열입니다:

<?php

$client->request('GET', '/', [
    'headers' => [
        'User-Agent' => 'testing/1.0',
        'Accept'     => 'application/json',
        'X-Foo'      => ['Bar', 'Baz'],
    ],
]);





헤더가 생성자에 전달된 경우 기본값으로 처리되며, 이후 헤더 배열이나 setHeader() 호출로 재정의될 수 있습니다.



http_errors

기본적으로 CURLRequest는 반환된 HTTP 코드가 400 이상이면 HTTPException을 발생시킵니다.

응답 본문을 확인하려면 http_errors를 false로 설정하여 대신 콘텐츠를 반환할 수 있습니다:

<?php

$client->request('GET', '/status/500');
// If the response code is 500, an HTTPException is thrown,
// and a detailed error report is displayed if in development mode.

$response = $client->request('GET', '/status/500', ['http_errors' => false]);
echo $response->getStatusCode(); // 500
echo $response->getBody();       // You can see the response body.







json

json 옵션은 JSON 인코딩된 데이터를 요청 본문으로 쉽게 업로드하는 데 사용됩니다. application/json의 Content-Type 헤더가 추가되어 기존에 설정된 Content-Type을 덮어씁니다. 이 옵션에 제공되는 데이터는 json_encode()가 허용하는 모든 값일 수 있습니다:

<?php

$response = $client->request('PUT', '/put', ['json' => ['foo' => 'bar']]);






참고

이 옵션은 json_encode() 함수나 Content-Type 헤더를 커스터마이즈하는 것을 허용하지 않습니다. 그 기능이 필요하면 데이터를 직접 인코딩하여 CURLRequest의 setBody() 메서드로 전달하고, setHeader() 메서드로 Content-Type 헤더를 설정해야 합니다.





multipart

POST 요청으로 파일과 다른 데이터를 보내야 할 때 multipart 옵션을 CURLFile 클래스 [https://www.php.net/manual/en/class.curlfile.php]와 함께 사용할 수 있습니다.

값은 전송할 POST 데이터의 연관 배열이어야 합니다. 보다 안전한 사용을 위해 파일 이름 앞에 @를 붙이는 레거시 파일 업로드 방식은 비활성화되었습니다. 전송할 파일은 CURLFile 인스턴스로 전달해야 합니다:

<?php

$client->request('POST', '/post', [
    'multipart' => [
        'foo'      => 'bar',
        'userfile' => new \CURLFile('/path/to/file.txt'),
    ],
]);






참고

multipart는 form_params 옵션과 함께 사용할 수 없습니다. 둘 중 하나만 사용할 수 있습니다. application/x-www-form-urlencoded 요청에는 form_params를, multipart/form-data 요청에는 multipart를 사용하세요.





proxy


Added in version 4.4.0.



proxy 옵션으로 연관 배열을 전달하여 프록시를 설정할 수 있습니다:

<?php

$client->request(
    'GET',
    'http://example.com',
    ['proxy' => 'http://localhost:3128'],
);







query

query 옵션으로 연관 배열을 전달하여 쿼리 문자열 변수로 데이터를 전송할 수 있습니다:

<?php

// Send a GET request to /get?foo=bar
$client->request('GET', '/get', ['query' => ['foo' => 'bar']]);







timeout

기본적으로 cURL 함수는 시간 제한 없이 실행됩니다. timeout 옵션으로 이를 수정할 수 있습니다. 값은 함수가 실행될 초 단위 시간이어야 합니다. 무제한 대기하려면 0을 사용하세요:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['timeout' => 5]);







user_agent

요청에 사용할 User Agent를 지정할 수 있습니다:

<?php

$client->request('GET', 'http://example.com', ['user_agent' => 'CodeIgniter Framework v4']);







verify

이 옵션은 SSL 인증서 검증 동작을 설명합니다. verify 옵션이 true이면 SSL 인증서 검증을 활성화하고 운영 체제가 제공하는 기본 CA 번들을 사용합니다. false로 설정하면 인증서 검증을 비활성화합니다(이는 보안에 취약하며 중간자 공격을 허용합니다!). CA 번들 경로를 포함하는 문자열로 설정하여 사용자 정의 인증서로 검증을 활성화할 수 있습니다. 기본값은 true입니다:

<?php

// Use the system's CA bundle (this is the default setting)
$client->request('GET', '/', ['verify' => true]);

// Use a custom SSL certificate on disk.
$client->request('GET', '/', ['verify' => '/path/to/cert.pem']);

// Disable validation entirely. (Insecure!)
$client->request('GET', '/', ['verify' => false]);







force_ip_resolve


Added in version 4.6.0.



HTTP 핸들러가 IPv4 프로토콜만 사용하려면 v4를, IPv6 프로토콜을 사용하려면 v6을 설정합니다:

<?php

// Force ipv4 resolve
$client->request('GET', '/', ['force_ip_resolve' => 'v4']); // v4 or v6







version

사용할 HTTP 프로토콜을 설정하려면 버전 번호를 문자열 또는 실수형으로 전달하세요 (일반적으로 1.0 또는 1.1이며, 2.0은 v4.3.0부터 지원됩니다):

<?php

// Force HTTP/1.0
$client->request('GET', '/', ['version' => 1.0]);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이메일 클래스

CodeIgniter의 강력한 이메일 클래스는 다음 기능을 지원합니다:


	다중 프로토콜: Mail, Sendmail, SMTP


	SMTP를 위한 TLS 및 SSL 암호화


	다중 수신자


	CC 및 BCC


	HTML 또는 일반 텍스트 이메일


	첨부 파일


	자동 줄 바꿈


	우선순위


	BCC 배치 모드: 대규모 이메일 목록을 작은 BCC 배치로 나눌 수 있습니다.


	이메일 디버깅 도구






	이메일 라이브러리 사용


	이메일 전송


	이메일 기본 설정


	배열을 전달하여 이메일 기본 설정


	설정 파일에서 이메일 기본 설정


	SMTP 프로토콜의 SSL과 TLS 비교


	기본 설정 검토






	이메일 기본 설정


	자동 줄 바꿈 재정의






	클래스 레퍼런스






이메일 라이브러리 사용


이메일 전송

이메일 전송은 간단할 뿐만 아니라, 즉석에서 설정하거나 app/Config/Email.php 파일에 기본 설정을 지정할 수 있습니다.

이메일을 전송하는 기본 예제입니다:

<?php

$email = service('email');

$email->setFrom('your@example.com', 'Your Name');
$email->setTo('someone@example.com');
$email->setCC('another@another-example.com');
$email->setBCC('them@their-example.com');

$email->setSubject('Email Test');
$email->setMessage('Testing the email class.');

$email->send();







이메일 기본 설정

이메일 메시지 전송 방식을 조정할 수 있는 22가지 기본 설정이 있습니다. 여기서 설명하는 것처럼 수동으로 설정하거나, Email Preferences에서 설명하는 설정 파일에 저장된 기본 설정을 통해 자동으로 설정할 수 있습니다.


배열을 전달하여 이메일 기본 설정

기본 설정은 이메일 초기화 메서드에 기본 설정 값 배열을 전달하여 지정합니다. 일부 기본 설정을 지정하는 예제입니다:

<?php

$config['protocol'] = 'sendmail';
$config['mailPath'] = '/usr/sbin/sendmail';
$config['charset']  = 'iso-8859-1';
$config['wordWrap'] = true;

$email->initialize($config);






참고

대부분의 기본 설정은 설정하지 않으면 사용될 기본값을 가지고 있습니다.





설정 파일에서 이메일 기본 설정

위의 방법으로 기본 설정을 지정하지 않으려면 설정 파일에 넣을 수 있습니다. app/Config/Email.php 파일을 열고 Email 속성에 설정을 지정한 다음 파일을 저장하면 자동으로 사용됩니다. 설정 파일에서 기본 설정을 지정한 경우 $email->initialize() 메서드를 사용할 필요가 없습니다.



SMTP 프로토콜의 SSL과 TLS 비교

SMTP 서버와 통신할 때 사용자 이름, 비밀번호, 이메일 내용을 보호하려면 채널 암호화를 사용해야 합니다. 두 가지 다른 표준이 널리 사용되고 있으며, 이메일 전송 문제를 해결할 때 그 차이를 이해하는 것이 중요합니다.

대부분의 SMTP 서버는 이메일 제출 시 포트 465 또는 587로의 연결을 허용합니다. (원래 포트 25는 많은 ISP가 차단 규칙을 적용하고 있고 통신이 전부 평문으로 이루어지기 때문에 거의 사용되지 않습니다.)

핵심 차이점은 포트 465는 RFC 8314 [https://tools.ietf.org/html/rfc8314]에 따라 처음부터 TLS를 사용하여 통신 채널이 보호될 것을 요구한다는 점입니다. 포트 587로의 연결은 평문 연결을 허용하다가 나중에 STARTTLS SMTP 명령을 사용하여 암호화로 채널을 업그레이드합니다.

포트 465에서의 연결 업그레이드는 서버에서 지원될 수도 있고 지원되지 않을 수도 있으므로, 서버가 허용하지 않으면 STARTTLS SMTP 명령이 실패할 수 있습니다. 포트를 465로 설정한 경우 처음부터 TLS로 통신이 보호되고 STARTTLS가 필요하지 않으므로 SMTPCrypto를 빈 문자열('')로 설정해 보세요.

포트 587로 연결해야 하는 설정이라면 SMTPCrypto를 tls로 설정하는 것이 좋습니다. 이렇게 하면 SMTP 서버와 통신하는 동안 STARTTLS 명령을 실행하여 평문에서 암호화 채널로 전환합니다. 초기 통신은 평문으로 이루어지며 STARTTLS 명령으로 채널이 TLS로 업그레이드됩니다.



기본 설정 검토

마지막으로 성공한 전송에 사용된 설정은 인스턴스 속성 $archive에서 확인할 수 있습니다. send() 호출 시점의 실제 값을 확인하는 테스트 및 디버깅에 유용합니다.




이메일 기본 설정

다음은 이메일 전송 시 설정할 수 있는 모든 기본 설정 목록입니다.



	기본 설정

	기본값

	옵션

	설명





	fromEmail

	
	
	“from” 헤더에 설정할 이메일 주소.



	fromName

	
	
	“from” 헤더에 설정할 이름.



	userAgent

	CodeIgniter

	
	“user agent” 값.



	protocol

	mail

	mail, sendmail, 또는 smtp

	메일 전송 프로토콜.



	mailPath

	/usr/sbin/sendmail

	
	Sendmail의 서버 경로.



	SMTPHost

	
	
	SMTP 서버 호스트명.



	SMTPAuthMethod

	login

	login, plain

	SMTP 인증 방법. (4.7.0부터 사용 가능)



	SMTPUser

	
	
	SMTP 사용자 이름.



	SMTPPass

	
	
	SMTP 비밀번호.



	SMTPPort

	25

	
	SMTP 포트. (465로 설정하면 SMTPCrypto 설정에 관계없이 연결에 TLS가 사용됩니다.)



	SMTPTimeout

	5

	
	SMTP 타임아웃(초).



	SMTPKeepAlive

	false

	true/false

	지속적인 SMTP 연결 활성화.



	SMTPCrypto

	tls

	tls, ssl, 또는 빈 문자열('')

	SMTP 암호화. ssl로 설정하면 SSL을 사용하여 서버에 보안 채널을 생성하고, tls로 설정하면 서버에 STARTTLS 명령을 발행합니다. 포트 465로 연결할 때는 빈 문자열('')로 설정해야 합니다. SMTP 프로토콜의 SSL과 TLS 비교도 참조하세요.



	wordWrap

	true

	true/false

	자동 줄 바꿈 활성화.



	wrapChars

	76

	
	줄 바꿈 기준 문자 수.



	mailType

	text

	text 또는 html

	메일 유형. HTML 이메일을 전송하는 경우 완전한 웹 페이지로 전송해야 합니다. 상대 링크나 상대 이미지 경로가 없는지 확인하세요. 그렇지 않으면 작동하지 않습니다.



	charset

	UTF-8

	
	문자 집합(utf-8, iso-8859-1 등).



	validate

	true

	true/false

	이메일 주소의 유효성 검사 여부.



	priority

	3

	1, 2, 3, 4, 5

	이메일 우선순위. 1 = 최고. 5 = 최저. 3 = 보통.



	CRLF

	\r\n

	\r\n, \n 또는 \r

	개행 문자. (RFC 822를 준수하려면 \r\n을 사용하세요.)



	newline

	\r\n

	\r\n, \n 또는 \r

	개행 문자. (RFC 822를 준수하려면 \r\n을 사용하세요.)



	BCCBatchMode

	false

	true/false

	BCC 배치 모드 활성화.



	BCCBatchSize

	200

	
	각 BCC 배치의 이메일 수.



	DSN

	false

	true/false

	서버의 알림 메시지 활성화.








자동 줄 바꿈 재정의

자동 줄 바꿈을 활성화한 경우(RFC 822 준수를 위해 권장) 이메일에 매우 긴 링크가 있으면 해당 링크도 줄 바꿈이 되어 수신자가 클릭할 수 없게 될 수 있습니다. CodeIgniter는 다음과 같이 메시지의 일부에서 자동 줄 바꿈을 수동으로 재정의할 수 있습니다:

The text of your email that
gets wrapped normally.

{unwrap}http://example.com/a_long_link_that_should_not_be_wrapped.html{/unwrap}

More text that will be
wrapped normally.





줄 바꿈을 원하지 않는 항목을 다음 사이에 넣으세요: {unwrap} {/unwrap}




클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Email\Email

	
	
setFrom($from[, $name = ''[, $returnPath = null]])

	
	매개변수:

	
	$from (string) – “From” 이메일 주소


	$name (string) – “From” 표시 이름


	$returnPath (string) – 배달되지 않은 이메일을 리디렉션할 선택적 이메일 주소






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





이메일을 보내는 사람의 이메일 주소와 이름을 설정합니다:

<?php

$email->setFrom('you@example.com', 'Your Name');





배달되지 않은 메일을 리디렉션하는 데 도움이 되는 Return-Path를 설정할 수도 있습니다:

<?php

$email->setFrom('you@example.com', 'Your Name', 'returned_emails@example.com');






참고

프로토콜을 ‘smtp’로 설정한 경우 Return-Path를 사용할 수 없습니다.








	
setReplyTo($replyto[, $name = ''])

	
	매개변수:

	
	$replyto (string) – 답장을 받을 이메일 주소


	$name (string) – 답장 이메일 주소의 표시 이름






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





답장 주소를 설정합니다. 정보가 제공되지 않으면 setFrom 메서드의 정보가 사용됩니다. 예제:

<?php

$email->setReplyTo('you@example.com', 'Your Name');










	
setTo($to)

	
	매개변수:

	
	$to (mixed) – 쉼표로 구분된 문자열 또는 이메일 주소 배열






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





수신자의 이메일 주소를 설정합니다. 단일 이메일, 쉼표로 구분된 목록 또는 배열을 사용할 수 있습니다:

<?php

$email->setTo('someone@example.com');





<?php

$email->setTo('one@example.com, two@example.com, three@example.com');





<?php

$email->setTo(['one@example.com', 'two@example.com', 'three@example.com']);










	
setCC($cc)

	
	매개변수:

	
	$cc (mixed) – 쉼표로 구분된 문자열 또는 이메일 주소 배열






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





CC 이메일 주소를 설정합니다. “to”와 마찬가지로 단일 이메일, 쉼표로 구분된 목록 또는 배열을 사용할 수 있습니다.






	
setBCC($bcc[, $limit = ''])

	
	매개변수:

	
	$bcc (mixed) – 쉼표로 구분된 문자열 또는 이메일 주소 배열


	$limit (int) – 배치당 전송할 최대 이메일 수






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





BCC 이메일 주소를 설정합니다. setTo() 메서드와 마찬가지로 단일 이메일, 쉼표로 구분된 목록 또는 배열을 사용할 수 있습니다.

$limit이 설정되면 “배치 모드”가 활성화되어 각 배치가 지정된 $limit을 초과하지 않도록 배치로 이메일을 전송합니다.






	
setSubject($subject)

	
	매개변수:

	
	$subject (string) – 이메일 제목 줄






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





이메일 제목을 설정합니다:

<?php

$email->setSubject('This is my subject');










	
setMessage($body)

	
	매개변수:

	
	$body (string) – 이메일 메시지 본문






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





이메일 메시지 본문을 설정합니다:

<?php

$email->setMessage('This is my message');










	
setAltMessage($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 대체 이메일 메시지 본문






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





대체 이메일 메시지 본문을 설정합니다:

<?php

$email->setAltMessage('This is the alternative message');





HTML 형식의 이메일을 전송할 때 사용할 수 있는 선택적 메시지 문자열입니다. HTML 이메일을 수락하지 않는 사람들을 위해 HTML 형식이 없는 대체 메시지를 헤더 문자열에 추가할 수 있습니다. 자신의 메시지를 설정하지 않으면 CodeIgniter가 HTML 이메일에서 메시지를 추출하고 태그를 제거합니다.






	
setHeader($header, $value)

	
	매개변수:

	
	$header (string) – 헤더 이름


	$value (string) – 헤더 값






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





이메일에 추가 헤더를 덧붙입니다:

<?php

$email->setHeader('Header1', 'Value1');
$email->setHeader('Header2', 'Value2');










	
clear($clearAttachments = false)

	
	매개변수:

	
	$clearAttachments (bool) – 첨부 파일 초기화 여부






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





모든 이메일 변수를 빈 상태로 초기화합니다. 이 메서드는 이메일 전송 메서드를 루프에서 실행할 때 사용하도록 설계되어 있으며, 사이클 간에 데이터를 초기화할 수 있습니다.

<?php

foreach ($list as $name => $address) {
    $email->clear();

    $email->setTo($address);
    $email->setFrom('your@example.com');
    $email->setSubject('Here is your info ' . $name);
    $email->setMessage('Hi ' . $name . ' Here is the info you requested.');
    $email->send();
}





매개변수를 true로 설정하면 첨부 파일도 함께 초기화됩니다:

<?php

$email->clear(true);










	
send($autoClear = true)

	
	매개변수:

	
	$autoClear (bool) – 메시지 데이터 자동 초기화 여부






	반환:

	성공 시 true, 실패 시 false



	반환 형식:

	bool





이메일 전송 메서드입니다. 성공 또는 실패에 따라 부울 true 또는 false를 반환하므로 조건부로 사용할 수 있습니다:

<?php

if (! $email->send()) {
    // Generate error
}





이 메서드는 요청이 성공하면 자동으로 모든 매개변수를 초기화합니다. 이 동작을 중지하려면 false를 전달하세요:

<?php

if ($email->send(false)) {
    // Parameters won't be cleared
}






참고

printDebugger() 메서드를 사용하려면 이메일 매개변수를 초기화하지 않아야 합니다.




참고

BCCBatchMode가 활성화되어 있고 수신자가 BCCBatchSize보다 많으면 이 메서드는 항상 부울 true를 반환합니다.








	
attach($filename[, $disposition = ''[, $newname = null[, $mime = '']]])

	
	매개변수:

	
	$filename (string) – 파일 이름


	$disposition (string) – 첨부 파일의 ‘disposition’. 대부분의 이메일 클라이언트는 여기서 사용된 MIME 사양에 관계없이 자체적으로 결정합니다. https://www.iana.org/assignments/cont-disp/cont-disp.xhtml


	$newname (string) – 이메일에서 사용할 사용자 지정 파일 이름


	$mime (string) – 사용할 MIME 유형(버퍼링된 데이터에 유용)






	반환:

	CodeIgniter\Email\Email 인스턴스(메서드 체이닝)



	반환 형식:

	CodeIgniter\Email\Email





첨부 파일을 전송할 수 있도록 합니다. 첫 번째 매개변수에 파일 경로/이름을 넣으세요. 여러 첨부 파일의 경우 메서드를 여러 번 사용하세요. 예제:

<?php

$email->attach('/path/to/photo1.jpg');
$email->attach('/path/to/photo2.jpg');
$email->attach('/path/to/photo3.jpg');





기본 disposition(attachment)을 사용하려면 두 번째 매개변수를 비워 두세요. 그렇지 않으면 사용자 지정 disposition을 사용하세요:

<?php

$email->attach('image.jpg', 'inline');





URL을 사용할 수도 있습니다:

<?php

$email->attach('http://example.com/filename.pdf');





사용자 지정 파일 이름을 사용하려면 세 번째 매개변수를 사용할 수 있습니다:

<?php

$email->attach('filename.pdf', 'attachment', 'report.pdf');





실제 물리적 파일 대신 버퍼 문자열을 사용해야 하는 경우 첫 번째 매개변수를 버퍼로, 세 번째 매개변수를 파일 이름으로, 네 번째 매개변수를 MIME 유형으로 사용할 수 있습니다:

<?php

$email->attach($buffer, 'attachment', 'report.pdf', 'application/pdf');










	
setAttachmentCID($filename)

	
	매개변수:

	
	$filename (string) – 기존 첨부 파일 이름






	반환:

	첨부 파일 Content-ID, 찾을 수 없으면 false



	반환 형식:

	string





첨부 파일의 Content-ID를 설정하고 반환합니다. 이를 통해 인라인(그림) 첨부 파일을 HTML에 삽입할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 이미 첨부된 파일 이름이어야 합니다.

<?php

$filename = '/img/photo1.jpg';
$email->attach($filename);

foreach ($list as $address) {
    $email->setTo($address);
    $cid = $email->setAttachmentCID($filename);
    $email->setMessage('<img src="cid:' . $cid . '" alt="photo1">');
    $email->send();
}






참고

각 이메일의 Content-ID는 고유하게 유지하기 위해 재생성해야 합니다.








	
printDebugger($include = ['headers', 'subject', 'body'])

	
	매개변수:

	
	$include (array) – 출력할 메시지 부분






	반환:

	형식화된 디버그 데이터



	반환 형식:

	string





서버 메시지, 이메일 헤더 및 이메일 메시지를 포함하는 문자열을 반환합니다. 디버깅에 유용합니다.

선택적으로 메시지의 어느 부분을 출력할지 지정할 수 있습니다. 유효한 옵션은 headers, subject, body입니다.

예시:

<?php

// You need to pass false while sending in order for the email data
// to not be cleared - if that happens, printDebugger() would have
// nothing to output.
$email->send(false);

// Will only print the email headers, excluding the message subject and body
$email->printDebugger(['headers']);






참고

기본적으로 모든 원시 데이터가 출력됩니다.















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
암호화 서비스


중요

비밀번호 저장에 이 라이브러리나 다른 암호화 라이브러리를 사용하지 마세요! 비밀번호는 반드시 해시해야 하며, PHP의 Password Hashing 확장 [https://www.php.net/password]을 통해 처리해야 합니다.



암호화 서비스는 양방향 대칭(비밀 키) 데이터 암호화를 제공합니다. 서비스는 아래에서 설명하는 매개변수에 맞는 암호화 핸들러를 인스턴스화 및/또는 초기화합니다.

암호화 서비스 핸들러는 CodeIgniter의 간단한 EncrypterInterface를 구현해야 합니다. 적절한 PHP 암호화 확장 또는 서드파티 라이브러리를 사용하려면 서버에 추가 소프트웨어를 설치해야 하거나 PHP 인스턴스에서 명시적으로 활성화해야 할 수 있습니다.

현재 지원되는 PHP 확장은 다음과 같습니다:


	OpenSSL [https://www.php.net/openssl]


	Sodium [https://www.php.net/manual/en/book.sodium]




이것은 완전한 암호화 솔루션이 아닙니다. 공개 키 암호화 등 더 많은 기능이 필요하다면 OpenSSL을 직접 사용하거나 다른 암호화 확장 [https://www.php.net/manual/en/refs.crypto.php]을 고려해 보세요. Halite [https://github.com/paragonie/halite] (libsodium 기반의 객체 지향 패키지)와 같은 보다 포괄적인 패키지도 또 다른 선택지입니다.


참고

MCrypt 확장에 대한 지원이 중단되었습니다. PHP 7.2부터 더 이상 사용되지 않기 때문입니다.





	암호화 라이브러리 사용


	라이브러리 설정


	CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정


	지원되는 HMAC 인증 알고리즘






	기본 동작


	암호화 키 설정


	키 또는 결과 인코딩


	키 저장 시 접두사 사용






	암호화 키 교체


	동작 원리


	설정


	.env 파일 사용


	키 교체 워크플로우






	패딩


	암호화 핸들러 참고 사항


	OpenSSL 참고 사항


	Sodium 참고 사항






	메시지 길이


	암호화 서비스 직접 사용






	클래스 레퍼런스






암호화 라이브러리 사용

CodeIgniter의 모든 서비스와 마찬가지로 Config\Services를 통해 로드할 수 있습니다:

<?php

$encrypter = service('encrypter');





시작 키를 설정했다면(라이브러리 설정 참조), 데이터 암호화 및 복호화는 간단합니다. 적절한 문자열을 encrypt() 및/또는 decrypt() 메서드에 전달하세요:

<?php

$plainText  = 'This is a plain-text message!';
$ciphertext = $encrypter->encrypt($plainText);

// Outputs: This is a plain-text message!
echo $encrypter->decrypt($ciphertext);





이것으로 끝입니다! 암호화 라이브러리는 전체 프로세스가 즉시 사용 가능한 수준의 암호화 보안을 갖추도록 필요한 모든 작업을 수행합니다. 걱정할 필요가 없습니다.


라이브러리 설정

위 예제는 app/Config/Encryption.php에 있는 설정을 사용합니다.



	옵션

	가능한 값 (기본값은 괄호 안에)





	key

	암호화 키 시작값



	driver

	선호하는 핸들러, 예: OpenSSL 또는 Sodium (OpenSSL)



	digest

	메시지 다이제스트 알고리즘 (SHA512)



	blockSize

	[SodiumHandler 전용] 바이트 단위 패딩 길이 (16)



	cipher

	[OpenSSLHandler 전용] 사용할 암호 (AES-256-CTR)



	encryptKeyInfo

	[OpenSSLHandler 전용] 암호화 키 정보 ('')



	authKeyInfo

	[OpenSSLHandler 전용] 인증 키 정보 ('')



	rawData

	[OpenSSLHandler 전용] 암호문이 원시 형식이어야 하는지 여부 (true)






Services 호출에 사용자 정의 설정 객체를 전달하여 설정 파일의 값을 대체할 수 있습니다. $config 변수는 Config\Encryption 클래스의 인스턴스여야 합니다.

<?php

use Config\Encryption;

$config         = config(Encryption::class);
$config->key    = 'aBigsecret_ofAtleast32Characters';
$config->driver = 'OpenSSL';

$encrypter = service('encrypter', $config);






CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정


Added in version 4.3.0.



v4.3.0부터 CI3의 암호화로 암호화된 데이터를 복호화할 수 있습니다. 이러한 데이터를 복호화해야 한다면 다음 설정을 사용하여 호환성을 유지하세요.

<?php

use Config\Encryption;

$config         = new Encryption();
$config->driver = 'OpenSSL';

// Your CI3's 'encryption_key'
$config->key = hex2bin('64c70b0b8d45b80b9eba60b8b3c8a34d0193223d20fea46f8644b848bf7ce67f');
// Your CI3's 'cipher' and 'mode'
$config->cipher = 'AES-128-CBC';

$config->rawData        = false;
$config->encryptKeyInfo = 'encryption';
$config->authKeyInfo    = 'authentication';

$encrypter = service('encrypter', $config);







지원되는 HMAC 인증 알고리즘

HMAC 메시지 인증을 위해 암호화 라이브러리는 SHA-2 계열 알고리즘 사용을 지원합니다:



	알고리즘

	원시 길이 (바이트)

	16진수 인코딩 길이 (바이트)





	SHA512

	64

	128



	SHA384

	48

	96



	SHA256

	32

	64



	SHA224

	28

	56






MD5나 SHA1과 같은 다른 인기 알고리즘을 포함하지 않은 이유는 더 이상 충분히 안전하지 않다고 여겨지기 때문입니다. 따라서 그 사용을 권장하고 싶지 않습니다. 반드시 사용해야 한다면 PHP의 기본 hash_hmac() [http://php.net/manual/en/function.hash-hmac.php] 함수를 통해 쉽게 사용할 수 있습니다.

물론 더 강력한 알고리즘이 등장하여 널리 사용 가능해지면 향후에 추가될 것입니다.




기본 동작

기본적으로 암호화 라이브러리는 OpenSSL 핸들러를 사용합니다. 해당 핸들러는 AES-256-CTR 알고리즘, 설정된 키, SHA512 HMAC 인증을 사용하여 암호화합니다.



암호화 키 설정

암호화 키는 사용 중인 암호화 알고리즘이 허용하는 길이만큼 반드시 길어야 합니다. AES-256의 경우 256비트 또는 32바이트(문자) 길이입니다.

키는 가능한 한 무작위여야 하며, 일반 텍스트 문자열이나 해시 함수의 출력 등이어서는 안 됩니다. 적절한 키를 생성하려면 암호화 라이브러리의 createKey() 메서드를 사용할 수 있습니다.

<?php

// $key will be assigned a 32-byte (256-bit) random key
$key = \CodeIgniter\Encryption\Encryption::createKey();

// for the SodiumHandler, you can use either:
$key = sodium_crypto_secretbox_keygen();
$key = \CodeIgniter\Encryption\Encryption::createKey(SODIUM_CRYPTO_SECRETBOX_KEYBYTES);





키는 app/Config/Encryption.php에 저장하거나, 자체 저장 메커니즘을 설계하여 암호화/복호화 시 동적으로 키를 전달할 수 있습니다.

app/Config/Encryption.php에 키를 저장하려면 파일을 열고 다음을 설정하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Encryption extends BaseConfig
{
    public $key = 'YOUR KEY';

    // ...
}






키 또는 결과 인코딩

createKey() 메서드는 이진 데이터를 출력하는데, 이는 다루기 어렵습니다(예: 복사-붙여넣기 시 손상될 수 있음). 그러므로 bin2hex() 또는 base64_encode를 사용하여 키를 더 편리하게 다룰 수 있습니다. 예시:

<?php

// Get a hex-encoded representation of the key:
$encoded = bin2hex(\CodeIgniter\Encryption\Encryption::createKey(32));

// Put the same value with hex2bin(),
// so that it is still passed as binary to the library:
$key = hex2bin('your-hex-encoded-key');





암호화 결과에도 동일한 기법이 유용할 수 있습니다:

<?php

// Encrypt some text & make the results text
$encoded = base64_encode($encrypter->encrypt($plaintext));







키 저장 시 접두사 사용

암호화 키를 저장할 때 두 가지 특수 접두사를 활용할 수 있습니다: hex2bin:와 base64:. 이 접두사가 키 값 앞에 바로 붙으면 Encryption이 키를 지능적으로 파싱하여 여전히 이진 문자열을 라이브러리에 전달합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Encryption extends BaseConfig
{
    // In Encryption, you may use
    public $key = 'hex2bin:<your-hex-encoded-key>';
    // or
    public $key = 'base64:<your-base64-encoded-key>';
    // ...
}





마찬가지로 .env 파일에서도 이 접두사를 사용할 수 있습니다!

// For hex2bin
encryption.key = hex2bin:<your-hex-encoded-key>

// or
encryption.key = base64:<your-base64-encoded-key>








암호화 키 교체


Added in version 4.7.0.



보안 모범 사례나 규정 준수 요구 사항으로 암호화 키를 교체해야 할 때, previousKeys 설정 옵션을 사용하여 이전 키로 암호화된 데이터를 복호화하는 능력을 유지하면서 모든 새로운 암호화 작업에는 새 키를 사용할 수 있습니다.


동작 원리


	암호화는 항상 현재 key 값을 사용합니다


	복호화는 먼저 현재 key를 시도합니다


	복호화에 실패하면 자동으로 previousKeys의 각 키를 순서대로 시도합니다


	이를 통해 데이터 손실 없이 원활한 키 교체가 가능합니다






설정

app/Config/Encryption.php의 $previousKeys 속성에 이전 키를 추가하세요:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Encryption extends BaseConfig
{
    public string $key = 'hex2bin:your_new_encryption_key_in_hex';

    public array|string $previousKeys = [
        'hex2bin:your_old_encryption_key_in_hex',
        'hex2bin:another_old_key_if_needed',
    ];

    // ... other config options
}







.env 파일 사용

쉼표로 구분된 목록을 사용하여 .env 파일(권장)에 이전 키를 설정할 수도 있습니다:

encryption.key = hex2bin:your_new_key
encryption.previousKeys = hex2bin:old_key_1,hex2bin:old_key_2





프레임워크는 쉼표로 구분된 문자열을 자동으로 배열로 파싱하여 각 키를 처리합니다.



키 교체 워크플로우


	교체 전: key로 데이터를 암호화하고 복호화합니다


	교체 시작: 현재 key 값을 previousKeys 배열로 이동하고 key에 새 값을 설정합니다


	교체 중: 새 데이터는 새 key로 암호화되고, 기존 데이터는 previousKeys를 통해 복호화 가능합니다


	데이터 재암호화 (선택 사항): 기존 데이터를 복호화하고 새 키로 재암호화합니다


	교체 완료: 모든 데이터가 재암호화되면 previousKeys에서 이전 키를 제거합니다





중요

previousKeys 기능은 복호화 폴백 전용입니다. 모든 새로운 암호화 작업은 항상 현재 key를 사용합니다. encrypt() 또는 decrypt()에 $params 인수로 명시적 키를 전달하면 previousKeys 폴백이 사용되지 않습니다.






패딩

때로는 메시지의 길이가 그 내용에 대한 많은 정보를 제공할 수 있습니다. 메시지가 “yes”, “no”, “maybe” 중 하나라면, 메시지를 암호화해도 소용없습니다. 길이만 알아도 메시지 내용을 알 수 있기 때문입니다.

패딩은 길이를 주어진 블록 크기의 배수로 만들어 이 문제를 완화하는 기법입니다.

패딩은 libsodium의 기본 sodium_pad와 sodium_unpad 함수를 사용하여 SodiumHandler에서 구현됩니다. 암호화 전에 평문 메시지에 추가되고 복호화 후에 제거되는 패딩 길이(바이트 단위)를 사용합니다. 패딩은 Config\Encryption의 $blockSize 속성을 통해 설정할 수 있습니다. 이 값은 0보다 커야 합니다.


중요

자체 패딩 구현을 만들지 않는 것이 좋습니다. 항상 라이브러리의 더 안전한 구현을 사용해야 합니다. 또한 비밀번호에는 패딩을 사용하지 마세요. 비밀번호 길이를 숨기기 위해 패딩을 사용하는 것은 권장하지 않습니다. 서버에 비밀번호를 전송하려는 클라이언트는 대신 해시해야 합니다(해시 함수의 단일 반복만으로도 충분합니다). 이렇게 하면 전송되는 데이터의 길이가 일정하며 서버가 비밀번호 사본을 쉽게 얻을 수 없습니다.





암호화 핸들러 참고 사항


OpenSSL 참고 사항

OpenSSL [https://www.php.net/openssl] 확장은 오랫동안 PHP의 표준 구성 요소였습니다.

CodeIgniter의 OpenSSL 핸들러는 AES-256-CTR 암호를 사용합니다.

설정에서 제공하는 키는 암호화용과 인증용 두 가지 다른 키를 파생하는 데 사용됩니다. 이는 HMAC 기반 키 파생 함수 [https://en.wikipedia.org/wiki/HKDF] (HKDF)로 알려진 기법을 통해 달성됩니다.



Sodium 참고 사항

Sodium [https://www.php.net/manual/en/book.sodium] 확장은 PHP 7.2.0부터 PHP에 기본으로 포함되어 있습니다.

Sodium은 종단 간 시나리오에서 비밀 메시지를 전송할 때 XSalsa20 알고리즘으로 암호화하고, Poly1305로 MAC을 처리하며, XS25519로 키 교환을 합니다. 대칭 암호화와 같이 공유 키를 사용하여 문자열을 암호화하거나 인증하려면 Sodium은 XSalsa20 알고리즘으로 암호화하고 HMAC-SHA512로 인증합니다.




메시지 길이

암호화된 문자열은 일반적으로 원본 평문 문자열보다 깁니다(암호에 따라 다름).

이는 암호 알고리즘 자체, 암호문 앞에 추가되는 초기화 벡터(IV), 마찬가지로 앞에 추가되는 HMAC 인증 메시지의 영향을 받습니다. 또한 암호화된 메시지는 사용 중인 문자 집합에 관계없이 저장 및 전송이 안전하도록 Base64로 인코딩됩니다.

데이터 저장 메커니즘을 선택할 때 이 점을 유념하세요. 예를 들어, 쿠키는 4K의 정보만 저장할 수 있습니다.



암호화 서비스 직접 사용

암호화 라이브러리 사용에서 설명한 대로 Services를 사용하는 대신(또는 추가로), “Encrypter”를 직접 생성하거나 기존 인스턴스의 설정을 변경할 수 있습니다.

<?php

// create an Encryption instance
$encryption = new \CodeIgniter\Encryption\Encryption();

// reconfigure an instance with different settings
$encrypter = $encryption->initialize($config);





$config는 반드시 Config\Encryption 클래스의 인스턴스여야 한다는 점을 기억하세요.




클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\Encryption\Encryption

	
	
static createKey([$length = 32])

	
	매개변수:

	
	$length (int) – 출력 길이






	반환:

	지정된 길이의 의사 난수 암호화 키, 실패 시 false



	반환 형식:

	string





운영 체제의 소스(예: /dev/urandom)에서 무작위 데이터를 가져와 암호화 키를 생성합니다.






	
initialize([Encryption $config = null])

	
	매개변수:

	
	$config (Config\Encryption) – 설정 매개변수






	반환:

	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface 인스턴스



	반환 형식:

	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface



	예외:

	CodeIgniter\Encryption\Exceptions\EncryptionException





다른 설정을 사용하도록 라이브러리를 초기화(설정)합니다.

예시:

<?php

$encrypter = $encryption->initialize(['cipher' => 'AES-256-CTR']);





자세한 내용은 라이브러리 설정 섹션을 참조하세요.










	
interface CodeIgniter\Encryption\CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface

	
	
encrypt($data[, $params = null])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 암호화할 데이터


	$params (array|string|null) – 설정 매개변수 (키)






	반환:

	암호화된 데이터



	반환 형식:

	string



	예외:

	CodeIgniter\Encryption\Exceptions\EncryptionException





입력 데이터를 암호화하여 암호문을 반환합니다.

두 번째 인수로 매개변수를 전달하면, $params가 배열인 경우 key 요소가 이 작업의 시작 키로 사용됩니다. 또는 시작 키를 문자열로 전달할 수도 있습니다.

SodiumHandler를 사용 중이고 런타임에 다른 blockSize를 전달하려면 $params 배열에 blockSize 키를 전달하세요.

예시:

<?php

$ciphertext = $encrypter->encrypt('My secret message');
$ciphertext = $encrypter->encrypt('My secret message', ['key' => 'New secret key']);
$ciphertext = $encrypter->encrypt('My secret message', ['key' => 'New secret key', 'blockSize' => 32]);
$ciphertext = $encrypter->encrypt('My secret message', 'New secret key');
$ciphertext = $encrypter->encrypt('My secret message', ['blockSize' => 32]);










	
decrypt($data[, $params = null])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 복호화할 데이터


	$params (array|string|null) – 설정 매개변수 (키)






	반환:

	복호화된 데이터



	반환 형식:

	string



	예외:

	CodeIgniter\Encryption\Exceptions\EncryptionException





입력 데이터를 복호화하여 평문으로 반환합니다.

두 번째 인수로 매개변수를 전달하면, $params가 배열인 경우 key 요소가 이 작업의 시작 키로 사용됩니다. 또는 시작 키를 문자열로 전달할 수도 있습니다.

SodiumHandler를 사용 중이고 런타임에 다른 blockSize를 전달하려면 $params 배열에 blockSize 키를 전달하세요.

예시:

<?php

echo $encrypter->decrypt($ciphertext);
echo $encrypter->decrypt($ciphertext, ['key' => 'New secret key']);
echo $encrypter->decrypt($ciphertext, ['key' => 'New secret key', 'blockSize' => 32]);
echo $encrypter->decrypt($ciphertext, 'New secret key');
echo $encrypter->decrypt($ciphertext, ['blockSize' => 32]);

















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
파일 다루기

CodeIgniter는 SplFileInfo [https://www.php.net/manual/en/class.splfileinfo.php] 클래스를 래핑하고 몇 가지 편의 메서드를 추가로 제공하는 File 클래스를 제공합니다. 이 클래스는 업로드된 파일과 이미지의 기반 클래스입니다.



	File 인스턴스 가져오기


	Spl 활용하기


	새로운 기능


	getRandomName()


	getSize()


	getSizeByUnit()


	getSizeByBinaryUnit()


	getSizeByMetricUnit()


	getMimeType()


	guessExtension()


	파일 이동










File 인스턴스 가져오기

생성자에 파일 경로를 전달하여 새 File 인스턴스를 생성합니다.

$file = new \CodeIgniter\Files\File($path);





기본적으로 파일이 반드시 존재할 필요는 없습니다. 그러나 추가 인수로 true를 전달하면 파일 존재 여부를 확인하고, 존재하지 않을 경우 FileNotFoundException()을 발생시킵니다.



Spl 활용하기

인스턴스를 얻으면 다음을 포함한 SplFileInfo 클래스의 모든 기능을 사용할 수 있습니다:

// Get the file's basename
echo $file->getBasename();
// Get last modified time
echo $file->getMTime();
// Get the true real path
echo $file->getRealPath();
// Get the file permissions
echo $file->getPerms();

// Write CSV rows to it.
if ($file->isWritable()) {
    $csv = $file->openFile('w');

    foreach ($rows as $row) {
        $csv->fputcsv($row);
    }
}







새로운 기능

SplFileInfo 클래스의 모든 메서드 외에도 몇 가지 새로운 도구를 사용할 수 있습니다.


getRandomName()

getRandomName() 메서드를 사용하면 현재 타임스탬프가 앞에 붙은 암호학적으로 안전한 무작위 파일명을 생성할 수 있습니다. 이는 파일을 이동할 때 파일명을 추측할 수 없도록 이름을 바꾸는 데 특히 유용합니다:

// Generates something like: 1465965676_385e33f741.jpg
$newName = $file->getRandomName();







getSize()

파일 크기를 바이트 단위로 반환합니다:

$size = $file->getSize(); // 256901





파일이 존재하지 않거나 오류가 발생하면 RuntimeException이 발생합니다.



getSizeByUnit()


버전 4.6.0부터 폐지됨.



파일 크기를 기본적으로 바이트 단위로 반환합니다. 첫 번째 매개변수로 'kb' 또는 'mb'를 전달하면 각각 키비바이트 또는 메비바이트로 결과를 얻을 수 있습니다:

$bytes     = $file->getSizeByUnit(); // 256901
$kilobytes = $file->getSizeByUnit('kb'); // 250.880
$megabytes = $file->getSizeByUnit('mb'); // 0.245





파일이 존재하지 않거나 오류가 발생하면 RuntimeException이 발생합니다.



getSizeByBinaryUnit()


Added in version 4.6.0.



파일 크기를 기본적으로 바이트 단위로 반환합니다. 첫 번째 매개변수로 다양한 FileSizeUnit 값을 전달하면 각각 키비바이트, 메비바이트 등으로 결과를 얻을 수 있습니다. 두 번째 매개변수로 정밀도 값을 전달하여 소수점 자릿수를 정의할 수 있습니다.

$bytes     = $file->getSizeByBinaryUnit(); // 256901
$kibibytes = $file->getSizeByBinaryUnit(FileSizeUnit::KB); // 250.880
$mebibytes = $file->getSizeByBinaryUnit(FileSizeUnit::MB); // 0.245





파일이 존재하지 않거나 오류가 발생하면 RuntimeException이 발생합니다.



getSizeByMetricUnit()


Added in version 4.6.0.



파일 크기를 기본적으로 바이트 단위로 반환합니다. 첫 번째 매개변수로 다양한 FileSizeUnit 값을 전달하면 각각 킬로바이트, 메가바이트 등으로 결과를 얻을 수 있습니다. 두 번째 매개변수로 정밀도 값을 전달하여 소수점 자릿수를 정의할 수 있습니다.

$bytes     = $file->getSizeByMetricUnit(); // 256901
$kilobytes = $file->getSizeByMetricUnit(FileSizeUnit::KB); // 256.901
$megabytes = $file->getSizeByMetricUnit(FileSizeUnit::MB); // 0.256





파일이 존재하지 않거나 오류가 발생하면 RuntimeException이 발생합니다.



getMimeType()

파일의 미디어 타입(MIME 타입)을 가져옵니다. 파일 타입을 결정할 때 가능한 한 안전한 것으로 간주되는 방법을 사용합니다:

$type = $file->getMimeType();

echo $type; // image/png







guessExtension()

신뢰할 수 있는 getMimeType() 메서드를 기반으로 파일 확장자를 결정하려 시도합니다. MIME 타입을 알 수 없는 경우 null을 반환합니다. 이는 단순히 파일명이 제공하는 확장자를 사용하는 것보다 더 신뢰할 수 있는 방법입니다. 확장자를 결정하기 위해 app/Config/Mimes.php의 값을 사용합니다:

// Returns 'jpg' (WITHOUT the period)
$ext = $file->guessExtension();







파일 이동

각 파일은 move() 메서드를 사용하여 새 위치로 이동할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수로 파일을 이동할 디렉터리를 전달합니다:

$file->move(WRITEPATH . 'uploads');





기본적으로 원래 파일명이 사용됩니다. 두 번째 매개변수로 전달하여 새 파일명을 지정할 수 있습니다:

$newName = $file->getRandomName();
$file->move(WRITEPATH . 'uploads', $newName);





move() 메서드는 이동된 파일에 대한 새 File 인스턴스를 반환하므로, 결과 위치가 필요한 경우 반환값을 반드시 저장해야 합니다:

$file = $file->move(WRITEPATH . 'uploads');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
파일 컬렉션

파일 그룹을 다루는 것은 번거로울 수 있으므로, 프레임워크는 파일 시스템 전반에 걸쳐 파일 그룹을 찾고 다루는 작업을 편리하게 해주는 FileCollection클래스를 제공합니다.



	기본 사용법


	컬렉션 시작하기


	__construct(string[] $files = [])


	define()


	set(array $files)






	파일 입력하기


	add(string[]|string $paths, bool $recursive = true)


	addFile(string $file) / addFiles(array $files)


	removeFile(string $file) / removeFiles(array $files)


	addDirectory(string $directory, bool $recursive = false)


	addDirectories(array $directories, bool $recursive = false)






	파일 필터링하기


	removePattern(string $pattern, string $scope = null)


	retainPattern(string $pattern, string $scope = null)


	retainMultiplePatterns(array $pattern, string $scope = null)






	파일 가져오기


	get(): string[]










기본 사용법

가장 기본적으로, FileCollection은 직접 설정하거나 구성하는 파일 배열입니다:

<?php

use CodeIgniter\Files\FileCollection;

$files = new FileCollection([
    FCPATH . 'index.php',
    ROOTPATH . 'spark',
]);
$files->addDirectory(APPPATH . 'Filters');





작업할 파일을 입력한 후에는 파일을 제거하거나 필터링 명령을 사용하여 특정 정규식 또는 glob 형식 패턴과 일치하는 파일을 제거하거나 유지할 수 있습니다:

<?php

$files->removeFile(APPPATH . 'Filters/DevelopToolbar.php');

$files->removePattern('#\.gitkeep#');
$files->retainPattern('*.php');





컬렉션이 완성되면 get()을 사용하여 최종 파일 경로 목록을 가져오거나, FileCollection이 셀 수 있고 이터러블하다는 점을 활용하여 각 File과 직접 작업할 수 있습니다:

<?php

echo 'My files: ' . implode(PHP_EOL, $files->get());
echo 'I have ' . count($files) . ' files!';

foreach ($files as $file) {
    echo 'Moving ' . $file->getBasename() . ', ' . $file->getSizeByUnit('mb');
    $file->move(WRITABLE . $file->getRandomName());
}





아래는 FileCollection을 다루기 위한 구체적인 메서드입니다.



컬렉션 시작하기


__construct(string[] $files = [])

생성자는 초기 컬렉션으로 사용할 파일 경로 배열을 선택적으로 받습니다. 이 경로들은 add()에 전달되므로 $files에서 자식 클래스가 제공하는 파일은 유지됩니다.



define()

자식 클래스가 자체적인 초기 파일을 정의할 수 있도록 합니다. 이 메서드는 생성자에 의해 호출되며, 메서드를 사용하지 않고도 미리 정의된 컬렉션을 사용할 수 있게 합니다.

예시:

<?php

namespace App;

use CodeIgniter\Files\FileCollection;

class ConfigCollection extends FileCollection
{
    protected function define(): void
    {
        $this->add(APPPATH . 'Config', true)->retainPattern('*.php');
    }
}





이제 프로젝트 어디서든 ConfigCollection을 사용하여 매번 컬렉션 메서드를 다시 호출하지 않고도 app/Config/ 의 모든 PHP 파일에 접근할 수 있습니다.



set(array $files)

입력 파일 목록을 제공된 파일 경로 문자열 배열로 설정합니다. 이 메서드는 컬렉션의 기존 파일을 모두 제거하므로 $collection->set([])은 사실상 완전 초기화입니다.




파일 입력하기


add(string[]|string $paths, bool $recursive = true)

경로 또는 경로 배열에 해당하는 모든 파일을 추가합니다. 경로가 디렉토리로 해석되면 $recursive가 하위 디렉토리를 포함합니다.



addFile(string $file) / addFiles(array $files)

파일 또는 파일들을 현재 입력 파일 목록에 추가합니다. 파일은 실제 파일에 대한 절대 경로여야 합니다.



removeFile(string $file) / removeFiles(array $files)

현재 입력 파일 목록에서 파일 또는 파일들을 제거합니다.



addDirectory(string $directory, bool $recursive = false)



addDirectories(array $directories, bool $recursive = false)

디렉토리 또는 디렉토리들에서 모든 파일을 추가하며, 선택적으로 하위 디렉토리를 재귀적으로 탐색합니다. 디렉토리는 실제 디렉토리에 대한 절대 경로여야 합니다.




파일 필터링하기


removePattern(string $pattern, string $scope = null)



retainPattern(string $pattern, string $scope = null)

현재 파일 목록을 패턴(및 선택적 범위)으로 필터링하여 일치하는 파일을 제거하거나 유지합니다.

$pattern은 완전한 정규식(예: '#\A[A-Za-z]+\.php\z#')이거나 glob()과 유사한 유사 정규식(예: '*.css')일 수 있습니다.

$scope가 제공되면 해당 디렉토리 내부 또는 하위에 있는 파일만 고려됩니다(즉, $scope밖의 파일은 항상 유지됩니다). 범위가 제공되지 않으면 모든 파일이 대상이 됩니다.

예시:

<?php

use CodeIgniter\Files\FileCollection;

$files = new FileCollection();
$files->add(APPPATH . 'Config', true); // Adds all Config files and directories

$files->removePattern('*tion.php'); // Would remove Encryption.php, Validation.php, and boot/production.php
$files->removePattern('*tion.php', APPPATH . 'Config/boot'); // Would only remove boot/production.php

$files->retainPattern('#A.+php$#'); // Would keep only Autoload.php
$files->retainPattern('#d.+php$#', APPPATH . 'Config/boot'); // Would keep everything but boot/production.php and boot/testing.php







retainMultiplePatterns(array $pattern, string $scope = null)

retainPattern()과 동일한 기능을 제공하지만 패턴 배열을 받아 모든 패턴에 해당하는 파일을 유지합니다.

예시:

<?php

$files->retainMultiplePatterns(['*.css', '*.js']); // Would keep only *.css and *.js files








파일 가져오기


get(): string[]

로드된 모든 입력 파일의 배열을 반환합니다.


참고

FileCollection은 IteratorAggregate이므로 직접 사용할 수 있습니다 (예: foreach ($collection as $file)).








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
허니팟 클래스

허니팟 클래스는 app/Config/Filters.php 파일에서 활성화된 경우, 봇(Bot)이 CodeIgniter4 애플리케이션에 요청을 보낼 때를 감지할 수 있게 해줍니다. 이는 모든 폼에 폼 필드를 추가하는 방식으로 동작하며, 이 폼 필드는 사람에게는 숨겨져 있지만 봇에게는 접근 가능합니다. 해당 필드에 데이터가 입력되면 요청이 봇으로부터 왔다고 간주하며, HoneypotException을 발생시킬 수 있습니다.



	허니팟 활성화


	허니팟 사용자 정의






허니팟 활성화

허니팟을 활성화하려면 app/Config/Filters.php를 수정해야 합니다. $globals 배열에서 honeypot의 주석을 해제하면 됩니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    // ...

    public $globals = [
        'before' => [
            'honeypot',
            // 'csrf',
            // 'invalidchars',
        ],
        'after' => [
            'toolbar',
            'honeypot',
            // 'secureheaders',
        ],
    ];

    // ...
}





샘플 허니팟 필터가 system/Filters/Honeypot.php로 제공됩니다. 적합하지 않은 경우 app/Filters/Honeypot.php에 직접 만들고, app/Config/Filters.php의 $aliases를 적절히 수정하십시오.



허니팟 사용자 정의

허니팟은 사용자 정의가 가능합니다. 아래 필드는 app/Config/Honeypot.php 또는 .env에서 설정할 수 있습니다.


	$hidden - 허니팟 필드의 가시성을 제어하는 true 또는 false; 기본값은 true


	$label - 허니팟 필드의 HTML 레이블, 기본값은 'Fill This Field'


	$name - 템플릿에 사용되는 HTML 폼 필드의 이름; 기본값은 'honeypot'


	$template - 허니팟에 사용되는 폼 필드 템플릿; 기본값은 '<label>{label}</label><input type="text" name="{name}" value="">'


	$container - 템플릿을 감싸는 컨테이너 태그; 기본값은 '<div style="display:none">{template}</div>'. CSP를 활성화하는 경우 style="display:none"을 제거할 수 있습니다.


	$containerId - [v4.3.0 이후] 이 설정은 CSP를 활성화할 때만 사용됩니다. 컨테이너 태그의 id 속성을 변경할 수 있으며, 기본값은 'hpc'입니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이미지 조작 클래스

CodeIgniter의 이미지 조작 클래스를 사용하면 다음 작업을 수행할 수 있습니다:


	이미지 리사이즈


	썸네일 생성


	이미지 크롭


	이미지 회전


	이미지 워터마크




지원되는 이미지 라이브러리는 GD/GD2와 ImageMagick입니다.



	클래스 초기화


	이미지 처리


	이미지 품질






	처리 메서드


	이미지 크롭


	이미지 변환


	이미지 맞추기


	이미지 평탄화


	이미지 뒤집기


	이미지 리사이즈


	이미지 회전


	텍스트 워터마크 추가


	이미지 메타데이터 제거










클래스 초기화

CodeIgniter의 다른 클래스와 마찬가지로, 이미지 클래스는 전역 함수 service()를 호출하여 컨트롤러에서 초기화합니다:

<?php

$image = service('image');





사용하려는 이미지 라이브러리의 별칭을 전역 함수 service()에 전달할 수 있습니다:

<?php

$image = service('image', 'imagick');





사용 가능한 핸들러는 다음과 같습니다:


	gd      GD/GD2 이미지 라이브러리


	imagick ImageMagick 라이브러리.





참고

ImageMagick 핸들러는 imagick 확장이 필요합니다.




참고

Windows에서 ImageMagick 핸들러는 이미지를 로드할 때 절대 파일 경로가 필요합니다 (예: WRITEPATH 또는 FCPATH 사용).




경고

사용자 입력이 이미지 소스 경로, 저장 디렉터리, 파일명을 직접 결정하도록 두지 마십시오. 이는 save(), copy() 등의 메서드에 전달되는 값과, 처리된 이미지를 저장하는 데 사용되는 모든 경로나 파일명에 해당됩니다. 애플리케이션이 제어하는 디렉터리를 사용하고, 파일명은 직접 생성하거나 sanitize_filename으로 살균(sanitize)하십시오.





이미지 처리

리사이즈, 크롭, 회전, 워터마크 등 수행하려는 처리 유형에 관계없이 일반적인 과정은 동일합니다. 수행하려는 작업에 해당하는 설정을 지정한 다음, 사용 가능한 처리 함수 중 하나를 호출합니다.

예를 들어, 이미지 썸네일을 생성하려면 다음과 같이 합니다:

<?php

$image->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->fit(100, 100, 'center')
    ->save('/path/to/image/mypic_thumb.jpg');





위 코드는 라이브러리에 /path/to/image 폴더에 있는 mypic.jpg라는 이미지를 찾고, 100 x 100 픽셀의 새 이미지를 생성하여 mypic_thumb.jpg라는 새 파일로 저장하도록 지시합니다. fit() 메서드를 사용하므로 원하는 종횡비를 기반으로 크롭할 최적의 이미지 부분을 찾아 결과를 크롭하고 리사이즈합니다.

이미지는 저장하기 전에 필요한 만큼 여러 메서드를 통해 처리될 수 있습니다. 원본 이미지는 그대로 유지되고, 새 이미지가 각 메서드를 통해 전달되어 이전 결과 위에 결과가 적용됩니다:

<?php

$image->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->reorient()
    ->rotate(90)
    ->crop(100, 100, 0, 0)
    ->save('/path/to/image/mypic_thumb.jpg');





이 예시는 동일한 이미지를 가져와 먼저 모바일 폰의 방향 문제를 수정하고, 이미지를 90도 회전한 다음, 왼쪽 상단 모서리에서 시작하여 결과를 100 x 100 픽셀 이미지로 크롭합니다. 결과는 썸네일로 저장됩니다.


참고

이미지 클래스가 처리를 수행할 수 있으려면 이미지 파일이 있는 폴더에 쓰기 권한이 있어야 합니다.




참고

이미지 처리는 일부 작업에서 상당한 양의 서버 메모리를 필요로 할 수 있습니다. 이미지 처리 중 메모리 부족 오류가 발생하면 최대 크기를 제한하거나 PHP 메모리 한도를 조정해야 할 수 있습니다.




이미지 품질

save()는 결과 이미지 품질을 변경하는 추가 파라미터 $quality를 받을 수 있습니다. 값 범위는 0에서 100이며 프레임워크 기본값은 90입니다. 이 파라미터는 JPEG 및 WebP 이미지에만 적용되며 그 외에는 무시됩니다:


참고

WebP에 대한 $quality 파라미터는 v4.4.0부터 사용 가능합니다.




참고

ImageMagick을 사용할 때, save()에 전달되는 대상 경로는 그 확장자로 출력 형식을 결정합니다. ImageMagick은 jpg:filename.png와 같은 명시적인 형식 접두사도 해석할 수 있습니다. 대상 경로가 사용자 입력에 기반한다면, 형식 접두사나 확장자를 포함하여 애플리케이션이 허용하는 형식인지 검증하십시오.



<?php

$image->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    // processing methods
    ->save('/path/to/image/my_low_quality_pic.jpg', 10);






참고

품질이 높을수록 파일 크기가 커집니다. https://www.php.net/manual/en/function.imagejpeg.php 도 참조하십시오.



처리 없이 이미지 품질만 변경하려는 경우, 이미지 리소스를 포함해야 합니다. 그렇지 않으면 완전히 동일한 복사본이 만들어집니다:

<?php

$image->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->withResource()
    ->save('/path/to/image/my_low_quality_pic.jpg', 10);








처리 메서드

사용 가능한 처리 메서드는 일곱 가지입니다:


	$image->crop()


	$image->convert()


	$image->fit()


	$image->flatten()


	$image->flip()


	$image->resize()


	$image->rotate()


	$image->text()




이 메서드들은 클래스 인스턴스를 반환하므로 위에서 보여준 것처럼 체이닝할 수 있습니다. 실패하면 오류 메시지를 담은 CodeIgniter\Images\ImageException을 발생시킵니다. 다음과 같이 예외를 잡아 실패 시 오류를 표시하는 것이 좋은 방법입니다:

<?php

$image = service('image');

try {
    $image->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
        ->fit(100, 100, 'center')
        ->save('/path/to/image/mypic_thumb.jpg');
} catch (\CodeIgniter\Images\Exceptions\ImageException $e) {
    echo $e->getMessage();
}






이미지 크롭

이미지를 크롭하여 원본 이미지의 일부만 남길 수 있습니다. 특정 크기/종횡비에 맞는 썸네일 이미지를 만들 때 자주 사용됩니다. crop() 메서드로 처리합니다:

crop(int $width = null, int $height = null, int $x = null, int $y = null, bool $maintainRatio = false, string $masterDim = 'auto')






	$width는 결과 이미지의 원하는 너비(픽셀)입니다.


	$height는 결과 이미지의 원하는 높이(픽셀)입니다.


	$x는 크롭을 시작할 이미지 왼쪽에서의 픽셀 수입니다.


	$y는 크롭을 시작할 이미지 상단에서의 픽셀 수입니다.


	$maintainRatio가 true이면 이미지의 원래 종횡비를 유지하기 위해 최종 크기를 필요에 따라 조정합니다.


	$masterDim은 $maintainRatio가 true일 때 변경하지 않을 치수를 지정합니다. 값은 'width', 'height', 또는 'auto'가 될 수 있습니다.




이미지 중앙에서 50 x 50 픽셀 정사각형을 자르려면 먼저 적절한 x 및 y 오프셋 값을 계산해야 합니다:

<?php

$info = service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->getFile()
    ->getProperties(true);

$xOffset = ($info['width'] / 2) - 25;
$yOffset = ($info['height'] / 2) - 25;

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->crop(50, 50, $xOffset, $yOffset)
    ->save('/path/to/new/image.jpg');







이미지 변환

convert() 메서드는 원하는 파일 형식에 대한 라이브러리의 내부 표시자를 변경합니다. 실제 이미지 리소스를 변경하지 않고 save()에 사용할 형식을 알려줍니다:

convert(int $imageType)






	$imageType은 PHP의 이미지 타입 상수 중 하나입니다 (예: https://www.php.net/manual/en/function.image-type-to-mime-type.php 참조):

<?php

service('image')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->convert(IMAGETYPE_PNG)
    ->save('/path/to/new/image.png');










참고

ImageMagick은 $imageType을 무시하고 파일 확장자가 나타내는 타입으로 파일을 저장합니다.





이미지 맞추기

fit() 메서드는 다음 단계를 수행하여 이미지의 일부를 “스마트”하게 크롭하는 것을 간소화합니다:


	원하는 종횡비를 유지하기 위해 원본 이미지에서 크롭할 올바른 부분을 결정합니다.


	원본 이미지를 크롭합니다.


	최종 크기로 리사이즈합니다.




fit(int $width, int $height = null, string $position = 'center')






	$width는 이미지의 원하는 최종 너비입니다.


	$height는 이미지의 원하는 최종 높이입니다.


	$position은 크롭할 이미지의 부분을 결정합니다. 허용되는 위치: 'top-left', 'top', 'top-right', 'left', 'center', 'right', 'bottom-left', 'bottom', 'bottom-right'.




이는 항상 종횡비를 유지하면서 훨씬 간단하게 크롭하는 방법을 제공합니다:

<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->fit(100, 150, 'left')
    ->save('/path/to/new/image.jpg');







이미지 평탄화

flatten() 메서드는 투명한 이미지(PNG) 뒤에 배경색을 추가하고 RGBA 픽셀을 RGB 픽셀로 변환하는 것을 목적으로 합니다.


	투명 이미지를 jpg로 변환할 때 배경색을 지정합니다.




flatten(int $red = 255, int $green = 255, int $blue = 255)






	$red는 배경의 빨간색 값입니다.


	$green은 배경의 초록색 값입니다.


	$blue는 배경의 파란색 값입니다.




<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.png')
    ->flatten()
    ->save('/path/to/new/image.jpg');

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.png')
    ->flatten(25, 25, 112)
    ->save('/path/to/new/image.jpg');







이미지 뒤집기

이미지는 수평 또는 수직 축을 기준으로 뒤집을 수 있습니다:

flip(string $dir)






	$dir은 뒤집을 축을 지정합니다. 'vertical' 또는 'horizontal'이 될 수 있습니다.




<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->flip('horizontal')
    ->save('/path/to/new/image.jpg');







이미지 리사이즈

resize() 메서드를 사용하여 이미지를 원하는 크기로 리사이즈할 수 있습니다:

resize(int $width, int $height, bool $maintainRatio = false, string $masterDim = 'auto')






	$width는 새 이미지의 원하는 너비(픽셀)입니다.


	$height는 새 이미지의 원하는 높이(픽셀)입니다.


	$maintainRatio는 이미지를 새 크기에 맞게 늘릴지, 원래 종횡비를 유지할지 결정합니다.


	$masterDim은 종횡비를 유지할 때 어느 축의 치수를 기준으로 할지 지정합니다. 'width' 또는 'height'입니다.




이미지 리사이즈 시 원본 이미지의 비율을 유지할지, 원하는 크기에 맞게 늘리거나 압축할지 선택할 수 있습니다. $maintainRatio가 true이면 $masterDim으로 지정한 치수는 그대로 유지되고, 나머지 치수는 원본 이미지의 종횡비에 맞게 변경됩니다.

<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->resize(200, 100, true, 'height')
    ->save('/path/to/new/image.jpg');







이미지 회전

rotate() 메서드를 사용하면 이미지를 90도 단위로 회전할 수 있습니다:

rotate(float $angle)






	$angle은 회전할 각도(도)입니다. 90, 180, 270 중 하나입니다.





참고

$angle 파라미터는 부동소수점을 허용하지만 처리 중 정수로 변환됩니다. 위에 나열된 세 가지 값 이외의 값이면 CodeIgniter\Images\ImageException을 발생시킵니다.





텍스트 워터마크 추가

text() 메서드를 사용하면 이미지에 텍스트 워터마크를 매우 간단하게 오버레이할 수 있습니다. 저작권 고지, 사진작가 이름을 표시하거나 다른 사람의 최종 제품에 사용되지 않도록 이미지를 미리보기로 표시할 때 유용합니다.

text(string $text, array $options = [])





첫 번째 파라미터는 표시할 텍스트 문자열입니다. 두 번째 파라미터는 텍스트 표시 방법을 지정할 수 있는 옵션 배열입니다:

<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->text('Copyright 2017 My Photo Co', [
        'color'      => '#fff',
        'opacity'    => 0.5,
        'withShadow' => true,
        'hAlign'     => 'center',
        'vAlign'     => 'bottom',
        'fontSize'   => 20,
    ])
    ->save('/path/to/new/image.jpg');





인식되는 가능한 옵션은 다음과 같습니다:


	color         텍스트 색상(16진수), 예: '#ff0000'


	opacity        텍스트의 불투명도를 나타내는 0과 1 사이의 숫자.


	withShadow    그림자를 표시할지 여부를 나타내는 불리언 값.


	shadowColor   그림자 색상(16진수)


	shadowOffset    그림자를 오프셋할 픽셀 수. 수직 및 수평 값 모두에 적용됩니다.


	hAlign        수평 정렬: 'left', 'center', 'right'


	vAlign        수직 정렬: 'top', 'middle', 'bottom'


	hOffset        x축의 추가 오프셋(픽셀)


	vOffset        y축의 추가 오프셋(픽셀)


	fontPath        사용할 TTF 폰트의 전체 서버 경로. 지정하지 않으면 시스템 폰트가 사용됩니다.


	fontSize        사용할 폰트 크기. GD 핸들러에서 시스템 폰트를 사용할 때 유효한 값은 1에서 5까지입니다.






이미지 메타데이터 제거

이 메서드는 이미지에서 메타데이터(EXIF, XMP, ICC, IPTC, 주석 등)를 제거합니다.


중요

GD 이미지 라이브러리는 처리 중 모든 메타데이터를 자동으로 제거하므로, GD 핸들러를 사용할 때 이 메서드는 추가적인 효과가 없습니다. 이 동작은 GD 자체에 내장되어 있으며 수정할 수 없습니다.



일부 필수 기술 메타데이터(크기, 색 깊이)는 이미지 표시에 필요하므로 저장 시 재생성됩니다. 그러나 GPS 위치, 카메라 정보, 타임스탬프 등 개인 정보와 관련된 모든 정보는 완전히 제거됩니다.

<?php

service('image', 'imagick')
    ->withFile('/path/to/image/mypic.jpg')
    ->clearMetadata()
    ->save('/path/to/new/image.jpg');










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
페이지네이션

CodeIgniter는 테마 적용이 간단하고, 모델과 함께 동작하며, 단일 페이지에서 여러 페이지네이터를 지원할 수 있는 매우 간단하지만 유연한 페이지네이션 라이브러리를 제공합니다.



	라이브러리 로딩


	모델과 함께 페이지네이션


	페이지네이션을 위한 쿼리 사용자 정의


	페이저 링크 표시


	여러 결과 페이지네이션


	페이지 수동 설정


	페이지의 URI 세그먼트 지정






	수동 페이지네이션


	예상 쿼리만으로 페이지네이션


	링크 사용자 정의


	뷰 설정


	뷰 만들기


	페이지의 항목 수 표시










라이브러리 로딩

CodeIgniter의 모든 서비스와 마찬가지로 Config\Services를 통해 로드할 수 있지만, 일반적으로 수동으로 로드할 필요는 없습니다:

<?php

$pager = service('pager');







모델과 함께 페이지네이션

대부분의 경우 데이터베이스에서 가져온 결과를 페이지네이션하기 위해 Pager 라이브러리를 사용합니다. Model 클래스를 사용할 때 내장된 paginate() 메서드를 사용하여 현재 배치의 결과를 자동으로 가져오고 컨트롤러에서 사용할 수 있도록 Pager 라이브러리를 설정할 수 있습니다. 심지어 page=X 쿼리 변수를 통해 현재 URL에서 표시해야 할 현재 페이지를 읽습니다.

애플리케이션에서 페이지네이션된 사용자 목록을 제공하려면 컨트롤러 메서드는 다음과 같이 구성됩니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\UserModel;

class UserController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $model = model(UserModel::class);

        $data = [
            'users' => $model->paginate(10),
            'pager' => $model->pager,
        ];

        return view('users/index', $data);
    }
}





이 예시에서는 먼저 UserModel의 새 인스턴스를 생성합니다. 그런 다음 뷰로 보낼 데이터를 채웁니다. 첫 번째 요소는 데이터베이스에서 가져온 users 결과로, 올바른 페이지를 위해 페이지당 10명의 사용자를 반환합니다. 뷰에 전달해야 하는 두 번째 항목은 Pager 인스턴스 자체입니다. 편의를 위해 모델은 사용한 인스턴스를 유지하여 공개 속성 $pager에 저장합니다. 따라서 해당 값을 가져와 뷰의 $pager 변수에 할당합니다.


페이지네이션을 위한 쿼리 사용자 정의

모델에서 페이지네이션을 위한 쿼리를 사용자 정의하려면 paginate() 메서드 전에 쿼리 빌더 메서드를 추가할 수 있습니다.


WHERE 추가

WHERE 조건을 추가하려면 조건을 직접 지정할 수 있습니다:

use App\Models\UserModel;

// In your Controller.
$model = model(UserModel::class);

$data = [
    'users' => $model->where('ban', 1)->paginate(10),
    'pager' => $model->pager,
];





조건을 별도의 메서드로 이동할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class UserModel extends Model
{
    // ...

    public function banned()
    {
        $this->builder()->where('ban', 1);

        return $this; // This will allow the call chain to be used.
    }
}





use App\Models\UserModel;

// In your Controller.
$model = model(UserModel::class);

$data = [
    'users' => $model->banned()->paginate(10),
    'pager' => $model->pager,
];







JOIN 추가

다른 테이블을 조인할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Model;

class NewsModel extends Model
{
    protected $table = 'news';

    // ...

    public function getPagination(?int $perPage = null): array
    {
        $this->builder()
            ->select('news.*, category.name')
            ->join('category', 'news.category_id = category.id');

        return [
            'news'  => $this->paginate($perPage),
            'pager' => $this->pager,
        ];
    }
}






중요

Model::paginate() 메서드는 모델의 Model 및 Query Builder 인스턴스를 사용한다는 점을 이해하는 것이 중요합니다. 따라서 $db->query()는 쿼리를 즉시 실행하고 쿼리 빌더와 연관되지 않으므로 $db->query()와 함께 Model::paginate()를 사용하려고 하면 동작하지 않습니다.



쿼리 빌더로 작성할 수 없는 복잡한 SQL 쿼리가 필요한 경우 $db->query()와 Manual Pagination을 사용해 보십시오.




페이저 링크 표시

뷰 내에서 결과 링크를 표시할 위치를 지정해야 합니다:

<?= $pager->links() ?>





이것으로 충분합니다. Pager 클래스는 현재 페이지 양쪽으로 두 페이지 이상 떨어진 페이지에 대해 첫 페이지 및 마지막 페이지 링크와 다음 및 이전 링크를 렌더링합니다.

다음 및 이전에 대한 라이브러리 패턴은 결과를 페이징하는 전통적인 방식과 다르다는 점에 유의하는 것이 중요합니다.

여기서 다음 및 이전은 레코드의 다음 또는 이전 페이지가 아니라 페이지네이션 구조에 표시될 링크 그룹과 연결됩니다.

더 간단한 출력을 원하면 세부 페이지네이션 링크 대신 “이전” 및 “최신” 링크만 사용하는 simpleLinks() 메서드를 사용할 수 있습니다:

<?= $pager->simpleLinks() ?>





내부적으로 라이브러리는 링크 형식을 결정하는 뷰 파일을 로드하므로 필요에 맞게 수정하기 쉽습니다. 출력을 완전히 사용자 정의하는 방법에 대한 자세한 내용은 아래를 참조하십시오.



여러 결과 페이지네이션

두 개의 다른 결과 집합에서 링크를 제공해야 하는 경우 데이터를 분리하여 유지하기 위해 대부분의 페이지네이션 메서드에 그룹 이름을 전달할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use App\Models\PageModel;
use App\Models\UserModel;

class UserController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        $userModel = model(UserModel::class);
        $pageModel = model(PageModel::class);

        $data = [
            'users' => $userModel->paginate(10, 'group1'),
            'pages' => $pageModel->paginate(15, 'group2'),
            'pager' => $userModel->pager,
        ];

        echo view('users/index', $data);
    }
}
?>

<!-- In your view file: -->
<?= $pager->links('group1') ?>
<?= $pager->simpleLinks('group2') ?>







페이지 수동 설정

반환할 결과 페이지를 지정해야 하는 경우 3번째 인수로 페이지를 지정할 수 있습니다. 표시할 페이지를 제어하기 위해 기본 $_GET 변수와 다른 방식을 사용하는 경우 유용합니다.

<?php

use App\Models\UserModel;

$userModel = model(UserModel::class);
$page      = 3;

$users = $userModel->paginate(10, 'group1', $page);







페이지의 URI 세그먼트 지정

페이지 쿼리 파라미터 대신 페이지 번호에 URI 세그먼트를 사용할 수도 있습니다. 네 번째 인수로 사용할 세그먼트 번호를 지정하면 됩니다. 그러면 페이저가 생성하는 URI가 https://domain.tld/foo/bar?page=[pageNumber] 대신 https://domain.tld/foo/bar/[pageNumber]처럼 표시됩니다.

<?php

$users = $userModel->paginate(10, 'group1', null, $segment);





참고: $segment 값은 URI 세그먼트 수에 1을 더한 값보다 클 수 없습니다.




수동 페이지네이션

알려진 데이터를 기반으로 페이지네이션을 생성해야 할 때가 있습니다. makeLinks() 메서드로 링크를 수동으로 생성할 수 있으며, 각각 첫 번째, 두 번째, 세 번째 파라미터로 현재 페이지, 페이지당 결과 수, 전체 항목 수를 받습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

class UserController extends BaseController
{
    public function index()
    {
        // ...

        $pager = service('pager');

        $page    = (int) ($this->request->getGet('page') ?? 1);
        $perPage = 20;
        $total   = 200;

        // Call makeLinks() to make pagination links.
        $pager_links = $pager->makeLinks($page, $perPage, $total);

        $data = [
            // ...
            'pager_links' => $pager_links,
        ];

        return view('users/index', $data);
    }
}
?>

<!-- In your view file: -->
<?= $pager_links ?>





기본적으로 링크를 일반적인 방식으로 일련의 링크로 표시하지만, 네 번째 파라미터로 템플릿 이름을 전달하여 사용되는 표시 템플릿을 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 다음 섹션에서 확인할 수 있습니다:

$pager->makeLinks($page, $perPage, $total, 'template_name');





이전 섹션에서 설명한 대로 페이지 쿼리 파라미터 대신 페이지 번호에 URI 세그먼트를 사용할 수도 있습니다. makeLinks()의 다섯 번째 파라미터로 사용할 세그먼트 번호를 지정합니다:

$pager->makeLinks($page, $perPage, $total, 'template_name', $segment);





참고: $segment 값은 URI 세그먼트 수에 1을 더한 값보다 클 수 없습니다.

한 페이지에 여러 페이저를 표시해야 하는 경우 그룹을 정의하는 추가 파라미터가 유용할 수 있습니다:

<?php

$pager = service('pager');
$pager->setPath('path/for/my-group', 'my-group'); // Additionally you could define path for every group.
$pager->makeLinks($page, $perPage, $total, 'template_name', $segment, 'my-group');





페이지네이션 라이브러리는 기본적으로 HTTP 쿼리에 page 쿼리 파라미터를 사용하며 (그룹이 없거나 default 그룹 이름이 지정된 경우), 사용자 정의 그룹 이름에는 page_[groupName]을 사용합니다.



예상 쿼리만으로 페이지네이션

기본적으로 모든 GET 쿼리가 페이지네이션 링크에 표시됩니다.

예를 들어, URL https://domain.tld?search=foo&order=asc&hello=i+am+here&page=2에 접근할 때 다른 링크와 함께 3페이지 링크를 다음과 같이 생성할 수 있습니다:

<?php

echo $pager->links();
// Page 3 link: https://domain.tld?search=foo&order=asc&hello=i+am+here&page=3





only() 메서드를 사용하면 이미 예상된 쿼리로만 제한할 수 있습니다:

<?php

echo $pager->only(['search', 'order'])->links();
// Page 3 link: https://domain.tld?search=foo&order=asc&page=3





page 쿼리는 기본적으로 활성화되어 있습니다. 그리고 only()는 모든 페이지네이션 링크에 작용합니다.



링크 사용자 정의


뷰 설정

링크가 페이지에 렌더링될 때 HTML을 설명하는 뷰 파일을 사용합니다. app/Config/Pager.php를 편집하여 사용되는 뷰를 쉽게 변경할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Pager extends BaseConfig
{
    public $templates = [
        'default_full'   => 'CodeIgniter\Pager\Views\default_full',
        'default_simple' => 'CodeIgniter\Pager\Views\default_simple',
    ];

    // ...
}





이 설정은 사용할 뷰에 대한 별칭과 네임스페이스가 지정된 뷰 경로를 저장합니다. default_full 및 default_simple 뷰는 각각 links() 및 simpleLinks() 메서드에 사용됩니다. 애플리케이션 전체에서 표시되는 방식을 변경하려면 여기에 새 뷰를 지정할 수 있습니다.

예를 들어, Foundation CSS 프레임워크와 함께 작동하는 새 뷰 파일을 만들고 app/Views/Pagers/foundation_full.php에 배치한다고 가정합니다. application 디렉터리는 App으로 네임스페이스가 지정되고 그 아래의 모든 디렉터리는 네임스페이스의 세그먼트에 직접 매핑되므로, 네임스페이스를 통해 뷰 파일을 찾을 수 있습니다:

'default_full' => 'App\Views\Pagers\foundation_full'





하지만 표준 app/Views 디렉터리 아래에 있으므로 view() 메서드가 파일 이름으로 찾을 수 있어 네임스페이스를 지정할 필요가 없습니다. 이 경우 하위 디렉터리와 파일 이름만 지정하면 됩니다:

'default_full' => 'Pagers/foundation_full'





뷰를 생성하고 설정에 지정하면 자동으로 사용됩니다. 기존 템플릿을 교체할 필요가 없습니다. 설정 파일에서 필요한 만큼 추가 템플릿을 만들 수 있습니다. 일반적인 상황으로는 애플리케이션의 프론트엔드와 백엔드에 서로 다른 스타일이 필요한 경우가 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Pager extends BaseConfig
{
    public $templates = [
        'default_full'   => 'CodeIgniter\Pager\Views\default_full',
        'default_simple' => 'CodeIgniter\Pager\Views\default_simple',
        'front_full'     => 'App\Views\Pagers\foundation_full',
    ];

    // ...
}





설정이 완료되면 links(), simpleLinks(), makeLinks() 메서드의 마지막 파라미터로 지정할 수 있습니다:

<?= $pager->links('group1', 'front_full') ?>
<?= $pager->simpleLinks('group2', 'front_full') ?>
<?= $pager->makeLinks($page, $perPage, $total, 'front_full') ?>







뷰 만들기

새 뷰를 만들 때는 페이지네이션 링크 자체를 생성하는 데 필요한 코드만 만들면 됩니다. 여러 곳에서 사용될 수 있으므로 불필요한 래핑 div를 만들지 않는 것이 좋으며, 그렇게 하면 유용성이 제한됩니다. 기존 default_full 템플릿을 보여주는 것이 새 뷰 만들기를 시연하는 가장 쉬운 방법입니다:

<?php $pager->setSurroundCount(2) ?>

<nav aria-label="Page navigation">
    <ul class="pagination">
    <?php if ($pager->hasPrevious()) : ?>
        <li>
            <a href="<?= $pager->getFirst() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.first') ?>">
                <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.first') ?></span>
            </a>
        </li>
        <li>
            <a href="<?= $pager->getPrevious() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.previous') ?>">
                <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.previous') ?></span>
            </a>
        </li>
    <?php endif ?>

    <?php foreach ($pager->links() as $link): ?>
        <li <?= $link['active'] ? 'class="active"' : '' ?>>
            <a href="<?= $link['uri'] ?>">
                <?= $link['title'] ?>
            </a>
        </li>
    <?php endforeach ?>

    <?php if ($pager->hasNext()) : ?>
        <li>
            <a href="<?= $pager->getNext() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.next') ?>">
                <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.next') ?></span>
            </a>
        </li>
        <li>
            <a href="<?= $pager->getLast() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.last') ?>">
                <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.last') ?></span>
            </a>
        </li>
    <?php endif ?>
    </ul>
</nav>






setSurroundCount()

첫 번째 줄에서 setSurroundCount() 메서드는 현재 페이지 링크 양쪽에 두 개의 링크를 표시하도록 지정합니다. 허용되는 유일한 파라미터는 표시할 링크 수입니다.


참고

올바른 페이지네이션 링크를 생성하려면 이 메서드를 먼저 호출해야 합니다.





hasPrevious() & hasNext()

이 메서드들은 setSurroundCount()에 전달된 값을 기반으로 현재 페이지 양쪽에 표시할 수 있는 링크가 더 있으면 불리언 true를 반환합니다.

예를 들어 데이터가 20페이지 있고 현재 페이지가 3페이지라고 가정합니다. 주변 개수가 2이면 다음 링크가 이렇게 표시됩니다:

1  |  2  |  3  |  4  |  5





표시된 첫 번째 링크가 1페이지이므로 0페이지가 없어 hasPrevious()는 false를 반환합니다. 반면 5페이지 이후에 15개의 추가 결과 페이지가 있으므로 hasNext()는 true를 반환합니다.



getPrevious() & getNext()

이 메서드들은 번호가 매겨진 링크 양쪽의 이전 또는 다음 결과 페이지의 URL을 반환합니다.

예를 들어 현재 페이지가 5페이지이고 이전 및 이후(surroundCount)의 링크가 각각 2개이면 다음과 같이 표시됩니다:

3  |  4  |  5  |  6  |  7





getPrevious()는 2페이지의 URL을 반환합니다. getNext()는 8페이지의 URL을 반환합니다.

4페이지와 6페이지를 가져오려면 대신 getPreviousPage() & getNextPage()를 사용하십시오.



getFirst() & getLast()

getPrevious() & getNext()와 마찬가지로 이 메서드들은 결과 집합의 첫 페이지와 마지막 페이지의 URL을 반환합니다.



links()

번호가 매겨진 모든 링크에 대한 데이터 배열을 반환합니다. 각 링크의 배열에는 링크의 URI, 숫자에 불과한 제목, 링크가 현재/활성 링크인지 여부를 나타내는 불리언이 포함됩니다:

<?php

$link = [
    'active' => false,
    'uri'    => 'https://example.com/foo?page=2',
    'title'  => 1,
];





표준 페이지네이션 구조를 위해 제시된 코드에서 getPrevious() & getNext() 메서드는 각각 이전 및 다음 페이지네이션 그룹의 링크를 얻는 데 사용됩니다.

prev 및 next가 현재 페이지를 기준으로 이전 및 다음 페이지의 링크가 되는 페이지네이션 구조를 사용하려면 getPrevious() & getNext() 메서드를 getPreviousPage() & getNextPage()로, hasPrevious() & hasNext() 메서드를 각각 hasPreviousPage() & hasNextPage()로 교체합니다.

이러한 변경 사항이 적용된 다음 예시를 참조하십시오:

<nav aria-label="<?= lang('Pager.pageNavigation') ?>">
    <ul class="pagination">
        <?php if ($pager->hasPreviousPage()) : ?>
            <li>
                <a href="<?= $pager->getFirst() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.first') ?>">
                    <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.first') ?></span>
                </a>
            </li>
            <li>
                <a href="<?= $pager->getPreviousPage() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.previous') ?>">
                    <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.previous') ?></span>
                </a>
            </li>
        <?php endif ?>

        <?php foreach ($pager->links() as $link): ?>
            <li <?= $link['active'] ? 'class="active"' : '' ?>>
                <a href="<?= $link['uri'] ?>">
                    <?= $link['title'] ?>
                </a>
            </li>
        <?php endforeach ?>

        <?php if ($pager->hasNextPage()) : ?>
            <li>
                <a href="<?= $pager->getNextPage() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.next') ?>">
                    <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.next') ?></span>
                </a>
            </li>
            <li>
                <a href="<?= $pager->getLast() ?>" aria-label="<?= lang('Pager.last') ?>">
                    <span aria-hidden="true"><?= lang('Pager.last') ?></span>
                </a>
            </li>
        <?php endif ?>
    </ul>
</nav>







hasPreviousPage() & hasNextPage()

이 메서드는 현재 표시 중인 페이지 이전 및 이후 페이지의 링크가 각각 있으면 불리언 true를 반환합니다.

예를 들어 데이터가 20페이지 있고 현재 페이지가 3페이지라고 가정합니다. 주변 개수가 2이면 다음 링크가 이렇게 표시됩니다:

1  |  2  |  3  |  4  |  5





2페이지가 있으므로 hasPreviousPage()는 true를 반환합니다. 그리고 4페이지가 있으므로 hasNextPage()도 true를 반환합니다.


참고

hasPrevious() & hasNext()와의 차이점은 이 메서드들은 현재 페이지를 기반으로 하는 반면, hasPrevious() & hasNext()는 setSurroundCount()에 전달된 값을 기반으로 현재 페이지 앞뒤에 표시될 링크 집합을 기반으로 한다는 것입니다.





getPreviousPage() & getNextPage()

이 메서드들은 현재 표시 중인 페이지를 기준으로 이전 및 다음 페이지의 URL을 반환합니다.

예를 들어 현재 페이지가 5페이지이고 이전 및 이후(surroundCount)의 링크가 각각 2개이면 다음과 같이 표시됩니다:

3  |  4  |  5  |  6  |  7





getPreviousPage()는 4페이지의 URL을 반환합니다. getNextPage()는 6페이지의 URL을 반환합니다.


참고

getPrevious() & getNext()는 번호가 매겨진 링크 양쪽의 이전 또는 다음 결과 페이지의 URL을 반환합니다.



URL 대신 페이지 번호를 원하면 다음 메서드를 사용할 수 있습니다:



getPreviousPageNumber() & getNextPageNumber()

이 메서드들은 현재 표시 중인 페이지를 기준으로 이전 또는 다음 페이지의 페이지 번호를 반환합니다.



getFirstPageNumber() & getLastPageNumber()

이 메서드들은 표시될 링크 집합의 첫 번째 및 마지막 페이지의 페이지 번호를 반환합니다. 예를 들어 표시될 링크 집합이 다음과 같은 경우:

3  |  4  |  5  |  6  |  7





getFirstPageNumber()는 3을 반환하고 getLastPageNumber()는 7을 반환합니다.


참고

전체 결과 집합에서 첫 페이지와 마지막 페이지의 페이지 번호를 얻으려면 다음 방법을 사용할 수 있습니다: 첫 번째 페이지 번호는 항상 1이며, getPageCount()를 사용하여 마지막 페이지 번호를 가져올 수 있습니다.





getCurrentPageNumber()

이 메서드는 현재 페이지의 페이지 번호를 반환합니다.



getPageCount()

이 메서드는 전체 페이지 수를 반환합니다.




페이지의 항목 수 표시


Added in version 4.6.0.



항목을 페이지네이션할 때 총 항목 수와 현재 페이지에 표시된 항목 범위를 표시하는 것이 유용한 경우가 많습니다. 이 작업을 단순화하기 위해 새로운 메서드가 추가되었습니다. 이 메서드들을 통해 페이지네이션 세부 정보를 더 쉽게 관리하고 표시할 수 있습니다. 다음은 예시입니다:

<?php $pager->setSurroundCount(1) ?>

<p>
    Showing <span class="font-medium"><?= $pager->getPerPageStart() ?></span>
    to <span class="font-medium"><?= $pager->getPerPageEnd() ?></span>
    of <span class="font-medium"><?= $pager->getTotal() ?></span> results
</p>






getTotal()

페이지의 전체 항목 수를 반환합니다.



getPerPage()

페이지당 표시될 항목 수를 반환합니다.



getPerPageStart()

페이지가 시작하는 항목 번호를 반환합니다.



getPerPageEnd()

페이지가 끝나는 항목 번호를 반환합니다.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
퍼블리셔

퍼블리셔 라이브러리는 강력한 감지 및 오류 검사를 사용하여 프로젝트 내에서 파일을 복사하는 수단을 제공합니다.



	라이브러리 로딩


	개념 및 사용법


	온 디맨드


	자동화 및 검색


	보안






	예제


	파일 동기화 예제


	에셋 의존성 예제


	모듈 배포 예제






	라이브러리 레퍼런스


	지원 메서드


	파일 출력


	파일 수정










라이브러리 로딩

퍼블리셔 인스턴스는 소스와 목적지에 특화되어 있으므로 이 라이브러리는 Services를 통해 사용할 수 없으며, 직접 인스턴스화하거나 확장해야 합니다. 예:

<?php

$publisher = new \CodeIgniter\Publisher\Publisher();







개념 및 사용법

Publisher는 백엔드 프레임워크 내에서 작업할 때 발생하는 몇 가지 일반적인 문제를 해결합니다.


	버전 종속성이 있는 프로젝트 에셋을 어떻게 유지 관리하나요?


	웹에서 접근 가능해야 하는 업로드 및 기타 “동적” 파일을 어떻게 관리하나요?


	프레임워크나 모듈이 변경될 때 프로젝트를 어떻게 업데이트할 수 있나요?


	컴포넌트가 기존 프로젝트에 새 콘텐츠를 어떻게 주입할 수 있나요?




가장 기본적으로 퍼블리싱은 파일을 프로젝트에 복사하는 것입니다. Publisher는 FileCollection을 확장하여 입력 파일을 읽고, 필터링하고, 처리하는 유창한 스타일의 명령 체이닝을 구현한 다음 대상 목적지에 복사하거나 병합합니다. 컨트롤러 또는 다른 컴포넌트에서 요청 시 Publisher를 사용하거나, 클래스를 확장하고 spark publish를 통한 자동 검색을 활용하여 퍼블리케이션을 준비할 수 있습니다.


온 디맨드

클래스의 새 인스턴스를 생성하여 Publisher에 직접 접근하세요.

<?php

$publisher = new \CodeIgniter\Publisher\Publisher();





기본적으로 소스와 목적지는 각각 ROOTPATH와 FCPATH로 설정되어 Publisher가 프로젝트의 모든 파일을 쉽게 가져와 웹에서 접근 가능하게 만들 수 있습니다. 또는 새 소스나 소스와 목적지를 생성자에 전달할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$vendorPublisher = new Publisher(ROOTPATH . 'vendor');
$filterPublisher = new Publisher('/path/to/module/Filters', APPPATH . 'Filters');

// Once the source and destination are set you may start adding relative input files
$frameworkPublisher = new Publisher(ROOTPATH . 'vendor/codeigniter4/codeigniter4');

// All "path" commands are relative to $source
$frameworkPublisher->addPath('app/Config/Cookie.php');

// You may also add from outside the source, but the files will not be merged into subdirectories
$frameworkPublisher->addFiles([
    '/opt/mail/susan',
    '/opt/mail/ubuntu',
]);
$frameworkPublisher->addDirectory(SUPPORTPATH . 'Images');





모든 파일이 준비되면 출력 명령(copy() 또는 merge()) 중 하나를 사용하여 준비된 파일을 목적지로 처리하세요.

<?php

// Place all files into $destination
$frameworkPublisher->copy();

// Place all files into $destination, overwriting existing files
$frameworkPublisher->copy(true);

// Place files into their relative $destination directories, overwriting and saving the boolean result
$result = $frameworkPublisher->merge(true);





사용 가능한 메서드의 전체 설명은 라이브러리 레퍼런스를 참고하세요.



자동화 및 검색

애플리케이션 배포 또는 유지 관리의 일부로 정기적인 퍼블리케이션 작업이 있을 수 있습니다. Publisher는 강력한 Autoloader를 활용하여 퍼블리케이션을 위해 준비된 모든 자식 클래스를 찾습니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

foreach (Publisher::discover() as $publisher) {
    $result = $publisher->publish();

    if ($result === false) {
        CLI::error($publisher::class . ' failed to publish!', 'red');
    }
}





기본적으로 discover()는 모든 네임스페이스에서 “Publishers” 디렉토리를 검색하지만, 다른 디렉토리를 지정하면 발견된 모든 자식 클래스를 반환합니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$memePublishers = Publisher::discover('CatGIFs');





대부분의 경우 자체 검색을 처리할 필요가 없으며, 제공된 “publish” 명령을 사용하세요.

php spark publish





기본적으로 클래스 확장 시 publish()는 $source의 모든 파일을 추가하고 목적지에 병합하며, 충돌 시 덮어씁니다.


특정 네임스페이스에서의 검색


Added in version 4.6.0.



v4.6.0부터 특정 네임스페이스를 스캔할 수도 있습니다. 이는 스캔할 파일 수를 줄일 뿐만 아니라 퍼블리셔를 다시 실행해야 하는 필요성도 없애줍니다. discover() 메서드의 두 번째 매개변수에 원하는 루트 네임스페이스를 지정하기만 하면 됩니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$memePublishers = Publisher::discover('Publishers', 'Namespace\Vendor\Package');





지정된 네임스페이스는 CodeIgniter에서 알고 있어야 합니다. “spark namespaces” 명령을 사용하여 모든 네임스페이스 목록을 확인할 수 있습니다.

php spark namespaces





“publish” 명령은 라이브러리에서 오는 퍼블리셔를 검색할 때 네임스페이스를 정의하는 --namespace 옵션도 제공합니다.

php spark publish --namespace Namespace\Vendor\Package








보안

모듈이 프로젝트에 악성 코드를 주입하는 것을 방지하기 위해 Publisher에는 목적지로 허용되는 디렉토리와 파일 패턴을 정의하는 설정 파일이 포함되어 있습니다. 기본적으로 파일은 프로젝트에만 퍼블리시할 수 있으며(나머지 파일 시스템에 대한 접근 방지), public/ 폴더(FCPATH)는 다음 확장자를 가진 파일만 받을 수 있습니다.


	웹 에셋: css, scss, js, map


	실행 불가 웹 파일: htm, html, xml, json, webmanifest


	폰트: ttf, eot, woff, woff2


	이미지: gif, jpg, jpeg, tif, tiff, png, webp, bmp, ico, svg




프로젝트의 보안을 추가하거나 조정해야 하는 경우 app/Config/Publisher.php에서 Config\Publisher의 $restrictions 속성을 변경하세요.




예제

퍼블리싱을 시작하는 데 도움이 되는 몇 가지 예제 사용 사례와 구현 방법입니다.


파일 동기화 예제

홈페이지에 “오늘의 사진” 이미지를 표시하고 싶습니다. 일일 사진 피드가 있지만 실제 파일을 프로젝트의 public/images/daily_photo.jpg 위치에 가져와야 합니다. 이를 처리하기 위해 매일 실행되는 커스텀 명령을 설정할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Commands;

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\Publisher\Publisher;
use Throwable;

class DailyPhoto extends BaseCommand
{
    protected $group       = 'Publication';
    protected $name        = 'publish:daily';
    protected $description = 'Publishes the latest daily photo to the homepage.';

    public function run(array $params)
    {
        $publisher = new Publisher('/path/to/photos/', FCPATH . 'assets/images');

        try {
            $publisher->addPath('daily_photo.jpg')->copy(true); // `true` to enable overwrites
        } catch (Throwable $e) {
            $this->showError($e);
        }
    }
}





이제 spark publish:daily를 실행하면 홈페이지 이미지를 최신 상태로 유지할 수 있습니다. 사진이 외부 API에서 오는 경우에는 어떻게 할까요? addPath() 대신 addUri()를 사용하여 원격 리소스를 다운로드하고 퍼블리시할 수 있습니다.

<?php

$publisher->addUri('https://example.com/feeds/daily_photo.jpg')->copy(true);







에셋 의존성 예제

프론트엔드 라이브러리 “Bootstrap”을 프로젝트에 통합하고 싶지만, 잦은 업데이트로 인해 따라가기가 번거롭습니다. 프로젝트에서 Publisher를 확장하여 프론트엔드 에셋을 동기화하는 퍼블리케이션 정의를 만들 수 있습니다. app/Publishers/BootstrapPublisher.php는 다음과 같을 것입니다.

<?php

namespace App\Publishers;

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

class BootstrapPublisher extends Publisher
{
    /**
     * Tell Publisher where to get the files.
     * Since we will use Composer to download
     * them we point to the "vendor" directory.
     *
     * @var string
     */
    protected $source = VENDORPATH . 'twbs/bootstrap/';

    /**
     * FCPATH is always the default destination,
     * but we may want them to go in a sub-folder
     * to keep things organized.
     *
     * @var string
     */
    protected $destination = FCPATH . 'bootstrap';

    /**
     * Use the "publish" method to indicate that this
     * class is ready to be discovered and automated.
     */
    public function publish(): bool
    {
        return $this
            // Add all the files relative to $source
            ->addPath('dist')

            // Indicate we only want the minimized versions
            ->retainPattern('*.min.*')

            // Merge-and-replace to retain the original directory structure
            ->merge(true);
    }
}






참고

명령을 실행하기 전에 $destination 디렉토리를 생성해야 합니다.



이제 Composer를 통해 의존성을 추가하고 spark publish를 호출하여 퍼블리케이션을 실행하세요.

composer require twbs/bootstrap
php spark publish





… 그러면 다음과 같은 결과가 나옵니다:

public/.htaccess
public/favicon.ico
public/index.php
public/robots.txt
public/
    bootstrap/
        css/
            bootstrap.min.css
            bootstrap-utilities.min.css.map
            bootstrap-grid.min.css
            bootstrap.rtl.min.css
            bootstrap.min.css.map
            bootstrap-reboot.min.css
            bootstrap-utilities.min.css
            bootstrap-reboot.rtl.min.css
            bootstrap-grid.min.css.map
        js/
            bootstrap.esm.min.js
            bootstrap.bundle.min.js.map
            bootstrap.bundle.min.js
            bootstrap.min.js
            bootstrap.esm.min.js.map
            bootstrap.min.js.map







모듈 배포 예제

인기 있는 인증 모듈을 사용하는 개발자들이 Migration, Controller, Model의 기본 동작을 확장할 수 있게 하고 싶습니다. 이러한 컴포넌트를 애플리케이션에 주입하기 위한 모듈 “publish” 명령을 직접 만들 수 있습니다.

<?php

namespace Math\Auth\Commands;

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\Publisher\Publisher;
use Throwable;

class AuthPublish extends BaseCommand
{
    protected $group       = 'Auth';
    protected $name        = 'auth:publish';
    protected $description = 'Publish Auth components into the current application.';

    public function run(array $params)
    {
        // Use the Autoloader to figure out the module path
        $source = service('autoloader')->getNamespace('Math\\Auth')[0];

        $publisher = new Publisher($source, APPPATH);

        try {
            // Add only the desired components
            $publisher->addPaths([
                'Controllers',
                'Database/Migrations',
                'Models',
            ])->merge(false); // Be careful not to overwrite anything
        } catch (Throwable $e) {
            $this->showError($e);

            return;
        }

        // If publication succeeded then update namespaces
        foreach ($publisher->getPublished() as $file) {
            // Replace the namespace
            $contents = file_get_contents($file);
            $contents = str_replace('namespace Math\\Auth', 'namespace ' . APP_NAMESPACE, $contents);
            file_put_contents($file, $contents);
        }
    }
}





이제 모듈 사용자가 php spark auth:publish를 실행하면 프로젝트에 다음이 추가됩니다:

app/Controllers/AuthController.php
app/Database/Migrations/2017-11-20-223112_create_auth_tables.php.php
app/Models/LoginModel.php
app/Models/UserModel.php








라이브러리 레퍼런스


참고

Publisher는 FileCollection의 확장이므로 파일을 읽고 필터링하는 모든 메서드에 접근할 수 있습니다.




지원 메서드


[static] discover(string $directory = ‘Publishers’): Publisher[]

지정된 네임스페이스 디렉토리에서 모든 퍼블리셔를 검색하고 반환합니다. 예를 들어, app/Publishers/FrameworkPublisher.php와 myModule/src/Publishers/AssetPublisher.php 모두 존재하고 Publisher의 확장이라면 Publisher::discover()는 각각의 인스턴스를 반환합니다.



publish(): bool

전체 입력-처리-출력 체인을 처리합니다. 기본적으로 addPath($source) 및 merge(true)를 호출하는 것과 동일하지만 자식 클래스는 일반적으로 자체 구현을 제공합니다. spark publish를 실행할 때 발견된 모든 퍼블리셔에서 publish()가 호출됩니다. 성공 또는 실패를 반환합니다.



getScratch(): string

임시 작업 공간을 반환하며, 필요한 경우 생성합니다. 일부 작업은 파일과 변경 사항을 준비하기 위해 중간 저장소를 사용하며, 이 메서드는 직접 사용할 수 있는 임시 쓰기 가능 디렉토리 경로를 제공합니다.



getErrors(): array<string, Throwable>

마지막 쓰기 작업에서 발생한 오류를 반환합니다. 배열 키는 오류를 발생시킨 파일이고 값은 캐치된 Throwable입니다. 오류 메시지를 가져오려면 Throwable에서 getMessage()를 사용하세요.



addPath(string $path, bool $recursive = true)

상대 경로로 지정된 모든 파일을 추가합니다. 경로는 $source에 상대적인 실제 파일 또는 디렉토리에 대한 참조입니다. 상대 경로가 디렉토리로 해석되면 $recursive가 하위 디렉토리를 포함합니다.



addPaths(array $paths, bool $recursive = true)

상대 경로로 지정된 모든 파일을 추가합니다. 경로는 $source에 상대적인 실제 파일 또는 디렉토리에 대한 참조입니다. 상대 경로가 디렉토리로 해석되면 $recursive가 하위 디렉토리를 포함합니다.



addUri(string $uri)

CURLRequest를 사용하여 URI의 내용을 임시 작업 공간에 다운로드한 다음 결과 파일을 목록에 추가합니다.



addUris(array $uris)

CURLRequest를 사용하여 URI들의 내용을 임시 작업 공간에 다운로드한 다음 결과 파일들을 목록에 추가합니다.


참고

수행된 CURL 요청은 단순한 GET이며 파일 내용에 응답 본문을 사용합니다. 일부 원격 파일은 올바르게 처리되기 위해 커스텀 요청이 필요할 수 있습니다.






파일 출력


wipe()

$destination에서 모든 파일, 디렉토리 및 하위 디렉토리를 제거합니다.


중요

신중하게 사용하세요.





copy(bool $replace = true): bool

모든 파일을 $destination에 복사합니다. 디렉토리 구조를 재생성하지 않으므로 현재 목록의 모든 파일이 동일한 목적지 디렉토리에 들어갑니다. $replace를 사용하면 이미 파일이 존재하는 경우 덮어씁니다. 성공 또는 실패를 반환하며, 실패 문제 해결을 위해 getPublished() 및 getErrors()를 사용하세요. 중복 기본 이름 충돌에 주의하세요. 예:

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$publisher = new Publisher('/home/source', '/home/destination');
$publisher->addPaths([
    'pencil/lead.png',
    'metal/lead.png',
]);

// This is bad! Only one file will remain at /home/destination/lead.png
$publisher->copy(true);







merge(bool $replace = true): bool

모든 파일을 적절한 상대 하위 디렉토리에 맞게 $destination에 복사합니다. $source와 일치하는 파일은 $destination의 동일한 디렉토리에 배치되어 효과적으로 “미러” 또는 “rsync” 작업을 수행합니다. $replace를 사용하면 이미 파일이 존재하는 경우 덮어쓰며, 디렉토리가 병합되므로 목적지의 다른 파일에는 영향을 미치지 않습니다. 성공 또는 실패를 반환하며, 실패 문제 해결을 위해 getPublished() 및 getErrors()를 사용하세요.

예시:

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$publisher = new Publisher('/home/source', '/home/destination');
$publisher->addPaths([
    'pencil/lead.png',
    'metal/lead.png',
]);

// Results in "/home/destination/pencil/lead.png" and "/home/destination/metal/lead.png"
$publisher->merge();








파일 수정


replace(string $file, array $replaces): bool


Added in version 4.3.0.



$file 내용을 교체합니다. 두 번째 매개변수 $replaces 배열은 검색 문자열을 키로, 교체 문자열을 값으로 지정합니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$source    = service('autoloader')->getNamespace('CodeIgniter\\Shield')[0];
$publisher = new Publisher($source, APPPATH);

$file = APPPATH . 'Config/Auth.php';

$publisher->replace(
    $file,
    [
        'use CodeIgniter\Config\BaseConfig;' . "\n" => '',
        'class App extends BaseConfig'              => 'class App extends \Some\Package\SomeConfig',
    ],
);







addLineAfter(string $file, string $line, string $after): bool


Added in version 4.3.0.



특정 문자열 $after가 있는 줄 다음에 $line을 추가합니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$source    = service('autoloader')->getNamespace('CodeIgniter\\Shield')[0];
$publisher = new Publisher($source, APPPATH);

$file = APPPATH . 'Config/App.php';

$publisher->addLineAfter(
    $file,
    '    public int $myOwnConfig = 1000;', // Adds this line
    'public bool $CSPEnabled = false;',     // After this line
);







addLineBefore(string $file, string $line, string $after): bool


Added in version 4.3.0.



특정 문자열 $after가 있는 줄 앞에 $line을 추가합니다.

<?php

use CodeIgniter\Publisher\Publisher;

$source    = service('autoloader')->getNamespace('CodeIgniter\\Shield')[0];
$publisher = new Publisher($source, APPPATH);

$file = APPPATH . 'Config/App.php';

$publisher->addLineBefore(
    $file,
    '    public int $myOwnConfig = 1000;', // Add this line
    'public bool $CSPEnabled = false;',     // Before this line
);











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
보안

보안 클래스에는 사이트를 사이트 간 요청 위조(Cross-Site Request Forgery) 공격으로부터 보호하는 데 도움이 되는 메서드가 포함되어 있습니다.



	라이브러리 로딩


	사이트 간 요청 위조(CSRF)


	사전 요구 사항


	자동 라우팅이 비활성화된 경우


	자동 라우팅이 활성화된 경우






	CSRF 설정


	CSRF 보호 방법


	토큰 무작위화


	토큰 재생성


	실패 시 리다이렉션






	CSRF 보호 활성화


	HTML 폼


	사용자가 전송하는 토큰의 순서






	기타 유용한 메서드


	sanitizeFilename()










라이브러리 로딩

라이브러리를 로드하는 목적이 CSRF 보호 처리뿐이라면 로드할 필요가 없습니다. 필터로 실행되며 수동 상호 작용이 필요하지 않기 때문입니다.

그러나 직접 접근이 필요한 경우 Services 파일을 통해 로드할 수 있습니다.

<?php

$security = service('security');







사이트 간 요청 위조(CSRF)


경고

CSRF 보호는 POST/PUT/PATCH/DELETE 요청에 대해서만 사용할 수 있습니다. 다른 메서드의 요청은 보호되지 않습니다.




사전 요구 사항

CodeIgniter의 CSRF 보호를 사용할 때도 다음과 같이 코드를 작성해야 합니다. 그렇지 않으면 CSRF 보호가 우회될 수 있습니다.


자동 라우팅이 비활성화된 경우

다음 중 하나를 수행하세요.


	$routes->add()를 사용하지 말고, 라우트에 HTTP 동사를 사용하세요.


	처리 전에 컨트롤러 메서드에서 요청 메서드를 확인하세요.




예:

if (! $this->request->is('post')) {
    return $this->response->setStatusCode(405)->setBody('Method Not Allowed');
}






참고

$this->request->is() 메서드는 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다. 이전 버전에서는 if (strtolower($this->request->getMethod()) !== 'post')를 사용해야 합니다.





자동 라우팅이 활성화된 경우


	처리 전에 컨트롤러 메서드에서 요청 메서드를 확인하세요.




예:

if (! $this->request->is('post')) {
    return $this->response->setStatusCode(405)->setBody('Method Not Allowed');
}








CSRF 설정


CSRF 보호 방법


경고

세션을 사용하는 경우 세션 기반 CSRF 보호를 사용하세요. 쿠키 기반 CSRF 보호는 Same-site 공격을 방지하지 못합니다. 자세한 내용은 GHSA-5hm8-vh6r-2cjq [https://github.com/codeigniter4/shield/security/advisories/GHSA-5hm8-vh6r-2cjq]를 참고하세요.



기본적으로 쿠키 기반 CSRF 보호가 사용됩니다. 이는 OWASP Cross-Site Request Forgery Prevention Cheat Sheet의 Double Submit Cookie [https://cheatsheetseries.owasp.org/cheatsheets/Cross-Site_Request_Forgery_Prevention_Cheat_Sheet.html#double-submit-cookie]입니다.

세션 기반 CSRF 보호를 사용할 수도 있습니다. 이는 Synchronizer Token Pattern [https://cheatsheetseries.owasp.org/cheatsheets/Cross-Site_Request_Forgery_Prevention_Cheat_Sheet.html#synchronizer-token-pattern]입니다.

app/Config/Security.php의 다음 설정 매개변수 값을 편집하여 세션 기반 CSRF 보호를 사용하도록 설정할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Security extends BaseConfig
{
    public $csrfProtection = 'session';

    // ...
}







토큰 무작위화

BREACH [https://en.wikipedia.org/wiki/BREACH]와 같은 압축 사이드 채널 공격을 완화하고 공격자가 CSRF 토큰을 추측하지 못하도록 토큰 무작위화를 구성할 수 있습니다(기본적으로 꺼져 있음).

활성화하면 토큰에 무작위 마스크가 추가되어 토큰을 뒤섞는 데 사용됩니다.

app/Config/Security.php의 다음 설정 매개변수 값을 편집하여 활성화할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Security extends BaseConfig
{
    public $tokenRandomize = true;

    // ...
}







토큰 재생성

토큰은 매 제출 시마다 재생성(기본값)되거나, 세션 또는 CSRF 쿠키의 수명 동안 동일하게 유지될 수 있습니다.

기본 토큰 재생성은 더 엄격한 보안을 제공하지만, 다른 토큰이 무효화되어 사용성 문제가 발생할 수 있습니다 (뒤로/앞으로 탐색, 여러 탭/창, 비동기 작업 등). app/Config/Security.php의 다음 설정 매개변수 값을 편집하여 이 동작을 변경할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Security extends BaseConfig
{
    public $regenerate = true;

    // ...
}






경고

쿠키 기반 CSRF 보호를 사용하고 제출 후 redirect()를 사용하는 경우, 재생성된 CSRF 쿠키를 전송하기 위해 withCookie()를 호출해야 합니다. 자세한 내용은 리디렉션를 참고하세요.




참고

v4.2.3부터 Security::generateHash() 메서드로 CSRF 토큰을 수동으로 재생성할 수 있습니다.





실패 시 리다이렉션

v4.5.0부터 요청이 CSRF 유효성 검사에 실패하면 기본적으로 프로덕션 환경에서는 사용자가 이전 페이지로 리다이렉트되고, 다른 환경에서는 SecurityException이 발생합니다.


참고

프로덕션 환경에서 HTML 폼을 사용하는 경우, 더 나은 사용자 경험을 위해 이 리다이렉션을 활성화하는 것이 권장됩니다.

업그레이드 사용자는 설정 파일을 확인해야 합니다.



이전 페이지로 리다이렉트하려면 app/Config/Security.php에서 다음 설정 매개변수 값을 true로 설정하세요.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Security extends BaseConfig
{
    // ...

    public bool $redirect = true;

    // ...
}





리다이렉트 시 error 플래시 메시지가 설정되며, 뷰에서 다음 코드로 최종 사용자에게 표시할 수 있습니다:

<?= session()->getFlashdata('error') ?>





이는 단순히 오류가 발생하는 것보다 더 나은 경험을 제공합니다.

리다이렉트 값이 true이더라도 AJAX 호출은 리다이렉트되지 않고 SecurityException이 발생합니다.




CSRF 보호 활성화

app/Config/Filters.php를 수정하고 csrf 필터를 전역으로 활성화하여 CSRF 보호를 활성화할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $globals = [
        'before' => [
            // 'honeypot',
            'csrf',
        ],
    ];

    // ...
}





특정 URI를 CSRF 보호 대상에서 제외할 수 있습니다(예: 외부에서 POST된 콘텐츠를 기대하는 API 엔드포인트). 필터에서 예외로 추가하여 이 URI들을 등록할 수 있습니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $globals = [
        'before' => [
            'csrf' => ['except' => ['api/record/save']],
        ],
    ];

    // ...
}





정규 표현식도 지원됩니다(대소문자 구분 없음).

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $globals = [
        'before' => [
            'csrf' => ['except' => ['api/record/[0-9]+']],
        ],
    ];

    // ...
}





특정 메서드에 대해서만 CSRF 필터를 활성화하는 것도 가능합니다.

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $methods = [
        'GET'  => ['csrf'],
        'POST' => ['csrf'],
    ];

    // ...
}






경고

$methods 필터를 사용하는 경우 자동 라우팅(레거시)를 비활성화해야 합니다. 왜냐하면 자동 라우팅 (레거시)는 모든 HTTP 메서드로 컨트롤러에 접근할 수 있게 허용하기 때문입니다. 예상하지 못한 메서드로 컨트롤러에 접근하면 필터를 우회할 수 있습니다.





HTML 폼

폼 헬퍼를 사용하면 form_open()이 자동으로 폼에 숨겨진 CSRF 필드를 삽입합니다.


참고

CSRF 필드 자동 생성을 사용하려면 폼 페이지에 CSRF 필터를 켜야 합니다. 대부분의 경우 GET 메서드를 사용하여 요청됩니다.



그렇지 않은 경우 항상 사용 가능한 csrf_token() 및 csrf_hash() 함수를 사용할 수 있습니다:

<input type="hidden" name="<?= csrf_token() ?>" value="<?= csrf_hash() ?>" />





또한 csrf_field() 메서드를 사용하여 이 숨겨진 입력 필드를 생성할 수 있습니다:

// Generates: <input type="hidden" name="{csrf_token}" value="{csrf_hash}" />
<?= csrf_field() ?>





JSON 요청을 보낼 때 CSRF 토큰을 매개변수 중 하나로 전달할 수도 있습니다. CSRF 토큰을 전달하는 또 다른 방법은 csrf_header() 함수로 이름을 가져올 수 있는 특수 HTTP 헤더를 사용하는 것입니다.

또한 csrf_meta() 메서드를 사용하여 편리한 메타 태그를 생성할 수 있습니다:

// Generates: <meta name="{csrf_header}" content="{csrf_hash}" />
<?= csrf_meta() ?>







사용자가 전송하는 토큰의 순서

CSRF 토큰의 사용 가능 여부를 확인하는 순서는 다음과 같습니다.


	$_POST 배열


	HTTP 헤더


	php://input (JSON 요청) - JSON을 디코딩한 후 다시 인코딩해야 하므로 이 방법이 가장 느립니다


	php://input (원시 본문) - PUT, PATCH, DELETE 유형의 요청에 사용





참고

php://input (원시 본문)은 v4.4.2부터 확인됩니다.






기타 유용한 메서드

보안 클래스의 대부분의 메서드를 직접 사용할 필요는 없습니다. 다음은 CSRF 보호와 관련이 없지만 유용할 수 있는 메서드들입니다.


sanitizeFilename()

디렉토리 탐색 시도 및 기타 보안 위협을 방지하기 위해 파일 이름을 정제하려고 시도합니다. 사용자 입력으로 제공된 파일에 특히 유용합니다. 첫 번째 매개변수는 정제할 경로입니다.

사용자 입력에 상대 경로(예: file/in/some/approved/folder.txt)를 포함하는 것이 허용되는 경우, 두 번째 선택적 매개변수 $relativePath를 true로 설정할 수 있습니다.

<?php

$path = $security->sanitizeFilename($request->getVar('filepath'));





이 메서드는 보안 헬퍼의 sanitize_filename() 함수에 대한 별칭입니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
세션 라이브러리

Session 클래스는 사용자가 사이트를 탐색하는 동안 “상태”를 유지하고 활동을 추적할 수 있게 해줍니다.

CodeIgniter에는 목차의 마지막 섹션에서 확인할 수 있는 몇 가지 세션 저장 드라이버가 포함되어 있습니다.



	Session 클래스 사용하기


	세션 초기화


	세션은 어떻게 작동하나요?


	세션 데이터란 무엇인가요?


	세션 데이터 조회


	세션 데이터 추가


	세션 데이터에 새 값 추가하기


	세션 데이터 삭제


	플래시 데이터


	임시 데이터


	세션 키 유형 변경


	세션 닫기


	세션 삭제


	세션 메타데이터 접근






	세션 설정


	세션 드라이버


	FileHandler 드라이버 (기본값)


	DatabaseHandler 드라이버


	RedisHandler 드라이버


	MemcachedHandler 드라이버










Session 클래스 사용하기


세션 초기화

세션은 일반적으로 페이지가 로드될 때마다 전역으로 실행되므로 Session 클래스는 자동으로 초기화됩니다.

세션에 접근하고 초기화하려면:

<?php

$session = service('session', $config);





$config 파라미터는 선택 사항으로 애플리케이션 설정입니다. 제공하지 않으면 서비스 레지스터가 기본값으로 인스턴스를 생성합니다.

로드되면 세션 라이브러리 객체를 $session으로 사용할 수 있습니다.

또는 기본 설정 옵션을 사용하는 헬퍼 함수를 사용할 수 있습니다. 이 방식은 읽기에 좀 더 편리하지만 설정 옵션을 받지 않습니다.

<?php

$session = session();







세션은 어떻게 작동하나요?

페이지가 로드될 때 세션 클래스는 사용자 브라우저에서 유효한 세션 쿠키가 전송되었는지 확인합니다. 세션 쿠키가 없거나 (또는 서버에 저장된 것과 일치하지 않거나 만료된 경우) 새 세션이 생성되어 저장됩니다.

유효한 세션이 존재하면 해당 정보가 업데이트됩니다. 업데이트할 때마다 설정에 따라 세션 ID가 재생성될 수 있습니다.

초기화된 이후에는 Session 클래스가 자동으로 실행된다는 점을 이해하는 것이 중요합니다. 위의 동작이 발생하도록 별도로 처리할 필요가 없습니다. 아래에서 보듯이 세션 데이터를 다룰 수 있지만, 세션을 읽고 쓰고 업데이트하는 과정은 자동으로 이루어집니다.


참고

CLI에서는 세션 라이브러리가 자동으로 중단됩니다. 세션은 HTTP 프로토콜을 기반으로 하는 개념이기 때문입니다.




동시성에 관한 참고 사항

AJAX를 많이 사용하는 웹사이트를 개발하지 않는다면 이 섹션은 건너뛰어도 됩니다. 하지만 그렇다면, 그리고 성능 문제를 겪고 있다면 이 내용이 바로 찾고 있던 것입니다.

CodeIgniter v2.x의 세션은 잠금(locking)을 구현하지 않았기 때문에, 동일한 세션을 사용하는 두 HTTP 요청이 정확히 동시에 실행될 수 있었습니다. 좀 더 적절한 기술 용어로 표현하면 요청이 논블로킹(non-blocking)이었습니다.

그러나 세션 맥락에서 논블로킹 요청은 안전하지 않음을 의미하기도 합니다. 한 요청에서의 세션 데이터 수정(또는 세션 ID 재생성)이 두 번째 동시 요청의 실행을 방해할 수 있기 때문입니다. 이 문제가 많은 이슈의 근본 원인이었으며, CodeIgniter 3에서 세션 라이브러리를 완전히 다시 작성한 주요 이유입니다.

왜 이것을 알려드리는 걸까요? 성능 문제의 원인을 찾다 보면 잠금이 문제라고 결론 내리고 잠금을 제거하는 방법을 찾아보게 될 수도 있기 때문입니다…

그렇게 하지 마세요! 잠금을 제거하는 것은 잘못된 것이며 더 많은 문제를 일으킬 것입니다!

잠금은 문제가 아니라 해결책입니다. 진짜 문제는 이미 처리가 완료되어 더 이상 필요하지 않은데도 세션을 계속 열어 두고 있다는 것입니다. 따라서 필요가 없어진 후에는 현재 요청에 대한 세션을 닫는 것이 필요합니다.

<?php

$session->close();








세션 데이터란 무엇인가요?

세션 데이터는 특정 세션 ID(쿠키)와 연결된 단순한 배열입니다.

PHP에서 세션을 사용해 본 적이 있다면 PHP의 $_SESSION 슈퍼글로벌 [https://www.php.net/manual/en/reserved.variables.session.php]에 익숙할 것입니다 (그렇지 않다면 해당 링크의 내용을 읽어보시기 바랍니다).

CodeIgniter는 PHP가 제공하는 세션 핸들러 메커니즘을 사용하므로 동일한 방식으로 세션 데이터에 접근할 수 있습니다. 세션 데이터 사용은 $_SESSION 배열을 조작(읽기, 설정, 해제)하는 것만큼 간단합니다.


참고

일반적으로 전역 변수를 사용하는 것은 좋지 않은 관행입니다. 따라서 슈퍼글로벌 $_SESSION을 직접 사용하는 것은 권장하지 않습니다.



또한 CodeIgniter는 아래에서 자세히 설명하는 2가지 특별한 유형의 세션 데이터를 제공합니다: Flashdata와 Tempdata.


참고

역사적인 이유로, 플래시 데이터와 임시 데이터를 제외한 세션 데이터를 “userdata”라고 부릅니다.





세션 데이터 조회

세션 배열의 모든 정보는 $_SESSION 슈퍼글로벌을 통해 접근할 수 있습니다. 예를 들어 이전에 저장한 name 항목을 $name 변수에 할당하려면 다음과 같이 합니다:

<?php

$name = $_SESSION['name'];





또는 일반적인 접근자 메서드를 사용합니다:

<?php

$name = $session->get('name');





또는 매직 getter를 사용합니다:

<?php

$name = $session->name;





또는 세션 헬퍼 메서드를 사용합니다:

<?php

$name = session('name');






참고

get() 메서드는 접근하려는 항목이 존재하지 않으면 null을 반환합니다.



기존 세션 데이터를 모두 조회하려면 항목 키를 생략하면 됩니다 (매직 getter는 단일 속성 값에만 작동합니다):

<?php

$userData = $_SESSION;
// or:
$userData = $session->get();






중요

get() 메서드는 키로 단일 항목을 조회할 때 플래시 데이터나 임시 데이터 항목도 반환합니다. 그러나 세션에서 모든 데이터를 가져올 때는 플래시 데이터나 임시 데이터를 반환하지 않습니다.





세션 데이터 추가

특정 사용자가 사이트에 로그인한다고 가정해 보겠습니다. 인증 후 사용자 이름과 이메일 주소를 세션에 추가하면 필요할 때마다 데이터베이스 쿼리 없이 전역적으로 해당 데이터를 사용할 수 있습니다.

다른 변수와 마찬가지로 $_SESSION 배열에 데이터를 간단히 할당할 수 있습니다. 또는 $session의 속성으로 할당할 수도 있습니다.

새 세션 데이터를 담은 배열을 set() 메서드에 전달할 수 있습니다:

<?php

$session->set($array);





여기서 $array는 새 데이터를 담은 연관 배열입니다. 예시는 다음과 같습니다:

<?php

$newdata = [
    'username'  => 'johndoe',
    'email'     => 'johndoe@some-site.com',
    'logged_in' => true,
];

$session->set($newdata);





세션 데이터를 한 번에 하나씩 추가하려면 set()이 다음 구문도 지원합니다:

<?php

$session->set('some_name', 'some_value');





세션 값이 존재하는지 확인하려면 isset()으로 간단히 확인할 수 있습니다:

<?php

// returns false if the 'some_name' item doesn't exist or is null,
// true otherwise:
if (isset($_SESSION['some_name'])) {
    // ...
}





또는 has()를 호출할 수 있습니다:

<?php

$session->has('some_name');







세션 데이터에 새 값 추가하기

push() 메서드는 배열인 세션 값에 새 값을 추가할 때 사용합니다. 예를 들어 hobbies 키에 취미 배열이 있다면 다음과 같이 새 값을 추가하거나 기존 값을 교체할 수 있습니다:

<?php

/**
 * [hobbies] => Array
 *     (
 *         [music] => rock
 *         [sport] => running
 *     )
 */
$session->set('hobbies', [
    'music' => 'rock',
    'sport' => 'running',
]);

/**
 * [hobbies] => Array
 *     (
 *         [food] =>  cooking
 *         [music] => rock
 *         [sport] => tennis
 *     )
 */
$session->push('hobbies', [
    'food'  => 'cooking',
    'sport' => 'tennis',
]);







세션 데이터 삭제

다른 변수와 마찬가지로 $_SESSION의 값을 해제하려면 unset()을 사용할 수 있습니다:

<?php

unset($_SESSION['some_name']);
// or multiple values:
unset(
    $_SESSION['some_name'],
    $_SESSION['another_name']
);





또한 set()으로 세션에 정보를 추가할 수 있듯이, remove()에 세션 키를 전달하여 정보를 제거할 수 있습니다. 예를 들어 세션 데이터 배열에서 some_name을 제거하려면 다음과 같이 합니다:

<?php

$session->remove('some_name');





이 메서드는 해제할 항목 키 배열도 허용합니다:

<?php

$array_items = ['username', 'email'];
$session->remove($array_items);







플래시 데이터

CodeIgniter는 다음 요청에서만 사용 가능하고 이후 자동으로 삭제되는 세션 데이터인 “플래시 데이터”를 지원합니다.

이는 일회성 정보, 오류 또는 상태 메시지(예: “레코드 2가 삭제되었습니다”)에 특히 유용합니다.

플래시 데이터 변수는 CodeIgniter 세션 핸들러 내부에서 관리되는 일반 세션 변수라는 점에 유의해야 합니다.

기존 항목을 “플래시 데이터”로 표시하려면:

<?php

$session->markAsFlashdata('item');





여러 항목을 플래시 데이터로 표시하려면 키를 배열로 전달하면 됩니다:

<?php

$session->markAsFlashdata(['item', 'item2']);





플래시 데이터를 추가하려면:

<?php

$_SESSION['item'] = 'value';
$session->markAsFlashdata('item');





또는 setFlashdata() 메서드를 사용합니다:

<?php

$session->setFlashdata('item', 'value');





set()과 동일한 방식으로 setFlashdata()에 배열을 전달할 수도 있습니다.

플래시 데이터 변수를 읽는 것은 $_SESSION을 통해 일반 세션 데이터를 읽는 것과 동일합니다:

<?php

$item = $_SESSION['item'];






중요

get() 메서드는 키로 단일 항목을 조회할 때 플래시 데이터 항목도 반환합니다. 그러나 세션에서 모든 데이터를 가져올 때는 플래시 데이터를 반환하지 않습니다.



그러나 “플래시 데이터”를 읽고 있음을 확실히 하려면 (다른 종류가 아닌) getFlashdata() 메서드를 사용할 수도 있습니다:

<?php

$session->getFlashdata('item');






참고

getFlashdata() 메서드는 항목을 찾을 수 없으면 null을 반환합니다.



모든 플래시 데이터를 배열로 가져오려면 키 파라미터를 생략하면 됩니다:

<?php

$session->getFlashdata();





추가 요청을 통해 플래시 데이터 변수를 보존해야 하는 경우 keepFlashdata() 메서드를 사용할 수 있습니다. 유지할 단일 항목이나 플래시 데이터 항목 배열을 전달할 수 있습니다.

<?php

$session->keepFlashdata('item');
$session->keepFlashdata(['item1', 'item2', 'item3']);







임시 데이터

CodeIgniter는 특정 만료 시간이 있는 세션 데이터인 “임시 데이터”도 지원합니다. 값이 만료되거나 세션이 만료되거나 삭제되면 값이 자동으로 제거됩니다.

플래시 데이터와 마찬가지로 임시 데이터 변수는 CodeIgniter 세션 핸들러가 내부적으로 관리합니다.

기존 항목을 “임시 데이터”로 표시하려면 키와 만료 시간(초 단위!)을 markAsTempdata() 메서드에 전달하면 됩니다:

<?php

// 'item' will be erased after 300 seconds
$session->markAsTempdata('item', 300);





모든 항목에 동일한 만료 시간을 적용할지 여부에 따라 두 가지 방식으로 여러 항목을 임시 데이터로 표시할 수 있습니다:

<?php

// Both 'item' and 'item2' will expire after 300 seconds
$session->markAsTempdata(['item', 'item2'], 300);

// 'item' will be erased after 300 seconds, while 'item2'
// will do so after only 240 seconds
$session->markAsTempdata([
    'item'  => 300,
    'item2' => 240,
]);





임시 데이터를 추가하려면:

<?php

$_SESSION['item'] = 'value';
$session->markAsTempdata('item', 300); // Expire in 5 minutes





또는 setTempdata() 메서드를 사용합니다:

<?php

$session->setTempdata('item', 'value', 300);





setTempdata()에 배열을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$tempdata = ['newuser' => true, 'message' => 'Thanks for joining!'];
$session->setTempdata($tempdata, null, $expire);






참고

만료 시간을 생략하거나 0으로 설정하면 기본 유효 시간인 300초(5분)가 사용됩니다.



임시 데이터 변수를 읽으려면 $_SESSION 슈퍼글로벌 배열을 통해 접근하면 됩니다:

<?php

$item = $_SESSION['item'];






중요

get() 메서드는 키로 단일 항목을 조회할 때 임시 데이터 항목도 반환합니다. 그러나 세션에서 모든 데이터를 가져올 때는 임시 데이터를 반환하지 않습니다.



“임시 데이터”를 읽고 있음을 확실히 하려면 (다른 종류가 아닌) getTempdata() 메서드를 사용할 수도 있습니다:

<?php

$session->getTempdata('item');






참고

getTempdata() 메서드는 항목을 찾을 수 없으면 null을 반환합니다.



물론 기존 임시 데이터를 모두 조회하려면:

<?php

$session->getTempdata();





임시 데이터 값이 만료되기 전에 제거해야 하는 경우 $_SESSION 배열에서 직접 해제할 수 있습니다:

<?php

unset($_SESSION['item']);





그러나 이 방법은 해당 항목을 임시 데이터로 만드는 마커를 제거하지 않으므로 (다음 HTTP 요청 시 무효화됩니다), 동일한 요청에서 동일한 키를 재사용하려는 경우 removeTempdata()를 사용해야 합니다:

<?php

$session->removeTempdata('item');







세션 키 유형 변경

플래시 데이터와 임시 데이터 같은 세션 데이터 값은 내부 플래그로만 구분되므로 데이터를 다시 쓰지 않고도 값의 유형을 변경할 수 있습니다.

<?php

session()->setFlashdata('alerts', 'Operation successful!');

/*
 * Get flash value 'Operation successful!' in another controller.
 *
 * echo session()->getFlashdata('alerts');
 */

// You can switch the session key type from Flashdata to Tempdata like this:
session()->markAsTempdata('alerts');

// Or simply rewrite it directly
session()->setTempdata('alerts', 'Operation successful!');

/*
 * Get temp value 'Operation successful!' in another controller.
 *
 * echo session()->getTempdata('alerts');
 *
 * But flash value will be empty 'null'.
 *
 * echo session()->getFlashdata('alerts');
 */







세션 닫기


close()


Added in version 4.4.0.



더 이상 필요하지 않은 현재 세션을 수동으로 닫으려면 close() 메서드를 사용합니다:

<?php

$session->close();





세션을 수동으로 닫을 필요는 없습니다. PHP는 스크립트 종료 후 자동으로 닫습니다. 그러나 세션 데이터는 동시 쓰기를 방지하기 위해 잠기므로 한 번에 하나의 요청만 세션에서 작동할 수 있습니다. 세션 데이터에 대한 모든 변경이 완료되는 즉시 세션을 닫으면 사이트 성능을 향상시킬 수 있습니다.

이 메서드는 PHP의 session_write_close() [https://www.php.net/session_write_close] 함수와 정확히 동일한 방식으로 작동합니다.




세션 삭제


destroy()

현재 세션을 초기화하려면 (예: 로그아웃 시) 라이브러리의 destroy() 메서드를 사용하면 됩니다:

<?php

$session->destroy();





이 메서드는 PHP의 session_destroy() [https://www.php.net/session_destroy] 함수와 정확히 동일한 방식으로 작동합니다.

이것은 동일한 요청 중에 수행하는 마지막 세션 관련 작업이어야 합니다. 모든 세션 데이터(플래시 데이터 및 임시 데이터 포함)가 영구적으로 삭제됩니다.


참고

일반 코드에서 이 메서드를 호출할 필요는 없습니다. 세션을 파괴하는 대신 세션 데이터를 정리하세요.






세션 메타데이터 접근

CodeIgniter 2에서는 세션 데이터 배열에 기본적으로 ‘session_id’, ‘ip_address’, ‘user_agent’, ‘last_activity’의 4가지 항목이 포함되어 있었습니다.

이는 세션 작동 방식의 특성 때문이었지만 새로운 구현에서는 더 이상 필요하지 않습니다. 그러나 애플리케이션이 이 값에 의존하고 있을 수 있으므로 대안적인 접근 방법을 안내합니다:



	session_id: $session->session_id 또는 session_id() (PHP 내장 함수)


	ip_address: $_SERVER['REMOTE_ADDR']


	user_agent: $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'] (세션에서 사용하지 않음)


	last_activity: 저장 방식에 따라 다르며 간단한 방법이 없습니다. 죄송합니다!










세션 설정

CodeIgniter는 일반적으로 별도 설정 없이도 모든 것이 작동하도록 합니다. 그러나 세션은 모든 애플리케이션에서 매우 민감한 구성 요소이므로 신중한 설정이 필요합니다. 모든 옵션과 그 영향을 충분히 검토해 주세요.


참고

v4.3.0부터 새로운 app/Config/Session.php 파일이 추가되었습니다. 이전에는 세션 설정이 app/Config/App.php 파일에 있었습니다.



app/Config/Session.php 파일에서 다음 세션 관련 설정을 찾을 수 있습니다:



	기본 설정

	기본값

	옵션

	설명





	driver

	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler

	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler
CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler
CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler
CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler
CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler

	사용할 세션 저장 드라이버입니다.



	cookieName

	ci_session

	[A-Za-z_-] 문자만 허용

	세션 쿠키에 사용되는 이름입니다.



	expiration

	7200 (2시간)

	초 단위 시간 (정수)

	세션을 유지할 시간(초)입니다. 만료되지 않는 세션(브라우저가 닫힐 때까지)을 원한다면 0으로 설정하세요.



	savePath

	WRITEPATH . ‘session’

	없음

	사용 중인 드라이버에 따라 저장 위치를 지정합니다.



	matchIP

	false

	true/false (불리언)

	세션 쿠키를 읽을 때 사용자의 IP 주소를 검증할지 여부입니다. 일부 ISP는 IP를 동적으로 변경하므로 만료되지 않는 세션을 원한다면 이 값을 false로 설정하는 것이 좋습니다.



	timeToUpdate

	300

	초 단위 시간 (정수)

	이 옵션은 세션 클래스가 자체적으로 재생성하고 새 세션 ID를 생성하는 빈도를 제어합니다. 0으로 설정하면 세션 ID 재생성을 비활성화합니다.



	regenerateDestroy

	false

	true/false (불리언)

	세션 ID를 자동 재생성할 때 이전 세션 ID와 연결된 세션 데이터를 삭제할지 여부입니다. false로 설정하면 나중에 가비지 컬렉터가 데이터를 삭제합니다.







참고

최후의 수단으로, 위의 항목이 설정되지 않은 경우 세션 라이브러리는 PHP의 세션 관련 INI 설정과 ‘sess_expire_on_close’ 같은 CodeIgniter 3 설정을 가져오려 시도합니다. 그러나 이 동작은 예상치 못한 결과를 초래하거나 향후 변경될 수 있으므로 절대 의존해서는 안 됩니다. 모든 항목을 올바르게 설정하세요.




참고

expiration이 0으로 설정된 경우 PHP의 세션 관리에서 설정한 session.gc_maxlifetime 값이 그대로 사용됩니다(기본값은 1440인 경우가 많습니다). 필요에 따라 php.ini 또는 ini_set()을 통해 변경해야 합니다.



위의 값 외에도 세션 쿠키는 app/Config/Cookie.php 파일의 다음 설정 값을 사용합니다:



	기본 설정

	기본값

	설명





	domain

	‘’

	세션이 적용되는 도메인



	path

	/

	세션이 적용되는 경로



	secure

	false

	암호화된(HTTPS) 연결에서만 세션 쿠키를 생성할지 여부



	sameSite

	Lax

	세션 쿠키의 SameSite 설정







참고

httponly 설정(app/Config/Cookie.php)은 세션에 영향을 미치지 않습니다. 보안 상의 이유로 HttpOnly 파라미터는 항상 활성화됩니다. 또한 Config\Cookie::$prefix 설정은 완전히 무시됩니다.





세션 드라이버

앞서 언급했듯이 세션 라이브러리에는 사용할 수 있는 다섯 가지 핸들러 또는 저장 엔진이 포함되어 있습니다:



	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler







기본적으로 세션이 초기화될 때 FileHandler가 사용됩니다. 이는 가장 안전한 선택이며 사실상 모든 환경에서 작동할 것으로 예상됩니다(거의 모든 환경에 파일 시스템이 있습니다).

그러나 원한다면 app/Config/Session.php 파일의 $driver 설정을 통해 다른 드라이버를 선택할 수 있습니다. 단, 각 드라이버마다 주의 사항이 다르므로 선택하기 전에 아래 내용을 잘 숙지하세요.


참고

ArrayHandler는 테스트 중에 사용되며 모든 데이터를 PHP 배열에 저장하면서 데이터가 영속화되는 것을 방지합니다. 세션 테스트를 참고하세요.




FileHandler 드라이버 (기본값)

‘FileHandler’ 드라이버는 세션 데이터를 저장하기 위해 파일 시스템을 사용합니다.

PHP의 기본 세션 구현과 정확히 동일하게 작동한다고 할 수 있지만, 이것이 중요한 세부 사항이라면 실제로는 동일한 코드가 아니며 몇 가지 제한(및 장점)이 있습니다.

더 구체적으로 말하면, session.save_path에 사용되는 PHP의 디렉터리 레벨 및 모드 형식 [https://www.php.net/manual/en/session.configuration.php#ini.session.save-path]을 지원하지 않으며, 보안을 위해 대부분의 옵션이 하드코딩되어 있습니다. 대신 $savePath 설정에는 절대 경로만 지원됩니다.

또 알아야 할 중요한 사항은 세션 파일을 저장하는 데 공개적으로 읽기 가능하거나 공유된 디렉터리를 사용하지 않는 것입니다. 선택한 savePath 디렉터리의 내용에는 오직 본인만 접근할 수 있어야 합니다. 그렇지 않으면 누구든 세션 데이터를 보거나 탈취할 수 있습니다(“세션 고정” 공격이라고도 합니다).

UNIX 계열 운영체제에서는 일반적으로 chmod 명령을 통해 해당 디렉터리에 0700 모드 권한을 설정하여 디렉터리 소유자만 읽기 및 쓰기 작업을 수행할 수 있도록 합니다. 그러나 스크립트를 실행하는 시스템 사용자는 보통 본인이 아니라 ‘www-data’와 같은 계정이므로, 해당 권한만 설정하면 애플리케이션이 작동하지 않을 수 있으니 주의하세요.

대신 환경에 따라 다음과 같이 해야 합니다:

mkdir /<path to your application directory>/writable/sessions/
chmod 0700 /<path to your application directory>/writable/sessions/
chown www-data /<path to your application directory>/writable/sessions/





만료된 세션을 자동으로 삭제하는 내장 메커니즘 [https://www.php.net/manual/ru/session.configuration.php#ini.session.gc-probability]이 자주 실행되지 않을 수 있으며, saveDir 디렉터리가 파일로 가득 찰 수 있습니다. 이 문제를 해결하려면 cron 또는 작업 스케줄러를 설정하여 오래된 파일을 삭제해야 합니다.


보너스 팁

파일 저장이 일반적으로 느리다는 이유로 다른 세션 드라이버를 선택하는 분들도 있을 것입니다. 이는 절반만 사실입니다.

매우 기본적인 테스트는 SQL 데이터베이스가 더 빠르다고 착각하게 만들 수 있지만, 99%의 경우 이는 현재 세션 수가 적을 때만 해당됩니다. 세션 수와 서버 부하가 증가할수록 - 실제로 중요한 시점에서 - 파일 시스템은 거의 모든 관계형 데이터베이스 설정을 일관되게 능가합니다.

또한 성능만이 관심사라면 세션을 매우 빠르게 만들 수 있는 tmpfs [https://eddmann.com/posts/storing-php-sessions-file-caches-in-memory-using-tmpfs/]를 사용하는 것을 고려해 볼 수 있습니다.




DatabaseHandler 드라이버


중요

다른 플랫폼에는 권고 잠금 메커니즘이 없기 때문에 MySQL과 PostgreSQL 데이터베이스만 공식적으로 지원됩니다. 잠금 없이 세션을 사용하면 특히 AJAX를 많이 사용할 때 모든 종류의 문제가 발생할 수 있습니다. 성능 문제가 있는 경우 세션 데이터 처리가 완료된 후 close() 메서드를 사용하세요.



‘DatabaseHandler’ 드라이버는 세션을 저장하기 위해 MySQL 또는 PostgreSQL과 같은 관계형 데이터베이스를 사용합니다. 많은 사용자 사이에서 인기 있는 선택입니다. 개발자가 애플리케이션 내에서 세션 데이터에 쉽게 접근할 수 있기 때문입니다 - 데이터베이스의 또 다른 테이블일 뿐입니다.

그러나 제한 사항이 있습니다: 영속 연결을 사용할 수 없습니다.


DatabaseHandler 설정


테이블 이름 설정

‘DatabaseHandler’ 세션 드라이버를 사용하려면 앞서 언급한 테이블을 생성하고 $savePath 값으로 설정해야 합니다. 예를 들어 테이블 이름으로 ‘ci_sessions’를 사용하려면 다음과 같이 합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler;

class Session extends BaseConfig
{
    // ...
    public string $driver = DatabaseHandler::class;

    // ...
    public string $savePath = 'ci_sessions';

    // ...
}







데이터베이스 테이블 생성

그런 다음 당연히 데이터베이스 테이블을 생성합니다.

MySQL의 경우:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `ci_sessions` (
    `id` varchar(128) NOT NULL,
    `ip_address` varchar(45) NOT NULL,
    `timestamp` timestamp DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP NOT NULL,
    `data` blob NOT NULL,
    KEY `ci_sessions_timestamp` (`timestamp`)
);





PostgreSQL의 경우:

CREATE TABLE "ci_sessions" (
    "id" varchar(128) NOT NULL,
    "ip_address" inet NOT NULL,
    "timestamp" timestamptz DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP NOT NULL,
    "data" bytea DEFAULT '' NOT NULL
);

CREATE INDEX "ci_sessions_timestamp" ON "ci_sessions" ("timestamp");






참고

id 값은 세션 쿠키 이름(Config\Session::$cookieName)과 세션 ID 그리고 구분자를 포함합니다. 예를 들어 긴 세션 ID를 사용하는 경우 필요에 따라 늘려야 합니다.





기본 키 추가

$matchIP 설정에 따라 기본 키(PRIMARY KEY)도 추가해야 합니다. 아래 예시는 MySQL과 PostgreSQL 모두에서 작동합니다:

// When $matchIP = true
ALTER TABLE ci_sessions ADD PRIMARY KEY (id, ip_address);

// When $matchIP = false
ALTER TABLE ci_sessions ADD PRIMARY KEY (id);

// To drop a previously created primary key (use when changing the setting)
ALTER TABLE ci_sessions DROP PRIMARY KEY;






중요

올바른 기본 키를 추가하지 않으면 다음 오류가 발생할 수 있습니다:

Uncaught mysqli_sql_exception: Duplicate entry 'ci_session:***' for key 'ci_sessions.PRIMARY'









데이터베이스 그룹 변경

기본적으로 기본 데이터베이스 그룹이 사용됩니다. app/Config/Session.php 파일의 $DBGroup 속성을 사용할 그룹 이름으로 변경하여 데이터베이스 그룹을 변경할 수 있습니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler;

class Session extends BaseConfig
{
    // ...
    public ?string $DBGroup = 'groupName';
}







명령어로 데이터베이스 테이블 설정

이 모든 것을 직접 하고 싶지 않다면 CLI에서 make:migration --session 명령을 사용하여 마이그레이션 파일을 생성할 수 있습니다:

php spark make:migration --session
php spark migrate





이 명령은 코드를 생성할 때 $savePath와 $matchIP 설정을 반영합니다.





RedisHandler 드라이버


참고

Redis는 잠금 메커니즘을 노출하지 않으므로 이 드라이버의 잠금은 최대 300초 동안 유지되는 별도의 값으로 에뮬레이션됩니다.




참고

v4.3.2부터 TLS 프로토콜로 Redis에 연결할 수 있습니다.



Redis는 캐싱에 일반적으로 사용되는 저장 엔진으로 높은 성능으로 유명합니다. 이것이 ‘RedisHandler’ 세션 드라이버를 사용하는 이유이기도 할 것입니다.

단점은 관계형 데이터베이스만큼 보편적이지 않으며 시스템에 phpredis [https://github.com/phpredis/phpredis] PHP 확장이 설치되어야 한다는 점입니다. 이 확장은 PHP에 번들로 제공되지 않습니다. RedisHandler 드라이버는 이미 Redis에 익숙하고 다른 목적으로 사용 중인 경우에만 사용하는 것이 좋습니다.


RedisHandler 설정

‘FileHandler’ 및 ‘DatabaseHandler’ 드라이버와 마찬가지로 $savePath 설정을 통해 세션 저장 위치를 설정해야 합니다. 여기서 형식은 조금 다르고 복잡합니다. phpredis 확장의 README 파일에 가장 잘 설명되어 있으므로 링크를 제공합니다:


https://github.com/phpredis/phpredis




그러나 가장 일반적인 경우에는 간단한 host:port 쌍으로 충분합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler;

class Session extends BaseConfig
{
    // ...
    public string $driver = RedisHandler::class;

    // ...
    public string $savePath = 'tcp://localhost:6379';

    // ...
}





v4.5.0부터 Redis ACL(사용자 이름 및 비밀번호)을 사용할 수 있습니다:

public string $savePath = 'tcp://localhost:6379?auth[user]=username&auth[pass]=password';






참고

v4.5.0부터 잠금 획득 간격($lockRetryInterval)과 재시도 횟수($lockMaxRetries)를 설정할 수 있습니다.






MemcachedHandler 드라이버


참고

Memcached는 잠금 메커니즘을 노출하지 않으므로 이 드라이버의 잠금은 최대 300초 동안 유지되는 별도의 값으로 에뮬레이션됩니다.



‘MemcachedHandler’ 드라이버는 가용성을 제외하고 모든 속성에서 ‘RedisHandler’와 매우 유사합니다. PHP의 Memcached [https://www.php.net/memcached] 확장은 PECL을 통해 배포되며 일부 Linux 배포판에서는 쉽게 설치할 수 있는 패키지로 제공됩니다.

그 외에 Redis에 대한 편향 없이 Memcached에 대해 달리 말할 것이 많지 않습니다. Memcached도 캐싱에 일반적으로 사용되고 속도로 유명한 인기 제품입니다.

그러나 Memcached가 제공하는 유일한 보장은 X 값을 Y초 후에 만료되도록 설정하면 Y초가 지난 후 삭제된다는 것입니다(그 이전에 만료되지 않는다는 보장은 없습니다). 이는 매우 드물게 발생하지만 세션 손실로 이어질 수 있으므로 고려해야 합니다.


MemcachedHandler 설정

여기서 $savePath 형식은 단순히 host:port 쌍으로 매우 간단합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler;

class Session extends BaseConfig
{
    // ...
    public string $driver = MemcachedHandler::class;

    // ...
    public string $savePath = 'localhost:11211';

    // ...
}







보너스 팁

세 번째 콜론 구분 값(:weight)으로 선택적 weight 파라미터를 사용하는 다중 서버 설정도 지원되지만, 이것이 안정적인지는 테스트하지 않았습니다.

이 기능을 (본인 책임하에) 실험해 보려면 여러 서버 경로를 쉼표로 구분하면 됩니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler;

class Session extends BaseConfig
{
    // ...

    // localhost will be given higher priority (5) here,
    // compared to 192.0.2.1 with a weight of 1.
    public string $savePath = 'localhost:11211:5,192.0.2.1:11211:1';

    // ...
}











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
스로틀러



	개요


	속도 제한


	코드


	필터 적용






	클래스 레퍼런스





스로틀러 클래스는 특정 기간 내에 활동을 일정 횟수로 제한하는 매우 간단한 방법을 제공합니다. 주로 API에 속도 제한을 적용하거나, 무차별 대입 공격을 방지하기 위해 사용자가 폼에 시도할 수 있는 횟수를 제한하는 데 사용됩니다. 이 클래스는 설정된 시간 간격 내의 동작을 기반으로 스로틀이 필요한 모든 경우에 사용할 수 있습니다.


개요

스로틀러는 토큰 버킷 [https://en.wikipedia.org/wiki/Token_bucket] 알고리즘의 단순화된 버전을 구현합니다. 기본적으로 원하는 각 동작을 버킷으로 취급합니다. check() 메서드를 호출할 때 버킷의 크기, 버킷이 담을 수 있는 토큰 수, 그리고 시간 간격을 지정합니다. 기본적으로 check() 호출마다 사용 가능한 토큰 중 1개를 사용합니다. 이를 명확히 하기 위해 예시를 살펴보겠습니다.

1초마다 한 번씩 동작이 발생하기를 원한다고 가정해 보겠습니다. 스로틀러에 대한 첫 번째 호출은 다음과 같습니다. 첫 번째 매개변수는 버킷 이름, 두 번째 매개변수는 버킷이 담을 수 있는 토큰 수, 세 번째는 버킷이 완전히 채워지는 데 걸리는 시간입니다:

<?php

$throttler = service('throttler');
$throttler->check($name, 60, MINUTE);





여기서는 가독성을 높이기 위해 시간에 전역 상수중 하나를 사용합니다. 이는 버킷이 매 분마다 60번의 동작, 즉 매 초마다 1번의 동작을 허용한다는 의미입니다.

서드파티 스크립트가 URL을 반복적으로 요청하려 한다고 가정해 보겠습니다. 처음에는 1초 미만에 60개의 토큰을 모두 사용할 수 있습니다. 그러나 그 이후에는 스로틀러가 초당 하나의 동작만 허용하므로, 요청 속도를 충분히 늦춰 공격이 더 이상 효과적이지 않게 됩니다.


참고

스로틀러 클래스가 작동하려면 캐시 라이브러리가 dummy 이외의 핸들러를 사용하도록 설정되어 있어야 합니다. 최상의 성능을 위해 Redis 또는 Memcached와 같은 인메모리 캐시를 권장합니다.





속도 제한

스로틀러 클래스 자체는 속도 제한이나 요청 스로틀을 수행하지 않지만, 이를 구현하는 핵심 요소입니다. IP 주소당 초당 하나의 요청으로 매우 간단한 속도 제한을 구현하는 필터 예시가 제공됩니다. 여기서는 작동 방식과 애플리케이션에서 설정하고 사용하는 방법을 살펴보겠습니다.


코드

app/Filters/Throttle.php에 다음과 같이 자신만의 스로틀러 필터를 만들 수 있습니다:

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Filters\FilterInterface;
use CodeIgniter\HTTP\RequestInterface;
use CodeIgniter\HTTP\ResponseInterface;

class Throttle implements FilterInterface
{
    /**
     * This is a demo implementation of using the Throttler class
     * to implement rate limiting for your application.
     *
     * @param list<string>|null $arguments
     *
     * @return ResponseInterface|void
     */
    public function before(RequestInterface $request, $arguments = null)
    {
        $throttler = service('throttler');

        // Restrict an IP address to no more than 1 request
        // per second across the entire site.
        if ($throttler->check(md5($request->getIPAddress()), 60, MINUTE) === false) {
            return service('response')->setStatusCode(429);
        }
    }

    /**
     * We don't have anything to do here.
     *
     * @param list<string>|null $arguments
     *
     * @return void
     */
    public function after(RequestInterface $request, ResponseInterface $response, $arguments = null)
    {
        // ...
    }
}





실행 시 이 메서드는 먼저 스로틀러 인스턴스를 가져옵니다. 그런 다음 IP 주소를 버킷 이름으로 사용하고 초당 하나의 요청으로 제한하도록 설정합니다. 스로틀러가 확인을 거부하여 false를 반환하면, 상태 코드를 429 - Too Many Attempts로 설정한 응답을 반환하고 스크립트 실행이 컨트롤러에 도달하기 전에 종료됩니다. 이 예시는 페이지별이 아닌 사이트에 대한 모든 요청에서 단일 IP 주소를 기반으로 스로틀을 적용합니다.



필터 적용

반드시 사이트의 모든 페이지에 스로틀을 적용할 필요는 없습니다. 많은 웹 애플리케이션에서는 POST 요청에만 적용하는 것이 가장 합리적이지만, API의 경우 사용자가 보내는 모든 요청을 제한하고 싶을 수 있습니다. 수신 요청에 이를 적용하려면 app/Config/Filters.php를 편집하고 먼저 필터에 별칭을 추가해야 합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $aliases = [
        // ...
        'throttle' => \App\Filters\Throttle::class,
    ];

    // ...
}





다음으로 사이트에서 발생하는 모든 POST 요청에 할당합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Filters extends BaseConfig
{
    public $methods = [
        'POST' => ['throttle'],
    ];

    // ...
}






경고

$methods 필터를 사용하는 경우 자동 라우팅(레거시)를 비활성화해야 합니다. 왜냐하면 자동 라우팅 (레거시)는 모든 HTTP 메서드로 컨트롤러에 접근할 수 있게 허용하기 때문입니다. 예상하지 못한 메서드로 컨트롤러에 접근하면 필터를 우회할 수 있습니다.



이것으로 모든 설정이 완료됩니다. 이제 사이트에서 발생하는 모든 POST 요청에 속도 제한이 적용됩니다.




클래스 레퍼런스


	
check(string $key, int $capacity, int $seconds[, int $cost = 1])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 버킷의 이름


	$capacity (int) – 버킷이 담을 수 있는 토큰 수


	$seconds (int) – 버킷이 완전히 채워지는 데 걸리는 초 단위 시간


	$cost (int) – 이 동작에 소비되는 토큰 수






	반환:

	동작을 수행할 수 있으면 true, 그렇지 않으면 false



	반환 형식:

	bool





버킷 내에 남은 토큰이 있는지, 또는 허용된 시간 제한 내에 너무 많이 사용되었는지 확인합니다. 확인이 성공적으로 이루어질 때마다 사용 가능한 토큰이 $cost만큼 감소합니다.






	
getTokentime()

	
	반환:

	다음 토큰이 사용 가능해지기까지의 초 단위 시간.



	반환 형식:

	integer





check()가 실행되어 false를 반환한 후, 이 메서드를 사용하여 새 토큰이 사용 가능해지고 동작을 다시 시도할 수 있을 때까지의 시간을 확인할 수 있습니다. 이 경우 최소 강제 대기 시간은 1초입니다.






	
remove(string $key) → self

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 버킷의 이름






	반환:

	$this



	반환 형식:

	self





버킷을 제거하고 초기화합니다. 버킷이 존재하지 않아도 실패하지 않습니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
시간과 날짜

CodeIgniter는 PHP의 DateTimeImmutable 클래스를 기반으로 하는 완전히 로케일화된 불변 날짜/시간 클래스를 제공합니다. 이 클래스는 Intl 확장의 기능을 사용하여 타임존 간 시간을 변환하고 다양한 로케일에 맞게 출력을 올바르게 표시합니다. 이 클래스는 Time 클래스이며 CodeIgniter\I18n 네임스페이스에 있습니다.


참고

Time 클래스는 DateTimeImmutable을 확장하므로, 이 클래스가 제공하지 않는 기능이 필요하다면 DateTimeImmutable [https://www.php.net/manual/en/class.datetimeimmutable.php] 클래스 자체에서 찾을 수 있을 것입니다.




참고

v4.3.0 이전에는 Time 클래스가 DateTime을 확장했으며 일부 상속된 메서드가 현재 객체 상태를 변경했습니다. 이 버그는 v4.3.0에서 수정되었습니다. 하위 호환성을 위해 이전 Time 클래스가 필요하다면 당분간 더 이상 사용되지 않는 TimeLegacy 클래스를 사용할 수 있습니다.





	인스턴스화


	now()


	parse()


	today()


	yesterday()


	tomorrow()


	createFromDate()


	createFromTime()


	create()


	createFromFormat()


	createFromTimestamp()


	createFromInstance()


	toDateTime()






	값 표시


	toLocalizedString()


	toDateTimeString()


	toDateString()


	toTimeString()


	humanize()






	개별 값 다루기


	게터


	세터


	값 수정


	두 시간 비교


	차이 보기










인스턴스화

새 Time 인스턴스를 생성하는 방법은 여러 가지가 있습니다. 첫 번째는 다른 클래스와 마찬가지로 단순히 새 인스턴스를 생성하는 것입니다.

이 방법을 사용하면 원하는 시간을 나타내는 문자열을 전달할 수 있습니다. PHP의 DateTimeImmutable [https://www.php.net/manual/en/class.datetimeimmutable.php] 생성자가 파싱할 수 있는 모든 문자열을 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 Supported Date and Time Formats [https://www.php.net/manual/en/datetime.formats.php]를 참조하세요.

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = new Time('2024-01-01');
$myTime = new Time('2024-01-01 12:00:00');
$myTime = new Time('now');
$myTime = new Time('+3 week');





두 번째와 세 번째 매개변수에 각각 타임존과 로케일을 나타내는 문자열을 전달할 수 있습니다. 타임존은 PHP의 DateTimeZone [https://www.php.net/manual/en/timezones.php] 클래스가 지원하는 모든 타임존을 사용할 수 있습니다. 로케일은 PHP의 Locale [https://www.php.net/manual/en/class.locale.php] 클래스가 지원하는 모든 로케일을 사용할 수 있습니다. 로케일이나 타임존이 제공되지 않으면 애플리케이션 기본값이 사용됩니다.

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = new Time('now', 'America/Chicago', 'en_US');






now()

Time 클래스는 클래스를 인스턴스화하는 여러 헬퍼 메서드를 가지고 있습니다. 첫 번째는 현재 시간으로 설정된 새 인스턴스를 반환하는 now() 메서드입니다. 두 번째와 세 번째 매개변수에 각각 타임존과 로케일을 나타내는 문자열을 전달할 수 있습니다. 로케일이나 타임존이 제공되지 않으면 애플리케이션 기본값이 사용됩니다.

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = Time::now('America/Chicago', 'en_US');







parse()

이 헬퍼 메서드는 기본 생성자의 정적 버전입니다. DateTimeImmutable의 생성자에 사용 가능한 문자열을 첫 번째 매개변수로, 타임존을 두 번째 매개변수로, 로케일을 세 번째 매개변수로 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = Time::parse('next Tuesday', 'America/Chicago', 'en_US');







today()

날짜를 현재 날짜로, 시간을 자정으로 설정한 새 인스턴스를 반환합니다. 첫 번째와 두 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = Time::today('America/Chicago', 'en_US');







yesterday()

날짜를 어제 날짜로, 시간을 자정으로 설정한 새 인스턴스를 반환합니다. 첫 번째와 두 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = Time::yesterday('America/Chicago', 'en_US');







tomorrow()

날짜를 내일 날짜로, 시간을 자정으로 설정한 새 인스턴스를 반환합니다. 첫 번째와 두 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$myTime = Time::tomorrow('America/Chicago', 'en_US');







createFromDate()

year, month, day를 개별 입력으로 받아 새 인스턴스를 반환합니다. 이 매개변수 중 하나라도 제공되지 않으면 현재 연도, 월, 일을 사용합니다. 네 번째와 다섯 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$today       = Time::createFromDate();     // Uses current year, month, and day
$anniversary = Time::createFromDate(2018); // Uses current month and day
$date        = Time::createFromDate(2018, 3, 15, 'America/Chicago', 'en_US');







createFromTime()

createFromDate()와 유사하지만 hours, minutes, seconds에만 관여합니다. Time 인스턴스의 날짜 부분에는 현재 날짜를 사용합니다. 네 번째와 다섯 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$lunch  = Time::createFromTime(11, 30);     // 11:30 am today
$dinner = Time::createFromTime(18, 00, 00); // 6:00 pm today
$time   = Time::createFromTime($hour, $minutes, $seconds, $timezone, $locale);







create()

앞의 두 메서드의 조합으로, year, month, day, hour, minutes, seconds를 개별 매개변수로 받습니다. 제공되지 않은 값은 현재 날짜와 시간을 사용합니다. 네 번째와 다섯 번째 매개변수로 타임존과 로케일 문자열을 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::create($year, $month, $day, $hour, $minutes, $seconds, $timezone, $locale);







createFromFormat()

이는 DateTimeImmutable의 동일한 이름의 메서드를 대체합니다. 타임존을 동시에 설정할 수 있으며, DateTimeImmutable 대신 Time 인스턴스를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::createFromFormat('j-M-Y', '15-Feb-2009', 'America/Chicago');







createFromTimestamp()

이 메서드는 UNIX 타임스탬프와 선택적으로 타임존과 로케일을 받아 새 Time 인스턴스를 생성합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::createFromTimestamp(1501821586, 'America/Chicago', 'en_US');





타임존을 명시적으로 전달하지 않으면 UTC로 Time 인스턴스를 반환합니다.


참고

UTC를 기본 타임존으로 사용하지 않는 한, 항상 2개의 매개변수(즉, 타임존을 명시적으로 전달)로 createFromTimestamp()를 호출하는 것을 권장합니다.




참고

v4.4.6부터 v4.6.0 이전까지 이 메서드는 타임존을 지정하지 않으면 기본 타임존으로 Time 인스턴스를 반환했습니다.





createFromInstance()

DateTime 인스턴스를 제공하는 다른 라이브러리와 작업할 때, 이 메서드를 사용하여 선택적으로 로케일을 설정하면서 Time 인스턴스로 변환할 수 있습니다. 타임존은 전달된 DateTime 인스턴스에서 자동으로 결정됩니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$dt   = new \DateTime('now');
$time = Time::createFromInstance($dt, 'en_US');







toDateTime()

인스턴스화 메서드는 아니지만, 이 메서드는 instance 메서드의 반대로 Time 인스턴스를 DateTime 인스턴스로 변환할 수 있습니다. 타임존 설정은 유지되지만, DateTime은 로케일을 인식하지 못하므로 로케일은 손실됩니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$datetime = Time::toDateTime();








값 표시

Time 클래스는 DateTimeImmutable을 확장하므로 format() 메서드를 포함하여 제공하는 모든 출력 메서드를 사용할 수 있습니다. 그러나 DateTimeImmutable 메서드는 로케일화된 결과를 제공하지 않습니다. 그래도 Time 클래스는 값의 로케일화된 버전을 표시하는 여러 헬퍼 메서드를 제공합니다.


toLocalizedString()

이것은 DateTimeImmutable의 format() 메서드의 로케일화된 버전입니다. 익숙한 값을 사용하는 대신 IntlDateFormatter [https://www.php.net/manual/en/class.intldateformatter.php] 클래스가 허용하는 값을 사용해야 합니다. 전체 값 목록은 여기 [https://unicode-org.github.io/icu-docs/apidoc/released/icu4c/classSimpleDateFormat.html#details]에서 확인할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// Locale: en
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toLocalizedString('MMM d, yyyy'); // March 9, 2016

// Locale: fa
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toLocalizedString('MMM d, yyyy'); // مارس ۹, ۲۰۱۶







toDateTimeString()

이것은 IntlDateFormatter [https://www.php.net/manual/en/class.intldateformatter.php]의 값을 기억하지 않아도 사용할 수 있는 세 가지 헬퍼 메서드 중 첫 번째입니다. (Y-m-d H:i:s) 형식으로 로케일화된 문자열을 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// Locale: en
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toDateTimeString(); // 2016-03-09 12:00:00

// Locale: fa
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toDateTimeString(); // ۲۰۱۶-۰۳-۰۹ ۱۲:۰۰:۰۰







toDateString()

Time의 로케일화된 날짜 부분만 표시합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// Locale: en
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toDateString(); // 2016-03-09

// Locale: fa
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toDateString(); // ۲۰۱۶-۰۳-۰۹







toTimeString()

값의 로케일화된 시간 부분만 표시합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// Locale: en
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toTimeString(); // 12:00:00

// Locale: fa
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');
echo $time->toTimeString(); // ۱۲:۰۰:۰۰







humanize()

이 메서드는 현재 날짜/시간과 인스턴스의 차이를 쉽게 이해할 수 있는 사람이 읽기 좋은 형식의 문자열로 반환합니다. ‘3 hours ago’, ‘in 1 month’ 등과 같은 문자열을 생성할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// Assume current time is: March 10, 2017 (America/Chicago)
$time = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');

echo $time->humanize(); // 1 year ago





표시되는 정확한 시간은 다음과 같은 방식으로 결정됩니다:



	시간 차이

	결과





	1 year < $time < 2 years

	in 1 year / 1 year ago



	1 month < $time < 1 year

	in 6 months / 6 months ago



	7 days < $time < 1 month

	in 3 weeks / 3 weeks ago



	today < $time < 7 days

	in 4 days / 4 days ago



	$time == yesterday / tomorrow

	Yesterday / Tomorrow



	59 minutes < $time < 1 day

	in 2 hours / 2 hours ago



	now < $time < 1 hour

	in 35 minutes / 35 minutes ago



	$time == now

	Now






결과 문자열은 언어 파일인 system/Language/en/Time.php에서 가져옵니다. 재정의하려면 app/Language/{locale}/Time.php를 생성하세요.




개별 값 다루기

Time 객체는 기존 인스턴스의 연도, 월, 시간 등의 개별 항목을 가져오고 설정할 수 있는 여러 메서드를 제공합니다. 다음 메서드를 통해 가져온 모든 값은 완전히 로케일화되어 Time 인스턴스가 생성될 때 사용된 로케일을 따릅니다.

다음의 모든 getX()와 setX() 메서드는 클래스 속성처럼 사용할 수도 있습니다. 따라서 getYear()와 같은 메서드 호출은 $time->year를 통해서도 접근할 수 있습니다.


게터

다음과 같은 기본 게터가 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('August 12, 2016 4:15:23pm');

// The output may vary based on locale.
echo $time->getYear();   // '2016'
echo $time->getMonth();  // '8'
echo $time->getDay();    // '12'
echo $time->getHour();   // '16'
echo $time->getMinute(); // '15'
echo $time->getSecond(); // '23'

echo $time->year;   // '2016'
echo $time->month;  // '8'
echo $time->day;    // '12'
echo $time->hour;   // '16'
echo $time->minute; // '15'
echo $time->second; // '23'





이 외에도 날짜에 대한 추가 정보를 제공하는 여러 메서드가 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('August 12, 2016 4:15:23pm');

// The output may vary based on locale.
echo $time->getDayOfWeek();   // '6'
echo $time->getDayOfYear();   // '225'
echo $time->getWeekOfMonth(); // '2'
echo $time->getWeekOfYear();  // '33'
echo $time->getTimestamp();   // 1471018523 - UNIX timestamp (locale independent)
echo $time->getQuarter();     // '3'

echo $time->dayOfWeek;   // '6'
echo $time->dayOfYear;   // '225'
echo $time->weekOfMonth; // '2'
echo $time->weekOfYear;  // '33'
echo $time->timestamp;   // 1471018523
echo $time->quarter;     // '3'






getAge()

Time 인스턴스와 현재 시간 사이의 나이를 년 단위로 반환합니다. 생일을 기반으로 누군가의 나이를 확인하는 데 완벽합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('5 years ago');

echo $time->getAge(); // 5
echo $time->age;      // 5







getDST()

Time 인스턴스가 현재 일광 절약 시간제를 따르고 있는지 여부에 따라 boolean true/false를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

echo Time::createFromDate(2012, 1, 1)->getDst(); // false
echo Time::createFromDate(2012, 9, 1)->dst;      // true







getLocal()

Time 인스턴스가 애플리케이션이 현재 실행 중인 것과 동일한 타임존에 있으면 boolean true를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

echo Time::now()->getLocal();           // true
echo Time::now('Europe/London')->local; // false







getUtc()

Time 인스턴스가 UTC 시간이면 boolean true를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

echo Time::now('America/Chicago')->getUtc(); // false
echo Time::now('UTC')->utc;                  // true







getTimezone()

Time 인스턴스의 타임존으로 설정된 새 DateTimeZone [https://www.php.net/manual/en/class.datetimezone.php] 객체를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$tz = Time::now()->getTimezone();
$tz = Time::now()->timezone;

echo $tz->getName();
echo $tz->getOffset();







getTimezoneName()

Time 인스턴스의 전체 타임존 문자열 [https://www.php.net/manual/en/timezones.php]을 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

echo Time::now('America/Chicago')->getTimezoneName(); // America/Chicago
echo Time::now('Europe/London')->timezoneName;        // Europe/London








세터

다음과 같은 기본 세터가 있습니다. 설정된 값이 범위를 벗어나면 InvalidArgumentExeption이 발생합니다.


참고

모든 세터는 원본 인스턴스를 그대로 두고 새 Time 인스턴스를 반환합니다.




참고

모든 세터는 값이 범위를 벗어나면 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.



<?php

$time = $time->setYear(2017);
$time = $time->setMonth(4);       // April
$time = $time->setMonth('April');
$time = $time->setMonth('Feb');   // February
$time = $time->setDay(25);
$time = $time->setHour(14);       // 2:00 pm
$time = $time->setMinute(30);
$time = $time->setSecond(54);






setTimezone()

현재 타임존에서 새 타임존으로 시간을 변환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time  = Time::parse('13 May 2020 10:00', 'America/Chicago');
$time2 = $time->setTimezone('Europe/London'); // Returns new instance converted to new timezone

echo $time->getTimezoneName();  // American/Chicago
echo $time2->getTimezoneName(); // Europe/London

echo $time->toDateTimeString();  // 2020-05-13 10:00:00
echo $time2->toDateTimeString(); // 2020-05-13 18:00:00







setTimestamp()

날짜를 새 타임스탬프로 설정한 새 인스턴스를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// The Application Timezone is "America/Chicago".

$time  = Time::parse('May 10, 2017');
$time2 = $time->setTimestamp(strtotime('April 1, 2017'));

echo $time->toDateTimeString();  // 2017-05-10 00:00:00
echo $time2->toDateTimeString(); // 2017-04-01 00:00:00






참고

v4.6.0 이전에는 버그로 인해 이 메서드가 잘못된 날짜/시간을 반환할 수 있었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.






값 수정

다음 메서드를 사용하면 현재 Time에 값을 더하거나 빼서 날짜를 수정할 수 있습니다. 기존 Time 인스턴스는 수정되지 않고 새 인스턴스를 반환합니다.

<?php

$time = $time->addSeconds(23);
$time = $time->addMinutes(15);
$time = $time->addHours(12);
$time = $time->addDays(21);
$time = $time->addMonths(14);
$time = $time->addCalendarMonths(2);
$time = $time->addYears(5);

$time = $time->subSeconds(23);
$time = $time->subMinutes(15);
$time = $time->subHours(12);
$time = $time->subDays(21);
$time = $time->subMonths(14);
$time = $time->subCalendarMonths(2);
$time = $time->subYears(5);






addCalendarMonths() / subCalendarMonths()

전체 달력 월을 더하거나 빼서 현재 Time을 수정합니다. 반복 날짜에서 달력 월이 건너뛰어지지 않아야 하는 경우 이 메서드가 유용할 수 있습니다. 초기 날짜 2025-01-31에 대한 addMonths()와 addCalendarMonths()의 비교는 아래 표를 참조하세요.



	$months

	addMonths()

	addCalendarMonths()





	1

	2025-03-03

	2025-02-28



	2

	2025-03-31

	2025-03-31



	3

	2025-05-01

	2025-04-30



	4

	2025-05-31

	2025-05-31



	5

	2025-07-01

	2025-06-30



	6

	2025-07-31

	2025-07-31









두 시간 비교

다음 메서드를 사용하면 하나의 Time 인스턴스를 다른 인스턴스와 비교할 수 있습니다. 모든 비교는 다른 타임존이 올바르게 처리되도록 비교 전에 먼저 UTC로 변환됩니다.


equals()

전달된 datetime이 현재 인스턴스와 같은지 결정합니다. 여기서 같다는 것은 동일한 순간을 나타낸다는 의미이며, 두 시간 모두 UTC로 변환하여 비교하므로 동일한 타임존에 있을 필요는 없습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = Time::parse('January 10, 2017 21:50:00', 'America/Chicago');
$time2 = Time::parse('January 11, 2017 03:50:00', 'Europe/London');

$time1->equals($time2); // true





비교 대상 값은 Time 인스턴스, DateTime 인스턴스, 또는 새 DateTime 인스턴스가 이해할 수 있는 형식의 전체 날짜/시간 문자열일 수 있습니다. 첫 번째 매개변수로 문자열을 전달할 때, 두 번째 매개변수로 타임존 문자열을 전달할 수 있습니다. 타임존이 제공되지 않으면 시스템 기본값이 사용됩니다:

<?php

$time1->equals('January 11, 2017 03:50:00', 'Europe/London'); // true







sameAs()

equals() 메서드와 동일하지만, 날짜, 시간, 타임존이 모두 동일할 때만 true를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = Time::parse('January 10, 2017 21:50:00', 'America/Chicago');
$time2 = Time::parse('January 11, 2017 03:50:00', 'Europe/London');

$time1->sameAs($time2); // false
$time2->sameAs('January 10, 2017 21:50:00', 'America/Chicago'); // true







isBefore()

전달된 시간이 현재 인스턴스보다 이전인지 확인합니다. 비교는 두 시간의 UTC 버전을 기준으로 수행됩니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = Time::parse('January 10, 2017 21:50:00', 'America/Chicago');
$time2 = Time::parse('January 11, 2017 03:50:00', 'America/Chicago');

$time1->isBefore($time2); // true
$time2->isBefore($time1); // false





비교 대상 값은 Time 인스턴스, DateTime 인스턴스, 또는 새 DateTime 인스턴스가 이해할 수 있는 형식의 전체 날짜/시간 문자열일 수 있습니다. 첫 번째 매개변수로 문자열을 전달할 때, 두 번째 매개변수로 타임존 문자열을 전달할 수 있습니다. 타임존이 제공되지 않으면 시스템 기본값이 사용됩니다:

<?php

$time1->isBefore('March 15, 2013', 'America/Chicago'); // false







isAfter()

isBefore()와 완전히 동일하게 작동하지만 전달된 시간 이후인지 확인합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time1 = Time::parse('January 10, 2017 21:50:00', 'America/Chicago');
$time2 = Time::parse('January 11, 2017 03:50:00', 'America/Chicago');

$time1->isAfter($time2); // false
$time2->isAfter($time1); // true







isPast()


Added in version 4.7.0.



현재 인스턴스의 시간이 “now”를 기준으로 과거인지 결정합니다. boolean true/false를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('yesterday');
echo $time->isPast(); // true







isFuture()


Added in version 4.7.0.



현재 인스턴스의 시간이 “now”를 기준으로 미래인지 결정합니다. boolean true/false를 반환합니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('tomorrow');
echo $time->isFuture(); // true








차이 보기

두 Time을 직접 비교하려면 CodeIgniter\I18n\TimeDifference 인스턴스를 반환하는 difference() 메서드를 사용합니다.

첫 번째 매개변수는 Time 인스턴스, DateTime 인스턴스, 또는 날짜/시간이 포함된 문자열입니다. 첫 번째 매개변수로 문자열을 전달하면 두 번째 매개변수로 타임존 문자열을 사용할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$time = Time::parse('March 10, 2017', 'America/Chicago');

$diff = $time->difference(Time::now());
$diff = $time->difference(new \DateTime('July 4, 1975', 'America/Chicago'));
$diff = $time->difference('July 4, 1975 13:32:05', 'America/Chicago');





TimeDifference 인스턴스를 얻으면 두 시간의 차이에 대한 정보를 찾기 위해 사용할 수 있는 여러 메서드가 있습니다. 반환되는 값은 원래 시간보다 과거이면 음수, 미래이면 양수입니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$current = Time::parse('March 10, 2017', 'America/Chicago');
$test    = Time::parse('March 10, 2010', 'America/Chicago');

$diff = $current->difference($test);

echo $diff->getYears();   // -7
echo $diff->getMonths();  // -84
echo $diff->getWeeks();   // -365
echo $diff->getDays();    // -2557
echo $diff->getHours();   // -61368
echo $diff->getMinutes(); // -3682080
echo $diff->getSeconds(); // -220924800






참고

v4.4.7 이전에는 Time이 비교 전에 항상 타임존을 UTC로 변환했습니다. 이로 인해 일광 절약 시간제(DST)로 인해 하루가 24시간과 다를 때 예상치 못한 결과가 발생할 수 있었습니다.

v4.4.7부터 동일한 타임존에 있는 날짜/시간을 비교할 때 UTC로 변환하지 않고 그대로 비교합니다.


<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

// 31 Mar 2024 - Daylight Saving Time Starts
$current = Time::parse('2024-03-31', 'Europe/Madrid');
$test    = Time::parse('2024-04-01', 'Europe/Madrid');

$diff = $current->difference($test);

echo $diff->getDays();
// 0 in v4.4.6 or before
// 1 in v4.4.7 or later










getX() 메서드를 사용하거나 속성처럼 계산된 값에 접근할 수 있습니다:

<?php

echo $diff->years;   // -7
echo $diff->months;  // -84
echo $diff->weeks;   // -365
echo $diff->days;    // -2557
echo $diff->hours;   // -61368
echo $diff->minutes; // -3682080
echo $diff->seconds; // -220924800






humanize()

Time의 humanize() 메서드와 마찬가지로, 두 시간의 차이를 쉽게 이해할 수 있는 사람이 읽기 좋은 형식의 문자열로 반환합니다. ‘3 hours ago’, ‘in 1 month’ 등과 같은 문자열을 생성할 수 있습니다. 가장 큰 차이는 매우 최근 날짜를 처리하는 방식에 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\I18n\Time;

$current = Time::parse('March 10, 2017', 'America/Chicago');
$test    = Time::parse('March 9, 2016 12:00:00', 'America/Chicago');

$diff = $current->difference($test);

echo $diff->humanize(); // 1 year ago





표시되는 정확한 시간은 다음과 같은 방식으로 결정됩니다:



	시간 차이

	결과





	1 year < $time < 2 years

	in 1 year / 1 year ago



	1 month < $time < 1 year

	in 6 months / 6 months ago



	7 days < $time < 1 month

	in 3 weeks / 3 weeks ago



	today < $time < 7 days

	in 4 days / 4 days ago



	1 hour < $time < 1 day

	in 8 hours / 8 hours ago



	1 minute < $time < 1 hour

	in 35 minutes / 35 minutes ago



	$time < 1 minute

	Now






결과 문자열은 언어 파일인 system/Language/en/Time.php에서 가져옵니다. 재정의하려면 app/Language/{locale}/Time.php를 생성하세요.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
타이포그래피

타이포그래피 라이브러리는 텍스트를 의미론적으로 올바른 방식으로 포맷하는 데 도움이 되는 메서드를 포함하고 있습니다.



	라이브러리 로딩


	사용 가능한 정적 함수






라이브러리 로딩

CodeIgniter의 모든 서비스와 마찬가지로 Config\Services를 통해 로드할 수 있지만, 일반적으로 수동으로 로드할 필요는 없습니다:

<?php

$typography = service('typography');







사용 가능한 정적 함수

다음 함수를 사용할 수 있습니다:


	
autoTypography($str[, $reduceLinebreaks = false])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$reduceLinebreaks (bool) – 연속된 이중 개행을 두 개로 줄일지 여부






	반환:

	HTML 형식의 타이포그래피 안전 문자열



	반환 형식:

	string





텍스트를 의미론적으로 그리고 타이포그래피적으로 올바른 HTML로 포맷합니다.

사용 예시:

<?php

$string = $typography->autoTypography($string);






참고

타이포그래피 포맷팅은 특히 많은 콘텐츠를 포맷하는 경우 프로세서를 많이 사용할 수 있습니다. 이 함수를 사용하려는 경우 페이지 캐싱을 고려할 수 있습니다.








	
formatCharacters($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	포맷된 문자가 포함된 문자열.



	반환 형식:

	string





이 함수는 주로 큰따옴표와 작은따옴표를 곱슬 기호로 변환하지만, em 대시, 이중 공백, 앰퍼샌드도 변환합니다.

사용 예시:

<?php

$string = $typography->formatCharacters($string);










	
nl2brExceptPre($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	HTML 형식의 줄바꿈이 포함된 문자열



	반환 형식:

	string





<pre> 태그 내에 있지 않은 경우 개행 문자를 <br /> 태그로 변환합니다. 이 함수는 <pre> 태그를 무시한다는 점을 제외하면 PHP 기본 함수인 nl2br()과 동일합니다.

사용 예시:

<?php

$string = $typography->nl2brExceptPre($string);













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
업로드된 파일 다루기

CodeIgniter는 PHP의 $_FILES 배열을 직접 사용하는 것보다 폼을 통해 업로드된 파일을 훨씬 간단하고 안전하게 다룰 수 있게 해줍니다. 이는 File 클래스를 확장하므로 해당 클래스의 모든 기능을 사용할 수 있습니다.


참고

이것은 CodeIgniter 3의 파일 업로드 클래스와 다릅니다. 업로드된 파일에 대한 원시 인터페이스를 몇 가지 기능과 함께 제공합니다.





	파일 업로드 폼 튜토리얼


	업로드 폼 만들기


	성공 페이지


	컨트롤러


	라우트


	업로드 디렉터리


	사용해 보세요!






	파일 접근


	모든 파일


	단일 파일


	여러 파일






	파일 다루기


	파일 검증


	파일 이름


	기타 파일 정보


	파일 이동


	파일 저장










파일 업로드 폼 튜토리얼

파일 업로드는 다음과 같은 일반적인 과정을 포함합니다:


	사용자가 파일을 선택하고 업로드할 수 있는 업로드 폼이 표시됩니다.


	폼이 제출되면 지정한 목적지에 파일이 업로드됩니다.


	이 과정에서 설정한 기본 설정에 따라 파일이 업로드 허용 여부를 검증합니다.


	업로드가 완료되면 사용자에게 성공 메시지가 표시됩니다.




이 과정을 설명하기 위한 간략한 튜토리얼이 있습니다. 이후에 참조 정보를 확인할 수 있습니다.


업로드 폼 만들기

텍스트 편집기를 사용하여 upload_form.php라는 폼을 만듭니다. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Views 디렉터리에 저장합니다:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <title>Upload Form</title>
</head>
<body>

<?php foreach ($errors as $error): ?>
    <li><?= esc($error) ?></li>
<?php endforeach ?>

<?= form_open_multipart('upload/upload') ?>
    <input type="file" name="userfile" size="20">
    <br><br>
    <input type="submit" value="upload">
</form>

</body>
</html>





폼 헬퍼를 사용하여 폼 여는 태그를 생성하고 있음을 알 수 있습니다. 파일 업로드는 멀티파트 폼이 필요하므로 헬퍼가 적절한 구문을 생성해 줍니다.

$errors 변수도 있음을 알 수 있습니다. 사용자가 잘못된 작업을 한 경우 오류 메시지를 표시하기 위해 사용됩니다.



성공 페이지

텍스트 편집기를 사용하여 upload_success.php라는 폼을 만듭니다. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Views 디렉터리에 저장합니다:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <title>Upload Form</title>
</head>
<body>

<h3>Your file was successfully uploaded!</h3>

<ul>
    <li>name: <?= esc($uploaded_fileinfo->getBasename()) ?></li>
    <li>size: <?= esc($uploaded_fileinfo->getSizeByUnit('kb')) ?> KB</li>
    <li>extension: <?= esc($uploaded_fileinfo->guessExtension()) ?></li>
</ul>

<p><?= anchor('upload', 'Upload Another File!') ?></p>

</body>
</html>







컨트롤러

텍스트 편집기를 사용하여 Upload.php라는 컨트롤러를 만듭니다. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Controllers 디렉터리에 저장합니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Files\File;

class Upload extends BaseController
{
    protected $helpers = ['form'];

    public function index()
    {
        return view('upload_form', ['errors' => []]);
    }

    public function upload()
    {
        $validationRule = [
            'userfile' => [
                'label' => 'Image File',
                'rules' => [
                    'uploaded[userfile]',
                    'is_image[userfile]',
                    'mime_in[userfile,image/jpg,image/jpeg,image/gif,image/png,image/webp]',
                    'max_size[userfile,100]',
                    'max_dims[userfile,1024,768]',
                ],
            ],
        ];
        if (! $this->validateData([], $validationRule)) {
            $data = ['errors' => $this->validator->getErrors()];

            return view('upload_form', $data);
        }

        $img = $this->request->getFile('userfile');

        if (! $img->hasMoved()) {
            $filepath = WRITEPATH . 'uploads/' . $img->store();

            $data = ['uploaded_fileinfo' => new File($filepath)];

            return view('upload_success', $data);
        }

        $data = ['errors' => 'The file has already been moved.'];

        return view('upload_form', $data);
    }
}





업로드된 파일의 유효성 검사에는 파일 업로드 규칙만 사용할 수 있습니다.

따라서 required 규칙도 사용할 수 없으므로, 파일이 필수인 경우 대신 uploaded 규칙을 사용하십시오.

$this->validateData()의 첫 번째 인수로 빈 배열([])이 전달된다는 점에 주목하십시오. 파일 유효성 검사 규칙이 업로드된 파일의 데이터를 Request 객체에서 직접 가져오기 때문입니다.

폼에 파일 업로드 외의 다른 필드가 있다면 필드 데이터를 첫 번째 인수로 전달합니다.



라우트

텍스트 편집기를 사용하여 app/Config/Routes.php를 엽니다. 그 안에 다음 두 라우트를 추가합니다:

<?php

// ...

/*
 * --------------------------------------------------------------------
 * Route Definitions
 * --------------------------------------------------------------------
 */

// We get a performance increase by specifying the default
// route since we don't have to scan directories.
$routes->get('/', 'Home::index');

$routes->get('upload', 'Upload::index');          // Add this line.
$routes->post('upload/upload', 'Upload::upload'); // Add this line.

// ...







업로드 디렉터리

업로드된 파일은 writable/uploads/ 디렉터리에 저장됩니다.



사용해 보세요!

폼을 사용해 보려면 다음과 유사한 URL로 사이트를 방문합니다:

example.com/index.php/upload/





업로드 폼이 표시될 것입니다. 이미지 파일(jpg, gif, png, 또는 webp)을 업로드해 보세요. 컨트롤러의 경로가 올바르면 작동해야 합니다.




파일 접근


모든 파일

파일을 업로드하면 PHP에서 $_FILES 슈퍼전역 변수를 통해 기본적으로 접근할 수 있습니다. 이 배열은 여러 파일을 동시에 업로드할 때 몇 가지 주요 단점이 있으며, 많은 개발자가 인식하지 못하는 잠재적인 보안 취약점이 있습니다. CodeIgniter는 공통 인터페이스 뒤에서 파일 사용을 표준화하여 이러한 두 가지 상황을 모두 해결합니다.

파일은 현재 IncomingRequest 인스턴스를 통해 접근합니다. 이 요청과 함께 업로드된 모든 파일을 가져오려면 getFiles()를 사용합니다. CodeIgniter\HTTP\Files\UploadedFile의 인스턴스로 표현되는 파일 배열을 반환합니다:

<?php

$files = $this->request->getFiles();





물론 파일 입력의 이름을 지정하는 방법은 여러 가지가 있으며, 가장 단순한 방법이 아니면 예상치 못한 결과가 발생할 수 있습니다. 배열은 예상하는 방식으로 반환됩니다. 가장 단순한 사용법으로 단일 파일은 다음과 같이 제출될 수 있습니다:

<input type="file" name="avatar">





이는 다음과 같은 단순 배열을 반환합니다:

[
    'avatar' => // UploadedFile instance,
];






참고

UploadedFile 인스턴스는 $_FILES에 대응합니다. 사용자가 제출 버튼만 클릭하고 파일을 업로드하지 않더라도 인스턴스는 존재합니다. UploadedFile의 isValid() 메서드로 파일이 실제로 업로드되었는지 확인할 수 있습니다. 파일 검증을 참조하십시오.



이름에 배열 표기법을 사용한 경우 입력은 다음과 같이 표시됩니다:

<input type="file" name="my-form[details][avatar]">





getFiles()가 반환하는 배열은 다음과 같습니다:

[
     'my-form' => [
        'details' => [
            'avatar' => // UploadedFile instance
        ],
    ],
]





경우에 따라 업로드할 파일 배열을 지정할 수 있습니다:

Upload an avatar: <input type="file" name="my-form[details][avatars][]">
Upload an avatar: <input type="file" name="my-form[details][avatars][]">





이 경우 반환되는 파일 배열은 다음과 같습니다:

[
    'my-form' => [
        'details' => [
            'avatar' => [
                0 => // UploadedFile instance,
                1 => // UploadedFile instance,
            ],
        ],
    ],
]







단일 파일

단일 파일에만 접근하면 되는 경우 getFile()을 사용하여 파일 인스턴스를 직접 가져올 수 있습니다. CodeIgniter\HTTP\Files\UploadedFile의 인스턴스를 반환합니다:


가장 단순한 사용법

가장 단순한 사용법으로 단일 파일은 다음과 같이 제출될 수 있습니다:

<input type="file" name="userfile">





이는 다음과 같은 단순 파일 인스턴스를 반환합니다:

<?php

$file = $this->request->getFile('userfile');







배열 표기법

이름에 배열 표기법을 사용한 경우 입력은 다음과 같이 표시됩니다:

<input type="file" name="my-form[details][avatar]">





파일 인스턴스를 가져오려면:

<?php

$file = $this->request->getFile('my-form.details.avatar');








여러 파일

<input type="file" name="images[]" multiple>





컨트롤러에서:

<?php

if ($imagefile = $this->request->getFiles()) {
    foreach ($imagefile['images'] as $img) {
        if ($img->isValid() && ! $img->hasMoved()) {
            $newName = $img->getRandomName();
            $img->move(WRITEPATH . 'uploads', $newName);
        }
    }
}





여기서 images는 폼 필드 이름으로부터의 반복입니다.

같은 이름의 파일이 여러 개인 경우 getFile()을 사용하여 각 파일을 개별적으로 가져올 수 있습니다.

컨트롤러에서:

<?php

$file1 = $this->request->getFile('images.0');
$file2 = $this->request->getFile('images.1');





같은 이름의 업로드된 파일 배열을 가져오려면 getFileMultiple()을 사용하는 것이 더 편리할 수 있습니다:

<?php

$files = $this->request->getFileMultiple('images');





다른 예시:

Upload an avatar: <input type="file" name="my-form[details][avatars][]">
Upload an avatar: <input type="file" name="my-form[details][avatars][]">





컨트롤러에서:

<?php

$file1 = $this->request->getFile('my-form.details.avatars.0');
$file2 = $this->request->getFile('my-form.details.avatars.1');






참고

getFiles()를 사용하는 것이 더 적절합니다.






파일 다루기

UploadedFile 인스턴스를 가져온 후에는 파일에 대한 정보를 안전하게 얻을 수 있으며 파일을 새 위치로 이동할 수도 있습니다.


파일 검증

isValid() 메서드를 호출하여 파일이 오류 없이 HTTP를 통해 실제로 업로드되었는지 확인할 수 있습니다:

<?php

if (! $file->isValid()) {
    throw new \RuntimeException($file->getErrorString() . '(' . $file->getError() . ')');
}





이 예시에서 볼 수 있듯이, 파일에 업로드 오류가 있으면 getError() 및 getErrorString() 메서드로 오류 코드(정수)와 오류 메시지를 가져올 수 있습니다. 이 메서드를 통해 다음 오류를 발견할 수 있습니다:


	파일이 upload_max_filesize ini 지시자를 초과합니다.


	파일이 폼에 정의된 업로드 제한을 초과합니다.


	파일이 일부만 업로드되었습니다.


	업로드된 파일이 없습니다.


	파일을 디스크에 쓸 수 없습니다.


	파일을 업로드할 수 없습니다: 임시 디렉터리가 없습니다.


	PHP 확장에 의해 파일 업로드가 중단되었습니다.






파일 이름


getName()

getName() 메서드로 클라이언트가 제공한 원래 파일 이름을 가져올 수 있습니다. 이는 일반적으로 클라이언트가 보낸 파일 이름이므로 신뢰해서는 안 됩니다. 파일이 이동된 경우 이동된 파일의 최종 이름을 반환합니다:

<?php

$name = $file->getName();







getClientName()

파일이 이동된 경우에도 클라이언트가 보낸 업로드된 파일의 원래 이름을 항상 반환합니다:

<?php

$originalName = $file->getClientName();







getTempName()

업로드 중 생성된 임시 파일의 전체 경로를 가져오려면 getTempName() 메서드를 사용할 수 있습니다:

<?php

$tempfile = $file->getTempName();








기타 파일 정보


getClientExtension()

업로드된 파일 이름을 기반으로 원래 파일 확장자를 반환합니다:

<?php

$ext = $file->getClientExtension();






경고

이것은 신뢰할 수 없는 출처입니다. 신뢰할 수 있는 버전은 대신 guessExtension()을 사용하십시오.





getClientMimeType()

클라이언트가 제공한 파일의 MIME 타입을 반환합니다. 이것은 신뢰할 수 없는 값입니다. 신뢰할 수 있는 버전은 대신 getMimeType()을 사용하십시오:

<?php

$type = $file->getClientMimeType();

echo $type; // image/png







getClientPath()


Added in version 4.4.0.



클라이언트가 디렉터리 업로드를 통해 파일을 업로드한 경우 업로드된 파일의 webkit 상대 경로 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/File/webkitRelativePath]를 반환합니다. PHP 8.1 미만 버전에서는 null을 반환합니다.

<?php

$clientPath = $file->getClientPath();
echo $clientPath; // dir/file.txt, or dir/sub_dir/file.txt








파일 이동


원래 파일 이름으로

각 파일은 move() 메서드를 사용하여 새 위치로 이동할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수로 파일을 이동할 디렉터리를 전달합니다:

<?php

$file->move(WRITEPATH . 'uploads');





기본적으로 클라이언트가 제공한 파일 이름을 살균(sanitize)하여 사용합니다.



새 파일 이름으로

두 번째 파라미터로 전달하여 새 파일 이름을 지정할 수 있습니다:

<?php

$newName = $file->getRandomName();
$file->move(WRITEPATH . 'uploads', $newName);







기존 파일 덮어쓰기

기본적으로 대상 파일이 이미 존재하면 새 파일 이름이 사용됩니다. 예를 들어, 디렉터리에 image_name.jpg가 이미 존재하면 파일 이름은 자동으로 image_name_1.jpg가 됩니다.

세 번째 파라미터로 true를 전달하여 기존 파일을 덮어쓸 수 있습니다:

<?php

$file->move(WRITEPATH . 'uploads', null, true);







파일 이동 여부 확인

파일이 이동되면 임시 파일이 삭제됩니다. hasMoved() 메서드로 파일이 이미 이동되었는지 확인할 수 있으며, 불리언을 반환합니다:

<?php

if ($file->isValid() && ! $file->hasMoved()) {
    $file->move($path);
}







이동 실패 시

업로드된 파일 이동은 다음과 같은 여러 상황에서 HTTPException과 함께 실패할 수 있습니다:


	파일이 이미 이동된 경우


	파일이 성공적으로 업로드되지 않은 경우


	파일 이동 작업이 실패한 경우 (예: 권한 부족)







파일 저장

각 파일은 적절하게 이름 붙여진 store() 메서드를 사용하여 새 위치로 이동할 수 있습니다.

가장 단순한 사용법으로 단일 파일은 다음과 같이 제출될 수 있습니다:

<input type="file" name="userfile">





기본적으로 업로드 파일은 writable/uploads 디렉터리에 저장됩니다. YYYYMMDD 폴더와 무작위 파일 이름이 생성됩니다. 파일 경로를 반환합니다:

<?php

$path = $this->request->getFile('userfile')->store();





첫 번째 파라미터로 파일을 이동할 디렉터리를 지정할 수 있습니다. 두 번째 파라미터로 전달하여 새 파일 이름을 지정합니다:

<?php

$path = $this->request->getFile('userfile')->store('head_img/', 'user_name.jpg');





업로드된 파일 이동은 다음과 같은 여러 상황에서 HTTPException과 함께 실패할 수 있습니다:


	파일이 이미 이동된 경우


	파일이 성공적으로 업로드되지 않은 경우


	파일 이동 작업이 실패한 경우 (예: 권한 부족)









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
URI 작업하기

CodeIgniter는 애플리케이션에서 URI를 다루기 위한 객체 지향 솔루션을 제공합니다. 이를 사용하면 URI가 아무리 복잡하더라도 구조가 항상 올바른지 간단하게 확인할 수 있으며, 기존 URI에 상대 URI를 추가하고 안전하고 올바르게 해석할 수 있습니다.



	URI 인스턴스 생성하기


	현재 URI






	URI 문자열


	URI 구성 요소


	스킴


	권한(Authority)


	사용자 정보(UserInfo)


	호스트


	포트


	경로


	쿼리


	프래그먼트






	URI 세그먼트


	예외 발생 비활성화






URI 인스턴스 생성하기

URI 인스턴스를 생성하는 것은 새 클래스 인스턴스를 생성하는 것만큼 간단합니다.

새 인스턴스를 생성할 때 생성자에 전체 또는 부분 URL을 전달할 수 있으며, 적절한 섹션으로 파싱됩니다.

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com/some/path');





또는 service() 함수를 사용하여 인스턴스를 반환받을 수 있습니다.

$uri = service('uri', 'http://www.example.com/some/path');





v4.4.0부터 URL을 전달하지 않으면 현재 URI를 반환합니다.

$uri = service('uri'); // returns the current SiteURI instance.






참고

위 코드는 URI 클래스를 확장한 SiteURI 인스턴스를 반환합니다. URI 클래스는 일반 URI를 위한 것이고, SiteURI 클래스는 사이트 URI를 위한 것입니다.




현재 URI

요청의 현재 URL을 나타내는 객체가 필요할 때 URL 헬퍼에서 사용 가능한 current_url() 함수를 사용할 수 있습니다.

$uri = current_url(true);





첫 번째 매개변수로 true를 전달해야 합니다. 그렇지 않으면 현재 URL의 문자열 표현을 반환합니다.

이 URI는 현재 요청 객체와 Config\App의 설정(baseURL, indexPage, forceGlobalSecureRequests)에 의해 결정된 경로(baseURL에 상대적인)를 기반으로 합니다.

CodeIgniter\Controller를 확장한 컨트롤러 안에 있다면, 현재 SiteURI 인스턴스를 가져올 수도 있습니다.

$uri = $this->request->getUri();








URI 문자열

대부분의 경우 URI의 문자열 표현을 얻는 것이 필요합니다. URI를 문자열로 캐스팅하기만 하면 간단하게 처리할 수 있습니다.

<?php

$uri = current_url(true);
echo (string) $uri;  // http://example.com/index.php





URI의 각 구성 요소를 알고 있고 형식이 올바른지 확인만 하고 싶다면, URI 클래스의 정적 메서드인 createURIString()을 사용하여 문자열을 생성할 수 있습니다.

<?php

use CodeIgniter\HTTP\URI;

$uriString = URI::createURIString($scheme, $authority, $path, $query, $fragment);

// Creates: http://exmample.com/some/path?foo=bar#first-heading
echo URI::createURIString('http', 'example.com', 'some/path', 'foo=bar', 'first-heading');






중요

URI를 문자열로 캐스팅하면 Config\App에 정의된 설정에 맞게 프로젝트 URL을 조정하려고 합니다. 정확하고 변경되지 않은 문자열 표현이 필요한 경우 URI::createURIString()을 사용하세요.





URI 구성 요소

URI 인스턴스가 있으면 URI의 다양한 구성 요소를 설정하거나 가져올 수 있습니다. 이 섹션에서는 해당 구성 요소가 무엇인지, 그리고 그것들을 다루는 방법을 자세히 설명합니다.


스킴

스킴은 보통 ‘http’ 또는 ‘https’이지만, ‘file’, ‘mailto’ 등 모든 스킴이 지원됩니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com/some/path');

echo $uri->getScheme(); // 'http'
$uri->setScheme('https');







권한(Authority)

많은 URI에는 ‘권한(authority)’으로 통칭되는 여러 요소가 포함됩니다. 여기에는 사용자 정보, 호스트, 포트 번호가 포함됩니다. getAuthority() 메서드로 이 모든 구성 요소를 하나의 문자열로 가져오거나, 개별 구성 요소를 조작할 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('ftp://user:password@example.com:21/some/path');

echo $uri->getAuthority();  // user@example.com:21





기본적으로 비밀번호 부분은 표시되지 않습니다. 비밀번호를 표시하려면 showPassword() 메서드를 사용할 수 있습니다. 이 URI 인스턴스는 비밀번호 표시를 끌 때까지 계속 표시하므로, 사용이 끝나면 반드시 비밀번호 표시를 꺼야 합니다.

<?php

echo $uri->getAuthority();  // user@example.com:21
echo $uri->showPassword()->getAuthority();   // user:password@example.com:21

// Turn password display off again.
$uri->showPassword(false);





포트를 표시하지 않으려면 유일한 매개변수로 true를 전달하세요.

<?php

echo $uri->getAuthority(true);  // user@example.com






참고

현재 포트가 스킴의 기본 포트인 경우 포트는 표시되지 않습니다.





사용자 정보(UserInfo)

사용자 정보 섹션은 FTP URI에서 볼 수 있는 사용자 이름과 비밀번호입니다. 권한(Authority)의 일부로 가져올 수도 있지만, 직접 가져올 수도 있습니다.

<?php

echo $uri->getUserInfo();   // user





기본적으로 비밀번호는 표시되지 않지만, showPassword() 메서드로 이를 재정의할 수 있습니다.

<?php

echo $uri->showPassword()->getUserInfo();   // user:password
$uri->showPassword(false);







호스트

URI의 호스트 부분은 일반적으로 URL의 도메인 이름입니다. getHost() 및 setHost() 메서드로 쉽게 설정하고 가져올 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com/some/path');

echo $uri->getHost();   // www.example.com
echo $uri->setHost('anotherexample.com')->getHost();    // anotherexample.com







포트

포트는 0에서 65535 사이의 정수입니다. 각 스킴에는 연관된 기본값이 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('ftp://user:password@example.com:21/some/path');

echo $uri->getPort();   // 21
echo $uri->setPort(2201)->getPort(); // 2201





setPort() 메서드를 사용할 때 포트가 유효한 범위 내에 있는지 확인한 후 할당됩니다.



경로

경로는 사이트 내의 모든 세그먼트로 구성됩니다. 예상대로 getPath() 및 setPath() 메서드를 사용하여 조작할 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com/some/path');

echo $uri->getPath();                            // '/some/path'
echo $uri->setPath('/another/path')->getPath();  // '/another/path'






참고

경로를 설정할 때 위험한 문자를 인코딩하고 안전을 위해 점 세그먼트를 제거하는 처리가 이루어집니다.




참고

v4.4.0부터 SiteURI::getRoutePath() 메서드는 baseURL에 상대적인 URI 경로를 반환하고, SiteURI::getPath() 메서드는 항상 선행 /가 있는 전체 URI 경로를 반환합니다.





쿼리

쿼리 데이터는 단순한 문자열 표현을 사용하여 클래스를 통해 조작할 수 있습니다.


쿼리 가져오기/설정하기

현재 쿼리 값은 문자열로만 설정할 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com?foo=bar');

echo $uri->getQuery();  // 'foo=bar'
$uri->setQuery('foo=bar&bar=baz');





setQuery() 메서드는 기존 쿼리 변수를 덮어씁니다.


참고

쿼리 값에는 프래그먼트가 포함될 수 없습니다. 포함될 경우 InvalidArgumentException이 발생합니다.





배열로 쿼리 설정하기

배열을 사용하여 쿼리 값을 설정할 수 있습니다.

<?php

$uri->setQueryArray(['foo' => 'bar', 'bar' => 'baz']);





setQueryArray() 메서드는 기존 쿼리 변수를 덮어씁니다.



쿼리 값 추가하기

addQuery() 메서드를 사용하면 기존 쿼리 변수를 제거하지 않고 쿼리 변수 컬렉션에 값을 추가할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 변수 이름이고, 두 번째 매개변수는 값입니다.

<?php

$uri->addQuery('foo', 'bar');







쿼리 값 필터링하기

getQuery() 메서드에 only 또는 except 키가 있는 옵션 배열을 전달하여 반환되는 쿼리 값을 필터링할 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com?foo=bar&bar=baz&baz=foz');

// Returns 'foo=bar'
echo $uri->getQuery(['only' => ['foo']]);

// Returns 'foo=bar&baz=foz'
echo $uri->getQuery(['except' => ['bar']]);





이는 이번 호출 중에 반환되는 값만 변경합니다.



쿼리 값 변경하기

URI의 쿼리 값을 더 영구적으로 변경해야 한다면, stripQuery() 및 keepQuery() 메서드를 사용하여 실제 객체의 쿼리 변수 컬렉션을 변경할 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com?foo=bar&bar=baz&baz=foz');

// Leaves just the 'baz' variable
$uri->stripQuery('foo', 'bar');

// Leaves just the 'foo' variable
$uri->keepQuery('foo');






참고

기본적으로 setQuery() 및 setQueryArray() 메서드는 데이터를 준비하기 위해 네이티브 parse_str() 함수를 사용합니다. 더 유연한 규칙(키 이름에 점을 포함하도록 허용)을 사용하려면 사전에 특수 메서드 useRawQueryString()을 사용할 수 있습니다.






프래그먼트

프래그먼트는 파운드 기호(#) 뒤에 오는 URL 끝 부분입니다. HTML URL에서는 페이지 내 앵커 링크이며, 미디어 URI에서는 다양한 방식으로 활용될 수 있습니다.

<?php

$uri = new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://www.example.com/some/path#first-heading');

echo $uri->getFragment();   // 'first-heading'
echo $uri->setFragment('second-heading')->getFragment();    // 'second-heading'








URI 세그먼트

슬래시 사이의 경로 각 섹션이 하나의 세그먼트입니다.


참고

사이트 URI의 경우, URI 세그먼트는 baseURL에 상대적인 URI 경로 부분만을 의미합니다. baseURL에 하위 폴더가 포함된 경우 값이 현재 URI 경로와 다를 수 있습니다.



URI 클래스는 세그먼트의 값을 확인하는 간단한 방법을 제공합니다. 세그먼트는 경로의 가장 왼쪽인 1번부터 시작합니다.

<?php

// URI = http://example.com/users/15/profile

// Prints '15'
if ($uri->getSegment(1) === 'users') {
    echo $uri->getSegment(2);
}





getSegment() 메서드의 두 번째 매개변수를 사용하여 특정 세그먼트의 다른 기본값을 설정할 수도 있습니다. 기본값은 빈 문자열입니다.

<?php

// URI = http://example.com/users/15/profile

// will print 'profile'
echo $uri->getSegment(3, 'foo');
// will print 'bar'
echo $uri->getSegment(4, 'bar');
// will throw an exception
echo $uri->getSegment(5, 'baz');
// will print 'baz'
echo $uri->setSilent()->getSegment(5, 'baz');
// will print '' (empty string)
echo $uri->setSilent()->getSegment(5);






참고

마지막 +1 세그먼트를 가져올 수 있습니다. 마지막 +2 이상의 세그먼트를 가져오려고 하면 기본적으로 예외가 발생합니다. setSilent() 메서드를 사용하여 예외 발생을 방지할 수 있습니다.



전체 세그먼트 수를 가져올 수 있습니다.

<?php

$total = $uri->getTotalSegments(); // 3





마지막으로 모든 세그먼트의 배열을 가져올 수 있습니다.

<?php

$segments = $uri->getSegments();

/*
 * Produces:
 * [
 *     0 => 'users',
 *     1 => '15',
 *     2 => 'profile',
 * ]
 */







예외 발생 비활성화

기본적으로 이 클래스의 일부 메서드는 예외를 발생시킬 수 있습니다. 이를 비활성화하려면 예외 발생을 방지하는 특별한 플래그를 설정할 수 있습니다.

<?php

// Disable throwing exceptions
$uri->setSilent();

// Enable throwing exceptions (default)
$uri->setSilent(false);









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
사용자 에이전트 클래스

사용자 에이전트 클래스는 사이트를 방문하는 브라우저, 모바일 기기 또는 로봇에 대한 정보를 식별하는 데 도움이 되는 함수를 제공합니다.



	사용자 에이전트 클래스 사용하기


	클래스 초기화


	사용자 에이전트 정의


	예시






	클래스 레퍼런스






사용자 에이전트 클래스 사용하기


클래스 초기화

사용자 에이전트 클래스는 현재 IncomingRequest 인스턴스에서 항상 직접 사용할 수 있습니다. 기본적으로 컨트롤러에 요청 인스턴스가 있으며 거기서 사용자 에이전트 클래스를 가져올 수 있습니다:

<?php

$agent = $this->request->getUserAgent();







사용자 에이전트 정의

사용자 에이전트 이름 정의는 app/Config/UserAgents.php에 위치한 설정 파일에 있습니다. 필요에 따라 다양한 사용자 에이전트 배열에 항목을 추가할 수 있습니다.



예시

사용자 에이전트 클래스가 초기화되면 사이트를 탐색하는 사용자 에이전트가 웹 브라우저인지, 모바일 기기인지, 로봇인지 판별을 시도합니다. 가능한 경우 플랫폼 정보도 수집합니다:

<?php

$agent = $this->request->getUserAgent();

if ($agent->isBrowser()) {
    $currentAgent = $agent->getBrowser() . ' ' . $agent->getVersion();
} elseif ($agent->isRobot()) {
    $currentAgent = $agent->getRobot();
} elseif ($agent->isMobile()) {
    $currentAgent = $agent->getMobile();
} else {
    $currentAgent = 'Unidentified User Agent';
}

echo $currentAgent;

echo $agent->getPlatform(); // Platform info (Windows, Linux, Mac, etc.)








클래스 레퍼런스


	
class CodeIgniter\HTTP\UserAgent

	
	
isBrowser([$key = null])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 선택적 브라우저 이름






	반환:

	사용자 에이전트가 (지정된) 브라우저이면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





사용자 에이전트가 알려진 웹 브라우저이면 true/false(불리언)를 반환합니다.

<?php

if ($agent->isBrowser('Safari')) {
    echo 'You are using Safari.';
} elseif ($agent->isBrowser()) {
    echo 'You are using a browser.';
}






참고

이 예시에서 “Safari” 문자열은 브라우저 정의 목록의 배열 키입니다. 새로운 브라우저를 추가하거나 문자열을 변경하려면 app/Config/UserAgents.php에서 이 목록을 찾을 수 있습니다.








	
isMobile([$key = null])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 선택적 모바일 기기 이름






	반환:

	사용자 에이전트가 (지정된) 모바일 기기이면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





사용자 에이전트가 알려진 모바일 기기이면 true/false(불리언)를 반환합니다.

<?php

if ($agent->isMobile('iphone')) {
    echo view('iphone/home');
} elseif ($agent->isMobile()) {
    echo view('mobile/home');
} else {
    echo view('web/home');
}










	
isRobot([$key = null])

	
	매개변수:

	
	$key (string) – 선택적 로봇 이름






	반환:

	사용자 에이전트가 (지정된) 로봇이면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





사용자 에이전트가 알려진 로봇이면 true/false(불리언)를 반환합니다.


참고

사용자 에이전트 라이브러리에는 가장 일반적인 로봇 정의만 포함되어 있습니다. 이는 봇의 완전한 목록이 아닙니다. 수백 개의 봇이 있으므로 각각을 검색하는 것은 그다지 효율적이지 않습니다. 사이트를 자주 방문하는 일부 봇이 목록에 없다면 app/Config/UserAgents.php 파일에 추가할 수 있습니다.








	
isReferral()

	
	반환:

	사용자 에이전트가 리퍼럴이면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





사용자 에이전트가 다른 사이트에서 참조되었으면 true/false(불리언)를 반환합니다.






	
getBrowser()

	
	반환:

	감지된 브라우저 이름 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사이트를 보고 있는 웹 브라우저의 이름이 담긴 문자열을 반환합니다.






	
getVersion()

	
	반환:

	감지된 브라우저 버전 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사이트를 보고 있는 웹 브라우저의 버전 번호가 담긴 문자열을 반환합니다.






	
getMobile()

	
	반환:

	감지된 모바일 기기 브랜드 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사이트를 보고 있는 모바일 기기의 이름이 담긴 문자열을 반환합니다.






	
getRobot()

	
	반환:

	감지된 로봇 이름 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사이트를 보고 있는 로봇의 이름이 담긴 문자열을 반환합니다.






	
getPlatform()

	
	반환:

	감지된 운영 체제 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사이트를 보고 있는 플랫폼(Linux, Windows, OS X 등)이 담긴 문자열을 반환합니다.






	
getReferrer()

	
	반환:

	감지된 리퍼러 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





사용자 에이전트가 다른 사이트에서 참조된 경우의 리퍼러입니다. 일반적으로 다음과 같이 확인합니다:

<?php

if ($agent->isReferral()) {
    echo $agent->getReferrer();
}










	
getAgentString()

	
	반환:

	전체 사용자 에이전트 문자열 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





전체 사용자 에이전트 문자열이 담긴 문자열을 반환합니다. 일반적으로 다음과 같은 형태입니다:

Mozilla/5.0 (Macintosh; U; Intel Mac OS X; en-US; rv:1.8.0.4) Gecko/20060613 Camino/1.0.2










	
parse($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 사용자 정의 사용자 에이전트 문자열






	반환 형식:

	void





현재 방문자가 보고한 것과 다른 사용자 정의 사용자 에이전트 문자열을 파싱합니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
유효성 검사

CodeIgniter는 작성해야 할 코드의 양을 최소화하는 데 도움이 되는 포괄적인 데이터 유효성 검사 클래스를 제공합니다.



	개요


	폼 유효성 검사 튜토리얼


	폼


	성공 페이지


	컨트롤러


	라우트


	사용해 보세요!


	설명


	유효성 검사 규칙 추가






	유효성 검사 설정


	전통적 규칙과 엄격한 규칙






	라이브러리 로딩


	유효성 검사 동작 방식


	유효성 검사 규칙 설정


	단일 규칙 설정


	여러 규칙 설정


	배열 데이터에 대한 규칙 설정


	withRequest()
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개요

CodeIgniter의 데이터 유효성 검사 방식을 설명하기 전에, 이상적인 시나리오를 먼저 설명하겠습니다:


	폼이 표시됩니다.


	폼을 작성하고 제출합니다.


	유효하지 않은 값을 제출하거나 필수 항목을 빠뜨린 경우, 입력한 데이터와 함께 문제를 설명하는 오류 메시지가 포함된 폼이 다시 표시됩니다.


	이 과정은 유효한 폼이 제출될 때까지 계속됩니다.




수신 측에서 스크립트는 다음을 수행해야 합니다:


	필수 데이터를 확인합니다.


	데이터가 올바른 유형이고 올바른 기준을 충족하는지 확인합니다. 예를 들어, 사용자 이름이 제출된 경우 허용된 문자만 포함되도록 유효성 검사를 해야 합니다. 최소 길이 이상이어야 하고, 최대 길이를 초과해서는 안 됩니다. 사용자 이름은 다른 사람의 기존 사용자 이름이거나 예약어일 수 없습니다. 등.


	보안을 위해 데이터를 정제합니다.


	필요한 경우 데이터를 미리 형식화합니다.


	데이터베이스에 삽입할 데이터를 준비합니다.




위의 과정 자체는 특별히 복잡하지 않지만, 보통 상당한 양의 코드가 필요하며 오류 메시지를 표시하기 위해 다양한 제어 구조가 폼 HTML 안에 배치됩니다. 폼 유효성 검사는 만들기는 단순하지만 구현하기에는 일반적으로 매우 지저분하고 지루합니다.



폼 유효성 검사 튜토리얼

다음은 CodeIgniter의 폼 유효성 검사를 구현하기 위한 “실습” 튜토리얼입니다.

폼 유효성 검사를 구현하려면 세 가지가 필요합니다:


	폼이 포함된 View파일.


	성공적으로 제출되었을 때 표시할 “성공” 메시지가 포함된 View 파일.


	제출된 데이터를 수신하고 처리하는 컨트롤러메서드.




회원 가입 폼을 예시로 이 세 가지를 만들어 보겠습니다.


폼

텍스트 편집기를 사용하여 signup.php라는 폼을 만드십시오. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Views/ 폴더에 저장합니다:

<html>
<head>
    <title>My Form</title>
</head>
<body>

    <?= validation_list_errors() ?>

    <?= form_open('form') ?>

        <h5>Username</h5>
        <input type="text" name="username" value="<?= set_value('username') ?>" size="50">

        <h5>Password</h5>
        <input type="text" name="password" value="<?= set_value('password') ?>" size="50">

        <h5>Password Confirm</h5>
        <input type="text" name="passconf" value="<?= set_value('passconf') ?>" size="50">

        <h5>Email Address</h5>
        <input type="text" name="email" value="<?= set_value('email') ?>" size="50">

        <div><input type="submit" value="Submit"></div>

    <?= form_close() ?>

</body>
</html>







성공 페이지

텍스트 편집기를 사용하여 success.php라는 파일을 만드십시오. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Views/ 폴더에 저장합니다:

<html>
<head>
    <title>My Form</title>
</head>
<body>

    <h3>Your form was successfully submitted!</h3>

    <p><?= anchor('form', 'Try it again!') ?></p>

</body>
</html>







컨트롤러

텍스트 편집기를 사용하여 Form.php라는 컨트롤러를 만드십시오. 그 안에 이 코드를 넣고 app/Controllers/ 폴더에 저장합니다:

<?php

namespace App\Controllers;

class Form extends BaseController
{
    protected $helpers = ['form'];

    public function index()
    {
        if (! $this->request->is('post')) {
            return view('signup');
        }

        $rules = [
            // @TODO
        ];

        $data = $this->request->getPost(array_keys($rules));

        if (! $this->validateData($data, $rules)) {
            return view('signup');
        }

        // If you want to get the validated data.
        $validData = $this->validator->getValidated();

        return view('success');
    }
}






참고

$this->request->is() 메서드는 v4.3.0부터 사용할 수 있습니다. 이전 버전에서는 if (strtolower($this->request->getMethod()) !== 'post')를 사용해야 합니다.




참고

$this->validator->getValidated()메서드는 v4.4.0부터 사용할 수 있습니다.





라우트

그런 다음 app/Config/Routes.php에서 컨트롤러의 라우트를 추가합니다:

// ...

$routes->get('form', 'Form::index');
$routes->post('form', 'Form::index');

// ...







사용해 보세요!

폼을 사용해 보려면 다음과 유사한 URL로 사이트를 방문합니다:

example.com/index.php/form/





폼을 제출하면 단순히 폼이 다시 로드되는 것을 볼 수 있습니다. 이는 아직 $this->validateData()에 유효성 검사 규칙을 설정하지 않았기 때문입니다.

validateData() 메서드는 컨트롤러의 메서드입니다. 내부적으로 Validation 클래스를 사용합니다. $this->validateData()를 참조하십시오.


참고

아직 validateData() 메서드에 무엇을 검사할지 지정하지 않았기 때문에 기본적으로 false (불리언 false)를 반환합니다. validateData() 메서드는 규칙을 성공적으로 적용하고 어떤 규칙도 실패하지 않은 경우에만 true를 반환합니다.





설명

위의 페이지들에서 몇 가지 사항을 알 수 있습니다.


signup.php

폼(signup.php)은 몇 가지 예외가 있는 표준 웹 폼입니다:


	폼 헬퍼를 사용하여 폼의 시작과 끝을 생성합니다. 기술적으로 이것이 필수는 아닙니다. 표준 HTML을 사용하여 폼을 만들 수도 있습니다. 그러나 헬퍼를 사용하면 설정 파일의 URL을 기반으로 action URL을 자동으로 생성해 주는 이점이 있습니다. 이는 URL이 변경될 경우 애플리케이션의 이식성을 높여줍니다.


	폼 상단에서 다음과 같은 함수 호출을 볼 수 있습니다:

<?= validation_list_errors() ?>





이 함수는 유효성 검사기가 반환한 오류 메시지를 반환합니다. 메시지가 없으면 빈 문자열을 반환합니다.







Form.php

컨트롤러(Form.php)에는 하나의 프로퍼티인 $helpers가 있습니다. 이것은 뷰 파일에서 사용하는 폼 헬퍼를 로드합니다.

컨트롤러에는 index()라는 하나의 메서드가 있습니다. 이 메서드는 POST가 아닌 요청이 오면 signup 뷰를 반환하여 폼을 표시합니다. 그렇지 않으면 컨트롤러가 제공하는 $this->validateData()메서드를 사용합니다. 또한 유효성 검사 루틴을 실행합니다. 유효성 검사 성공 여부에 따라 폼이나 성공 페이지를 표시합니다.




유효성 검사 규칙 추가

그런 다음 컨트롤러(Form.php)에 유효성 검사 규칙을 추가합니다:

// ...

$rules = [
    'username' => 'required|max_length[30]',
    'password' => 'required|max_length[255]|min_length[10]',
    'passconf' => 'required|max_length[255]|matches[password]',
    'email'    => 'required|max_length[254]|valid_email',
];

// ...





폼을 제출하면 성공 페이지 또는 오류 메시지가 있는 폼이 표시됩니다.




유효성 검사 설정


전통적 규칙과 엄격한 규칙

CodeIgniter 4에는 두 가지 종류의 유효성 검사 규칙 클래스가 있습니다.

기본 규칙 클래스(Strict Rules)는 CodeIgniter\Validation\StrictRules 네임스페이스를 가지며, 엄격한 유효성 검사를 제공합니다.

전통적인 규칙 클래스(Traditional Rules)는 CodeIgniter\Validation 네임스페이스를 가집니다. 하위 호환성을 위해서만 제공됩니다. 문자열이 아닌 값의 유효성 검사가 올바르지 않을 수 있으므로 새 프로젝트에서는 사용하지 않아도 됩니다.


참고

v4.3.0부터 보안 강화를 위해 Strict Rules가 기본적으로 사용됩니다.




엄격한 규칙(Strict Rules)


Added in version 4.2.0.



Strict Rules는 암묵적 타입 변환을 사용하지 않습니다.



전통적 규칙(Traditional Rules)


중요

Traditional Rules는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마십시오. 이미 사용 중이라면 Strict Rules로 전환할 것을 권장합니다.




경고

JSON 데이터와 같이 문자열이 아닌 값이 포함된 데이터의 유효성을 검사할 때는 Strict Rules를 사용해야 합니다.



Traditional Rules는 문자열 값이 검사된다고 암묵적으로 가정하며, 입력 값이 암묵적으로 문자열 값으로 변환될 수 있습니다. POST 데이터 유효성 검사와 같은 대부분의 기본적인 경우에는 잘 동작합니다.

그러나 예를 들어 JSON 입력 데이터를 사용하는 경우, bool/null/array 타입이 될 수 있습니다. 불리언 true를 검사하면 Traditional 규칙 클래스에서 문자열 '1'로 변환됩니다. integer 규칙으로 검사하면 '1'이 유효성 검사를 통과합니다.



Traditional Rules 사용


경고

Traditional Rules는 하위 호환성을 위해서만 제공됩니다. 문자열이 아닌 값의 유효성 검사가 올바르지 않을 수 있으므로 새 프로젝트에서는 사용하지 않아도 됩니다.



전통적인 규칙을 사용하려면 app/Config/Validation.php에서 규칙 클래스를 변경해야 합니다:

<?php

namespace Config;

// ...

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $ruleSets = [
        \CodeIgniter\Validation\CreditCardRules::class,
        \CodeIgniter\Validation\FileRules::class,
        \CodeIgniter\Validation\FormatRules::class,
        \CodeIgniter\Validation\Rules::class,
    ];

    // ...
}









라이브러리 로딩

라이브러리는 validation이라는 서비스로 로드됩니다:

$validation = service('validation');





이렇게 하면 여러 Ruleset을 포함하는 설정과 쉽게 재사용할 수 있는 규칙 모음이 담긴 Config\Validation 파일이 자동으로 로드됩니다.


참고

컨트롤러와 모델 모두 유효성 검사를 더 쉽게 만드는 메서드를 제공하므로 이 방법을 사용할 필요가 없을 수도 있습니다.





유효성 검사 동작 방식


	유효성 검사는 검사할 데이터를 절대 변경하지 않습니다.


	유효성 검사는 설정한 유효성 검사 규칙에 따라 각 필드를 순서대로 확인합니다. 어떤 규칙이 false를 반환하면, 해당 필드의 검사는 거기서 종료됩니다.


	형식 규칙(Format Rules)은 빈 문자열을 허용하지 않습니다. 빈 문자열을 허용하려면 permit_empty 규칙을 추가하십시오.


	검사할 데이터에 필드가 존재하지 않으면 값이 null로 해석됩니다. 필드가 존재하는지 확인하려면 field_exists 규칙을 추가하십시오.





참고

field_exists 규칙은 v4.5.0부터 사용할 수 있습니다.





유효성 검사 규칙 설정

CodeIgniter를 사용하면 주어진 필드에 필요한 만큼 유효성 검사 규칙을 순서대로 연속적으로 설정할 수 있습니다. 유효성 검사 규칙을 설정하려면 setRule(), setRules(), 또는 withRequest() 메서드를 사용합니다.


단일 규칙 설정


setRule()

이 메서드는 단일 규칙을 설정합니다. 메서드 시그니처는 다음과 같습니다:

setRule(string $field, ?string $label, array|string $rules[, array $errors = []])





$rules는 파이프로 구분된 규칙 목록 또는 규칙 배열을 받습니다:

$validation->setRule('username', 'Username', 'required|max_length[30]|min_length[3]');
$validation->setRule('password', 'Password', ['required', 'max_length[255]', 'min_length[8]', 'alpha_numeric_punct']);





$field에 전달하는 값은 전송된 데이터 배열의 키와 일치해야 합니다. 데이터가 $_POST에서 직접 가져온 경우 폼 입력 이름과 정확히 일치해야 합니다.


경고

v4.2.0 이전에는 이 메서드의 세 번째 매개변수 $rules가 string을 받도록 타입힌트되어 있었습니다. v4.2.0 이후에는 배열도 허용하기 위해 타입힌트가 제거되었습니다. 이 메서드를 재정의하는 하위 클래스에서 LSP가 깨지는 것을 방지하려면 하위 클래스의 메서드에서도 타입힌트를 제거해야 합니다.






여러 규칙 설정


setRules()

setRule()와 비슷하지만 필드 이름과 규칙의 배열을 받습니다:

$validation->setRules([
    'username' => 'required|max_length[30]',
    'password' => 'required|max_length[255]|min_length[10]',
]);
// or
$validation->setRules([
    'username' => ['required', 'max_length[30]'],
    'password' => ['required', 'max_length[255]', 'min_length[10]'],
]);





레이블이 있는 오류 메시지를 제공하려면 다음과 같이 설정할 수 있습니다:

$validation->setRules([
    'username' => ['label' => 'Username', 'rules' => 'required|max_length[30]'],
    'password' => ['label' => 'Password', 'rules' => 'required|max_length[255]|min_length[10]'],
]);
// or
$validation->setRules([
    'username' => ['label' => 'Username', 'rules' => 'required|max_length[30]'],
    'password' => ['label' => 'Password', 'rules' => ['required', 'max_length[255]', 'min_length[10]']],
]);






참고

setRules()는 이전에 설정된 모든 규칙을 덮어씁니다. 기존 규칙 집합에 규칙을 추가하려면 setRule()을 여러 번 사용하십시오.






배열 데이터에 대한 규칙 설정

데이터가 중첩 연관 배열 형태라면 “점 배열 구문(dot array syntax)”을 사용하여 쉽게 유효성 검사를 할 수 있습니다:

/*
 * The data to test:
 * [
 *     'contacts' => [
 *         'name' => 'Joe Smith',
 *         'friends' => [
 *             [
 *                 'name' => 'Fred Flinstone',
 *             ],
 *             [
 *                 'name' => 'Wilma',
 *             ],
 *         ]
 *     ]
 * ]
 */

// Joe Smith
$validation->setRules([
    'contacts.name' => 'required|max_length[60]',
]);





* 와일드카드 기호를 사용하여 배열의 한 레벨을 일치시킬 수 있습니다:

// Fred Flintsone & Wilma
$validation->setRules([
    'contacts.friends.*.name' => 'required|max_length[60]',
]);






참고

v4.4.4 이전에는 버그로 인해 와일드카드 *가 잘못된 차원의 데이터를 검사했습니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참조하십시오.



“점 배열 구문”은 단일 차원 배열 데이터가 있을 때도 유용합니다. 예를 들어, 다중 선택 드롭다운에서 반환된 데이터:

/*
 * The data to test:
 * [
 *     'user_ids' => [
 *         1,
 *         2,
 *         3,
 *     ]
 * ]
 */

// Rule
$validation->setRules([
    'user_ids.*' => 'required|max_length[19]',
]);







withRequest()


중요

이 메서드는 하위 호환성을 위해서만 존재합니다. 새 프로젝트에서는 사용하지 마십시오. 이미 사용 중이라면 더 적절한 다른 메서드를 사용할 것을 권장합니다.




경고

POST 데이터만 검사하려면 withRequest()를 사용하지 마십시오. 이 메서드는 $request->getVar()를 사용하며, $_GET, $_POST 또는 $_COOKIE 데이터를 해당 순서로 반환합니다 (php.ini request-order [https://www.php.net/manual/en/ini.core.php#ini.request-order] 에 따라 다름). 최신 값이 이전 값을 덮어씁니다. 같은 이름의 쿠키가 있으면 POST 값이 쿠키에 의해 덮어써질 수 있습니다.



유효성 검사 라이브러리를 가장 일반적으로 사용하는 경우는 HTTP 요청에서 입력된 데이터를 검사할 때입니다. 원하는 경우 현재 Request 객체의 인스턴스를 전달하면 모든 입력 데이터를 가져와 검사할 데이터로 설정합니다:

$validation = service('validation');
$request    = service('request');

if ($validation->withRequest($request)->run()) {
    // If you use the input data, you should get it from the getValidated() method.
    // Otherwise you may create a vulnerability.
    $validData = $validation->getValidated();

    // ...
}






경고

이 메서드를 사용할 때는 getValidated()메서드를 사용하여 검사된 데이터를 가져와야 합니다. 이 메서드는 요청이 JSON 요청(Content-Type: application/json)인 경우 $request->getJSON()에서 JSON 데이터를 가져오거나, 요청이 PUT, PATCH, DELETE 요청이고 HTML 폼 전송(Content-Type: multipart/form-data)이 아닌 경우 $request->getRawInput()에서 Raw 데이터를 가져오거나, $request->getVar()에서 데이터를 가져오기 때문에 공격자가 검사되는 데이터를 변경할 수 있습니다.




참고

getValidated()메서드는 v4.4.0부터 사용할 수 있습니다.






유효성 검사 작업


유효성 검사 실행

run() 메서드는 유효성 검사를 실행합니다. 메서드 시그니처는 다음과 같습니다:

run(?array $data = null, ?string $group = null, ?string $dbGroup = null): bool





$data는 검사할 데이터 배열입니다. 선택적 두 번째 매개변수 $group은 적용할 사전 정의된 규칙 그룹입니다. 선택적 세 번째 매개변수 $dbGroup은 사용할 데이터베이스 그룹입니다.

이 메서드는 유효성 검사가 성공하면 true를 반환합니다.

if (! $validation->run($data)) {
    // handle validation errors
}
// or
if (! $validation->run($data, 'signup')) {
    // handle validation errors
}







여러 번 유효성 검사 실행


참고

run() 메서드는 오류 상태를 초기화하지 않습니다. 이전 실행이 실패한 경우 run()은 항상 false를 반환하고, 명시적으로 초기화하기 전까지 getErrors()는 모든 이전 오류를 반환합니다.



서로 다른 데이터 집합이나 다른 규칙으로 여러 번 유효성 검사를 실행하려는 경우, 이전 실행의 오류를 제거하기 위해 각 실행 전에 $validation->reset()을 호출해야 할 수 있습니다. reset()은 이전에 설정한 모든 데이터, 규칙 또는 사용자 정의 오류를 무효화하므로 setRules(), setRuleGroup() 등을 반복해야 한다는 점에 유의하십시오:

foreach ($userAccounts as $user) {
    $validation->reset();
    $validation->setRules($userAccountRules);

    if (! $validation->run($user)) {
        // handle validation errors
    }
}







단일 값 유효성 검사

check() 메서드는 규칙에 따라 하나의 값을 검사합니다. 첫 번째 매개변수 $value는 검사할 값입니다. 두 번째 매개변수 $rule은 유효성 검사 규칙입니다. 선택적 세 번째 매개변수 $errors는 사용자 정의 오류 메시지입니다.

if ($validation->check($value, 'required')) {
    // $value is valid.
}






참고

v4.4.0 이전에는 이 메서드의 두 번째 매개변수 $rule이 string을 받도록 타입힌트되어 있었습니다. v4.4.0 이후에는 배열도 허용하기 위해 타입힌트가 제거되었습니다.




참고

이 메서드는 내부적으로 setRule() 메서드를 호출하여 규칙을 설정합니다.





검사된 데이터 가져오기


Added in version 4.4.0.



실제 검사된 데이터는 getValidated() 메서드로 가져올 수 있습니다. 이 메서드는 유효성 검사 규칙에 의해 검사된 요소만 포함된 배열을 반환합니다.

$validation = service('validation');
$validation->setRules([
    'username' => 'required',
    'password' => 'required|min_length[10]',
]);

$data = [
    'username'   => 'john',
    'password'   => 'BPi-$Swu7U5lm$dX',
    'csrf_token' => '8b9218a55906f9dcc1dc263dce7f005a',
];

if ($validation->run($data)) {
    $validatedData = $validation->getValidated();
    // $validatedData = [
    //     'username' => 'john',
    //     'password' => 'BPi-$Swu7U5lm$dX',
    // ];
}





// In Controller.

if (! $this->validateData($data, [
    'username' => 'required',
    'password' => 'required|min_length[10]',
])) {
    // The validation failed.
    return view('login', [
        'errors' => $this->validator->getErrors(),
    ]);
}

// The validation was successful.

// Get the validated data.
$validData = $this->validator->getValidated();







설정 파일에 유효성 검사 규칙 저장

Validation 클래스의 유용한 기능 중 하나는 애플리케이션 전체의 모든 유효성 검사 규칙을 설정 파일에 저장할 수 있다는 것입니다. 규칙을 “그룹”으로 구성합니다. 유효성 검사를 실행할 때마다 다른 그룹을 지정할 수 있습니다.


규칙 저장 방법

유효성 검사 규칙을 저장하려면 Config\Validation 클래스에 그룹 이름으로 새 public 프로퍼티를 만들기만 하면 됩니다. 이 요소는 유효성 검사 규칙이 담긴 배열을 가집니다. 앞서 보여준 것처럼 유효성 검사 배열은 다음과 같은 형태입니다:

<?php

namespace Config;

// ...

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $signup = [
        'username'     => 'required|max_length[30]',
        'password'     => 'required|max_length[255]',
        'pass_confirm' => 'required|max_length[255]|matches[password]',
        'email'        => 'required|max_length[254]|valid_email',
    ];

    // ...
}







규칙 그룹 지정 방법

run() 메서드를 호출할 때 사용할 그룹을 지정할 수 있습니다:

$validation->run($data, 'signup');







오류 메시지 저장 방법

그룹과 같은 이름에 _errors를 추가하여 프로퍼티 이름을 지정하면 이 설정 파일에 사용자 정의 오류 메시지도 저장할 수 있습니다. 이 그룹이 사용될 때 오류에 자동으로 적용됩니다:

<?php

namespace Config;

// ...

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $signup = [
        'username'     => 'required|max_length[30]',
        'password'     => 'required|max_length[255]',
        'pass_confirm' => 'required|max_length[255]|matches[password]',
        'email'        => 'required|max_length[254]|valid_email',
    ];

    public array $signup_errors = [
        'username' => [
            'required' => 'You must choose a username.',
        ],
        'email' => [
            'valid_email' => 'Please check the Email field. It does not appear to be valid.',
        ],
    ];

    // ...
}





또는 모든 설정을 배열로 전달합니다:

<?php

namespace Config;

// ...

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $signup = [
        'username' => [
            'rules'  => 'required|max_length[30]',
            'errors' => [
                'required' => 'You must choose a Username.',
            ],
        ],
        'email' => [
            'rules'  => 'required|max_length[254]|valid_email',
            'errors' => [
                'valid_email' => 'Please check the Email field. It does not appear to be valid.',
            ],
        ],
    ];

    // ...
}





배열 형식에 대한 자세한 내용은 사용자 정의 오류 메시지 설정를 참조하십시오.



규칙 그룹 가져오기 및 설정


규칙 그룹 가져오기

이 메서드는 유효성 검사 설정에서 규칙 그룹을 가져옵니다:

$validation->getRuleGroup('signup');







규칙 그룹 설정

이 메서드는 유효성 검사 설정의 규칙 그룹을 유효성 검사 서비스에 설정합니다:

$validation->setRuleGroup('signup');









유효성 검사 플레이스홀더

Validation 클래스는 전달되는 데이터를 기반으로 규칙의 일부를 대체하는 간단한 방법을 제공합니다. 다소 모호하게 들릴 수 있지만 is_unique 유효성 검사 규칙에서 특히 유용합니다.

플레이스홀더는 단순히 $data로 전달된 필드 이름(또는 배열 키)을 중괄호로 감싼 것입니다. 일치하는 수신 필드의 값으로 대체됩니다. 예시를 통해 이를 명확히 하겠습니다:

$validation->setRules([
    'id'    => 'max_length[19]|is_natural_no_zero',
    'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,{id}]',
]);






경고

v4.3.5부터는 보안상의 이유로 플레이스홀더 필드(위 샘플 코드의 id 필드)에 대한 유효성 검사 규칙을 설정해야 합니다. 공격자가 애플리케이션에 임의의 데이터를 전송할 수 있기 때문입니다.



이 규칙 집합에서는 플레이스홀더 값과 일치하는 id를 가진 행을 제외하고 데이터베이스에서 이메일 주소가 고유해야 한다고 명시합니다. 폼 POST 데이터가 다음과 같다고 가정합니다:

$_POST = [
    'id'    => 4,
    'email' => 'foo@example.com',
];





그러면 {id} 플레이스홀더가 숫자 4로 대체되어 다음과 같이 수정된 규칙이 됩니다:

$validation->setRules([
    'id'    => 'max_length[19]|is_natural_no_zero',
    'email' => 'required|max_length[254]|valid_email|is_unique[users.email,id,4]',
]);





따라서 이메일이 고유한지 확인할 때 id=4인 행은 무시합니다.


참고

v4.3.5부터 플레이스홀더(id) 값이 유효성 검사를 통과하지 못하면 플레이스홀더는 대체되지 않습니다.



전달되는 동적 키가 폼 데이터와 충돌하지 않도록 주의하면, 런타임에 더 동적인 규칙을 만드는 데에도 사용할 수 있습니다.




오류 처리

Validation 라이브러리는 오류 메시지를 설정하고, 사용자 정의 오류 메시지를 제공하며, 표시할 하나 이상의 오류를 가져오는 데 도움이 되는 여러 메서드를 제공합니다.

기본적으로 오류 메시지는 각 규칙에 항목이 있는 system/Language/en/Validation.php의 언어 문자열에서 파생됩니다. 메시지 기본값을 변경하려면 app/Language/en/Validation.php 파일(및/또는 en 대신 또는 함께 사용하는 로케일의 해당 폴더)을 만들고 다른 기본값을 원하는 오류 메시지의 키와 값을 넣으십시오.


사용자 정의 오류 메시지 설정

setRule()과 setRules() 메서드 모두 마지막 매개변수로 각 필드에 특정한 오류로 사용될 사용자 정의 메시지 배열을 받을 수 있습니다. 오류가 각 인스턴스에 맞게 조정되어 사용자에게 매우 좋은 경험을 제공합니다. 사용자 정의 오류 메시지가 제공되지 않으면 기본값이 사용됩니다.

사용자 정의 오류 메시지를 제공하는 두 가지 방법이 있습니다.

마지막 매개변수로:

$validation->setRules(
    [
        'username' => 'required|max_length[30]|is_unique[users.username]',
        'password' => 'required|max_length[254]|min_length[10]',
    ],
    [   // Errors
        'username' => [
            'required' => 'All accounts must have usernames provided',
        ],
        'password' => [
            'min_length' => 'Your password is too short. You want to get hacked?',
        ],
    ],
);





또는 레이블 스타일로:

$validation->setRules([
    'username' => [
        'label'  => 'Username',
        'rules'  => 'required|max_length[30]|is_unique[users.username]',
        'errors' => [
            'required' => 'All accounts must have {field} provided',
        ],
    ],
    'password' => [
        'label'  => 'Password',
        'rules'  => 'required|max_length[255]|min_length[10]',
        'errors' => [
            'min_length' => 'Your {field} is too short. You want to get hacked?',
        ],
    ],
]);





필드의 “사람이 읽기 좋은” 이름, 일부 규칙이 허용하는 선택적 매개변수(예: max_length), 또는 검사된 값을 포함하려면 메시지에 각각 {field}, {param}, {value} 태그를 추가할 수 있습니다:

'min_length' => 'Supplied value ({value}) for {field} must have at least {param} characters.'





사람이 읽기 좋은 이름이 Username이고 min_length[6] 규칙에 “Pizza” 값을 가진 필드의 경우, 오류는 다음과 같이 표시됩니다: “Username에 대해 제공된 값 (Pizza)은 최소 6자 이상이어야 합니다.”


경고

getErrors()나 getError()로 오류 메시지를 가져올 때 메시지는 HTML 이스케이프되지 않습니다. ({value})와 같이 사용자 입력 데이터를 사용하여 오류 메시지를 만들면 HTML 태그가 포함될 수 있습니다. 메시지를 표시하기 전에 이스케이프하지 않으면 XSS 공격이 가능합니다.




참고

레이블 스타일 오류 메시지를 사용할 때 setRules()에 두 번째 매개변수를 전달하면 첫 번째 매개변수의 값으로 덮어써집니다.





메시지 및 유효성 검사 레이블 번역

언어 파일에서 번역된 문자열을 사용하려면 점 구문을 간단히 사용하면 됩니다. app/Languages/en/Rules.php에 번역이 있는 파일이 있다고 가정합니다. 이 파일에 정의된 언어 라인을 다음과 같이 사용할 수 있습니다:

$validation->setRules([
    'username' => [
        'label'  => 'Rules.username',
        'rules'  => 'required|max_length[30]|is_unique[users.username]',
        'errors' => [
            'required' => 'Rules.username.required',
        ],
    ],
    'password' => [
        'label'  => 'Rules.password',
        'rules'  => 'required|max_length[255]|min_length[10]',
        'errors' => [
            'min_length' => 'Rules.password.min_length',
        ],
    ],
]);







모든 오류 가져오기

실패한 필드의 모든 오류 메시지를 가져오려면 getErrors() 메서드를 사용할 수 있습니다:

$errors = $validation->getErrors();
/*
 * Produces:
 * [
 *     'field1' => 'error message',
 *     'field2' => 'error message',
 * ]
 */





오류가 없으면 빈 배열이 반환됩니다.

와일드카드(*)를 사용할 때 오류는 별표를 적절한 키로 대체하여 특정 필드를 가리킵니다:

// for data
'contacts' => [
    'friends' => [
        [
            'name' => 'Fred Flinstone',
        ],
        [
            'name' => '',
        ],
    ]
]

// rule
'contacts.friends.*.name' => 'required'

// error will be
'contacts.friends.1.name' => 'The contacts.friends.*.name field is required.'







단일 오류 가져오기

getError() 메서드로 단일 필드의 오류를 가져올 수 있습니다. 유일한 매개변수는 필드 이름입니다:

$error = $validation->getError('username');





오류가 없으면 빈 문자열이 반환됩니다.


참고

와일드카드를 사용할 때 마스크와 일치하는 모든 오류는 EOL 문자로 구분된 한 줄로 합쳐집니다.





오류 존재 여부 확인

hasError() 메서드로 오류가 있는지 확인할 수 있습니다. 유일한 매개변수는 필드 이름입니다:

if ($validation->hasError('username')) {
    echo $validation->getError('username');
}





와일드카드가 있는 필드를 지정할 때 마스크와 일치하는 모든 오류가 확인됩니다:

/*
 * For errors:
 * [
 *     'foo.0.bar'   => 'Error',
 *     'foo.baz.bar' => 'Error',
 * ]
 */

// returns true
$validation->hasError('foo.*.bar');







리디렉션과 유효성 검사 오류

PHP는 요청 간에 아무것도 공유하지 않습니다. 따라서 유효성 검사가 실패했을 때 리디렉션하면 유효성 검사가 이전 요청에서 실행되었기 때문에 리디렉션된 요청에는 유효성 검사 오류가 없습니다.

이 경우 폼 헬퍼 함수 validation_errors(), validation_list_errors(), validation_show_error()를 사용해야 합니다. 이 함수들은 세션에 저장된 유효성 검사 오류를 확인합니다.

유효성 검사 오류를 세션에 저장하려면 redirect()와 함께 withInput()을 사용해야 합니다:

// In Controller.
if (! $this->validateData($data, $rules)) {
    return redirect()->back()->withInput();
}








오류 표시 사용자 정의

$validation->listErrors()나 $validation->showError()를 호출하면 백그라운드에서 오류 표시 방법을 결정하는 뷰 파일을 로드합니다. 기본적으로 래핑 div에 errors 클래스를 사용하여 표시됩니다. 새 뷰를 쉽게 만들어 애플리케이션 전체에서 사용할 수 있습니다.


뷰 만들기

첫 번째 단계는 사용자 정의 뷰를 만드는 것입니다. view() 메서드가 찾을 수 있는 어디든 배치할 수 있으며, 표준 View 디렉터리나 네임스페이스가 있는 View 폴더 모두 사용 가능합니다. 예를 들어, app/Views/_errors_list.php에 새 뷰를 만들 수 있습니다:

<?php if (! empty($errors)): ?>
    <div class="alert alert-danger" role="alert">
        <ul>
        <?php foreach ($errors as $error): ?>
            <li><?= esc($error) ?></li>
        <?php endforeach ?>
        </ul>
    </div>
<?php endif ?>





뷰 내에서 $errors라는 배열을 사용할 수 있으며, 키는 오류가 있는 필드 이름이고 값은 오류 메시지인 오류 목록을 포함합니다:

$errors = [
    'username' => 'The username field must be unique.',
    'email'    => 'You must provide a valid email address.',
];





실제로 만들 수 있는 뷰에는 두 가지 유형이 있습니다. 첫 번째는 방금 살펴본 것처럼 모든 오류의 배열을 가집니다. 다른 유형은 더 단순하며, 오류 메시지를 담는 단일 변수 $error만 포함합니다. 이것은 필드를 지정해야 하는 showError() 메서드와 함께 사용됩니다:

<span class="help-block"><?= esc($error) ?></span>







설정

뷰를 만든 후에는 Validation 라이브러리에 알려야 합니다. app/Config/Validation.php를 여십시오. 안에는 원하는 만큼 사용자 정의 뷰를 나열하고 참조할 수 있는 짧은 별칭을 제공할 수 있는 $templates 프로퍼티가 있습니다. 위의 예시 파일을 추가하면 다음과 같이 됩니다:

<?php

namespace Config;

// ...

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $templates = [
        'list'    => 'CodeIgniter\Validation\Views\list',
        'single'  => 'CodeIgniter\Validation\Views\single',
        'my_list' => '_errors_list',
    ];

    // ...
}







템플릿 지정

listErrors()의 첫 번째 매개변수로 별칭을 전달하여 사용할 템플릿을 지정할 수 있습니다:

<?= $validation->listErrors('my_list') ?>





필드별 오류를 표시할 때 오류가 속해야 하는 필드 이름 바로 뒤에 showError() 메서드의 두 번째 매개변수로 별칭을 전달할 수 있습니다:

<?= $validation->showError('username', 'my_single') ?>








사용자 정의 규칙 만들기


규칙 클래스 사용

규칙은 간단한 네임스페이스 클래스 안에 저장됩니다. 오토로더가 찾을 수 있는 한 원하는 어느 위치에든 저장할 수 있습니다. 이 파일들을 RuleSet이라고 합니다.


RuleSet 추가

새 RuleSet을 추가하려면 app/Config/Validation.php를 편집하고 새 파일을 $ruleSets 배열에 추가합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;
use CodeIgniter\Validation\CreditCardRules;
use CodeIgniter\Validation\FileRules;
use CodeIgniter\Validation\FormatRules;
use CodeIgniter\Validation\Rules;

class Validation extends BaseConfig
{
    // ...

    public array $ruleSets = [
        Rules::class,
        FormatRules::class,
        FileRules::class,
        CreditCardRules::class,
    ];

    // ...
}





완전한 클래스 이름의 단순 문자열로 추가하거나, 위에서 보여준 것처럼 ::class 접미사를 사용하여 추가할 수 있습니다. ::class 접미사를 사용하는 주요 이점은 고급 IDE에서 추가적인 탐색 기능을 제공한다는 것입니다.



규칙 클래스 만들기

파일 자체에서 각 메서드는 규칙이며, 첫 번째 매개변수로 검사할 값을 받아야 하고, 테스트를 통과하면 true, 그렇지 않으면 false인 불리언 값을 반환해야 합니다:

<?php

class MyRules
{
    public function even($value): bool
    {
        return (int) $value % 2 === 0;
    }
}





기본적으로 시스템은 오류 내에서 사용되는 언어 문자열을 system/Language/en/Validation.php에서 찾습니다. 사용자 정의 규칙의 기본 오류 메시지를 제공하려면 app/Language/en/Validation.php**(및/또는 ``en`` 대신 사용하는 로케일의 해당 폴더)에 배치할 수 있습니다. 또한 기본 **Validation.php 대신 다른 언어 문자열 파일을 사용하려면 두 번째(또는 규칙이 아래 설명된 매개변수와 함께 작동해야 하는 경우 네 번째) 매개변수에서 &$error 변수를 참조로 받아 오류 메시지를 제공할 수 있습니다:

<?php

class MyRules
{
    public function even($value, ?string &$error = null): bool
    {
        if ((int) $value % 2 !== 0) {
            $error = lang('myerrors.evenError');

            return false;
        }

        return true;
    }
}







사용자 정의 규칙 사용

새로운 사용자 정의 규칙은 이제 다른 규칙과 마찬가지로 사용할 수 있습니다:

$validation->setRules([
    'foo' => 'required|max_length[19]|even',
]);







매개변수 허용

메서드가 매개변수와 함께 작동해야 하는 경우 함수에는 최소 세 개의 매개변수가 필요합니다:


	검사할 값 ($value)


	매개변수 문자열 ($params)


	폼에서 제출된 모든 데이터가 있는 배열 ($data)


	(선택적) 위에서 설명한 것처럼 사용자 정의 오류 문자열 (&$error).





경고

$data의 필드 값은 검사되지 않았거나 유효하지 않을 수 있습니다. 검사되지 않은 입력 데이터를 사용하는 것은 취약점의 원인이 됩니다. $data의 데이터를 사용하기 전에 사용자 정의 규칙 내에서 필요한 유효성 검사를 수행해야 합니다.



$data 배열은 결과를 결정하기 위해 다른 제출된 필드의 값을 확인해야 하는 required_with와 같은 규칙에 특히 유용합니다:

<?php

class MyRules
{
    public function required_with($value, string $params, array $data): bool
    {
        $params = explode(',', $params);

        // If the field is present we can safely assume that
        // the field is here, no matter whether the corresponding
        // search field is present or not.
        $present = $this->required($value ?? '');

        if ($present) {
            return true;
        }

        // Still here? Then we fail this test if
        // any of the fields are present in $data
        // as $fields in the list
        $requiredFields = [];

        foreach ($params as $field) {
            if (array_key_exists($field, $data)) {
                $requiredFields[] = $field;
            }
        }

        // Remove any keys with empty values since, that means they
        // weren't truly there, as far as this is concerned.
        $requiredFields = array_filter($requiredFields, static fn ($item) => ! empty($data[$item]));

        return empty($requiredFields);
    }
}








클로저 규칙 사용


Added in version 4.3.0.



애플리케이션 전체에서 사용자 정의 규칙의 기능이 한 번만 필요하다면 규칙 클래스 대신 클로저를 사용할 수 있습니다.

유효성 검사 규칙에는 배열을 사용해야 합니다:

$validation->setRules(
    [
        'foo' => [
            'required',
            static fn ($value) => (int) $value % 2 === 0,
        ],
    ],
    [
        // Errors
        'foo' => [
            // Specify the array key for the closure rule.
            1 => 'The value is not even.',
        ],
    ],
);

if (! $validation->run($data)) {
    // handle validation errors
}





클로저 규칙에 대한 오류 메시지를 설정해야 합니다. 오류 메시지를 지정할 때 클로저 규칙의 배열 키를 설정합니다. 위 코드에서 required 규칙의 키는 0이고, 클로저의 키는 1입니다.

또는 다음 매개변수를 사용할 수 있습니다:

$validation->setRules([
    'foo' => [
        'required',
        static function ($value, $data, &$error, $field) {
            if ((int) $value % 2 === 0) {
                return true;
            }

            $error = 'The value is not even.';

            return false;
        },
    ],
]);







콜러블 규칙 사용


Added in version 4.5.0.



배열 콜백을 규칙으로 사용하려면 클로저 규칙 대신 사용할 수 있습니다.

유효성 검사 규칙에는 배열을 사용해야 합니다:

namespace App\Controllers;

class Form extends BaseController
{
    // Define a custom validation rule.
    public function _ruleEven($value): bool
    {
        return (int) $value % 2 === 0;
    }

    public function process()
    {
        // ...

        $validation = service('validation');
        $validation->setRules(
            [
                'foo' => [
                    'required',
                    // Specify the method in this controller as a rule.
                    [$this, '_ruleEven'],
                ],
            ],
            [
                // Errors
                'foo' => [
                    // Specify the array key for the callable rule.
                    1 => 'The value is not even.',
                ],
            ],
        );

        if (! $validation->run($data)) {
            // handle validation errors
        }

        // ...
    }
}





콜러블 규칙에 대한 오류 메시지를 설정해야 합니다. 오류 메시지를 지정할 때 콜러블 규칙의 배열 키를 설정합니다. 위 코드에서 required 규칙의 키는 0이고, 콜러블의 키는 1입니다.

또는 다음 매개변수를 사용할 수 있습니다:

namespace App\Controllers;

use Config\Services;

class Form extends BaseController
{
    // Define a custom validation rule.
    public function _ruleEven($value, $data, &$error, $field): bool
    {
        if ((int) $value % 2 === 0) {
            return true;
        }

        $error = 'The value is not even.';

        return false;
    }

    // ...
}








사용 가능한 규칙


참고

규칙은 문자열입니다. 특히 is_unique 규칙에서 매개변수 사이에 공백이 없어야 합니다. ignore_value 앞뒤에도 공백이 없어야 합니다.



// is_unique[table.field,ignore_field,ignore_value]

$validation->setRules([
    'name' => "max_length[36]|is_unique[supplier.name,uuid, {$uuid}]", // is not ok
    'name' => "max_length[36]|is_unique[supplier.name,uuid,{$uuid} ]", // is not ok
    'name' => "max_length[36]|is_unique[supplier.name,uuid,{$uuid}]",  // is ok
    'name' => 'max_length[36]|is_unique[supplier.name,uuid,{uuid}]',   // is ok - see "Validation Placeholders"
]);
// Warning: If `$uuid` is a user input, be sure to validate the format of the value before using it.
// Otherwise, it is vulnerable.






일반 사용 규칙

다음은 사용 가능한 모든 기본 규칙의 목록입니다:



	규칙

	매개변수

	설명

	예시





	alpha

	아니요

	필드에 ASCII 알파벳 문자 이외의 것이 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	alpha_dash

	아니요

	필드에 ASCII 영숫자, 밑줄 또는 대시 이외의 것이 포함되어 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	alpha_numeric

	아니요

	필드에 ASCII 영숫자 문자 이외의 것이 포함되어 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	alpha_numeric_punct

	아니요

	필드에 영숫자, 공백, 다음의 제한된 구두점 문자: ~ (물결표), ! (느낌표), # (숫자), $ (달러), % (퍼센트), & (앰퍼샌드), * (별표), - (대시), _ (밑줄), + (더하기), = (등호), | (수직 막대), : (콜론), . (마침표) 이외의 것이 포함되어 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	alpha_numeric_space

	아니요

	필드에 ASCII 영숫자 또는 공백 문자 이외의 것이 포함되어 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	alpha_space

	아니요

	필드에 ASCII 알파벳 문자 또는 공백 이외의 것이 포함되어 있거나 비어 있으면 실패합니다.

	


	decimal

	아니요

	필드에 소수 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다. 숫자에 + 또는 - 부호도 허용합니다.

	


	differs

	예

	필드가 매개변수의 필드와 다르지 않으면 실패합니다.

	differs[field_name]



	exact_length

	예

	필드 길이가 매개변수 값과 정확히 같지 않으면 실패합니다. 쉼표로 구분된 하나 이상의 값을 사용할 수 있습니다.

	exact_length[5] 또는 exact_length[5,8,12]



	field_exists

	예

	필드가 존재하지 않으면 실패합니다. (이 규칙은 v4.5.0에서 추가되었습니다.)

	


	greater_than

	예

	필드가 매개변수 값보다 작거나 같거나 숫자가 아니면 실패합니다.

	greater_than[8]



	greater_than_equal_to

	예

	필드가 매개변수 값보다 작거나 숫자가 아니면 실패합니다.

	greater_than_equal_to[5]



	hex

	아니요

	필드에 16진수 문자 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	if_exist

	아니요

	이 규칙이 있으면 검사할 데이터에 필드 키가 존재할 때만 유효성 검사가 필드를 확인합니다.

	


	in_list

	예

	필드가 미리 정해진 목록에 없으면 실패합니다.

	in_list[red,blue,green]



	integer

	아니요

	필드에 정수 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	is_natural

	아니요

	필드에 자연수(0, 1, 2, 3 등) 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	is_natural_no_zero

	아니요

	필드에 0을 제외한 자연수(1, 2, 3 등) 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	is_not_unique

	예

	데이터베이스에서 주어진 값이 존재하는지 확인합니다. 필터링을 위해 필드/값으로 레코드를 무시할 수 있습니다 (현재 하나의 필터만 허용). (v4.6.0부터 선택적으로 dbGroup을 매개변수로 전달할 수 있습니다)

	is_not_unique[table.field,where_field,where_value] 또는 is_not_unique[dbGroup.table.field,where_field,where_value]



	is_unique

	예

	이 필드 값이 데이터베이스에 존재하는지 확인합니다. 레코드 업데이트 시 자신을 무시하는 데 유용하도록 무시할 열과 값을 선택적으로 설정할 수 있습니다. (v4.6.0부터 선택적으로 dbGroup을 매개변수로 전달할 수 있습니다)

	is_unique[table.field,ignore_field,ignore_value] 또는 is_unique[dbGroup.table.field,ignore_field,ignore_value]



	less_than

	예

	필드가 매개변수 값보다 크거나 같거나 숫자가 아니면 실패합니다.

	less_than[8]



	less_than_equal_to

	예

	필드가 매개변수 값보다 크거나 숫자가 아니면 실패합니다.

	less_than_equal_to[8]



	matches

	예

	값이 매개변수의 필드 값과 일치해야 합니다.

	matches[field]



	max_length

	예

	필드가 매개변수 값보다 길면 실패합니다.

	max_length[8]



	min_length

	예

	필드가 매개변수 값보다 짧으면 실패합니다.

	min_length[3]



	not_in_list

	예

	필드가 미리 정해진 목록 안에 있으면 실패합니다.

	not_in_list[red,blue,green]



	numeric

	아니요

	필드에 숫자 문자 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	permit_empty

	아니요

	필드가 빈 배열, 빈 문자열, null 또는 false를 받도록 허용합니다. 성공 시 required_with와 required_without을 제외한 다른 모든 유효성 검사 규칙을 건너뜁니다.

	


	regex_match

	예

	필드가 정규 표현식과 일치하지 않으면 실패합니다. 참고: v4.7.0부터 이 규칙에 플레이스홀더를 사용하는 경우 단일 중괄호 {...} 대신 이중 중괄호 {{...}}를 사용해야 합니다.

	regex_match[/regex/]



	required

	아니요

	필드가 빈 배열, 빈 문자열, null 또는 false이면 실패합니다.

	


	required_with

	예

	데이터에서 다른 필드 중 하나라도 empty() [https://www.php.net/manual/en/function.empty.php]가 아닌 경우 이 필드는 필수입니다.

	required_with[field1,field2]



	required_without

	예

	데이터에서 다른 필드 중 하나라도 empty() [https://www.php.net/manual/en/function.empty.php]인 경우 이 필드는 필수입니다.

	required_without[field1,field2]



	string

	아니요

	요소가 문자열임을 확인하는 alpha* 규칙의 일반적인 대안입니다.

	


	timezone

	아니요

	timezone_identifiers_list() [https://www.php.net/manual/en/function.timezone-identifiers-list.php]에 따른 시간대와 일치하지 않으면 실패합니다.

	


	valid_base64

	아니요

	필드에 유효한 Base64 문자 이외의 것이 포함되어 있으면 실패합니다.

	


	valid_cc_number

	예

	신용카드 번호가 지정된 제공업체가 사용하는 형식과 일치하는지 확인합니다. 현재 지원되는 제공업체: American Express (amex), China Unionpay (unionpay), Diners Club CarteBlance (carteblanche), Diners Club (dinersclub), Discover Card (discover), Interpayment (interpayment), JCB (jcb), Maestro (maestro), Dankort (dankort), NSPK MIR (mir), Troy (troy), MasterCard (mastercard), Visa (visa), UATP (uatp), Verve (verve), CIBC Convenience Card (cibc), Royal Bank of Canada Client Card (rbc), TD Canada Trust Access Card (tdtrust), Scotiabank Scotia Card (scotia), BMO ABM Card (bmoabm), HSBC Canada Card (hsbc)

	valid_cc_number[amex]



	valid_date

	예

	필드에 유효한 날짜가 포함되어 있지 않으면 실패합니다. 날짜 형식과 일치하는 선택적 매개변수를 지정하지 않으면 strtotime() [https://www.php.net/manual/en/function.strtotime.php]이 허용하는 모든 문자열이 유효합니다. 따라서 일반적으로 매개변수를 지정하는 것이 필요합니다.

	valid_date[d/m/Y]



	valid_email

	아니요

	필드에 유효한 이메일 주소가 포함되어 있지 않으면 실패합니다.

	


	valid_emails

	아니요

	쉼표로 구분된 목록에서 제공된 값 중 하나라도 유효한 이메일이 아니면 실패합니다.

	


	valid_ip

	예

	제공된 IP가 유효하지 않으면 실패합니다. IP 형식을 지정하기 위해 ipv4 또는 ipv6의 선택적 매개변수를 받습니다.

	valid_ip[ipv6]



	valid_json

	아니요

	필드에 유효한 JSON 문자열이 포함되어 있지 않으면 실패합니다.

	


	valid_url

	아니요

	필드에 URL이 (느슨하게) 포함되어 있지 않으면 실패합니다. “codeigniter”와 같이 호스트명이 될 수 있는 단순 문자열도 포함됩니다. 일반적으로 valid_url_strict를 사용해야 합니다.

	


	valid_url_strict

	예

	필드에 유효한 URL이 포함되어 있지 않으면 실패합니다. 유효한 스키마 목록을 선택적으로 지정할 수 있습니다. 지정하지 않으면 http,https가 유효합니다. 이 규칙은 PHP의 FILTER_VALIDATE_URL을 사용합니다.

	valid_url_strict[https]







참고

불리언을 반환하고 검사할 필드 데이터인 하나 이상의 매개변수를 허용하는 모든 네이티브 PHP 함수를 사용할 수도 있습니다.




중요

Validation 라이브러리는 검사할 데이터를 절대 변경하지 않습니다.





파일 업로드 규칙

업로드된 파일의 유효성을 검사할 때는 파일 유효성 검사를 위해 특별히 만들어진 규칙을 사용해야 합니다.


중요

파일 유효성 검사에는 아래 표에 나열된 규칙만 사용할 수 있습니다. 따라서 permit_empty와 같은 일반 규칙을 파일 유효성 검사 규칙 배열이나 문자열에 추가하면 파일 유효성 검사가 올바르게 작동하지 않습니다.



파일 업로드 HTML 필드의 값은 존재하지 않고 $_FILES 전역 변수에 저장되므로, 입력 필드 이름을 두 번 사용해야 합니다. 한 번은 다른 규칙과 마찬가지로 필드 이름을 지정하고, 다시 파일 업로드 관련 모든 규칙의 첫 번째 매개변수로 사용합니다:

// In the HTML
<input type="file" name="avatar">

// In the controller
$this->validateData([], [
    'avatar' => 'uploaded[avatar]|max_size[avatar,1024]',
]);





파일 업로드 폼 튜토리얼도 참조하십시오.



	규칙

	매개변수

	설명

	예시





	uploaded

	예

	매개변수 이름이 업로드된 파일의 이름과 일치하지 않으면 실패합니다. 파일 업로드를 선택 사항(필수 아님)으로 하려면 이 규칙을 정의하지 마십시오.

	uploaded[field_name]



	max_size

	예

	업로드된 파일이 두 번째 매개변수(킬로바이트 단위)보다 크면 실패합니다. 또는 파일이 php.ini 설정 파일의 upload_max_filesize 지시문에 선언된 허용 최대 크기보다 큰 경우.

	max_size[field_name,2048]



	max_dims

	예

	업로드된 이미지의 최대 너비와 높이가 값을 초과하면 실패합니다. 첫 번째 매개변수는 필드 이름입니다. 두 번째는 너비이고 세 번째는 높이입니다. 파일이 이미지인지 확인할 수 없는 경우에도 실패합니다.

	max_dims[field_name,300,150]



	min_dims

	예

	업로드된 이미지의 최소 너비와 높이가 값을 충족하지 못하면 실패합니다. 첫 번째 매개변수는 필드 이름입니다. 두 번째는 너비이고 세 번째는 높이입니다. 파일이 이미지인지 확인할 수 없는 경우에도 실패합니다. (이 규칙은 v4.6.0에서 추가되었습니다.)

	min_dims[field_name,300,150]



	mime_in

	예

	파일의 mime 타입이 매개변수에 나열된 것 중 하나가 아니면 실패합니다.

	mime_in[field_name,image/png,image/jpeg]



	ext_in

	예

	클라이언트 파일명의 확장자가 매개변수에 나열된 것이 아니거나, 감지된 MIME 타입이 해당 확장자와 연관된 MIME 타입과 일치하지 않으면 실패합니다.

	ext_in[field_name,png,jpg,gif]



	is_image

	예

	mime 타입을 기반으로 파일이 이미지인지 확인할 수 없으면 실패합니다.

	is_image[field_name]






파일 유효성 검사 규칙은 단일 및 다중 파일 업로드 모두에 적용됩니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
헬퍼(Helpers)

헬퍼는 유용한 절차적 함수들의 모음입니다. 헬퍼 함수도 참조하십시오.



	배열 헬퍼

	쿠키 헬퍼

	날짜 헬퍼

	파일시스템 헬퍼

	폼 헬퍼(Form Helper)

	HTML 헬퍼(HTML Helper)

	인플렉터(Inflector) 헬퍼

	숫자(Number) 헬퍼

	보안(Security) 헬퍼

	테스트(Test) 헬퍼

	텍스트(Text) 헬퍼

	URL 헬퍼

	XML 헬퍼








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
배열 헬퍼

배열 헬퍼는 배열의 복잡한 사용을 단순화하는 여러 함수를 제공합니다. PHP가 이미 제공하는 기능을 중복 구현하지 않으며, 사용 편의성을 크게 향상시키는 경우에만 예외로 합니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

helper('array');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
dot_array_search(string $search, array $values)

	
	매개변수:

	
	$search (string) – 배열 검색 방법을 설명하는 점 표기법 문자열


	$values (array) – 검색할 배열






	반환:

	배열에서 찾은 값, 또는 null



	반환 형식:

	mixed





이 메서드를 사용하면 점 표기법으로 배열에서 특정 키를 검색할 수 있으며, *와일드카드 사용도 지원합니다. 다음 배열을 예로 들겠습니다:

$data = [
    'foo' => [
        'buzz' => [
            'fizz' => 11,
        ],
        'bar' => [
            'baz' => 23,
        ],
    ],
];





검색 문자열 foo.buzz.fizz를 사용하여 fizz의 값을 찾을 수 있습니다. 마찬가지로 foo.bar.baz로 baz의 값을 찾을 수 있습니다:

// Returns: 11
$fizz = dot_array_search('foo.buzz.fizz', $data);

// Returns: 23
$baz = dot_array_search('foo.bar.baz', $data);





별표(*)를 와일드카드로 사용하면 경로의 임의 세그먼트를 대체할 수 있습니다. 일치하는 항목이 있으면 찾을 때까지 모든 자식 노드를 탐색합니다. 값을 모르거나 숫자 인덱스를 가진 경우에 유용합니다:

// Returns: 23
$baz = dot_array_search('foo.*.baz', $data);





배열 키에 점(.)이 포함된 경우, 백슬래시(\)로 이스케이프할 수 있습니다:

$data = [
    'foo' => [
        'bar.baz' => 23,
    ],
    'foo.bar' => [
        'baz' => 43,
    ],
];

// Returns: 23
$barBaz = dot_array_search('foo.bar\.baz', $data);
// Returns: 43
$fooBar = dot_array_search('foo\.bar.baz', $data);










참고

v4.2.0 이전에는 버그로 인해 dot_array_search('foo.bar.baz', ['foo' => ['bar' => 23]])가 23을 반환했습니다. v4.2.0 이상에서는 null을 반환합니다.




	
array_deep_search($key, array $array)

	
	매개변수:

	
	$key (mixed) – 대상 키


	$array (array) – 검색할 배열






	반환:

	배열에서 찾은 값, 또는 null



	반환 형식:

	mixed





깊이를 알 수 없는 배열에서 특정 키 값을 가진 요소의 값을 반환합니다






	
array_sort_by_multiple_keys(array &$array, array $sortColumns)

	
	매개변수:

	
	$array (array) – 정렬할 배열(참조로 전달됩니다).


	$sortColumns (array) – 정렬 기준이 되는 배열 키와 해당 PHP 정렬 플래그를 연관 배열로 지정합니다.






	반환:

	정렬 성공 여부.



	반환 형식:

	bool





이 메서드는 다차원 배열의 요소를 하나 이상의 키 값을 기준으로 계층적으로 정렬합니다. 예를 들어 모델의 find() 함수에서 반환될 수 있는 다음 배열을 살펴보겠습니다:

$players = [
    0 => [
        'name'     => 'John',
        'team_id'  => 2,
        'position' => 3,
        'team'     => [
            'id'    => 1,
            'order' => 2,
        ],
    ],
    1 => [
        'name'     => 'Maria',
        'team_id'  => 5,
        'position' => 4,
        'team'     => [
            'id'    => 5,
            'order' => 1,
        ],
    ],
    2 => [
        'name'     => 'Frank',
        'team_id'  => 5,
        'position' => 1,
        'team'     => [
            'id'    => 5,
            'order' => 1,
        ],
    ],
];





이제 이 배열을 두 개의 키를 기준으로 정렬해 보겠습니다. 이 메서드는 깊은 배열 레벨의 값에 접근하는 점 표기법을 지원하지만, 와일드카드는 지원하지 않습니다:

array_sort_by_multiple_keys($players, [
    'team.order' => SORT_ASC,
    'position'   => SORT_ASC,
]);





$players 배열은 이제 각 플레이어의 team 하위 배열에 있는 order 값으로 정렬됩니다. 여러 플레이어의 이 값이 동일하면 position으로 추가 정렬됩니다. 결과 배열은 다음과 같습니다:

$players = [
    0 => [
        'name'     => 'Frank',
        'team_id'  => 5,
        'position' => 1,
        'team'     => [
            'id'    => 5,
            'order' => 1,
        ],
    ],
    1 => [
        'name'     => 'Maria',
        'team_id'  => 5,
        'position' => 4,
        'team'     => [
            'id'    => 5,
            'order' => 1,
        ],
    ],
    2 => [
        'name'     => 'John',
        'team_id'  => 2,
        'position' => 3,
        'team'     => [
            'id'    => 1,
            'order' => 2,
        ],
    ],
];





같은 방식으로 이 메서드는 객체 배열도 처리할 수 있습니다. 위 예시에서 각 player는 배열로, teams는 객체로 표현될 수도 있습니다. 메서드는 각 중첩 레벨의 요소 타입을 자동으로 감지하여 적절히 처리합니다.






	
array_flatten_with_dots(iterable $array[, string $id = '']) → array

	
	매개변수:

	
	$array (iterable) – 평탄화할 다차원 배열


	$id (string) – 외부 키 앞에 붙일 선택적 ID입니다. 내부적으로 키 평탄화에 사용됩니다.






	반환 형식:

	array



	반환:

	평탄화된 배열





이 함수는 키 구분자로 점을 사용하여 다차원 배열을 단일 키-값 배열로 평탄화합니다.

$arrayToFlatten = [
    'personal' => [
        'first_name' => 'john',
        'last_name'  => 'smith',
        'age'        => '26',
        'address'    => 'US',
    ],
    'other_details' => 'marines officer',
];

$flattened = array_flatten_with_dots($arrayToFlatten);





확인해 보면 $flattened는 다음과 같습니다:

[
    'personal.first_name' => 'john',
    'personal.last_name'  => 'smith',
    'personal.age'        => '26',
    'personal.address'    => 'US',
    'other_details'       => 'marines officer',
];





사용자는 $id 매개변수를 직접 사용할 수 있지만 필수는 아닙니다. 함수는 내부적으로 이 매개변수를 사용하여 평탄화된 키를 추적합니다. 초기 $id를 제공하면 모든 키 앞에 붙습니다.

// using the same data from above
$flattened = array_flatten_with_dots($arrayToFlatten, 'foo_');
/*
 * $flattened is now:
 * [
 *     'foo_personal.first_name' => 'john',
 *     'foo_personal.last_name'  => 'smith',
 *     'foo_personal.age'        => '26',
 *     'foo_personal.address'    => 'US',
 *     'foo_other_details'       => 'marines officer',
 * ]
 */










	
array_group_by(array $array, array $indexes[, bool $includeEmpty = false]) → array

	
	매개변수:

	
	$array (array) – 데이터 행(주로 쿼리 결과에서 가져옴)


	$indexes (array) – 값을 그룹화할 인덱스입니다. 점 표기법을 따릅니다


	$includeEmpty (bool) – true이면 null과 '' 값을 필터링하지 않습니다






	반환 형식:

	array



	반환:

	인덱스 값으로 그룹화된 배열





이 함수를 사용하면 인덱스 값을 기준으로 데이터 행을 그룹화할 수 있습니다. 반환되는 배열의 깊이는 매개변수로 전달된 인덱스 수와 같습니다.

이 예시는 API에서 불러온 중첩 배열 형태의 데이터를 보여줍니다.

$employees = [
    [
        'id'         => 1,
        'first_name' => 'Urbano',
        'gender'     => null,
        'hr'         => [
            'country'    => 'Canada',
            'department' => 'Engineering',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 2,
        'first_name' => 'Case',
        'gender'     => 'Male',
        'hr'         => [
            'country'    => null,
            'department' => 'Marketing',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 3,
        'first_name' => 'Emera',
        'gender'     => 'Female',
        'hr'         => [
            'country'    => 'France',
            'department' => 'Engineering',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 4,
        'first_name' => 'Richy',
        'gender'     => null,
        'hr'         => [
            'country'    => null,
            'department' => 'Sales',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 5,
        'first_name' => 'Mandy',
        'gender'     => null,
        'hr'         => [
            'country'    => 'France',
            'department' => 'Sales',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 6,
        'first_name' => 'Risa',
        'gender'     => 'Female',
        'hr'         => [
            'country'    => null,
            'department' => 'Engineering',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 7,
        'first_name' => 'Alfred',
        'gender'     => 'Male',
        'hr'         => [
            'country'    => 'France',
            'department' => 'Engineering',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 8,
        'first_name' => 'Tabby',
        'gender'     => 'Male',
        'hr'         => [
            'country'    => 'France',
            'department' => 'Marketing',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 9,
        'first_name' => 'Ario',
        'gender'     => 'Male',
        'hr'         => [
            'country'    => null,
            'department' => 'Sales',
        ],
    ],
    [
        'id'         => 10,
        'first_name' => 'Somerset',
        'gender'     => 'Male',
        'hr'         => [
            'country'    => 'Germany',
            'department' => 'Marketing',
        ],
    ],
];





먼저 gender로 그룹화한 뒤 hr.department로 다시 그룹화합니다(최대 깊이 = 2). 빈 값을 제외한 결과는 다음과 같습니다:

$result = array_group_by($employees, ['gender', 'hr.department']);

$result = [
    'Male' => [
        'Marketing' => [
            [
                'id'         => 2,
                'first_name' => 'Case',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 8,
                'first_name' => 'Tabby',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 10,
                'first_name' => 'Somerset',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'Germany',
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
        ],
        'Engineering' => [
            [
                'id'         => 7,
                'first_name' => 'Alfred',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
        ],
        'Sales' => [
            [
                'id'         => 9,
                'first_name' => 'Ario',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Sales',
                ],
            ],
        ],
    ],
    'Female' => [
        'Engineering' => [
            [
                'id'         => 3,
                'first_name' => 'Emera',
                'gender'     => 'Female',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 6,
                'first_name' => 'Risa',
                'gender'     => 'Female',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
        ],
    ],
];





그리고 동일한 코드에서 이번에는 빈 값을 포함하는 경우입니다:

$result = array_group_by($employees, ['gender', 'hr.department'], true);

$result = [
    '' => [
        'Engineering' => [
            [
                'id'         => 1,
                'first_name' => 'Urbano',
                'gender'     => null,
                'hr'         => [
                    'country'    => 'Canada',
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
        ],
        'Sales' => [
            [
                'id'         => 4,
                'first_name' => 'Richy',
                'gender'     => null,
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Sales',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 5,
                'first_name' => 'Mandy',
                'gender'     => null,
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Sales',
                ],
            ],
        ],
    ],
    'Male' => [
        'Marketing' => [
            [
                'id'         => 2,
                'first_name' => 'Case',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 8,
                'first_name' => 'Tabby',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 10,
                'first_name' => 'Somerset',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'Germany',
                    'department' => 'Marketing',
                ],
            ],
        ],
        'Engineering' => [
            [
                'id'         => 7,
                'first_name' => 'Alfred',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
        ],
        'Sales' => [
            [
                'id'         => 9,
                'first_name' => 'Ario',
                'gender'     => 'Male',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Sales',
                ],
            ],
        ],
    ],
    'Female' => [
        'Engineering' => [
            [
                'id'         => 3,
                'first_name' => 'Emera',
                'gender'     => 'Female',
                'hr'         => [
                    'country'    => 'France',
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
            [
                'id'         => 6,
                'first_name' => 'Risa',
                'gender'     => 'Female',
                'hr'         => [
                    'country'    => null,
                    'department' => 'Engineering',
                ],
            ],
        ],
    ],
];













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
쿠키 헬퍼

쿠키 헬퍼 파일에는 쿠키 작업을 지원하는 함수들이 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('cookie');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
set_cookie($name[, $value = ''[, $expire = 0[, $domain = ''[, $path = '/'[, $prefix = ''[, $secure = false[, $httpOnly = false[, $sameSite = '']]]]]]]])

	
	매개변수:

	
	$name (array|Cookie|string) – 쿠키 이름 또는 이 함수에 사용 가능한 모든 매개변수의 연관 배열 또는 CodeIgniter\Cookie\Cookie의 인스턴스


	$value (string) – 쿠키 값


	$expire (int) – 만료까지의 초 수. 0으로 설정하면 브라우저가 열려 있는 동안만 쿠키가 유지됩니다


	$domain (string) – 쿠키 도메인 (일반적으로: .yourdomain.com)


	$path (string) – 쿠키 경로


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사. ''이면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다


	$secure (bool) – HTTPS를 통해서만 쿠키를 전송할지 여부. null이면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다


	$httpOnly (bool) – JavaScript에서 쿠키를 숨길지 여부. null이면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다


	$sameSite (string) – SameSite 쿠키 매개변수의 값. null이면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다






	반환 형식:

	void






참고

v4.2.7 이전에는 버그로 인해 $secure와 $httpOnly의 기본값이 false였으며, app/Config/Cookie.php의 값은 사용되지 않았습니다.



이 헬퍼 함수는 브라우저 쿠키를 설정하는 더 편리한 문법을 제공합니다. 이 함수는 CodeIgniter\HTTP\Response::setCookie()의 별칭이므로 사용 방법은 Response 라이브러리를 참고하세요.


참고

이 헬퍼 함수는 Services::response()가 반환하는 전역 응답 인스턴스에 브라우저 쿠키를 설정합니다. 따라서 다른 응답 인스턴스를 생성하여 반환하는 경우(예: redirect() 호출 시) 여기서 설정한 쿠키는 자동으로 전송되지 않습니다.








	
get_cookie($index[, $xssClean = false[, $prefix = '']])

	
	매개변수:

	
	$index (string) – 쿠키 이름


	$xssClean (bool) – 반환된 값에 XSS 필터링을 적용할지 여부


	$prefix (string|null) – 쿠키 이름 접두사. ''로 설정하면 app/Config/Cookie.php의 기본값이 사용됩니다. null로 설정하면 접두사를 사용하지 않습니다






	반환:

	쿠키 값, 찾을 수 없으면 null



	반환 형식:

	mixed






참고

v4.2.1부터 세 번째 매개변수 $prefix가 도입되었으며, 버그 수정으로 인해 동작이 일부 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참고하세요.



이 헬퍼 함수는 브라우저 쿠키를 가져오는 더 편리한 문법을 제공합니다. 이 함수는 CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::getCookie()와 매우 유사하게 동작하지만, app/Config/Cookie.php 파일에 설정한 Config\Cookie::$prefix도 함께 앞에 붙입니다. 자세한 사용법은 IncomingRequest 라이브러리를 참고하세요.


경고

XSS 필터링 사용은 좋지 않은 방식입니다. XSS 공격을 완벽하게 막을 수 없습니다. 뷰에서 적절한 $context와 함께 esc()를 사용하는 것을 권장합니다.








	
delete_cookie($name[, $domain = ''[, $path = '/'[, $prefix = '']]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$domain (string) – 쿠키 도메인 (일반적으로: .yourdomain.com)


	$path (string) – 쿠키 경로


	$prefix (string) – 쿠키 이름 접두사






	반환 형식:

	void





쿠키를 삭제합니다. 사용자 지정 경로나 다른 값을 설정하지 않은 경우 쿠키 이름만 필요합니다.

<?php

delete_cookie('name');





이 함수는 value와 expire 매개변수가 없다는 점을 제외하면 set_cookie()와 동일합니다.

이 함수도 Services::response()가 반환하는 전역 응답 인스턴스에 쿠키 삭제를 위한 브라우저 쿠키를 설정합니다.


참고

set_cookie()를 사용할 때 value를 빈 문자열로 설정하고 expire를 0으로 설정하면 쿠키가 삭제됩니다. value를 빈 문자열이 아닌 값으로 설정하고 expire를 0으로 설정하면 브라우저가 열려 있는 동안만 쿠키가 유지됩니다.



첫 번째 매개변수에 값 배열을 전달하거나 개별 매개변수를 설정할 수 있습니다.

<?php

delete_cookie($name, $domain, $path, $prefix);










	
has_cookie(string $name[, ?string $value = null[, string $prefix = '']])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 쿠키 이름


	$value (string|null) – 쿠키 값


	$prefix (string) – 쿠키 접두사






	반환 형식:

	bool





Services::response()가 반환하는 전역 응답 인스턴스에 지정된 이름의 쿠키가 존재하는지 확인합니다. 이 함수는 CodeIgniter\HTTP\Response::hasCookie()의 별칭입니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
날짜 헬퍼

날짜 헬퍼 파일에는 날짜 작업을 지원하는 함수들이 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






참고

CodeIgniter 3의 date_helper에 있던 많은 함수들이 CodeIgniter 4의 Time 클래스로 이동되었습니다.




헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('date');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
now([$timezone = null])

	
	매개변수:

	
	$timezone (string) – 타임존






	반환:

	UNIX 타임스탬프



	반환 형식:

	int






참고

대신 Time 클래스를 사용하는 것을 권장합니다. 현재 UNIX 타임스탬프를 얻으려면 Time::now()->getTimestamp()를 사용하세요.



타임존이 제공되지 않으면 time()으로 현재 UNIX 타임스탬프를 반환합니다.

<?php

echo now();





PHP에서 지원하는 타임존을 지정하면 시간 차이만큼 오프셋된 타임스탬프를 반환합니다. 이는 현재 UNIX 타임스탬프와 동일하지 않습니다.

마스터 시간 기준을 다른 PHP 지원 타임존으로 설정하지 않을 경우(각 사용자가 자신의 타임존 설정을 지정할 수 있는 사이트를 운영할 때 주로 사용함) PHP의 time() 함수 대신 이 함수를 사용할 이점이 없습니다.






	
timezone_select([$class = '', $default = '', $what = \DateTimeZone::ALL, $country = null])

	
	매개변수:

	
	$class (string) – select 필드에 적용할 선택적 클래스


	$default (string) – 초기 선택값의 기본값


	$what (int) – DateTimeZone 클래스 상수 (listIdentifiers [https://www.php.net/manual/en/datetimezone.listidentifiers.php] 참고)


	$country (string) – ISO 3166-1 호환 두 글자 국가 코드 (listIdentifiers [https://www.php.net/manual/en/datetimezone.listidentifiers.php] 참고)






	반환:

	미리 형식화된 HTML select 필드



	반환 형식:

	string





사용 가능한 타임존의 select 폼 필드를 생성합니다(선택적으로 $what과 $country로 필터링 가능). 필드에 적용할 옵션 클래스와 기본 선택값을 지정하여 서식 지정을 쉽게 할 수 있습니다.

<?php

echo timezone_select('custom-select', 'America/New_York');













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
파일시스템 헬퍼

파일시스템 헬퍼 파일에는 파일 및 디렉토리 작업을 지원하는 함수들이 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('filesystem');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
directory_map($sourceDir[, $directoryDepth = 0[, $hidden = false]])

	
	매개변수:

	
	$sourceDir (string) – 소스 디렉토리 경로


	$directoryDepth (int) – 탐색할 디렉토리 깊이 (0 = 완전 재귀적, 1 = 현재 디렉토리만, 등)


	$hidden (bool) – 숨김 경로 포함 여부






	반환:

	파일 배열



	반환 형식:

	array





예시:

<?php

$map = directory_map('./mydirectory/');






참고

경로는 거의 항상 메인 index.php 파일을 기준으로 한 상대 경로입니다.



디렉토리 내의 하위 폴더도 함께 매핑됩니다. 재귀 깊이를 조절하려면 두 번째 매개변수(정수)를 사용하세요. 깊이를 1로 설정하면 최상위 디렉토리만 매핑합니다:

<?php

$map = directory_map('./mydirectory/', 1);





기본적으로 숨김 파일은 반환 배열에 포함되지 않으며 숨김 디렉토리는 건너뜁니다. 이 동작을 변경하려면 세 번째 매개변수를 true(불리언)로 설정하세요:

<?php

$map = directory_map('./mydirectory/', 0, true);





각 폴더 이름은 배열 인덱스가 되며 포함된 파일은 숫자 인덱스로 처리됩니다. 일반적인 배열의 예는 다음과 같습니다:

Array (
    [libraries] => Array
        (
            [0] => benchmark.html
            [1] => config.html
            ["database/"] => Array
                (
                    [0] => query_builder.html
                    [1] => binds.html
                    [2] => configuration.html
                    [3] => connecting.html
                    [4] => examples.html
                    [5] => fields.html
                    [6] => index.html
                    [7] => queries.html
                )
            [2] => email.html
            [3] => file_uploading.html
            [4] => image_lib.html
            [5] => input.html
            [6] => language.html
            [7] => loader.html
            [8] => pagination.html
            [9] => uri.html
        )
)





결과가 없으면 빈 배열을 반환합니다.






	
directory_mirror($original, $target[, $overwrite = true])

	
	매개변수:

	
	$original (string) – 원본 소스 디렉토리


	$target (string) – 대상 디렉토리


	$overwrite (bool) – 충돌 시 개별 파일을 덮어쓸지 여부








원본 디렉토리의 파일과 디렉토리를 대상 디렉토리로 재귀적으로 복사합니다. 즉, 내용을 “미러링”합니다.

예시:

<?php

try {
    directory_mirror($uploadedImages, FCPATH . 'images/');
} catch (\Throwable $e) {
    echo 'Failed to export uploads!';
}





세 번째 매개변수로 덮어쓰기 동작을 선택적으로 변경할 수 있습니다.






	
write_file($path, $data[, $mode = 'wb'])

	
	매개변수:

	
	$path (string) – 파일 경로


	$data (string) – 파일에 쓸 데이터


	$mode (string) – fopen() 모드






	반환:

	쓰기 성공 시 true, 오류 발생 시 false



	반환 형식:

	bool





경로에 지정된 파일에 데이터를 씁니다. 파일이 존재하지 않으면 함수가 파일을 생성합니다.

예시:

<?php

$data = 'Some file data';

if (! write_file('./path/to/file.php', $data)) {
    echo 'Unable to write the file';
} else {
    echo 'File written!';
}





세 번째 매개변수로 쓰기 모드를 선택적으로 설정할 수 있습니다:

<?php

write_file('./path/to/file.php', $data, 'r+');





기본 모드는 'wb'입니다. 모드 옵션은 PHP 매뉴얼의 fopen() [https://www.php.net/manual/en/function.fopen.php]을 참고하세요.


참고

이 함수가 파일에 데이터를 쓰려면 파일 권한이 쓰기 가능하도록 설정되어 있어야 합니다. 파일이 아직 존재하지 않는 경우 파일이 위치할 디렉토리가 쓰기 가능해야 합니다.




참고

경로는 컨트롤러나 뷰 파일이 아닌 메인 사이트 index.php 파일을 기준으로 한 상대 경로입니다. CodeIgniter는 프론트 컨트롤러를 사용하므로 경로는 항상 메인 사이트 인덱스를 기준으로 합니다.




참고

이 함수는 파일에 쓰는 동안 파일에 대한 배타적 잠금을 획득합니다.








	
delete_files($path[, $delDir = false[, $htdocs = false[, $hidden = false]]])

	
	매개변수:

	
	$path (string) – 디렉토리 경로


	$delDir (bool) – 디렉토리도 함께 삭제할지 여부


	$htdocs (bool) – .htaccess 및 인덱스 페이지 파일 삭제를 건너뛸지 여부


	$hidden (bool) – 숨김 파일(점으로 시작하는 파일)도 함께 삭제할지 여부






	반환:

	성공 시 true, 오류 발생 시 false



	반환 형식:

	bool





지정된 경로에 포함된 모든 파일을 삭제합니다.

예시:

<?php

delete_files('./path/to/directory/');





두 번째 매개변수를 true로 설정하면 지정된 루트 경로 내의 모든 디렉토리도 함께 삭제됩니다.

예시:

<?php

delete_files('./path/to/directory/', true);






참고

파일을 삭제하려면 파일이 시스템 소유이거나 쓰기 권한이 있어야 합니다.








	
get_filenames($sourceDir[, $includePath = false[, $hidden = false[, $includeDir = true]]])

	
	매개변수:

	
	$sourceDir (string) – 디렉토리 경로


	$includePath (bool|null) – 파일 이름에 경로를 포함할지 여부; false이면 경로 없음, null이면 $sourceDir에 대한 상대 경로, true이면 전체 경로


	$hidden (bool) – 숨김 파일(점으로 시작하는 파일) 포함 여부


	$includeDir (bool) – 배열 출력에 디렉토리 포함 여부






	반환:

	파일 이름 배열



	반환 형식:

	array





서버 경로를 입력받아 그 안에 포함된 모든 파일 이름의 배열을 반환합니다. 두 번째 매개변수를 ‘relative’로 설정하면 상대 경로를, 다른 비어있지 않은 값으로 설정하면 전체 파일 경로를 파일 이름에 선택적으로 추가할 수 있습니다.


참고

v4.4.4 이전에는 버그로 인해 이 함수가 심볼릭 링크 폴더를 따라가지 않았습니다.



예시:

<?php

$controllers = get_filenames(APPPATH . 'Controllers/');










	
get_dir_file_info($sourceDir[, $topLevelOnly = true])

	
	매개변수:

	
	$sourceDir (string) – 디렉토리 경로


	$topLevelOnly (bool) – 지정된 디렉토리만 탐색할지 여부(하위 디렉토리 제외)






	반환:

	지정된 디렉토리 내용에 대한 정보를 담은 배열



	반환 형식:

	array





지정된 디렉토리를 읽어 파일 이름, 파일 크기, 날짜, 권한을 포함하는 배열을 구성합니다. 지정된 경로 내의 하위 폴더는 두 번째 매개변수를 false로 설정해야만 읽으며, 이는 집약적인 작업이 될 수 있습니다.

예시:

<?php

$models_info = get_dir_file_info(APPPATH . 'Models/');










	
get_file_info($file[, $returnedValues = ['name', 'server_path', 'size', 'date']])

	
	매개변수:

	
	$file (string) – 파일 경로


	$returnedValues (array|string) – 반환할 정보 유형으로 배열 또는 쉼표로 구분된 문자열로 전달합니다






	반환:

	지정된 파일에 대한 정보를 담은 배열, 실패 시 false



	반환 형식:

	array





파일과 경로를 받아 파일의 이름, 경로, 크기, 수정 날짜 정보 속성을 (선택적으로) 반환합니다. 두 번째 매개변수로 반환받을 정보를 명시적으로 지정할 수 있습니다.

유효한 $returnedValues 옵션은 name, size, date, readable, writeable, executable, fileperms입니다.






	
symbolic_permissions($perms)

	
	매개변수:

	
	$perms (int) – 권한






	반환:

	기호 권한 문자열



	반환 형식:

	string





fileperms() [https://www.php.net/manual/en/function.fileperms.php]에서 반환되는 것과 같은 숫자 권한을 받아 파일 권한의 표준 기호 표기법을 반환합니다.

<?php

echo symbolic_permissions(fileperms('./index.php'));  // -rw-r--r--










	
octal_permissions($perms)

	
	매개변수:

	
	$perms (int) – 권한






	반환:

	8진수 권한 문자열



	반환 형식:

	string





fileperms() [https://www.php.net/manual/en/function.fileperms.php]에서 반환되는 것과 같은 숫자 권한을 받아 세 자리 8진수 표기법으로 파일 권한을 반환합니다.

<?php

echo octal_permissions(fileperms('./index.php')); // 644










	
same_file($file1, $file2)

	
	매개변수:

	
	$file1 (string) – 첫 번째 파일 경로


	$file2 (string) – 두 번째 파일 경로






	반환:

	두 파일이 동일한 해시로 존재하는지 여부



	반환 형식:

	boolean





두 파일이 동일한지 비교합니다(MD5 해시 기반).

<?php

echo same_file($newFile, $oldFile) ? 'Same!' : 'Different!';










	
set_realpath($path[, $checkExistence = false])

	
	매개변수:

	
	$path (string) – 경로


	$checkExistence (bool) – 경로가 실제로 존재하는지 확인할지 여부






	반환:

	절대 경로



	반환 형식:

	string





이 함수는 심볼릭 링크나 상대 디렉토리 구조 없이 서버 경로를 반환합니다. 선택적 두 번째 인수를 지정하면 경로를 확인할 수 없을 때 오류가 발생합니다.

예시:

<?php

$file = '/etc/php5/apache2/php.ini';
echo set_realpath($file); // Prints '/etc/php5/apache2/php.ini'

$non_existent_file = '/path/to/non-exist-file.txt';
echo set_realpath($non_existent_file, true);    // Shows an error, as the path cannot be resolved
echo set_realpath($non_existent_file, false);   // Prints '/path/to/non-exist-file.txt'

$directory = '/etc/php5';
echo set_realpath($directory);  // Prints '/etc/php5/'

$non_existent_directory = '/path/to/nowhere';
echo set_realpath($non_existent_directory, true);   // Shows an error, as the path cannot be resolved
echo set_realpath($non_existent_directory, false);  // Prints '/path/to/nowhere'













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
폼 헬퍼(Form Helper)

폼 헬퍼 파일은 폼 작업을 돕는 함수들을 포함하고 있습니다.



	설정


	헬퍼 로드


	필드 값 이스케이프(Escaping)


	사용 가능한 함수






설정

v4.3.0부터 form_helper 함수의 void HTML 요소(예: <input>)는 기본적으로 HTML5 호환으로 변경되었습니다. XHTML과 호환되어야 하는 경우 app/Config/DocTypes.php의 $html5 속성을 false로 설정해야 합니다.



헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('form');







필드 값 이스케이프(Escaping)

폼 요소 내에서 HTML 및 따옴표와 같은 문자를 사용해야 할 수 있습니다. 이를 안전하게 수행하려면 공통 함수인 esc() 를 사용해야 합니다.

다음 예제를 고려해 보십시오:

<?php

$string = 'Here is a string containing "quoted" text.';

?>

<input type="text" name="myfield" value="<?= $string ?>">





위의 문자열에는 따옴표 세트가 포함되어 있어 폼이 깨질 수 있습니다. esc() 함수는 HTML 특수 문자를 변환하여 안전하게 사용할 수 있도록 합니다:

<input type="text" name="myfield" value="<?= esc($string) ?>">






참고

이 페이지에 나열된 폼 헬퍼 함수를 사용하고 연관 배열로 값을 전달하면 폼 값은 자동으로 이스케이프 처리되므로 이 함수를 호출할 필요가 없습니다. 직접 폼 요소를 생성하여 문자열로 전달하는 경우에만 사용하십시오.





사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
form_open([$action = ''[, $attributes = ''[, $hidden = []]]])

	
	매개변수:

	
	$action (string) – 폼 action/target URI 문자열


	$attributes (mixed) – 배열 또는 이스케이프된 문자열 형태의 HTML 속성


	$hidden (array) – 숨김 필드 정의 배열






	반환:

	HTML 폼 여는 태그



	반환 형식:

	string





Config\App::$baseURL을 기반으로 구성된 사이트 URL로 폼 여는 태그를 생성합니다. 선택적으로 폼 속성과 숨김 입력 필드를 추가할 수 있으며, app/Config/App.php 설정 파일의 $charset 속성에 따라 accept-charset 속성은 항상 추가됩니다.

직접 HTML을 하드코딩하는 대신 이 태그를 사용하는 가장 큰 이점은 URL이 변경되더라도 사이트의 이식성을 높일 수 있다는 점입니다.

간단한 예제입니다:

<?php

echo form_open('email/send');





위의 예제는 사이트 URL에 “email/send” URI 세그먼트를 더한 주소를 가리키는 폼을 생성합니다. 예:

<form action="http://example.com/index.php/email/send" method="post" accept-charset="utf-8">





다음과 같이 {locale}도 추가할 수 있습니다:

<?php

echo form_open('{locale}/email/send');





위의 예제는 사이트 URL에 현재 요청 로케일과 “email/send” URI 세그먼트를 더한 주소를 가리키는 폼을 생성합니다. 예:

<form action="http://example.com/index.php/en/email/send" method="post" accept-charset="utf-8">





속성 추가하기


다음과 같이 두 번째 매개변수에 연관 배열을 전달하여 속성을 추가할 수 있습니다:

<?php

$attributes = ['class' => 'email', 'id' => 'myform'];
echo form_open('email/send', $attributes);





또는 두 번째 매개변수를 문자열로 지정할 수도 있습니다:

<?php

echo form_open('email/send', 'class="email" id="myform"');





위의 예제들은 다음과 유사한 폼을 생성합니다:

<form action="http://example.com/index.php/email/send" class="email" id="myform" method="post" accept-charset="utf-8">





CSRF 필터가 활성화되어 있으면 form_open()은 폼의 시작 부분에 CSRF 필드를 생성합니다. $attributes 배열의 요소로 csrf_id를 전달하여 이 필드의 ID를 지정할 수 있습니다:

<?php

echo form_open('/u/sign-up', ['csrf_id' => 'my-id']);





반환값:

<form action="http://example.com/index.php/u/sign-up" method="post" accept-charset="utf-8">
<input type="hidden" id="my-id" name="csrf_test_name" value="964ede6e0ae8a680f7b8eab69136717d">






참고

CSRF 필드 자동 생성을 사용하려면 app/Config/Filters.php 파일에서 CSRF 필터를 활성화해야 합니다. 대부분의 경우 폼 페이지는 GET 메서드로 요청됩니다. 일반적으로 CSRF 보호는 POST/PUT/DELETE/PATCH 요청에 필요하지만, GET 요청의 경우에도 폼을 표시하는 페이지에는 CSRF 필터가 활성화되어 있어야 합니다.

$globals로 CSRF 필터를 활성화하면 모든 요청 유형에 대해 활성화됩니다. 하지만 public array $methods = ['POST' => ['csrf']];로 CSRF 필터를 활성화하면 GET 요청에는 숨김 CSRF 필드가 추가되지 않습니다.






숨김 입력 필드 추가하기


다음과 같이 세 번째 매개변수에 연관 배열을 전달하여 숨김 필드를 추가할 수 있습니다:

<?php

$hidden = ['username' => 'Joe', 'member_id' => '234'];
echo form_open('email/send', '', $hidden);





두 번째 매개변수에 false 값을 전달하여 건너뛸 수 있습니다.

위의 예제는 다음과 유사한 폼을 생성합니다:

<form action="http://example.com/index.php/email/send" method="post" accept-charset="utf-8">
    <input type="hidden" name="username" value="Joe">
    <input type="hidden" name="member_id" value="234">













	
form_open_multipart([$action = ''[, $attributes = ''[, $hidden = []]]])

	
	매개변수:

	
	$action (string) – 폼 action/target URI 문자열


	$attributes (mixed) – 배열 또는 이스케이프된 문자열 형태의 HTML 속성


	$hidden (array) – 숨김 필드 정의 배열






	반환:

	HTML 멀티파트 폼 여는 태그



	반환 형식:

	string





이 함수는 위의 form_open()과 동일하지만, 파일 업로드에 필요한 multipart 속성을 추가한다는 점이 다릅니다.






	
form_hidden($name[, $value = ''])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 필드 이름


	$value (string) – 필드 값






	반환:

	HTML 숨김 입력 요소



	반환 형식:

	string





숨김 입력 필드를 생성할 수 있습니다. 이름/값 문자열을 전달하여 하나의 필드를 생성할 수 있습니다:

<?php

form_hidden('username', 'johndoe');
// Would produce: <input type="hidden" name="username" value="johndoe">





… 또는 연관 배열을 전달하여 여러 필드를 생성할 수 있습니다:

<?php

$data = [
    'name'  => 'John Doe',
    'email' => 'john@example.com',
    'url'   => 'http://example.com',
];

echo form_hidden($data);
/*
 * Would produce:
 * <input type="hidden" name="name" value="John Doe">
 * <input type="hidden" name="email" value="john@example.com">
 * <input type="hidden" name="url" value="http://example.com">
 */





값 필드에 연관 배열을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$data = [
    'name'  => 'John Doe',
    'email' => 'john@example.com',
    'url'   => 'http://example.com',
];

echo form_hidden('my_array', $data);
/*
 * Would produce:
 * <input type="hidden" name="my_array[name]" value="John Doe">
 * <input type="hidden" name="my_array[email]" value="john@example.com">
 * <input type="hidden" name="my_array[url]" value="http://example.com">
 */





추가 속성이 있는 숨김 입력 필드를 생성하려면 다음과 같이 하십시오:

<?php

$data = [
    'type'  => 'hidden',
    'name'  => 'email',
    'id'    => 'hiddenemail',
    'value' => 'john@example.com',
    'class' => 'hiddenemail',
];

echo form_input($data);
/*
 * Would produce:
 * <input type="hidden" name="email" value="john@example.com" id="hiddenemail" class="hiddenemail">
 */










	
form_input([$data = ''[, $value = ''[, $extra = ''[, $type = 'text']]]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성


	$type (string) – 입력 필드의 타입. 예: ‘text’, ‘email’, ‘number’ 등






	반환:

	HTML 텍스트 입력 요소



	반환 형식:

	string





표준 텍스트 입력 필드를 생성할 수 있습니다. 첫 번째와 두 번째 매개변수에 최소한 필드 이름과 값을 전달할 수 있습니다:

<?php

echo form_input('username', 'johndoe');
/*
 * Would produce:
 * <input type="text" name="username" value="johndoe">
 */





또는 폼에 포함하려는 데이터가 담긴 연관 배열을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$data = [
    'name'      => 'username',
    'id'        => 'username',
    'value'     => 'johndoe',
    'maxlength' => '100',
    'size'      => '50',
    'style'     => 'width:50%',
];
echo form_input($data);
/*
 * Would produce:
 * <input type="text" name="username" value="johndoe" id="username" maxlength="100" size="50" style="width:50%">
 */





불리언 속성을 원하면 불리언 값(true/false)을 전달합니다. 이 경우 불리언 값 자체는 중요하지 않습니다:

<?php

$data = [
    'name'     => 'username',
    'id'       => 'username',
    'value'    => '',
    'required' => true,
];
echo form_input($data);
/*
 * Would produce:
 * <input type="text" name="username" value="" id="username" required>
 */





JavaScript 등 추가 데이터를 폼에 포함하려면 세 번째 매개변수에 문자열로 전달할 수 있습니다:

<?php

$js = 'onClick="some_function ()"';
echo form_input('username', 'johndoe', $js);
/*
 * Would produce:
 * <input type="text" name="username" value="johndoe" onClick="some_function ()">
 */





또는 배열로 전달할 수도 있습니다:

<?php

$js = ['onClick' => 'some_function ();'];
echo form_input('username', 'johndoe', $js);
/*
 * Would produce:
 * <input type="text" name="username" value="johndoe" onClick="some_function ();">
 */





확장된 HTML5 입력 필드 범위를 지원하려면 네 번째 매개변수로 입력 타입을 전달할 수 있습니다:

<?php

echo form_input('email', 'joe@example.com', ['placeholder' => 'Email Address...'], 'email');
/*
 * Would produce:
 * <input type="email" name="email" value="joe@example.com" placeholder="Email Address...">
 */










	
form_password([$data = ''[, $value = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML 비밀번호 입력 요소



	반환 형식:

	string





이 함수는 “password” 입력 타입을 사용한다는 점을 제외하면 위의 form_input() 함수와 모든 면에서 동일합니다.






	
form_upload([$data = ''[, $value = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML 파일 업로드 입력 요소



	반환 형식:

	string





이 함수는 “file” 입력 타입을 사용하여 파일 업로드에 활용할 수 있다는 점을 제외하면 위의 form_input() 함수와 모든 면에서 동일합니다.






	
form_textarea([$data = ''[, $value = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML textarea 요소



	반환 형식:

	string





이 함수는 “textarea” 타입을 생성한다는 점을 제외하면 위의 form_input() 함수와 모든 면에서 동일합니다.


참고

위 예제의 maxlength와 size 속성 대신 rows와 cols를 지정합니다.








	
form_dropdown([$name = ''[, $options = [][, $selected = [][, $extra = '']]]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 필드 이름


	$options (array) – 나열할 옵션의 연관 배열


	$selected (array) – selected 속성으로 표시할 필드 목록


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML select(드롭다운) 요소



	반환 형식:

	string





표준 드롭다운 필드를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 필드 이름, 두 번째 매개변수에는 옵션의 연관 배열, 세 번째 매개변수에는 선택하려는 값이 들어갑니다. 세 번째 매개변수에 여러 항목의 배열을 전달하면 헬퍼가 다중 선택을 생성해 줍니다.

예시:

<?php

$options = [
    'small'  => 'Small Shirt',
    'med'    => 'Medium Shirt',
    'large'  => 'Large Shirt',
    'xlarge' => 'Extra Large Shirt',
];

$shirts_on_sale = ['small', 'large'];
echo form_dropdown('shirts', $options, 'large');
/*
 * Would produce:
 * <select name="shirts">
 *     <option value="small">Small Shirt</option>
 *     <option value="med">Medium Shirt</option>
 *     <option value="large" selected="selected">Large Shirt</option>
 *     <option value="xlarge">Extra Large Shirt</option>
 * </select>
 */

echo form_dropdown('shirts', $options, $shirts_on_sale);
/*
 * Would produce:
 * <select name="shirts" multiple="multiple">
 *     <option value="small" selected="selected">Small Shirt</option>
 *     <option value="med">Medium Shirt</option>
 *     <option value="large" selected="selected">Large Shirt</option>
 *     <option value="xlarge">Extra Large Shirt</option>
 * </select>
 */





여는 <select> 태그에 id 속성이나 JavaScript 등 추가 데이터를 포함하려면 네 번째 매개변수에 문자열로 전달할 수 있습니다:

<?php

$js = 'id="shirts" onChange="some_function();"';
echo form_dropdown('shirts', $options, 'large', $js);





또는 배열로 전달할 수도 있습니다:

<?php

$js = [
    'id'       => 'shirts',
    'onChange' => 'some_function();',
];
echo form_dropdown('shirts', $options, 'large', $js);





$options로 전달된 배열이 다차원 배열이면 form_dropdown()은 배열 키를 레이블로 하는 <optgroup>을 생성합니다.






	
form_multiselect([$name = ''[, $options = [][, $selected = [][, $extra = '']]]])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 필드 이름


	$options (array) – 나열할 옵션의 연관 배열


	$selected (array) – selected 속성으로 표시할 필드 목록


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	multiple 속성이 있는 HTML select 요소



	반환 형식:

	string





표준 다중 선택 필드를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 필드 이름, 두 번째 매개변수에는 옵션의 연관 배열, 세 번째 매개변수에는 선택하려는 값이나 값들이 들어갑니다.

매개변수 사용법은 위의 form_dropdown()과 동일하지만, 필드 이름은 POST 배열 구문(예: foo[])을 사용해야 합니다.






	
form_fieldset([$legend_text = ''[, $attributes = []]])

	
	매개변수:

	
	$legend_text (string) – <legend> 태그에 넣을 텍스트


	$attributes (array) – <fieldset> 태그에 설정할 속성






	반환:

	HTML fieldset 여는 태그



	반환 형식:

	string





fieldset/legend 필드를 생성할 수 있습니다.

예시:

<?php

echo form_fieldset('Address Information');
echo "<p>fieldset content here</p>\n";
echo form_fieldset_close();

?>

<!-- Produces: -->
<fieldset>
    <legend>Address Information</legend>
    <p>form content here</p>
</fieldset>





다른 함수들과 마찬가지로 추가 속성을 설정하려면 두 번째 매개변수에 연관 배열을 전달할 수 있습니다:

<?php

$attributes = [
    'id'    => 'address_info',
    'class' => 'address_info',
];

echo form_fieldset('Address Information', $attributes);
echo "<p>fieldset content here</p>\n";
echo form_fieldset_close();

?>

<!-- Produces: -->
<fieldset id="address_info" class="address_info">
    <legend>Address Information</legend>
    <p>form content here</p>
</fieldset>










	
form_fieldset_close([$extra = ''])

	
	매개변수:

	
	$extra (string) – 닫는 태그 아래에 그대로 추가할 내용






	반환:

	HTML fieldset 닫는 태그



	반환 형식:

	string





닫는 </fieldset> 태그를 생성합니다. 이 함수를 사용하는 유일한 이점은 태그 아래에 추가될 데이터를 전달할 수 있다는 것입니다. 예:

<?php

$string = '</div></div>';
echo form_fieldset_close($string);
// Would produce: </fieldset></div></div>










	
form_checkbox([$data = ''[, $value = ''[, $checked = false[, $extra = '']]]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$checked (bool) – 체크박스를 checked 상태로 표시할지 여부


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML 체크박스 입력 요소



	반환 형식:

	string





체크박스 필드를 생성할 수 있습니다. 간단한 예제:

<?php

echo form_checkbox('newsletter', 'accept', true);
// Would produce:  <input type="checkbox" name="newsletter" value="accept" checked="checked">





세 번째 매개변수는 체크박스의 선택 여부를 결정하는 불리언 true/false 값을 포함합니다.

이 헬퍼의 다른 폼 함수들과 마찬가지로 함수에 속성 배열을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$data = [
    'name'    => 'newsletter',
    'id'      => 'newsletter',
    'value'   => 'accept',
    'checked' => true,
    'style'   => 'margin:10px',
];

echo form_checkbox($data);
// Would produce: <input type="checkbox" name="newsletter" id="newsletter" value="accept" checked="checked" style="margin:10px">





다른 함수들과 마찬가지로 JavaScript 등 추가 데이터를 태그에 포함하려면 네 번째 매개변수에 문자열로 전달할 수 있습니다:

<?php

$js = 'onClick="some_function()"';
echo form_checkbox('newsletter', 'accept', true, $js);





또는 배열로 전달할 수도 있습니다:

<?php

$js = ['onClick' => 'some_function();'];
echo form_checkbox('newsletter', 'accept', true, $js);










	
form_radio([$data = ''[, $value = ''[, $checked = false[, $extra = '']]]])

	
	매개변수:

	
	$data (array) – 필드 속성 데이터


	$value (string) – 필드 값


	$checked (bool) – 라디오 버튼을 checked 상태로 표시할지 여부


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML 라디오 입력 요소



	반환 형식:

	string





이 함수는 “radio” 입력 타입을 사용한다는 점을 제외하면 위의 form_checkbox() 함수와 모든 면에서 동일합니다.






	
form_label([$label_text = ''[, $id = ''[, $attributes = []]]])

	
	매개변수:

	
	$label_text (string) – <label> 태그에 넣을 텍스트


	$id (string) – 레이블을 만들 폼 요소의 ID


	$attributes (string) – HTML 속성






	반환:

	HTML label 요소



	반환 형식:

	string





<label>을 생성할 수 있습니다. 간단한 예제:

<?php

echo form_label('What is your Name', 'username');
// Would produce:  <label for="username">What is your Name</label>





다른 함수들과 마찬가지로 추가 속성을 설정하려면 세 번째 매개변수에 연관 배열을 전달할 수 있습니다.

예시:

<?php

$attributes = [
    'class' => 'mycustomclass',
    'style' => 'color: #000;',
];

echo form_label('What is your Name', 'username', $attributes);
// Would produce:  <label for="username" class="mycustomclass" style="color: #000;">What is your Name</label>










	
form_submit([$data = ''[, $value = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 버튼 이름


	$value (string) – 버튼 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML input submit 요소



	반환 형식:

	string





표준 제출 버튼을 생성할 수 있습니다. 간단한 예제:

<?php

echo form_submit('mysubmit', 'Submit Post!');
// Would produce:  <input type="submit" name="mysubmit" value="Submit Post!">





다른 함수들과 마찬가지로 직접 속성을 설정하려면 첫 번째 매개변수에 연관 배열을 전달할 수 있습니다. 세 번째 매개변수를 사용하면 JavaScript 등 추가 데이터를 폼에 추가할 수 있습니다.






	
form_reset([$data = ''[, $value = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 버튼 이름


	$value (string) – 버튼 값


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML input reset 요소



	반환 형식:

	string





표준 리셋 버튼을 생성할 수 있습니다. 사용법은 form_submit()과 동일합니다.






	
form_button([$data = ''[, $content = ''[, $extra = '']]])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 버튼 이름


	$content (string) – 버튼 레이블


	$extra (mixed) – 배열 또는 리터럴 문자열 형태로 태그에 추가할 추가 속성






	반환:

	HTML button 요소



	반환 형식:

	string





표준 버튼 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째와 두 번째 매개변수에 최소한 버튼 이름과 내용을 전달할 수 있습니다:

<?php

echo form_button('name', 'content');
// Would produce: <button name="name" type="button">Content</button>





또는 폼에 포함하려는 데이터가 담긴 연관 배열을 전달할 수도 있습니다:

<?php

$data = [
    'name'    => 'button',
    'id'      => 'button',
    'value'   => 'true',
    'type'    => 'reset',
    'content' => 'Reset',
];

echo form_button($data);
// Would produce: <button name="button" id="button" value="true" type="reset">Reset</button>





JavaScript 등 추가 데이터를 폼에 포함하려면 세 번째 매개변수에 문자열로 전달할 수 있습니다:

<?php

$js = 'onClick="some_function()"';
echo form_button('mybutton', 'Click Me', $js);










	
form_close([$extra = ''])

	
	매개변수:

	
	$extra (string) – 닫는 태그 아래에 그대로 추가할 내용






	반환:

	HTML 폼 닫는 태그



	반환 형식:

	string





닫는 </form> 태그를 생성합니다. 이 함수를 사용하는 유일한 이점은 태그 아래에 추가될 데이터를 전달할 수 있다는 것입니다. 예:

<?php

$string = '</div></div>';
echo form_close($string);
// Would produce:  </form> </div></div>










	
set_value($field[, $default = ''[, $html_escape = true]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$default (string) – 기본값


	$html_escape (bool) – 값의 HTML 이스케이프 처리를 끌지 여부






	반환:

	필드 값



	반환 형식:

	string





입력 또는 textarea 요소의 값을 설정할 수 있습니다. 함수의 첫 번째 매개변수로 필드 이름을 제공해야 합니다. 두 번째(선택적) 매개변수를 사용하면 필드의 기본값을 설정할 수 있습니다. 세 번째(선택적) 매개변수를 사용하면 form_input() 등과 함께 이 함수를 사용할 때 이중 이스케이프를 피하기 위해 값의 HTML 이스케이프 처리를 끌 수 있습니다.

예제:

<input type="text" name="quantity" value="<?= set_value('quantity', '0') ?>" size="50">





위의 폼은 처음 로드될 때 “0”을 표시합니다.






	
set_select($field[, $value = ''[, $default = false]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$value (string) – 확인할 값


	$default (string) – 해당 값이 기본값인지 여부






	반환:

	‘selected’ 속성 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





<select> 메뉴를 사용하는 경우 이 함수를 통해 선택된 메뉴 항목을 표시할 수 있습니다.

첫 번째 매개변수에는 select 메뉴의 이름, 두 번째 매개변수에는 각 항목의 값이 들어가야 하며, 세 번째(선택적) 매개변수를 사용하면 항목을 기본값으로 설정할 수 있습니다(불리언 true/false 사용).

예제:

<select name="myselect">
    <option value="one" <?= set_select('myselect', 'one', true) ?>>One</option>
    <option value="two" <?= set_select('myselect', 'two') ?>>Two</option>
    <option value="three" <?= set_select('myselect', 'three') ?>>Three</option>
</select>










	
set_checkbox($field[, $value = ''[, $default = false]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$value (string) – 확인할 값


	$default (string) – 해당 값이 기본값인지 여부






	반환:

	‘checked’ 속성 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





제출된 상태 그대로 체크박스를 표시할 수 있습니다.

첫 번째 매개변수에는 체크박스의 이름, 두 번째 매개변수에는 체크박스의 값이 들어가야 하며, 세 번째(선택적) 매개변수를 사용하면 항목을 기본값으로 설정할 수 있습니다(불리언 true/false 사용).

예제:

<input type="checkbox" name="mycheck[]" value="1" <?= set_checkbox('mycheck', '1') ?>>
<input type="checkbox" name="mycheck[]" value="2" <?= set_checkbox('mycheck', '2') ?>>










	
set_radio($field[, $value = ''[, $default = false]])

	
	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$value (string) – 확인할 값


	$default (string) – 해당 값이 기본값인지 여부






	반환:

	‘checked’ 속성 또는 빈 문자열



	반환 형식:

	string





제출된 상태 그대로 라디오 버튼을 표시할 수 있습니다. 이 함수는 위의 set_checkbox() 함수와 동일합니다.

예제:

<input type="radio" name="myradio" value="1" <?= set_radio('myradio', '1', true) ?>>
<input type="radio" name="myradio" value="2" <?= set_radio('myradio', '2') ?>>










	
validation_errors()

	
Added in version 4.3.0.




	반환:

	유효성 검사 오류



	반환 형식:

	array





유효성 검사 오류를 반환합니다. 이 함수는 먼저 세션에 저장된 유효성 검사 오류를 확인합니다. 오류를 세션에 저장하려면 redirect()와 함께 withInput()을 사용해야 합니다.

반환된 배열은 Validation::getErrors()와 동일합니다. 자세한 내용은 Validation을 참고하십시오.


참고

이 함수는 모델 내 유효성 검사과 함께 동작하지 않습니다. 모델 유효성 검사에서 오류를 가져오려면 유효성 검사 오류 가져오기를 참고하십시오.



예제:

<?php $errors = validation_errors(); ?>










	
validation_list_errors($template = 'list')

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$template (string) – 유효성 검사 템플릿 이름






	반환:

	렌더링된 유효성 검사 오류의 HTML



	반환 형식:

	string





렌더링된 유효성 검사 오류의 HTML을 반환합니다.

$template 매개변수는 유효성 검사 템플릿 이름입니다. 자세한 내용은 오류 표시 사용자 정의를 참고하십시오.

이 함수는 내부적으로 validation_errors()를 사용합니다.


참고

이 함수는 모델 내 유효성 검사과 함께 동작하지 않습니다. 모델 유효성 검사에서 오류를 가져오려면 유효성 검사 오류 가져오기를 참고하십시오.



예제:

<?= validation_list_errors() ?>










	
validation_show_error($field, $template = 'single')

	
Added in version 4.3.0.




	매개변수:

	
	$field (string) – 필드 이름


	$template (string) – 유효성 검사 템플릿 이름






	반환:

	렌더링된 유효성 검사 오류의 HTML



	반환 형식:

	string





지정된 필드에 대한 단일 오류를 형식화된 HTML로 반환합니다.

$template 매개변수는 유효성 검사 템플릿 이름입니다. 자세한 내용은 오류 표시 사용자 정의를 참고하십시오.

이 함수는 내부적으로 validation_errors()를 사용합니다.


참고

이 함수는 모델 내 유효성 검사과 함께 동작하지 않습니다. 모델 유효성 검사에서 오류를 가져오려면 유효성 검사 오류 가져오기를 참고하십시오.



예제:

<?= validation_show_error('username') ?>













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTML 헬퍼(HTML Helper)

HTML 헬퍼 파일은 HTML 작업을 돕는 함수들을 포함하고 있습니다.



	설정


	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






설정

v4.3.0부터 html_helper 함수의 void HTML 요소(예: <img>)는 기본적으로 HTML5 호환으로 변경되었습니다. XHTML과 호환되어야 하는 경우 app/Config/DocTypes.php의 $html5 속성을 false로 설정해야 합니다.



헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('html');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
img([$src = ''[, $indexPage = false[, $attributes = '']]])

	
	매개변수:

	
	$src (string|array) – 이미지 소스 URI, 또는 속성과 값의 배열


	$indexPage (bool) – 소스 경로에 Config\App::$indexPage를 추가할지 여부


	$attributes (mixed) – 추가 HTML 속성






	반환:

	HTML 이미지 요소



	반환 형식:

	string





HTML <img> 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 이미지 소스가 들어갑니다. 예제:

<?php

echo img('images/picture.jpg');
// <img src="http://site.com/images/picture.jpg">





선택적 두 번째 매개변수로 true/false 값을 사용하여 생성되는 주소에 Config\App::$indexPage를 src에 추가할지 여부를 지정할 수 있습니다. 미디어 컨트롤러를 사용하는 경우에 해당합니다:

<?php

echo img('images/picture.jpg', true);
// <img src="http://site.com/index.php/images/picture.jpg" alt="">





또한 첫 번째 매개변수로 연관 배열을 전달하면 모든 속성과 값을 완전히 제어할 수 있습니다. alt 속성이 제공되지 않으면 CodeIgniter가 빈 문자열로 자동 생성합니다.

예시:

<?php

$imageProperties = [
    'src'    => 'images/picture.jpg',
    'alt'    => 'Me, demonstrating how to eat 4 slices of pizza at one time',
    'class'  => 'post_images',
    'width'  => '200',
    'height' => '200',
    'title'  => 'That was quite a night',
    'rel'    => 'lightbox',
];

img($imageProperties);
// <img src="http://site.com/index.php/images/picture.jpg" alt="Me, demonstrating how to eat 4 slices of pizza at one time" class="post_images" width="200" height="200" title="That was quite a night" rel="lightbox">










	
img_data($path[, $mime = null])

	
	매개변수:

	
	$path (string) – 이미지 파일 경로


	$mime (string|null) – 사용할 MIME 타입, 또는 자동 감지를 위한 null






	반환:

	base64 인코딩된 바이너리 이미지 문자열



	반환 형식:

	string





“data:” 프로토콜을 사용하여 이미지로부터 src에 사용 가능한 문자열을 생성합니다. 예제:

<?php

$src = img_data('public/images/picture.jpg'); // data:image/jpg;base64,R0lGODl...
echo img($src);





선택적 두 번째 매개변수로 MIME 타입을 지정할 수 있으며, 지정하지 않으면 함수가 Mimes 설정을 사용하여 추측합니다:

<?php

$src = img_data('path/img_without_extension', 'image/png'); // data:image/png;base64,HT5A822...





$path는 존재해야 하며 data: 프로토콜이 지원하는 읽기 가능한 이미지 형식이어야 합니다. 이 함수는 매우 큰 파일에는 권장되지 않지만, 웹에서 직접 접근할 수 없는 이미지(예: public/ 외부)를 앱에서 제공하는 편리한 방법을 제공합니다.






	
link_tag([$href = ''[, $rel = 'stylesheet'[, $type = 'text/css'[, $title = ''[, $media = ''[, $indexPage = false[, $hreflang = '']]]]]]])

	
	매개변수:

	
	$href (string) – 링크 파일의 소스


	$rel (string) – 관계 타입


	$type (string) – 연결된 문서의 타입


	$title (string) – 링크 제목


	$media (string) – 미디어 타입


	$indexPage (bool) – 링크 경로에 indexPage를 추가할지 여부


	$hreflang (string) – Hreflang 타입






	반환:

	HTML link 요소



	반환 형식:

	string





HTML <link> 요소를 생성할 수 있습니다. 스타일시트 링크 및 다른 링크에 유용합니다. 매개변수는 href이며, 선택적으로 rel, type, title, media, indexPage, hreflang을 사용할 수 있습니다.

indexPage는 생성되는 주소에 $config['indexPage']로 지정된 페이지를 href에 추가할지 여부를 지정하는 불리언 값입니다.

예시:

<?php

echo link_tag('css/mystyles.css');
// <link href="http://site.com/css/mystyles.css" rel="stylesheet" type="text/css">





추가 예제:

<?php

echo link_tag('favicon.ico', 'shortcut icon', 'image/ico');
// <link href="http://site.com/favicon.ico" rel="shortcut icon" type="image/ico">

echo link_tag('feed', 'alternate', 'application/rss+xml', 'My RSS Feed');
// <link href="http://site.com/feed" rel="alternate" type="application/rss+xml" title="My RSS Feed">





또는 연관 배열을 link_tag() 함수에 전달하면 모든 속성과 값을 완전히 제어할 수 있습니다:

<?php

$link = [
    'href'  => 'css/printer.css',
    'rel'   => 'stylesheet',
    'type'  => 'text/css',
    'media' => 'print',
];

echo link_tag($link);
// <link href="http://site.com/css/printer.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="print">










	
script_tag([$src = ''[, $indexPage = false]])

	
	매개변수:

	
	$src (array|string) – JavaScript 파일의 소스 이름 또는 URL, 또는 속성을 지정하는 연관 배열


	$indexPage (bool) – $src를 라우팅된 URI 문자열로 처리할지 여부






	반환:

	HTML script 요소



	반환 형식:

	string





HTML <script> 요소를 생성할 수 있습니다. 매개변수는 src와 선택적 indexPage입니다.

indexPage는 생성되는 주소에 $config['indexPage']로 지정된 페이지를 src에 추가할지 여부를 지정하는 불리언 값입니다.

예시:

<?php

echo script_tag('js/mystyles.js');
// <script src="http://site.com/js/mystyles.js"></script>





또는 연관 배열을 script_tag() 함수에 전달하면 모든 속성과 값을 완전히 제어할 수 있습니다:

<?php

$script = ['src' => 'js/printer.js', 'defer' => null];

echo script_tag($script);
// <script src="http://site.com/js/printer.js" defer></script>










	
ul($list[, $attributes = ''])

	
	매개변수:

	
	$list (array) – 목록 항목


	$attributes (array) – HTML 속성






	반환:

	HTML 비순서 목록 요소



	반환 형식:

	string





단순 배열 또는 다차원 배열로부터 비순서 HTML 목록을 생성할 수 있습니다. 예제:

<?php

$list = [
    'red',
    'blue',
    'green',
    'yellow',
];

$attributes = [
    'class' => 'boldlist',
    'id'    => 'mylist',
];

echo ul($list, $attributes);





위의 코드는 다음을 생성합니다:

<ul class="boldlist" id="mylist">
    <li>red</li>
    <li>blue</li>
    <li>green</li>
    <li>yellow</li>
</ul>





다차원 배열을 사용하는 더 복잡한 예제입니다:

<?php

$attributes = [
    'class' => 'boldlist',
    'id'    => 'mylist',
];

$list = [
    'colors' => [
        'red',
        'blue',
        'green',
    ],
    'shapes' => [
        'round',
        'square',
        'circles' => [
            'ellipse',
            'oval',
            'sphere',
        ],
    ],
    'moods' => [
        'happy',
        'upset' => [
            'defeated' => [
                'dejected',
                'disheartened',
                'depressed',
            ],
            'annoyed',
            'cross',
            'angry',
        ],
    ],
];

echo ul($list, $attributes);





위의 코드는 다음을 생성합니다:

<ul class="boldlist" id="mylist">
    <li>colors
        <ul>
            <li>red</li>
            <li>blue</li>
            <li>green</li>
        </ul>
    </li>
    <li>shapes
        <ul>
            <li>round</li>
            <li>square</li>
            <li>circles
                <ul>
                    <li>ellipse</li>
                    <li>oval</li>
                    <li>sphere</li>
                </ul>
            </li>
        </ul>
    </li>
    <li>moods
        <ul>
            <li>happy</li>
            <li>upset
                <ul>
                    <li>defeated
                        <ul>
                            <li>dejected</li>
                            <li>disheartened</li>
                            <li>depressed</li>
                        </ul>
                    </li>
                    <li>annoyed</li>
                    <li>cross</li>
                    <li>angry</li>
                </ul>
            </li>
        </ul>
    </li>
</ul>










	
ol($list, $attributes = '')

	
	매개변수:

	
	$list (array) – 목록 항목


	$attributes (array) – HTML 속성






	반환:

	HTML 순서 목록 요소



	반환 형식:

	string





ul()과 동일하지만, <ul> 대신 순서 목록을 위한 <ol> 요소를 생성합니다.






	
video($src[, $unsupportedMessage = ''[, $attributes = ''[, $tracks = [][, $indexPage = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$src (mixed) – 소스 문자열 또는 소스 배열. source() 함수 참고


	$unsupportedMessage (string) – 브라우저에서 video 요소를 지원하지 않을 때 표시할 메시지


	$attributes (string) – HTML 속성


	$tracks (array) – 배열 안에서 track 함수를 사용합니다. track() 함수 참고


	$indexPage (bool) – 비디오 소스 경로에 indexPage를 추가할지 여부






	반환:

	HTML video 요소



	반환 형식:

	string





소스 문자열 또는 소스 배열로부터 HTML video 요소를 생성할 수 있습니다. 예제:

<?php

$tracks = [
    track('subtitles_no.vtt', 'subtitles', 'no', 'Norwegian No'),
    track('subtitles_yes.vtt', 'subtitles', 'yes', 'Norwegian Yes'),
];

echo video('test.mp4', 'Your browser does not support the video tag.', 'controls');

echo video(
    'http://www.codeigniter.com/test.mp4',
    'Your browser does not support the video tag.',
    'controls',
    $tracks,
);

echo video(
    [
        source('movie.mp4', 'video/mp4', 'class="test"'),
        source('movie.ogg', 'video/ogg'),
        source('movie.mov', 'video/quicktime'),
        source('movie.ogv', 'video/ogv; codecs=dirac, speex'),
    ],
    'Your browser does not support the video tag.',
    'class="test" controls',
    $tracks,
);





위의 코드는 다음을 생성합니다:

<video src="test.mp4" controls>
  Your browser does not support the video tag.
</video>

<video src="http://www.codeigniter.com/test.mp4" controls>
  <track src="subtitles_no.vtt" kind="subtitles" srclang="no" label="Norwegian No" />
  <track src="subtitles_yes.vtt" kind="subtitles" srclang="yes" label="Norwegian Yes" />
  Your browser does not support the video tag.
</video>

<video class="test" controls>
  <source src="movie.mp4" type="video/mp4" class="test" />
  <source src="movie.ogg" type="video/ogg" />
  <source src="movie.mov" type="video/quicktime" />
  <source src="movie.ogv" type="video/ogv; codecs=dirac, speex" />
  <track src="subtitles_no.vtt" kind="subtitles" srclang="no" label="Norwegian No" />
  <track src="subtitles_yes.vtt" kind="subtitles" srclang="yes" label="Norwegian Yes" />
  Your browser does not support the video tag.
</video>










	
audio($src[, $unsupportedMessage = ''[, $attributes = ''[, $tracks = [][, $indexPage = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$src (mixed) – 소스 문자열 또는 소스 배열. source() 함수 참고


	$unsupportedMessage (string) – 브라우저에서 audio 요소를 지원하지 않을 때 표시할 메시지


	$attributes (string)


	$tracks (array) – 배열 안에서 track 함수를 사용합니다. track() 함수 참고


	$indexPage (bool) – 오디오 소스 경로에 indexPage를 추가할지 여부






	반환:

	HTML audio 요소



	반환 형식:

	string





video()와 동일하지만, <video> 대신 <audio> 요소를 생성합니다.






	
source($src, $type = 'unknown', $attributes = '', $indexPage = false)

	
	매개변수:

	
	$src (string) – 미디어 리소스의 경로


	$type (bool) – 선택적 코덱 매개변수가 포함된 리소스의 MIME 타입


	$attributes (array) – HTML 속성






	반환:

	HTML source 요소



	반환 형식:

	string





HTML <source> 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 리소스의 경로가 들어갑니다. 예제:

<?php

echo source('movie.mp4', 'video/mp4', 'class="test"');
// <source src="movie.mp4" type="video/mp4" class="test">










	
embed($src = ''[, $type = false[, $attributes = ''[, $indexPage = false]]])

	
	매개변수:

	
	$src (string) – 삽입할 리소스의 경로


	$type (bool) – MIME 타입


	$attributes (array) – HTML 속성


	$indexPage (bool) – 소스 경로에 indexPage를 추가할지 여부






	반환:

	HTML embed 요소



	반환 형식:

	string





HTML <embed> 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 삽입 소스가 들어갑니다. 예제:

<?php

echo embed('movie.mov', 'video/quicktime', 'class="test"');
// <embed src="movie.mov" type="video/quicktime" class="test">










	
object($data[, $type = 'unknown'[, $attributes = ''[, $params = [][, $indexPage = false]]]])

	
	매개변수:

	
	$data (string) – 리소스 URL


	$type (bool) – 리소스의 Content-type


	$attributes (array) – HTML 속성


	$indexPage (bool) – 리소스 URL에 indexPage를 추가할지 여부


	$params (array) – 배열 안에서 param 함수를 사용합니다. param() 함수 참고






	반환:

	HTML object 요소



	반환 형식:

	string





HTML <object> 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 object 데이터가 들어갑니다. 예제:

<?php

echo object('movie.swf', 'application/x-shockwave-flash', 'class="test"');

echo object(
    'movie.swf',
    'application/x-shockwave-flash',
    'class="test"',
    [
        param('foo', 'bar', 'ref', 'class="test"'),
        param('hello', 'world', 'ref', 'class="test"'),
    ],
);





위의 코드는 다음을 생성합니다:

<object data="movie.swf" class="test"></object>

<object data="movie.swf" class="test">
  <param name="foo" type="ref" value="bar" class="test" />
  <param name="hello" type="ref" value="world" class="test" />
</object>










	
param($name, $value[, $type = 'ref'[, $attributes = '']])

	
	매개변수:

	
	$name (string) – 매개변수의 이름


	$value (string) – 매개변수의 값


	$attributes (array) – HTML 속성






	반환:

	HTML param 요소



	반환 형식:

	string





HTML <param> 요소를 생성할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수에는 param 소스가 들어갑니다. 예제:

<?php

echo param('movie.mov', 'video/quicktime', 'class="test"');
// <param src="movie.mov" type="video/quicktime" class="test">










	
track($src, $kind, $srcLanguage, $label)

	
	매개변수:

	
	$src (string) – 트랙 파일(.vtt 파일)의 경로


	$kind (string) – 시간 기반 트랙의 종류


	$srcLanguage (string) – 시간 기반 트랙의 언어


	$label (string) – 시간 기반 트랙의 사용자가 읽을 수 있는 제목






	반환:

	HTML track 요소



	반환 형식:

	string





시간 기반 트랙을 지정하는 track 요소를 생성합니다. 트랙은 WebVTT 형식으로 작성됩니다. 예제:

<?php

echo track('subtitles_no.vtt', 'subtitles', 'no', 'Norwegian No');
// <track src="subtitles_no.vtt" kind="subtitles" srclang="no" label="Norwegian No">










	
doctype([$type = 'html5'])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – Doctype 이름






	반환:

	HTML DocType 선언



	반환 형식:

	string





문서 타입 선언(DTD)을 생성하는 데 도움을 줍니다. 기본적으로 HTML 5가 사용되지만, 다양한 doctype을 사용할 수 있습니다.

예시:

<?php

echo doctype();
// <!DOCTYPE html>

echo doctype('html4-trans');
// <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">





다음은 미리 정의된 doctype 목록입니다. 이 값들은 app/Config/DocTypes.php에서 가져오거나 .env 설정에서 재정의할 수 있습니다.



	문서 타입

	$type 매개변수

	결과





	XHTML 1.1

	xhtml11

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd”>



	XHTML 1.0 Strict

	xhtml1-strict

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd”>



	XHTML 1.0 Transitional

	xhtml1-trans

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>



	XHTML 1.0 Frameset

	xhtml1-frame

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd”>



	XHTML Basic 1.1

	xhtml-basic11

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basic11.dtd”>



	HTML 5

	html5

	<!DOCTYPE html>



	HTML 4 Strict

	html4-strict

	<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN” “http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd”>



	HTML 4 Transitional

	html4-trans

	<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd”>



	HTML 4 Frameset

	html4-frame

	<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN” “http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd”>



	MathML 1.01

	mathml1

	<!DOCTYPE math SYSTEM “http://www.w3.org/Math/DTD/mathml1/mathml.dtd”>



	MathML 2.0

	mathml2

	<!DOCTYPE math PUBLIC “-//W3C//DTD MathML 2.0//EN” “http://www.w3.org/Math/DTD/mathml2/mathml2.dtd”>



	SVG 1.0

	svg10

	<!DOCTYPE svg PUBLIC “-//W3C//DTD SVG 1.0//EN” “http://www.w3.org/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svg10.dtd”>



	SVG 1.1 Full

	svg11

	<!DOCTYPE svg PUBLIC “-//W3C//DTD SVG 1.1//EN” “http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd”>



	SVG 1.1 Basic

	svg11-basic

	<!DOCTYPE svg PUBLIC “-//W3C//DTD SVG 1.1 Basic//EN” “http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11-basic.dtd”>



	SVG 1.1 Tiny

	svg11-tiny

	<!DOCTYPE svg PUBLIC “-//W3C//DTD SVG 1.1 Tiny//EN” “http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11-tiny.dtd”>



	XHTML+MathML+SVG (XHTML host)

	xhtml-math-svg-xh

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG 1.1//EN” “http://www.w3.org/2002/04/xhtml-math-svg/xhtml-math-svg.dtd”>



	XHTML+MathML+SVG (SVG host)

	xhtml-math-svg-sh

	<!DOCTYPE svg:svg PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG 1.1//EN” “http://www.w3.org/2002/04/xhtml-math-svg/xhtml-math-svg.dtd”>



	XHTML+RDFa 1.0

	xhtml-rdfa-1

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML+RDFa 1.0//EN” “http://www.w3.org/MarkUp/DTD/xhtml-rdfa-1.dtd”>



	XHTML+RDFa 1.1

	xhtml-rdfa-2

	<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML+RDFa 1.1//EN” “http://www.w3.org/MarkUp/DTD/xhtml-rdfa-2.dtd”>














            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
인플렉터(Inflector) 헬퍼

인플렉터(Inflector) 헬퍼 파일에는 영어 단어를 복수형, 단수형, 카멜 케이스 등으로 변환할 수 있는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('inflector');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
singular($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	단수형 단어



	반환 형식:

	string





복수형 단어를 단수형으로 변환합니다. 예:

<?php

echo singular('dogs'); // Prints 'dog'










	
plural($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	복수형 단어



	반환 형식:

	string





단수형 단어를 복수형으로 변환합니다. 예:

<?php

echo plural('dog'); // Prints 'dogs'










	
counted($count, $string)

	
	매개변수:

	
	$count (int) – 항목 수


	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	단수 또는 복수 구문



	반환 형식:

	string





단어와 개수를 구문으로 변환합니다. 예:

<?php

echo counted(3, 'dog'); // Prints '3 dogs'










	
camelize($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	카멜 케이스 문자열



	반환 형식:

	string





공백이나 밑줄로 구분된 단어 문자열을 카멜 케이스로 변환합니다. 예:

<?php

echo camelize('my_dog_spot'); // Prints 'myDogSpot'










	
pascalize($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	파스칼 케이스 문자열



	반환 형식:

	string





공백이나 밑줄로 구분된 단어 문자열을 파스칼 케이스로 변환합니다. 파스칼 케이스는 첫 글자가 대문자인 카멜 케이스입니다. 예:

<?php

echo pascalize('my_dog_spot'); // Prints 'MyDogSpot'










	
underscore($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	공백 대신 밑줄이 포함된 문자열



	반환 형식:

	string





공백으로 구분된 여러 단어를 받아 밑줄로 연결합니다. 예:

<?php

echo underscore('my dog spot'); // Prints 'my_dog_spot'










	
decamelize($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	단어 사이에 밑줄이 포함된 문자열



	반환 형식:

	string





camelCase 또는 PascalCase의 여러 단어를 snake_case로 변환합니다. 예:

<?php

echo decamelize('myDogSpot'); // Prints 'my_dog_spot'










	
humanize($string[, $separator = '_'])

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열


	$separator (string) – 입력 구분자






	반환:

	사람이 읽기 쉬운 문자열



	반환 형식:

	string





밑줄로 구분된 여러 단어를 받아 단어 사이에 공백을 추가합니다. 각 단어의 첫 글자는 대문자로 변환됩니다.

예시:

<?php

echo humanize('my_dog_spot'); // Prints 'My Dog Spot'





밑줄 대신 대시를 사용하려면:

<?php

echo humanize('my-dog-spot', '-'); // Prints 'My Dog Spot'










	
is_pluralizable($word)

	
	매개변수:

	
	$word (string) – 입력 문자열






	반환:

	단어를 셀 수 있으면 true, 그렇지 않으면 false



	반환 형식:

	bool





주어진 단어에 복수형이 있는지 확인합니다. 예:

<?php

is_pluralizable('equipment'); // Returns false










	
dasherize($string)

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열






	반환:

	대시로 연결된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열에서 밑줄을 대시로 교체합니다. 예:

<?php

dasherize('hello_world'); // Returns 'hello-world'










	
ordinal($integer)

	
	매개변수:

	
	$integer (int) – 접미사를 결정할 정수






	반환:

	서수 접미사



	반환 형식:

	string





1st, 2nd, 3rd, 4th와 같이 순서를 나타내기 위해 숫자에 추가해야 하는 접미사를 반환합니다. 예:

<?php

ordinal(1); // Returns 'st'










	
ordinalize($integer)

	
	매개변수:

	
	$integer (int) – 서수화할 정수






	반환:

	서수화된 정수



	반환 형식:

	string





1st, 2nd, 3rd, 4th와 같이 순서를 나타내는 서수 문자열로 숫자를 변환합니다. 예:

<?php

ordinalize(1); // Returns '1st'













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
숫자(Number) 헬퍼

숫자(Number) 헬퍼 파일에는 로케일을 인식하는 방식으로 숫자 데이터를 처리하는 데 도움이 되는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	오류가 발생하는 경우


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('number');







오류가 발생하는 경우

PHP의 국제화 및 지역화 로직이 주어진 로케일 및 옵션에 대해 제공된 값을 처리할 수 없는 경우 BadFunctionCallException()이 발생합니다.



사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
number_to_size($num[, $precision = 1[, $locale = null]])

	
	매개변수:

	
	$num (mixed) – 바이트 수


	$precision (int) – 부동 소수점 정밀도






	반환:

	형식화된 데이터 크기 문자열, 제공된 값이 숫자가 아닌 경우 false



	반환 형식:

	string





크기에 따라 숫자를 바이트 형식으로 지정하고 적절한 접미사를 추가합니다. 예:

<?php

echo number_to_size(456); // Returns 456 Bytes
echo number_to_size(4567); // Returns 4.5 KB
echo number_to_size(45678); // Returns 44.6 KB
echo number_to_size(456789); // Returns 447.8 KB
echo number_to_size(3456789); // Returns 3.3 MB
echo number_to_size(12345678912345); // Returns 1.8 GB
echo number_to_size(123456789123456789); // Returns 11,228.3 TB





선택적 두 번째 매개변수를 사용하면 결과의 정밀도를 설정할 수 있습니다:

<?php

echo number_to_size(45678, 2); // Returns 44.61 KB





선택적 세 번째 매개변수를 사용하면 숫자를 생성할 때 사용할 로케일을 지정할 수 있으며, 이는 형식에 영향을 줄 수 있습니다. 로케일을 지정하지 않으면 요청을 분석하여 헤더에서 적절한 로케일을 가져오거나 앱 기본값을 사용합니다:

<?php

// Generates 11.2 TB
echo number_to_size(12345678912345, 1, 'en_US');
// Generates 11,2 TB
echo number_to_size(12345678912345, 1, 'fr_FR');






참고

이 함수에서 생성된 텍스트는 다음 언어 파일에서 확인할 수 있습니다: language/<your_lang>/Number.php








	
number_to_amount($num[, $precision = 1[, $locale = null])

	
	매개변수:

	
	$num (mixed) – 형식화할 숫자


	$precision (int) – 부동 소수점 정밀도


	$locale (string) – 형식화에 사용할 로케일






	반환:

	사람이 읽기 쉬운 형태의 문자열, 제공된 값이 숫자가 아닌 경우 false



	반환 형식:

	string





숫자를 사람이 읽기 쉬운 형태로 변환합니다. 예를 들어 1000조까지의 숫자에 대해 123.4 trillion과 같이 표시합니다. 예:

<?php

echo number_to_amount(123456); // Returns 123 thousand
echo number_to_amount(123456789); // Returns 123 million
echo number_to_amount(1234567890123, 2); // Returns 1.23 trillion
echo number_to_amount('123,456,789,012', 2); // Returns 123.46 billion





선택적 두 번째 매개변수를 사용하면 결과의 정밀도를 설정할 수 있습니다:

<?php

echo number_to_amount(45678, 2); // Returns 45.68 thousand





선택적 세 번째 매개변수를 사용하면 로케일을 지정할 수 있습니다:

<?php

echo number_to_amount('123,456,789,012', 2, 'de_DE'); // Returns 123,46 billion










	
number_to_currency($num, $currency[, $locale = null[, $fraction = 0]])

	
	매개변수:

	
	$num (float) – 형식화할 숫자


	$currency (string) – 통화 유형(예: USD, EUR 등)


	$locale (string|null) – 형식화에 사용할 로케일


	$fraction (integer) – 소수점 이하 자릿수






	반환:

	로케일에 맞는 통화 형식으로 표현된 숫자



	반환 형식:

	string





USD, EUR, GBP 등 일반 통화 형식으로 숫자를 변환합니다:

<?php

echo number_to_currency(1234.56, 'USD', 'en_US', 2);  // Returns $1,234.56
echo number_to_currency(1234.56, 'EUR', 'de_DE', 2);  // Returns 1.234,56 €
echo number_to_currency(1234.56, 'GBP', 'en_GB', 2);  // Returns £1,234.56
echo number_to_currency(1234.56, 'YEN', 'ja_JP', 2);  // Returns YEN 1,234.56





로케일을 지정하지 않으면 요청 로케일이 사용됩니다.






	
number_to_roman($num)

	
	매개변수:

	
	$num (int|string) – 변환할 숫자






	반환:

	주어진 매개변수에서 변환된 로마 숫자



	반환 형식:

	string|null





숫자를 로마 숫자로 변환합니다:

<?php

echo number_to_roman(23);    // Returns XXIII
echo number_to_roman(324);   // Returns CCCXXIV
echo number_to_roman(2534);  // Returns MMDXXXIV





이 함수는 1부터 3999 범위의 숫자만 처리합니다. 해당 범위를 벗어나는 값에 대해서는 null을 반환합니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
보안(Security) 헬퍼

보안(Security) 헬퍼 파일에는 보안과 관련된 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('security');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
sanitize_filename($filename[, $relativePath = false])

	
	매개변수:

	
	$filename (string) – 파일명


	$relativePath (bool) – 상대 경로 허용 여부 (v4.6.2부터 사용 가능)






	반환:

	정제된 파일명



	반환 형식:

	string





디렉터리 탐색 공격으로부터 보호합니다.

자세한 내용은 보안(Security) 라이브러리의 문서를 참조하십시오.






	
strip_image_tags($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	이미지 태그가 제거된 입력 문자열



	반환 형식:

	string





이 함수는 문자열에서 이미지 태그를 제거하는 보안 함수입니다. 이미지 URL은 일반 텍스트로 남겨둡니다.

예시:

<?php

$string = strip_image_tags($string);










	
encode_php_tags($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	안전하게 형식화된 문자열



	반환 형식:

	string





이 함수는 PHP 태그를 엔티티로 변환하는 보안 함수입니다.

예시:

<?php

$string = encode_php_tags($string);













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
테스트(Test) 헬퍼

테스트(Test) 헬퍼 파일에는 프로젝트 테스트를 지원하는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('test');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
fake($model, array $overrides = null)

	
	매개변수:

	
	$model (Model|object|string) – Fabricator와 함께 사용할 모델의 인스턴스 또는 이름


	$overrides (array|null) – Fabricator::setOverrides()에 전달할 재정의 데이터






	반환:

	Fabricator가 생성하여 데이터베이스에 추가한 임의의 가짜 항목



	반환 형식:

	object|array





CodeIgniter\Test\Fabricator를 사용하여 임의의 항목을 생성하고 데이터베이스에 추가합니다.

사용 예:

<?php

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

final class MyTestClass extends CIUnitTestCase
{
    public function testUserAccess()
    {
        $user = fake('App\Models\UserModel');

        $this->assertTrue($this->userHasAccess($user));
    }
}













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
텍스트(Text) 헬퍼

텍스트(Text) 헬퍼 파일에는 텍스트 작업을 지원하는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다:

<?php

helper('text');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
random_string([$type = 'alnum'[, $len = 8]])

	
	매개변수:

	
	$type (string) – 무작위화 유형


	$len (int) – 출력 문자열 길이






	반환:

	무작위 문자열



	반환 형식:

	string





지정한 유형과 길이에 따라 무작위 문자열을 생성합니다. 비밀번호를 만들거나 무작위 해시를 생성하는 데 유용합니다.

첫 번째 매개변수는 문자열 유형을 지정하고, 두 번째 매개변수는 길이를 지정합니다. 다음 선택지를 사용할 수 있습니다:


	alpha: 소문자와 대문자만 포함된 문자열.


	alnum: 소문자, 대문자, 숫자가 포함된 영숫자 문자열.


	numeric: 숫자 문자열.


	nozero: 0이 포함되지 않은 숫자 문자열.


	crypto: random_bytes()를 기반으로 한 무작위 문자열.





참고

crypto를 사용할 경우 두 번째 매개변수에 짝수를 설정해야 합니다. v4.2.2부터는 홀수를 설정하면 InvalidArgumentException이 발생합니다.




참고

v4.3.3부터 alpha, alnum, nozero는 random_byte()를 사용하고, numeric은 random_int()를 사용합니다. 이전 버전에서는 암호학적으로 안전하지 않은 str_shuffle()을 사용했습니다.



사용 예:

<?php

echo random_string('alnum', 16);










	
increment_string($str[, $separator = '_'[, $first = 1]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$separator (string) – 중복 번호를 추가할 때 사용할 구분자


	$first (int) – 시작 번호






	반환:

	증가된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열에 번호를 추가하거나 번호를 증가시켜 문자열을 증분합니다. 고유한 제목이나 슬러그를 가진 파일의 “복사본”을 만들거나 데이터베이스 콘텐츠를 복제하는 데 유용합니다.

사용 예:

<?php

echo increment_string('file', '_'); // "file_1"
echo increment_string('file', '-', 2); // "file-2"
echo increment_string('file_4'); // "file_5"










	
alternator($args)

	
	매개변수:

	
	$args (mixed) – 가변 인수






	반환:

	교대로 반환되는 문자열



	반환 형식:

	mixed





루프를 순환할 때 두 개 이상의 항목을 교대로 사용할 수 있습니다. 예:

<?php

for ($i = 0; $i < 10; $i++) {
    echo alternator('string one', 'string two');
}





원하는 만큼 매개변수를 추가할 수 있으며, 루프를 반복할 때마다 다음 항목이 반환됩니다.

<?php

for ($i = 0; $i < 10; $i++) {
    echo alternator('one', 'two', 'three', 'four', 'five');
}






참고

이 함수를 여러 번 별도로 호출하려면 단순히 인수 없이 함수를 호출하여 초기화하면 됩니다.








	
reduce_double_slashes($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	슬래시가 정규화된 문자열



	반환 형식:

	string





URL 프로토콜 접두사(예: http&#58;//)에 있는 것을 제외하고 문자열의 이중 슬래시를 단일 슬래시로 변환합니다.

예시:

<?php

$string = 'http://example.com//index.php';
echo reduce_double_slashes($string); // results in "http://example.com/index.php"










	
strip_slashes($data)

	
	매개변수:

	
	$data (mixed) – 입력 문자열 또는 문자열 배열






	반환:

	슬래시가 제거된 문자열



	반환 형식:

	mixed





문자열 배열에서 모든 슬래시를 제거합니다.

예시:

<?php

$str = [
    'question' => "Is your name O\\'reilly?",
    'answer'   => "No, my name is O\\'connor.",
];

$str = strip_slashes($str);





위 코드는 다음 배열을 반환합니다:

<?php

[
    'question' => "Is your name O'reilly?",
    'answer'   => "No, my name is O'connor.",
];






참고

역사적인 이유로 이 함수는 문자열 입력도 받아 처리합니다. 하지만 이 경우 stripslashes()의 별칭에 불과합니다.








	
reduce_multiples($str[, $character = ', '[, $trim = false]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 검색할 텍스트


	$character (string) – 줄일 문자


	$trim (bool) – 지정된 문자도 트림할지 여부






	반환:

	줄여진 문자열



	반환 형식:

	string





연속으로 반복되는 특정 문자의 여러 인스턴스를 줄입니다. 예:

<?php

$string = 'Fred, Bill,, Joe, Jimmy';
$string = reduce_multiples($string); // results in "Fred, Bill, Joe, Jimmy"





세 번째 매개변수를 true로 설정하면 문자열의 처음과 끝에 있는 해당 문자가 제거됩니다. 예:

<?php

$string = ',Fred, Bill,, Joe, Jimmy,';
$string = reduce_multiples($string, ',', true); // results in "Fred, Bill, Joe, Jimmy"










	
quotes_to_entities($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	따옴표가 HTML 엔티티로 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열의 작은따옴표와 큰따옴표를 해당 HTML 엔티티로 변환합니다. 예:

<?php

$string = "Joe's \"dinner\"";
$string = quotes_to_entities($string); // results in "Joe&#39;s &quot;dinner&quot;"










	
strip_quotes($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	따옴표가 제거된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열에서 작은따옴표와 큰따옴표를 제거합니다. 예:

<?php

$string = "Joe's \"dinner\"";
$string = strip_quotes($string); // results in "Joes dinner"










	
word_limiter($str[, $limit = 100[, $endChar = '&#8230;']])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$limit (int) – 제한


	$endChar (string) – 끝 문자 (일반적으로 줄임표)






	반환:

	단어 수가 제한된 문자열



	반환 형식:

	string





지정된 단어 수로 문자열을 자릅니다. 예:

<?php

$string = 'Here is a nice text string consisting of eleven words.';
$string = word_limiter($string, 4);
// Returns:  Here is a nice





세 번째 매개변수는 문자열에 추가되는 선택적 접미사입니다. 기본적으로 줄임표가 추가됩니다.






	
character_limiter($string[, $limit = 500[, $endChar = '&#8230;']])

	
	매개변수:

	
	$string (string) – 입력 문자열


	$limit (int) – 문자 수


	$endChar (string) – 끝 문자 (일반적으로 줄임표)






	반환:

	문자 수가 제한된 문자열



	반환 형식:

	string





지정된 문자 수로 문자열을 자릅니다. 단어의 무결성을 유지하므로 실제 문자 수는 지정한 것보다 약간 많거나 적을 수 있습니다.

예시:

<?php

$string = 'Here is a nice text string consisting of eleven words.';
$string = character_limiter($string, 20);
// Returns:  Here is a nice text string





세 번째 매개변수는 문자열에 추가되는 선택적 접미사로, 선언하지 않으면 헬퍼는 줄임표를 사용합니다.


참고

정확한 문자 수로 자르려면 아래의 ellipsize() 함수를 참조하십시오.








	
ascii_to_entities($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	ASCII 값이 엔티티로 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





높은 ASCII 값 및 웹 페이지에서 사용할 때 문제를 일으킬 수 있는 MS Word 문자를 포함하여 ASCII 값을 문자 엔티티로 변환합니다. 이를 통해 브라우저 설정에 관계없이 일관되게 표시하거나 데이터베이스에 안정적으로 저장할 수 있습니다. 서버에서 지원하는 문자 집합에 어느 정도 의존하므로 모든 경우에 100% 신뢰할 수는 없지만, 대부분의 경우 정상 범위 밖의 문자(예: 악센트가 있는 문자)를 올바르게 식별합니다.

예시:

<?php

$string = ascii_to_entities($string);










	
entities_to_ascii($str[, $all = true])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$all (bool) – 안전하지 않은 엔티티도 변환할지 여부






	반환:

	HTML 엔티티가 ASCII 문자로 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





이 함수는 ascii_to_entities()의 반대 작업을 수행합니다. 문자 엔티티를 다시 ASCII로 변환합니다.






	
convert_accented_characters($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	악센트 문자가 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





높은 ASCII 문자를 낮은 ASCII 동등 문자로 음역합니다. URL과 같이 표준 ASCII 문자만 안전하게 사용할 수 있는 곳에서 비영어 문자를 사용해야 할 때 유용합니다.

예시:

<?php

$string = convert_accented_characters($string);






참고

이 함수는 음역을 위한 변환 배열을 정의하기 위해 app/Config/ForeignCharacters.php 보조 설정 파일을 사용합니다.








	
word_censor($str, $censored[, $replacement = ''])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$censored (array) – 검열할 금지어 목록


	$replacement (string) – 금지어를 대체할 문자열






	반환:

	검열된 문자열



	반환 형식:

	string





텍스트 문자열 내의 단어를 검열할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 원본 문자열을 포함합니다. 두 번째 매개변수는 허용하지 않는 단어 배열을 포함합니다. 세 번째 (선택적) 매개변수는 단어의 대체 값을 포함할 수 있습니다. 지정하지 않으면 파운드 기호로 대체됩니다: ####.

예시:

<?php

$disallowed = ['darn', 'shucks', 'golly', 'phooey'];
$string     = word_censor($string, $disallowed, 'Beep!');










	
highlight_code($str)

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열






	반환:

	HTML로 코드가 강조 표시된 문자열



	반환 형식:

	string





코드 문자열(PHP, HTML 등)에 색상을 입힙니다. 예:

<?php

$string = highlight_code($string);





이 함수는 PHP의 highlight_string() 함수를 사용하므로 사용되는 색상은 php.ini 파일에 지정된 색상입니다.






	
highlight_phrase($str, $phrase[, $tag_open = '<mark>'[, $tag_close = '</mark>']])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$phrase (string) – 강조 표시할 구문


	$tag_open (string) – 강조 표시에 사용되는 여는 태그


	$tag_close (string) – 강조 표시의 닫는 태그






	반환:

	HTML로 구문이 강조 표시된 문자열



	반환 형식:

	string





텍스트 문자열 내의 구문을 강조 표시합니다. 첫 번째 매개변수는 원본 문자열을 포함하고, 두 번째 매개변수는 강조 표시할 구문을 포함합니다. 세 번째 및 네 번째 매개변수는 구문을 감쌀 HTML 여는/닫는 태그를 포함합니다.

예시:

<?php

$string = 'Here is a nice text string about nothing in particular.';
echo highlight_phrase($string, 'nice text', '<span style="color:#990000;">', '</span>');





위 코드는 다음을 출력합니다:

Here is a <span style="color:#990000;">nice text</span> string about nothing in particular.






참고

이 함수는 기본적으로 <strong> 태그를 사용했습니다. 구형 브라우저는 새로운 HTML5 mark 태그를 지원하지 않을 수 있으므로 그러한 브라우저를 지원해야 하는 경우 스타일시트에 다음 CSS 코드를 삽입하는 것이 좋습니다:

mark {
    background: #ff0;
    color: #000;
};












	
word_wrap($str[, $charlim = 76])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$charlim (int) – 문자 제한






	반환:

	줄 바꿈이 적용된 문자열



	반환 형식:

	string





완전한 단어를 유지하면서 지정된 문자 수에서 텍스트를 줄 바꿈합니다.

예시:

<?php

$string = 'Here is a simple string of text that will help us demonstrate this function.';
echo word_wrap($string, 25);
/*
 * Would produce:
 * Here is a simple string
 * of text that will help us
 * demonstrate this
 * function.
 *
 * Excessively long words will be split, but URLs will not be.
 */










	
ellipsize($str, $max_length[, $position = 1[, $ellipsis = '&hellip;']])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$max_length (int) – 문자열 길이 제한


	$position (mixed) – 분할 위치 (정수 또는 부동 소수점)


	$ellipsis (string) – 줄임표 문자로 사용할 값






	반환:

	줄임표가 삽입된 문자열



	반환 형식:

	string





이 함수는 문자열에서 태그를 제거하고, 정의된 최대 길이에서 분할하여 줄임표를 삽입합니다.

첫 번째 매개변수는 줄임표를 삽입할 문자열이고, 두 번째는 최종 문자열의 문자 수입니다. 세 번째 매개변수는 줄임표가 표시될 위치로 0에서 1 사이의 값이며, 왼쪽에서 오른쪽 방향입니다. 예를 들어 값이 1이면 문자열 오른쪽에, .5이면 중간에, 0이면 왼쪽에 줄임표가 위치합니다.

선택적 네 번째 매개변수는 줄임표 종류입니다. 기본적으로 &hellip;이 삽입됩니다.

예시:

<?php

$str = 'this_string_is_entirely_too_long_and_might_break_my_design.jpg';
echo ellipsize($str, 32, .5);





다음을 출력합니다:

this_string_is_e&hellip;ak_my_design.jpg










	
excerpt($text, $phrase = false, $radius = 100, $ellipsis = '...')

	
	매개변수:

	
	$text (string) – 발췌할 텍스트


	$phrase (string) – 주변 텍스트를 추출할 구문 또는 단어


	$radius (int) – $phrase 앞뒤의 문자 수


	$ellipsis (string) – 줄임표 문자로 사용할 값






	반환:

	발췌문.



	반환 형식:

	string





이 함수는 중심 $phrase 앞뒤로 $radius 개수의 문자를 추출하고 앞뒤에 줄임표를 붙입니다.

첫 번째 매개변수는 발췌할 텍스트이고, 두 번째는 앞뒤로 셀 중심 단어 또는 구문입니다. 세 번째 매개변수는 중심 구문 앞뒤로 셀 문자 수입니다. 구문을 전달하지 않으면 발췌문은 처음 $radius 개의 문자를 포함하고 끝에 줄임표가 붙습니다.

예시:

<?php

$text = 'Ut vel faucibus odio. Quisque quis congue libero. Etiam gravida
eros lorem, eget porttitor augue dignissim tincidunt. In eget risus eget
mauris faucibus molestie vitae ultricies odio. Vestibulum id ultricies diam.
Curabitur non mauris lectus. Phasellus eu sodales sem. Integer dictum purus
ac enim hendrerit gravida. Donec ac magna vel nunc tincidunt molestie sed
vitae nisl. Cras sed auctor mauris, non dictum tortor. Nulla vel scelerisque
arcu. Cras ac ipsum sit amet augue laoreet laoreet. Aenean a risus lacus.
Sed ut tortor diam.';

echo excerpt($text, 'Donec');





다음을 출력합니다:

... non mauris lectus. Phasellus eu sodales sem. Integer dictum purus ac
enim hendrerit gravida. Donec ac magna vel nunc tincidunt molestie sed
vitae nisl. Cras sed auctor mauris, non dictum tortor. ...













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
URL 헬퍼

URL 헬퍼 파일에는 URL 작업을 지원하는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 모든 요청 시 프레임워크에 의해 자동으로 로드됩니다.



사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
site_url([$uri = ''[, $protocol = null[, $altConfig = null]]])

	
	매개변수:

	
	$uri (array|string) – URI 문자열 또는 URI 세그먼트 배열.


	$protocol (string) – 프로토콜(예: 'http' 또는 'https'). 빈 문자열 ''을 설정하면 프로토콜 상대 링크가 반환됩니다.


	$altConfig (\Config\App) – 사용할 대체 설정.






	반환:

	사이트 URL



	반환 형식:

	string






참고

v4.3.0부터 Config\App::$allowedHostnames를 설정하면 현재 URL이 일치할 때 해당 호스트명이 설정된 URL을 반환합니다.



설정 파일에 지정된 사이트 URL을 반환합니다. index.php 파일(또는 설정 파일의 Config\App::$indexPage에 설정한 값)이 URL에 추가되며, 함수에 전달하는 URI 세그먼트도 추가됩니다.

URL이 변경될 경우 페이지의 이식성을 높이기 위해 로컬 URL을 생성할 때는 항상 이 함수를 사용하는 것이 좋습니다.

세그먼트는 선택적으로 문자열 또는 배열 형태로 함수에 전달할 수 있습니다. 다음은 문자열 예입니다:

<?php

echo site_url('news/local/123');





위 예는 다음과 같은 결과를 반환합니다: http://example.com/index.php/news/local/123

다음은 배열로 전달된 세그먼트의 예입니다:

<?php

$segments = ['news', 'local', '123'];
echo site_url($segments);





다른 설정 기본 설정을 포함하는 다른 사이트의 URL을 생성하는 경우 대체 설정이 유용할 수 있습니다. 프레임워크 자체의 단위 테스트에 사용합니다.






	
base_url([$uri = ''[, $protocol = null]])

	
	매개변수:

	
	$uri (array|string) – URI 문자열 또는 URI 세그먼트 배열.


	$protocol (string) – 프로토콜(예: 'http' 또는 'https'). 빈 문자열 ''을 설정하면 프로토콜 상대 링크가 반환됩니다.






	반환:

	기본 URL



	반환 형식:

	string






참고

v4.3.0부터 Config\App::$allowedHostnames를 설정하면 현재 URL이 일치할 때 해당 호스트명이 설정된 URL을 반환합니다.




참고

이전 버전에서는 인수 없이 호출하면 끝에 슬래시(/)가 없는 기본 URL을 반환했습니다. 이 버그가 수정되어 v4.3.2부터는 끝에 슬래시가 있는 기본 URL을 반환합니다.



설정 파일에 지정된 사이트 기본 URL을 반환합니다. 예:

<?php

echo base_url();





이 함수는 Config\App::$indexPage가 추가되지 않는다는 점을 제외하고 site_url()과 동일한 결과를 반환합니다.

또한 site_url()과 마찬가지로 세그먼트를 문자열 또는 배열로 제공할 수 있습니다. 다음은 문자열 예입니다:

<?php

// Returns like `http://example.com/blog/post/123`
echo base_url('blog/post/123');





위 예는 다음과 같은 결과를 반환합니다: http://example.com/blog/post/123

두 번째 매개변수로 빈 문자열 ''을 전달하면 프로토콜 상대 링크를 반환합니다:

<?php

// Returns like `//example.com/blog/post/123`
echo base_url('blog/post/123', '');





site_url()과 달리 이미지나 스타일시트와 같은 파일에 대한 문자열을 제공할 수 있으므로 유용합니다. 예:

<?php

echo base_url('images/icons/edit.png');





이는 다음과 같은 결과를 반환합니다: http://example.com/images/icons/edit.png






	
current_url([$returnObject = false[, $request = null]])

	
	매개변수:

	
	$returnObject (boolean) – 문자열 대신 URI 인스턴스를 반환하려면 true.


	$request (IncomingRequest|null) – 경로 감지에 사용할 대체 요청. 테스트에 유용합니다.






	반환:

	현재 URL



	반환 형식:

	string|\CodeIgniter\HTTP\URI





현재 보고 있는 페이지의 전체 URL을 반환합니다. 문자열로 반환할 때는 URL의 쿼리 및 프래그먼트 부분이 제거됩니다. URI로 반환할 때는 쿼리 및 프래그먼트 부분이 보존됩니다.

그러나 보안상의 이유로 Config\App 설정을 기반으로 생성되며, 브라우저 URL과 일치하도록 의도되지 않습니다.

v4.3.0부터 Config\App::$allowedHostnames를 설정하면 현재 URL이 일치할 때 해당 호스트명이 설정된 URL을 반환합니다.


참고

current_url()을 호출하는 것은 다음과 동일합니다:

site_url(uri_string());








중요

v4.1.2 이전에는 이 함수에 Config\App::$indexPage 설정을 무시하는 버그가 있었습니다.








	
previous_url([$returnObject = false])

	
	매개변수:

	
	$returnObject (boolean) – 문자열 대신 URI 인스턴스를 반환하려면 true.






	반환:

	사용자가 이전에 방문한 URL



	반환 형식:

	string|\CodeIgniter\HTTP\URI





사용자가 이전에 방문한 페이지의 전체 URL(세그먼트 포함)을 반환합니다.


참고

HTTP_REFERER 시스템 변수를 무작정 신뢰하는 보안 문제로 인해, 세션을 사용할 수 있는 경우 CodeIgniter는 이전에 방문한 페이지를 세션에 저장합니다. 이를 통해 항상 알려진 신뢰할 수 있는 출처를 사용할 수 있습니다. 세션이 로드되지 않았거나 사용할 수 없는 경우 정제된 버전의 HTTP_REFERER가 사용됩니다.








	
uri_string()

	
	반환:

	URI 문자열



	반환 형식:

	string





baseURL을 기준으로 한 현재 URL의 경로 부분을 반환합니다.

예를 들어 baseURL이 http://some-site.com/이고 현재 URL이 다음과 같을 때:

http://some-site.com/blog/comments/123





함수는 다음을 반환합니다:

blog/comments/123





baseURL이 http://some-site.com/subfolder/이고 현재 URL이 다음과 같을 때:

http://some-site.com/subfolder/blog/comments/123





함수는 다음을 반환합니다:

blog/comments/123






참고

이전 버전에서는 $relative = false 매개변수가 정의되어 있었습니다. 그러나 버그로 인해 이 함수는 항상 baseURL을 기준으로 한 경로를 반환했습니다. v4.3.2부터 해당 매개변수가 제거되었습니다.




참고

이전 버전에서는 baseURL로 이동할 때 이 함수가 /를 반환했습니다. v4.3.2부터 버그가 수정되어 빈 문자열('')을 반환합니다.








	
index_page([$altConfig = null])

	
	매개변수:

	
	$altConfig (\Config\App) – 사용할 대체 설정






	반환:

	indexPage 값



	반환 형식:

	string





설정 파일에 지정된 사이트의 indexPage를 반환합니다. 예:

<?php

echo index_page();





site_url()과 마찬가지로 대체 설정을 지정할 수 있습니다. 다른 설정 기본 설정을 포함하는 다른 사이트의 URL을 생성하는 경우 대체 설정이 유용할 수 있습니다. 프레임워크 자체의 단위 테스트에 사용합니다.






	
anchor([$uri = ''[, $title = ''[, $attributes = ''[, $altConfig = null]]]])

	
	매개변수:

	
	$uri (array|string) – URI 문자열 또는 URI 세그먼트 배열


	$title (string) – 앵커 제목


	$attributes (array|object|string) – HTML 속성


	$altConfig (\Config\App|null) – 사용할 대체 설정






	반환:

	HTML 하이퍼링크 (앵커 태그)



	반환 형식:

	string





로컬 사이트 URL을 기반으로 표준 HTML 앵커 링크를 생성합니다.

첫 번째 매개변수는 URL에 추가할 세그먼트를 포함할 수 있습니다. 위의 site_url() 함수와 마찬가지로 세그먼트는 문자열 또는 배열이 될 수 있습니다.


참고

애플리케이션 내부 링크를 만들 때는 기본 URL(http://...)을 포함하지 마십시오. 설정 파일에 지정된 정보에서 자동으로 추가됩니다. URL에 추가할 URI 세그먼트만 포함하십시오.



두 번째 세그먼트는 링크에 표시할 텍스트입니다. 비워두면 URL이 사용됩니다.

세 번째 매개변수는 링크에 추가할 속성 목록을 포함할 수 있습니다. 속성은 단순 문자열 또는 연관 배열이 될 수 있습니다.

다음은 몇 가지 예입니다:

<?php

echo anchor('news/local/123', 'My News', 'title="News title"');
// Prints: <a href="http://example.com/index.php/news/local/123" title="News title">My News</a>

echo anchor('news/local/123', 'My News', ['title' => 'The best news!']);
// Prints: <a href="http://example.com/index.php/news/local/123" title="The best news!">My News</a>

echo anchor('', 'Click here');
// Prints: <a href="http://example.com/index.php">Click here</a>





위와 마찬가지로 대체 설정을 지정할 수 있습니다. 다른 설정 기본 설정을 포함하는 다른 사이트의 링크를 생성하는 경우 대체 설정이 유용할 수 있습니다. 프레임워크 자체의 단위 테스트에 사용합니다.


참고

앵커 함수에 전달된 속성은 XSS 공격으로부터 보호하기 위해 자동으로 이스케이프됩니다.








	
anchor_popup([$uri = ''[, $title = ''[, $attributes = false[, $altConfig = null]]]])

	
	매개변수:

	
	$uri (string) – URI 문자열


	$title (string) – 앵커 제목


	$attributes (array|false|object|string) – HTML 속성


	$altConfig (\Config\App) – 사용할 대체 설정






	반환:

	팝업 하이퍼링크



	반환 형식:

	string





anchor() 함수와 거의 동일하지만 URL을 새 창에서 엽니다. 세 번째 매개변수에 JavaScript 창 속성을 지정하여 창이 열리는 방식을 제어할 수 있습니다. 세 번째 매개변수가 설정되지 않으면 브라우저 설정에 따라 새 창이 열립니다.

다음은 속성을 사용한 예입니다:

<?php

$atts = [
    'width'       => 800,
    'height'      => 600,
    'scrollbars'  => 'yes',
    'status'      => 'yes',
    'resizable'   => 'yes',
    'screenx'     => 0,
    'screeny'     => 0,
    'window_name' => '_blank',
];

echo anchor_popup('news/local/123', 'Click Me!', $atts);





위와 마찬가지로 대체 설정을 지정할 수 있습니다. 다른 설정 기본 설정을 포함하는 다른 사이트의 링크를 생성하는 경우 대체 설정이 유용할 수 있습니다. 프레임워크 자체의 단위 테스트에 사용합니다.


참고

위 속성은 함수의 기본값이므로 필요한 것과 다른 것만 설정하면 됩니다. 함수가 모든 기본값을 사용하게 하려면 세 번째 매개변수로 빈 배열을 전달하면 됩니다:

<?php

echo anchor_popup('news/local/123', 'Click Me!', []);








참고

window_name은 실제 속성이 아니라 창 이름 또는 창 대상을 받는 JavaScript window.open() [https://www.w3schools.com/jsref/met_win_open.asp] 메서드의 인수입니다.




참고

위에 나열된 속성 이외의 다른 속성은 앵커 태그의 HTML 속성으로 파싱됩니다.




참고

anchor_popup 함수에 전달된 속성은 XSS 공격으로부터 보호하기 위해 자동으로 이스케이프됩니다.








	
mailto($email[, $title = ''[, $attributes = '']])

	
	매개변수:

	
	$email (string) – 이메일 주소


	$title (string) – 앵커 제목


	$attributes (array|object|string) – HTML 속성






	반환:

	“mail to” 하이퍼링크



	반환 형식:

	string





표준 HTML 이메일 링크를 생성합니다. 사용 예:

<?php

echo mailto('me@my-site.com', 'Click Here to Contact Me');





위의 anchor() 탭과 마찬가지로 세 번째 매개변수를 사용하여 속성을 설정할 수 있습니다:

<?php

$attributes = ['title' => 'Mail me'];
echo mailto('me@my-site.com', 'Contact Me', $attributes);






참고

mailto 함수에 전달된 속성은 XSS 공격으로부터 보호하기 위해 자동으로 이스케이프됩니다.








	
safe_mailto($email[, $title = ''[, $attributes = '']])

	
	매개변수:

	
	$email (string) – 이메일 주소


	$title (string) – 앵커 제목


	$attributes (array|object|string) – HTML 속성






	반환:

	스팸 방지 “mail to” 하이퍼링크



	반환 형식:

	string





mailto() 함수와 동일하지만 스팸 봇에 의해 이메일 주소가 수집되는 것을 방지하기 위해 JavaScript로 작성된 서수 숫자를 사용하여 mailto 태그의 난독화된 버전을 작성합니다.






	
auto_link($str[, $type = 'both'[, $popup = false]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$type (string) – 링크 유형 ('email', 'url' 또는 'both')


	$popup (bool) – 팝업 링크 생성 여부






	반환:

	링크로 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열에 포함된 URL과 이메일 주소를 자동으로 링크로 변환합니다. 예:

<?php

$string = auto_link($string);





두 번째 매개변수는 URL과 이메일이 모두 변환될지 아니면 둘 중 하나만 변환될지를 결정합니다. 매개변수를 지정하지 않으면 기본적으로 둘 다 변환됩니다. 이메일 링크는 위에 표시된 것처럼 safe_mailto()로 인코딩됩니다.

URL만 변환합니다:

<?php

$string = auto_link($string, 'url');





이메일 주소만 변환합니다:

<?php

$string = auto_link($string, 'email');





세 번째 매개변수는 링크를 새 창에서 표시할지 여부를 결정합니다. 값은 true 또는 false(불리언)가 될 수 있습니다:

<?php

$string = auto_link($string, 'both', true);






참고

인식되는 URL은 www.또는 ://으로 시작하는 것뿐입니다.








	
url_title($str[, $separator = '-'[, $lowercase = false]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$separator (string) – 단어 구분자 (일반적으로 '-' 또는 '_')


	$lowercase (bool) – 출력 문자열을 소문자로 변환할지 여부






	반환:

	URL 형식의 문자열



	반환 형식:

	string





문자열을 입력으로 받아 사람이 읽기 쉬운 URL 문자열을 생성합니다. 예를 들어 블로그에서 항목의 제목을 URL에 사용하려는 경우에 유용합니다. 예:

<?php

$title     = "What's wrong with CSS?";
$url_title = url_title($title);
// Produces: Whats-wrong-with-CSS





두 번째 매개변수는 단어 구분자를 결정합니다. 기본적으로 대시가 사용됩니다. 권장 옵션: - (대시) 또는 _ (밑줄).

예시:

<?php

$title     = "What's wrong with CSS?";
$url_title = url_title($title, '_');
// Produces: Whats_wrong_with_CSS





세 번째 매개변수는 소문자를 강제할지 여부를 결정합니다. 기본적으로 강제하지 않습니다. 옵션은 불리언 true/false입니다.

예시:

<?php

$title     = "What's wrong with CSS?";
$url_title = url_title($title, '-', true);
// Produces: whats-wrong-with-css










	
mb_url_title($str[, $separator = '-'[, $lowercase = false]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 입력 문자열


	$separator (string) – 단어 구분자 (일반적으로 '-' 또는 '_')


	$lowercase (bool) – 출력 문자열을 소문자로 변환할지 여부






	반환:

	URL 형식의 문자열



	반환 형식:

	string





이 함수는 url_title()과 동일하게 작동하지만 모든 악센트 문자를 자동으로 변환합니다.






	
parse_subdomain($hostname)

	
	매개변수:

	
	$hostname (string|null) – 파싱할 호스트명. null이면 현재 요청의 호스트를 사용합니다.






	반환:

	서브도메인, 없는 경우 빈 문자열.



	반환 형식:

	string





주어진 호스트명에서 서브도메인을 파싱합니다.

다음은 몇 가지 예입니다:

<?php

// Outputs "blog"
echo parse_subdomain('blog.example.com');

// Outputs an empty string
echo parse_subdomain('example.com');
echo parse_subdomain('example.co.uk');

// Outputs "shop" - correctly handles two-part TLDs
echo parse_subdomain('shop.example.co.uk');

// Outputs "shop.old"
echo parse_subdomain('shop.old.example.co.uk');





Config\Hostnames::TWO_PART_TLDS 배열에 추가하여 알려진 두 부분으로 구성된 TLD 목록을 사용자 정의할 수 있습니다.






	
prep_url([$str = ''[, $secure = false]])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – URL 문자열


	$secure (boolean) – https://를 사용하려면 true






	반환:

	프로토콜 접두사가 붙은 URL 문자열



	반환 형식:

	string





URL에 프로토콜 접두사가 없는 경우 http:// 또는 https://를 추가합니다.

URL 문자열을 다음과 같이 함수에 전달합니다:

<?php

$url = prep_url('example.com');










	
url_to($controller[, ...$args])

	
	매개변수:

	
	$controller (string) – 라우트 이름 또는 Controller::method


	...$args (int|string) – 라우트에 전달할 하나 이상의 매개변수. 마지막 매개변수를 사용하면 로케일을 설정할 수 있습니다.






	반환:

	절대 URL



	반환 형식:

	string






참고

이 함수를 사용하려면 컨트롤러/메서드에 app/Config/Routes.php에 라우트가 정의되어 있어야 합니다.



앱의 컨트롤러 메서드에 대한 절대 URL을 구성합니다. 예:

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('/', 'Home::index');

?>

<a href="<?= url_to('Home::index') ?>">Home</a>
<!-- Result: 'http://example.com/' -->





라우트에 인수를 추가할 수도 있습니다. 다음은 예입니다:

<?php

// The route is defined as:
$routes->get('pages/(:segment)', 'Page::index/$1');

?>

<a href="<?= url_to('Page::index', 'home') ?>">Home</a>
<!-- Result: 'http://example.com/pages/home' -->





뷰에 링크를 추가한 후에도 라우트를 변경할 수 있으므로 유용합니다.

v4.3.0부터 라우트에서 {locale}을 사용할 때 마지막 매개변수로 선택적으로 로케일 값을 지정할 수 있습니다.

<?php

// The route is defined as:
$routes->add(
    '{locale}/users/(:num)/gallery/(:num)',
    'Galleries::showUserGallery/$1/$2',
    ['as' => 'user_gallery'],
);

?>

<a href="<?= url_to('user_gallery', 15, 12, 'en') ?>">View Gallery</a>
<!-- Result: 'http://example.com/en/users/15/gallery/12' -->





자세한 내용은 역방향 라우팅과 이름 있는 라우트를 참조하십시오.






	
url_is($path)

	
	매개변수:

	
	$path (string) – 현재 URI 경로와 비교할 baseURL 기준의 URL 경로.






	반환 형식:

	boolean





현재 URL의 경로를 주어진 경로와 비교하여 일치하는지 확인합니다. 예:

<?php

if (url_is('admin')) {
    // ...
}





이는 http://example.com/admin과 일치합니다. baseURL이 http://example.com/subdir/이면 http://example.com/subdir/admin과 일치합니다.

URL에서 다른 적용 가능한 문자를 일치시키려면 * 와일드카드를 사용할 수 있습니다:

<?php

if (url_is('admin*')) {
    // ...
}





이는 다음 중 하나와 일치합니다:


	/admin


	/admin/


	/admin/users


	/admin/users/schools/classmates/…












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
XML 헬퍼

XML 헬퍼 파일에는 XML 데이터 작업을 지원하는 함수가 포함되어 있습니다.



	헬퍼 로드


	사용 가능한 함수






헬퍼 로드

이 헬퍼는 다음 코드를 사용하여 로드합니다

<?php

helper('xml');







사용 가능한 함수

다음 함수들을 사용할 수 있습니다:


	
xml_convert($str[, $protect_all = false])

	
	매개변수:

	
	$str (string) – 변환할 텍스트 문자열


	$protect_all (bool) – 번호가 매겨진 엔티티뿐만 아니라 잠재적 엔티티처럼 보이는 모든 콘텐츠를 보호할지 여부(예: &foo;)






	반환:

	XML로 변환된 문자열



	반환 형식:

	string





문자열을 입력으로 받아 다음 예약된 XML 문자를 엔티티로 변환합니다:



	앰퍼샌드: &


	보다 작음 및 보다 큼 문자: < >


	작은따옴표 및 큰따옴표: ‘ “


	대시: -







이 함수는 앰퍼샌드가 기존 번호 매겨진 문자 엔티티(예: &#123;)의 일부인 경우 무시합니다. 예:

<?php

$string = '<p>Here is a paragraph & an entity (&#123;).</p>';
$string = xml_convert($string);
echo $string;





출력 결과:

&lt;p&gt;Here is a paragraph &amp; an entity (&#123;).&lt;/p&gt;













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
테스트

CodeIgniter는 애플리케이션을 철저하게 테스트하고 디버그하는 데 도움이 되는 다양한 도구를 함께 제공합니다. 다음 섹션들을 통해 애플리케이션 테스트를 빠르게 시작할 수 있습니다.



	시작하기

	데이터베이스

	데이터 생성

	컨트롤러 테스트

	HTTP 테스트

	응답 테스트

	CLI 명령 테스트

	모킹

	벤치마킹

	애플리케이션 디버깅

	세션 테스트








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
테스트

CodeIgniter는 프레임워크와 애플리케이션 모두를 최대한 쉽게 테스트할 수 있도록 설계되었습니다. PHPUnit [https://phpunit.de/]에 대한 지원이 내장되어 있으며, 애플리케이션의 모든 측면을 가능한 한 쉽게 테스트할 수 있도록 다양한 편의 헬퍼 메서드를 제공합니다.



	시스템 설정


	PHPUnit 설치


	Composer


	Phar










	애플리케이션 테스트


	PHPUnit 설정


	테스트 클래스


	준비 단계


	트레이트


	추가 어설션


	보호된/비공개 속성 접근






	서비스 모킹


	Services::injectMock()


	Services::reset()


	Services::resetSingle(string $name)






	팩토리 인스턴스 모킹


	테스트와 시간










시스템 설정


PHPUnit 설치

CodeIgniter는 모든 테스트의 기반으로 PHPUnit [https://phpunit.de/]을 사용합니다. 시스템에서 PHPUnit을 설치하는 방법은 두 가지가 있습니다.


Composer

권장하는 방법은 Composer [https://getcomposer.org/]를 사용하여 프로젝트에 설치하는 것입니다. 전역 설치도 가능하지만, 시간이 지남에 따라 시스템의 다른 프로젝트와 호환성 문제가 발생할 수 있으므로 권장하지 않습니다.

시스템에 Composer가 설치되어 있는지 확인하십시오. 프로젝트 루트(애플리케이션 및 시스템 디렉토리가 포함된 디렉토리)에서 커맨드 라인에 다음을 입력하십시오:

composer require --dev phpunit/phpunit





이렇게 하면 현재 PHP 버전에 맞는 올바른 버전이 설치됩니다. 설치가 완료되면 다음을 입력하여 이 프로젝트의 모든 테스트를 실행할 수 있습니다:

vendor/bin/phpunit





Windows를 사용하는 경우 다음 명령을 사용하십시오:

vendor\bin\phpunit







Phar

다른 옵션은 PHPUnit [https://phpunit.de/getting-started/phpunit-9.html] 사이트에서 .phar 파일을 다운로드하는 것입니다. 이 파일은 프로젝트 루트에 배치해야 하는 독립 실행형 파일입니다.





애플리케이션 테스트


PHPUnit 설정

CodeIgniter 프로젝트 루트에는 phpunit.dist.xml 파일이 있습니다. 이 파일은 애플리케이션의 단위 테스트를 제어합니다. 직접 phpunit.xml을 제공하면 이 파일을 재정의합니다.

기본적으로 테스트 파일은 프로젝트 루트의 tests 디렉토리 아래에 배치됩니다.



테스트 클래스

제공되는 추가 도구를 활용하려면 테스트가 CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase를 상속해야 합니다.

테스트 파일 배치에 대한 규칙은 없습니다. 그러나 테스트 파일의 위치를 빠르게 파악할 수 있도록 미리 배치 규칙을 정해두는 것을 권장합니다.

이 문서에서는 app 디렉토리의 클래스에 해당하는 테스트 파일을 tests/app 디렉토리에 배치합니다. 새 라이브러리 app/Libraries/Foo.php를 테스트하려면 tests/app/Libraries/FooTest.php에 새 파일을 생성합니다:

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

class FooTest extends CIUnitTestCase
{
    public function testFooNotBar()
    {
        // ...
    }
}





모델 app/Models/UserModel.php를 테스트하려면 tests/app/Models/UserModelTest.php에 다음과 같이 작성하게 됩니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

class UserModelTest extends CIUnitTestCase
{
    public function testFooNotBar()
    {
        // ...
    }
}





테스트 스타일이나 필요에 맞는 디렉토리 구조를 자유롭게 생성할 수 있습니다. 테스트 클래스에 네임스페이스를 지정할 때, app 디렉토리가 App 네임스페이스의 루트임을 기억하십시오. 따라서 사용하는 모든 클래스는 App에 상대적인 올바른 네임스페이스를 가져야 합니다.


참고

테스트 클래스에 네임스페이스가 반드시 필요한 것은 아니지만, 클래스 이름 충돌을 방지하는 데 도움이 됩니다.



데이터베이스 결과를 테스트할 때는 클래스에서 DatabaseTestTrait을 사용해야 합니다.


준비 단계

대부분의 테스트는 올바르게 실행되기 위해 어느 정도의 준비가 필요합니다. PHPUnit의 TestCase는 준비 및 정리를 위한 네 가지 메서드를 제공합니다:

public static function setUpBeforeClass(): void
public static function tearDownAfterClass(): void

protected function setUp(): void
protected function tearDown(): void





정적 메서드 setUpBeforeClass()와 tearDownAfterClass()는 전체 테스트 케이스 전후에 실행되는 반면, 보호된 메서드 setUp()과 tearDown()은 각 테스트 사이에 실행됩니다.

이러한 특수 메서드 중 하나를 구현하는 경우, 확장된 테스트 케이스가 준비 단계를 방해하지 않도록 반드시 부모 메서드도 호출해야 합니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

final class UserModelTest extends CIUnitTestCase
{
    protected function setUp(): void
    {
        parent::setUp(); // Do not forget

        helper('text');
    }

    // ...
}







트레이트

테스트를 향상시키는 일반적인 방법은 트레이트를 사용하여 여러 테스트 케이스에 걸쳐 준비 단계를 통합하는 것입니다. CIUnitTestCase는 클래스 트레이트를 감지하고 트레이트 이름에 따라 명명된 준비 메서드를 찾아 실행합니다 (예: setUp{NameOfTrait}()와 tearDown{NameOfTrait}()).

예를 들어, 일부 테스트 케이스에 인증을 추가해야 하는 경우 로그인한 사용자를 가장하는 설정 메서드가 있는 인증 트레이트를 생성할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Traits;

trait AuthTrait
{
    protected function setUpAuthTrait()
    {
        $user = $this->createFakeUser();
        $this->logInUser($user);
    }

    // ...
}





<?php

namespace Tests;

use App\Traits\AuthTrait;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

final class AuthenticationFeatureTest extends CIUnitTestCase
{
    use AuthTrait;

    // ...
}







추가 어설션

CIUnitTestCase는 유용하게 활용할 수 있는 추가적인 단위 테스트 어설션을 제공합니다.


assertLogged($level, $expectedMessage)

예상했던 내용이 실제로 로그에 기록되었는지 확인합니다:



assertLogContains($level, $logMessage)

로그에 메시지 일부를 포함하는 레코드가 있는지 확인합니다.

<?php

$config = new \Config\Logger();
$logger = new \CodeIgniter\Log\Logger($config);

// check verbatim the log message
$logger->log('error', "That's no moon");
$this->assertLogged('error', "That's no moon");

// check that a portion of the message is found in the logs
$exception = new \RuntimeException('Hello world.');
$logger->log('error', $exception->getTraceAsString());
$this->assertLogContains('error', '{main}');







assertEventTriggered($eventName)

예상했던 이벤트가 실제로 트리거되었는지 확인합니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::on('foo', static function ($arg) use (&$result) {
    $result = $arg;
});

Events::trigger('foo', 'bar');

$this->assertEventTriggered('foo');







assertHeaderEmitted($header, $ignoreCase = false)

헤더 또는 쿠키가 실제로 전송되었는지 확인합니다:

<?php

$response->setCookie('foo', 'bar');

ob_start();
$this->response->send();
$output = ob_get_clean(); // in case you want to check the actual body

$this->assertHeaderEmitted('Set-Cookie: foo=bar');






참고

이를 사용하는 테스트 케이스는 PHPUnit에서 별도의 프로세스로 실행해야 합니다 (@runInSeparateProcess annotation [https://docs.phpunit.de/en/10.5/annotations.html#runinseparateprocess] 또는 RunInSeparateProcess attribute [https://docs.phpunit.de/en/10.5/attributes.html#runinseparateprocess] 사용).





assertHeaderNotEmitted($header, $ignoreCase = false)

헤더 또는 쿠키가 전송되지 않았는지 확인합니다:

<?php

$response->setCookie('foo', 'bar');

ob_start();
$this->response->send();
$output = ob_get_clean(); // in case you want to check the actual body

$this->assertHeaderNotEmitted('Set-Cookie: banana');






참고

이를 사용하는 테스트 케이스는 PHPUnit에서 별도의 프로세스로 실행해야 합니다 (@runInSeparateProcess annotation [https://docs.phpunit.de/en/10.5/annotations.html#runinseparateprocess] 또는 RunInSeparateProcess attribute [https://docs.phpunit.de/en/10.5/attributes.html#runinseparateprocess] 사용).





assertCloseEnough($expected, $actual, $message = ‘’, $tolerance = 1)

확장된 실행 시간 테스트를 위해, 예상 시간과 실제 시간의 절대 차이가 지정된 허용 범위 내에 있는지 테스트합니다:

<?php

use CodeIgniter\Debug\Timer;

$timer = new Timer();
$timer->start('longjohn', strtotime('-11 minutes'));
$this->assertCloseEnough(11 * 60, $timer->getElapsedTime('longjohn'));





위 테스트는 실제 시간이 660초 또는 661초인 경우를 허용합니다.



assertCloseEnoughString($expected, $actual, $message = ‘’, $tolerance = 1)

확장된 실행 시간 테스트를 위해, 문자열로 형식화된 예상 시간과 실제 시간의 절대 차이가 지정된 허용 범위 내에 있는지 테스트합니다:

<?php

use CodeIgniter\Debug\Timer;

$timer = new Timer();
$timer->start('longjohn', strtotime('-11 minutes'));
$this->assertCloseEnoughString(11 * 60, $timer->getElapsedTime('longjohn'));





위 테스트는 실제 시간이 660초 또는 661초인 경우를 허용합니다.




보호된/비공개 속성 접근

테스트 시, 다음의 세터 및 게터 메서드를 사용하여 테스트 중인 클래스의 보호된 메서드와 비공개 메서드 및 속성에 접근할 수 있습니다.


getPrivateMethodInvoker($instance, $method)

클래스 외부에서 비공개 메서드를 호출할 수 있게 합니다. 호출 가능한 함수를 반환합니다. 첫 번째 매개변수는 테스트할 클래스의 인스턴스이고, 두 번째 매개변수는 호출하려는 메서드의 이름입니다.

<?php

use App\Libraries\Foo;

// Create an instance of the class to test
$obj = new Foo();

// Get the invoker for the 'privateMethod' method.
$method = self::getPrivateMethodInvoker($obj, 'privateMethod');

// Test the results
$this->assertEquals('bar', $method('param1', 'param2'));







getPrivateProperty($instance, $property)

클래스 인스턴스에서 비공개/보호된 클래스 속성의 값을 가져옵니다. 첫 번째 매개변수는 테스트할 클래스의 인스턴스이고, 두 번째 매개변수는 속성의 이름입니다.

<?php

use App\Libraries\Foo;

// Create an instance of the class to test
$obj = new Foo();

// Test the value
$this->assertEquals('bar', $this->getPrivateProperty($obj, 'baz'));







setPrivateProperty($instance, $property, $value)

클래스 인스턴스 내에서 보호된 값을 설정합니다. 첫 번째 매개변수는 테스트할 클래스의 인스턴스이고, 두 번째 매개변수는 값을 설정할 속성의 이름이며, 세 번째 매개변수는 설정할 값입니다:

<?php

use App\Libraries\Foo;

// Create an instance of the class to test
$obj = new Foo();

// Set the value
$this->setPrivateProperty($obj, 'baz', 'oops!');

// Do normal testing...









서비스 모킹

테스트를 관련 코드만으로 제한하면서 서비스로부터 다양한 응답을 시뮬레이션하기 위해 app/Config/Services.php에 정의된 서비스 중 하나를 모킹해야 하는 경우가 자주 있습니다. 이는 컨트롤러 테스트 및 기타 통합 테스트 시 특히 그렇습니다. Services 클래스는 이를 간소화하기 위한 다음 메서드들을 제공합니다.


Services::injectMock()

이 메서드를 사용하면 Services 클래스에서 반환될 정확한 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 서비스가 특정 방식으로 동작하도록 속성을 설정하거나, 서비스를 모의 클래스로 대체하는 데 사용할 수 있습니다.

<?php

namespace Tests;

use CodeIgniter\HTTP\CURLRequest;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use Config\Services;

final class SomeTest extends CIUnitTestCase
{
    public function testSomething()
    {
        $curlrequest = $this->getMockBuilder(CURLRequest::class)
            ->onlyMethods(['request'])
            ->getMock();
        Services::injectMock('curlrequest', $curlrequest);

        // Do normal testing here....
    }
}





첫 번째 매개변수는 교체할 서비스입니다. 이름은 Services 클래스의 함수 이름과 정확히 일치해야 합니다. 두 번째 매개변수는 교체할 인스턴스입니다.



Services::reset()

Services 클래스에서 모든 모의 클래스를 제거하여 원래 상태로 되돌립니다.

CIUnitTestCase가 제공하는 $this->resetServices() 메서드를 사용할 수도 있습니다.


참고

이 메서드는 Services의 모든 상태를 초기화하며, RouteCollection에 라우트가 없게 됩니다. 라우트를 불러오려면 Services::routes()->loadRoutes()와 같이 loadRoutes() 메서드를 호출해야 합니다.





Services::resetSingle(string $name)

이름으로 단일 서비스의 모든 모의 및 공유 인스턴스를 제거합니다.


참고

Cache, Email, Session 서비스는 침투적인 테스트 동작을 방지하기 위해 기본적으로 모킹됩니다. 모킹을 방지하려면 클래스 속성에서 해당 메서드 콜백을 제거하십시오: $setUpMethods = ['mockEmail', 'mockSession'];






팩토리 인스턴스 모킹

Services와 마찬가지로, 테스트 중에 Factories와 함께 사용할 사전 구성된 클래스 인스턴스를 제공해야 하는 경우가 있습니다. Services와 동일한 Factories::injectMock()과 Factories::reset() 정적 메서드를 사용하지만, 컴포넌트 이름을 위한 추가 선행 매개변수가 필요합니다:

<?php

namespace Tests;

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Config\Factories;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use Tests\Support\Mock\MockUserModel;

final class SomeTest extends CIUnitTestCase
{
    protected function setUp(): void
    {
        parent::setUp();

        $model = new MockUserModel();
        Factories::injectMock('models', UserModel::class, $model);
    }
}






참고

모든 컴포넌트 팩토리는 기본적으로 각 테스트 사이에 초기화됩니다. 인스턴스를 유지해야 하는 경우 테스트 케이스의 $setUpMethods를 수정하십시오.





테스트와 시간

시간에 의존하는 코드를 테스트하는 것은 어려울 수 있습니다. 그러나 Time 클래스를 사용하면 테스트 중에 현재 시간을 자유롭게 고정하거나 변경할 수 있습니다.

다음은 현재 시간을 고정하는 샘플 테스트 코드입니다:

<?php

namespace Tests;

use CodeIgniter\I18n\Time;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;

final class TimeDependentCodeTest extends CIUnitTestCase
{
    protected function tearDown(): void
    {
        parent::tearDown();

        // Reset the current time.
        Time::setTestNow();
    }

    public function testFixTime(): void
    {
        // Fix the current time to "2023-11-25 12:00:00".
        Time::setTestNow('2023-11-25 12:00:00');

        // This assertion always passes.
        $this->assertSame('2023-11-25 12:00:00', (string) Time::now());
    }
}





Time::setTestNow() 메서드를 사용하여 현재 시간을 고정할 수 있습니다. 선택적으로 두 번째 매개변수에 로케일을 지정할 수 있습니다.

테스트 후에는 매개변수 없이 호출하여 현재 시간을 반드시 초기화하는 것을 잊지 마십시오.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
데이터베이스 테스트
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	데이터베이스에서 데이터 가져오기


	어설션










테스트 클래스

CodeIgniter가 테스트를 위해 제공하는 내장 데이터베이스 도구를 활용하려면, 테스트가 CIUnitTestCase를 확장하고 DatabaseTestTrait을 사용해야 합니다:

<?php

namespace App\Database;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class MyTests extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;

    // ...
}





setUp()과 tearDown() 단계에서 특수 기능이 실행되기 때문에, 해당 메서드를 사용해야 하는 경우 반드시 부모의 메서드를 호출해야 합니다. 그렇지 않으면 여기서 설명하는 많은 기능을 사용할 수 없게 됩니다:

<?php

namespace App\Database;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class MyTests extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;

    protected function setUp(): void
    {
        parent::setUp();

        // Do something here....
    }

    protected function tearDown(): void
    {
        parent::tearDown();

        // Do something here....
    }
}







테스트 데이터베이스 설정

데이터베이스 테스트를 실행할 때는 테스트 중에 사용할 수 있는 데이터베이스를 제공해야 합니다. PHPUnit의 내장 데이터베이스 기능을 사용하는 대신, 프레임워크는 CodeIgniter에 특화된 도구를 제공합니다. 첫 번째 단계는 app/Config/Database.php에 tests 데이터베이스 그룹이 설정되어 있는지 확인하는 것입니다. 이는 다른 데이터를 안전하게 보호하기 위해 테스트 실행 중에만 사용되는 데이터베이스 연결을 지정합니다.

팀에 여러 개발자가 있는 경우, 자격 증명을 .env 파일에 저장하는 것이 좋습니다. 이를 위해 파일을 편집하여 다음 줄이 올바른 정보와 함께 있는지 확인하십시오:

database.tests.hostname = localhost
database.tests.database = ci4_test
database.tests.username = root
database.tests.password = root
database.tests.DBDriver = MySQLi
database.tests.DBPrefix =
database.tests.port = 3306






마이그레이션과 시딩

테스트를 실행할 때는 데이터베이스에 올바른 스키마가 설정되어 있고 모든 테스트에 대해 알려진 상태인지 확인해야 합니다. 테스트에 몇 가지 클래스 속성을 추가하여 마이그레이션과 시드를 사용해 데이터베이스를 설정할 수 있습니다.

<?php

namespace App\Database;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class MyTests extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;

    // For Migrations
    protected $migrate     = true;
    protected $migrateOnce = false;
    protected $refresh     = true;
    protected $namespace   = 'Tests\Support';

    // For Seeds
    protected $seedOnce = false;
    protected $seed     = 'TestSeeder';
    protected $basePath = 'path/to/database/files';

    // ...
}






마이그레이션


$migrate

이 불리언 값은 테스트 전에 데이터베이스 마이그레이션이 실행될지 여부를 결정합니다. 기본적으로 데이터베이스는 $namespace에 정의된 최신 가능 상태로 항상 마이그레이션됩니다. false이면 마이그레이션이 실행되지 않습니다. 마이그레이션을 비활성화하려면 false로 설정하십시오.



$migrateOnce

이 불리언 값은 데이터베이스 마이그레이션이 한 번만 실행될지 여부를 결정합니다. 첫 번째 테스트 전에 마이그레이션을 한 번만 실행하려면 true로 설정하십시오. 없거나 false이면 각 테스트 전에 마이그레이션이 실행됩니다.



$refresh

이 불리언 값은 테스트 전에 데이터베이스가 완전히 초기화될지 여부를 결정합니다. true이면 모든 마이그레이션이 버전 0으로 롤백됩니다.



$namespace

기본적으로 CodeIgniter는 테스트 중에 실행할 마이그레이션을 찾기 위해 tests/_support/Database/Migrations를 확인합니다. $namespace 속성에 새 네임스페이스를 지정하여 이 위치를 변경할 수 있습니다. 이는 Database\Migrations 하위 네임스페이스가 아닌 기본 네임스페이스만 포함해야 합니다.


중요

이 속성을 null로 설정하면 php spark migrate --all과 같이 사용 가능한 모든 네임스페이스의 마이그레이션을 실행합니다.






시드


$seed

존재하고 비어있지 않으면, 테스트 실행 전에 데이터베이스에 테스트 데이터를 채우는 데 사용되는 시드 파일의 이름을 지정합니다.



$seedOnce

이 불리언 값은 데이터베이스 시딩이 한 번만 실행될지 여부를 결정합니다. 첫 번째 테스트 전에 데이터베이스 시딩을 한 번만 실행하려면 true로 설정하십시오. 없거나 false이면 각 테스트 전에 데이터베이스 시딩이 실행됩니다.



$basePath

기본적으로 CodeIgniter는 테스트 중에 실행할 시드를 찾기 위해 tests/_support/Database/Seeds를 확인합니다. $basePath 속성을 지정하여 이 디렉터리를 변경할 수 있습니다. 이는 Seeds 디렉터리가 아닌 하위 디렉터리를 포함하는 단일 디렉터리의 경로여야 합니다.






헬퍼 메서드

DatabaseTestTrait 클래스는 데이터베이스 테스트를 돕기 위한 여러 헬퍼 메서드를 제공합니다.


데이터베이스 상태 변경


regressDatabase()

위에서 설명한 $refresh 중에 호출되며, 데이터베이스를 수동으로 재설정해야 할 때 이 메서드를 사용할 수 있습니다.



migrateDatabase()

setUp() 중에 호출되며, 마이그레이션을 수동으로 실행해야 할 때 이 메서드를 사용할 수 있습니다.



seed($name)

데이터베이스에 시드를 수동으로 로드할 수 있습니다. 유일한 매개변수는 실행할 시드의 이름입니다. 시드는 $basePath에 지정된 경로 내에 있어야 합니다.



hasInDatabase($table, $data)

데이터베이스에 새 행을 삽입합니다. 이 행은 현재 테스트가 실행된 후 제거됩니다. $data는 테이블에 삽입할 데이터가 담긴 연관 배열입니다.

<?php

$data = [
    'email' => 'joe@example.com',
    'name'  => 'Joe Cool',
];
$this->hasInDatabase('users', $data);








데이터베이스에서 데이터 가져오기


grabFromDatabase($table, $column, $criteria)

행이 $criteria와 일치하는 지정된 테이블에서 $column의 값을 반환합니다. 두 개 이상의 행이 발견되면 첫 번째 행만 반환합니다.

<?php

$username = $this->grabFromDatabase('users', 'username', ['email' => 'joe@example.com']);








어설션


dontSeeInDatabase($table, $criteria)

$criteria의 키/값 쌍과 일치하는 기준을 가진 행이 데이터베이스에 존재하지 않음을 어설션합니다.

<?php

$criteria = [
    'email'  => 'joe@example.com',
    'active' => 1,
];
$this->dontSeeInDatabase('users', $criteria);







seeInDatabase($table, $criteria)

$criteria의 키/값 쌍과 일치하는 기준을 가진 행이 데이터베이스에 존재함을 어설션합니다.

<?php

$criteria = [
    'email'  => 'joe@example.com',
    'active' => 1,
];
$this->seeInDatabase('users', $criteria);







seeNumRecords($expected, $table, $criteria)

$criteria와 일치하는 지정된 수의 행이 데이터베이스에서 발견됨을 어설션합니다.

<?php

$criteria = [
    'active' => 1,
];
$this->seeNumRecords(2, 'users', $criteria);











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
테스트 데이터 생성

애플리케이션의 테스트를 실행하기 위해 샘플 데이터가 필요한 경우가 많습니다. Fabricator클래스는 Faker [https://github.com/FakerPHP/Faker]를 사용하여 모델을 임의 데이터 생성기로 변환합니다. 시드(seed) 또는 테스트 케이스에서 패브리케이터(Fabricator)를 사용하여 단위 테스트를 위한 가짜 데이터를 준비하십시오.
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지원되는 모델

Fabricator는 프레임워크의 핵심 모델인 CodeIgniter\Model을 상속하는 모든 모델을 지원합니다. CodeIgniter\Test\Interfaces\FabricatorModel을 구현한 커스텀 모델을 사용할 수도 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Test\Interfaces\FabricatorModel;

class MyModel implements FabricatorModel
{
    public function find($id = null)
    {
        // TODO: Implement find() method.
    }

    public function insert($row = null, bool $returnID = true)
    {
        // TODO: Implement insert() method.
    }

    // ...
}






참고

메서드 외에도, 인터페이스는 대상 모델에 필요한 몇 가지 속성을 정의합니다. 자세한 내용은 인터페이스 코드를 참고하십시오.





패브리케이터 로드

가장 기본적인 형태에서, 패브리케이터는 작동할 모델을 인자로 받습니다:

<?php

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$fabricator = new Fabricator(UserModel::class);





매개변수는 모델의 이름을 지정하는 문자열이거나 모델 인스턴스 자체일 수 있습니다:

<?php

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$model = new UserModel($testDbConnection);

$fabricator = new Fabricator($model);







포매터 정의

Faker는 포매터로부터 데이터를 요청하여 생성합니다. 포매터가 정의되지 않은 경우, Fabricator는 필드 이름과 모델 속성을 기반으로 가장 적절한 포매터를 추측하며, $fabricator->defaultFormatter로 폴백됩니다. 필드 이름이 일반적인 포매터와 일치하거나 필드 내용이 크게 중요하지 않다면 이 방법도 괜찮지만, 대부분의 경우 생성자의 두 번째 매개변수로 사용할 포매터를 직접 지정하는 것이 좋습니다:

<?php

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$formatters = [
    'first'  => 'firstName',
    'email'  => 'email',
    'phone'  => 'phoneNumber',
    'avatar' => 'imageUrl',
];

$fabricator = new Fabricator(UserModel::class, $formatters);





패브리케이터가 초기화된 후에도 setFormatters() 메서드를 사용하여 포매터를 변경할 수 있습니다.


고급 포맷팅

포매터의 기본 반환값으로 충분하지 않을 때도 있습니다. Faker 프로바이더는 대부분의 포매터에 매개변수를 허용하여 임의 데이터의 범위를 더 제한할 수 있습니다. 패브리케이터는 모델에서 fake() 메서드를 찾아, 그 안에서 가짜 데이터의 형태를 정확하게 정의할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use Faker\Generator;

class UserModel
{
    // ...

    public function fake(Generator &$faker)
    {
        return [
            'first'  => $faker->firstName(),
            'email'  => $faker->email(),
            'phone'  => $faker->phoneNumber(),
            'avatar' => \Faker\Provider\Image::imageUrl(800, 400),
            'login'  => config('Auth')->allowRemembering ? date('Y-m-d') : null,
        ];

        /*
         * Or you can return a return type object.

        return new User([
            'first'  => $faker->firstName(),
            'email'  => $faker->email(),
            'phone'  => $faker->phoneNumber(),
            'avatar' => \Faker\Provider\Image::imageUrl(800, 400),
            'login'  => config('Auth')->allowRemembering ? date('Y-m-d') : null,
        ]);

        */
    }
}





이 예시에서 처음 세 값은 이전의 포매터와 동일하다는 점에 주목하십시오. 그러나 avatar의 경우 기본값이 아닌 다른 이미지 크기를 요청했고, login은 앱 설정에 따른 조건문을 사용했는데, 이 두 가지는 $formatters 매개변수로는 불가능한 것들입니다.

테스트 데이터를 프로덕션 모델과 분리하고 싶을 수 있으므로, 테스트 지원 폴더에 자식 클래스를 정의하는 것이 좋은 방법입니다:

<?php

namespace Tests\Support\Models;

use App\Models\UserModel;
use Faker\Generator;

class UserFabricator extends UserModel
{
    public function fake(Generator &$faker)
    {
        // ...
    }
}








수정자 설정


Added in version 4.5.0.



Faker는 모든 프로바이더 호출 전에 사용하는 세 가지 특별한 프로바이더인 unique(), optional(), valid()를 제공합니다. 패브리케이터는 전용 메서드를 통해 이러한 수정자를 완전히 지원합니다.

<?php

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$fabricator = new Fabricator(UserModel::class);
$fabricator->setUnique('email'); // sets generated emails to be always unique
$fabricator->setOptional('group_id'); // sets group id to be optional, with 50% chance to be `null`
$fabricator->setValid('age', static fn (int $age): bool => $age >= 18); // sets age to be 18 and above only

$users = $fabricator->make(10);





필드 이름 다음에 전달된 인수는 수정자에게 그대로 전달됩니다. 자세한 내용은 Faker의 수정자 문서 [https://fakerphp.github.io/#modifiers]를 참고하십시오.

패브리케이터(Fabricator)의 각 메서드를 호출하는 대신, 모델에서 fake() 메서드를 사용하는 경우 Faker의 수정자를 직접 사용할 수도 있습니다.

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Test\Fabricator;
use Faker\Generator;

class UserModel
{
    protected $table = 'users';

    public function fake(Generator &$faker)
    {
        return [
            'first'    => $faker->firstName(),
            'email'    => $faker->unique()->email(),
            'group_id' => $faker->optional()->passthrough(mt_rand(1, Fabricator::getCount('groups'))),
        ];
    }
}







로컬라이제이션

Faker는 다양한 로케일을 지원합니다. 어떤 프로바이더가 원하는 로케일을 지원하는지 확인하려면 해당 문서를 참고하십시오. 패브리케이터를 초기화할 때 세 번째 매개변수에 로케일을 지정합니다:

<?php

use App\Models\UserModel;
use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$fabricator = new Fabricator(UserModel::class, null, 'fr_FR');





로케일을 지정하지 않으면 app/Config/App.php에서 defaultLocale로 정의된 로케일을 사용합니다. getLocale() 메서드를 통해 기존 패브리케이터의 로케일을 확인할 수 있습니다.



데이터 위조

패브리케이터가 올바르게 초기화되면 make() 명령으로 테스트 데이터를 쉽게 생성할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Test\Fabricator;
use Tests\Support\Models\UserFabricator;

$fabricator = new Fabricator(UserFabricator::class);
$testUser   = $fabricator->make();
print_r($testUser);





다음과 같은 결과를 얻을 수 있습니다:

<?php

[
    'first'  => 'Maynard',
    'email'  => 'king.alford@example.org',
    'phone'  => '201-886-0269 x3767',
    'avatar' => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'  => null,
];





개수를 지정하여 여러 개를 한 번에 얻을 수도 있습니다:

<?php

$users = $fabricator->make(10);





make()의 반환 타입은 해당 모델에 정의된 타입을 따르지만, 메서드를 직접 사용하여 타입을 강제 지정할 수도 있습니다:

<?php

$userArray  = $fabricator->makeArray();
$userObject = $fabricator->makeObject();
$userEntity = $fabricator->makeObject('App\Entities\User');





make()의 반환값은 테스트에서 사용하거나 데이터베이스에 삽입할 준비가 된 상태입니다. 또는 Fabricator에 포함된 create() 명령을 사용하면 데이터베이스에 자동으로 삽입하고 결과를 반환합니다. 모델 콜백, 데이터베이스 포맷팅, 기본 키 및 타임스탬프와 같은 특수 키로 인해 create()의 반환값은 make()와 다를 수 있습니다. 다음과 같은 결과를 얻을 수 있습니다:

<?php

[
    'id'         => 1,
    'first'      => 'Rachel',
    'email'      => 'bradley72@gmail.com',
    'phone'      => '741-241-2356',
    'avatar'     => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'      => null,
    'created_at' => '2020-05-08 14:52:10',
    'updated_at' => '2020-05-08 14:52:10',
];





make()와 마찬가지로 개수를 지정하여 객체 배열을 삽입하고 반환받을 수 있습니다:

<?php

$users = $fabricator->create(100);





마지막으로, 실제 데이터베이스를 사용하지 않으면서도 완전한 데이터베이스 객체로 테스트하고 싶은 경우가 있습니다. create()는 두 번째 매개변수를 통해 객체 모킹을 허용하며, 데이터베이스에 실제로 접근하지 않고 위에서 설명한 추가 데이터베이스 필드가 포함된 객체를 반환합니다:

<?php

$user = $fabricator(null, true);

$this->assertIsNumeric($user->id);
$this->dontSeeInDatabase('user', ['id' => $user->id]);







테스트 데이터 지정

자동 생성된 데이터도 좋지만, 포매터 설정을 변경하지 않고 특정 필드에 고정 값을 지정하고 싶은 경우가 있습니다. 각 변형마다 새 패브리케이터를 만드는 대신 setOverrides()를 사용하여 원하는 필드의 값을 지정할 수 있습니다:

<?php

$fabricator->setOverrides(['first' => 'Bobby']);
$bobbyUser = $fabricator->make();





이제 make() 또는 create()로 생성된 모든 데이터의 first 필드에는 항상 “Bobby”가 사용됩니다:

<?php

[
    'first'  => 'Bobby',
    'email'  => 'latta.kindel@company.org',
    'phone'  => '251-806-2169',
    'avatar' => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'  => null,
];

[
    'first'  => 'Bobby',
    'email'  => 'melissa.strike@fabricon.us',
    'phone'  => '525-214-2656 x23546',
    'avatar' => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'  => null,
];





setOverrides()는 두 번째 매개변수를 통해 재정의가 영구적으로 유지될지, 단일 동작에만 적용될지를 지정할 수 있습니다:

<?php

$fabricator->setOverrides(['first' => 'Bobby'], $persist = false);
$bobbyUser = $fabricator->make();
$bobbyUser = $fabricator->make();





첫 번째 반환 후에는 패브리케이터가 재정의를 사용하지 않게 되는 것을 확인하십시오:

<?php

[
    'first'  => 'Bobby',
    'email'  => 'belingadon142@example.org',
    'phone'  => '741-857-1933 x1351',
    'avatar' => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'  => null,
];

[
    'first'  => 'Hans',
    'email'  => 'hoppifur@metraxalon.com',
    'phone'  => '487-235-7006',
    'avatar' => 'http://lorempixel.com/800/400/',
    'login'  => null,
];





두 번째 매개변수를 지정하지 않으면 전달된 값은 기본적으로 영구 유지됩니다.



테스트 헬퍼

테스트를 위해 일회성 가짜 객체만 필요한 경우가 많습니다. 테스트 헬퍼는 이를 위해 fake($model, $overrides, $persist = true) 함수를 제공합니다:

<?php

helper('test');
$user = fake('App\Models\UserModel', ['name' => 'Gerry']);





이것은 다음과 동일합니다:

<?php

use CodeIgniter\Test\Fabricator;

$fabricator = new Fabricator('App\Models\UserModel');
$fabricator->setOverrides(['name' => 'Gerry']);
$user = $fabricator->create();





데이터베이스에 저장하지 않고 가짜 객체만 필요한 경우, persist 매개변수에 false를 전달하면 됩니다.



테이블 카운트

가짜 데이터가 다른 가짜 데이터에 의존하는 경우가 자주 있습니다. Fabricator는 각 테이블에 생성된 가짜 항목 수에 대한 정적 카운트를 제공합니다. 다음 예시를 살펴보십시오:

프로젝트에 사용자와 그룹이 있다고 가정합니다. 테스트 케이스에서 다양한 크기의 그룹 시나리오를 만들기 위해 Fabricator를 사용하여 여러 그룹을 생성합니다. 이제 가짜 사용자를 만들고 싶지만 존재하지 않는 그룹 ID에 할당하고 싶지 않은 경우, 모델의 fake 메서드는 다음과 같이 작성할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Models;

use CodeIgniter\Test\Fabricator;
use Faker\Generator;

class UserModel
{
    protected $table = 'users';

    public function fake(Generator &$faker)
    {
        return [
            'first'    => $faker->firstName(),
            'email'    => $faker->email(),
            'group_id' => mt_rand(1, Fabricator::getCount('groups')),
        ];
    }
}





이제 새 사용자를 생성하면 유효한 그룹에 속하게 됩니다: $user = fake(UserModel::class);


메서드

Fabricator는 내부적으로 카운트를 관리하지만, 다음 정적 메서드를 통해 직접 접근하여 활용할 수도 있습니다:


getCount(string $table): int

특정 테이블의 현재 카운트 값을 반환합니다 (기본값: 0).



setCount(string $table, int $count): int

특정 테이블의 카운트 값을 수동으로 설정합니다. 예를 들어, 패브리케이터를 사용하지 않고 테스트 항목을 생성했지만 최종 카운트에 포함시키고 싶은 경우에 사용합니다.



upCount(string $table): int

특정 테이블의 카운트 값을 1 증가시키고 새 값을 반환합니다. (이것은 Fabricator::create()에서 내부적으로 사용됩니다.)



downCount(string $table): int

특정 테이블의 카운트 값을 1 감소시키고 새 값을 반환합니다. 예를 들어, 가짜 항목을 삭제했지만 변경 사항을 추적하고 싶은 경우에 사용합니다.



resetCounts()

모든 카운트를 초기화합니다. 테스트 케이스 사이에 이 메서드를 호출하는 것이 좋습니다 (CIUnitTestCase::$refresh = true를 사용하면 자동으로 처리됩니다).







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러 테스트

몇 가지 새로운 헬퍼 클래스와 트레이트를 통해 컨트롤러 테스트가 편리해졌습니다. 컨트롤러를 테스트할 때, 전체 애플리케이션 부트스트랩 과정을 거치지 않고도 컨트롤러 내의 코드를 실행할 수 있습니다. 대부분의 경우 기능 테스트 도구를 사용하는 것이 더 간단하지만, 필요한 경우를 위해 이 기능도 제공됩니다.


참고

전체 프레임워크가 부트스트랩되지 않았기 때문에, 이 방법으로 컨트롤러를 테스트할 수 없는 경우가 있습니다.





	헬퍼 트레이트


	헬퍼 메서드


	controller($class)


	execute(string $method, …$params)


	withConfig($config)


	withRequest($request)


	withResponse($response)


	withLogger($logger)


	withUri(string $uri)


	withBody($body)






	응답 확인


	필터 테스트


	헬퍼 트레이트


	설정


	라우트 확인


	필터 메서드 호출


	어설션










헬퍼 트레이트

컨트롤러 테스트를 활성화하려면 테스트 내에서 ControllerTestTrait 트레이트를 사용해야 합니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\ControllerTestTrait;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class FooControllerTest extends CIUnitTestCase
{
    use ControllerTestTrait;
    use DatabaseTestTrait;
}





트레이트가 포함되면 요청 및 응답 클래스, 요청 본문, URI 등을 포함한 환경 설정을 시작할 수 있습니다. 컨트롤러의 완전한 정규화 클래스명을 controller() 메서드에 전달하여 사용할 컨트롤러를 지정합니다. 마지막으로 실행할 메서드 이름을 매개변수로 execute() 메서드를 호출합니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\ControllerTestTrait;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;

class ForumControllerTest extends CIUnitTestCase
{
    use ControllerTestTrait;
    use DatabaseTestTrait;

    public function testShowCategories()
    {
        $result = $this->withUri('http://example.com/categories')
            ->controller(ForumController::class)
            ->execute('showCategories');

        $this->assertTrue($result->isOK());
    }
}







헬퍼 메서드


controller($class)

테스트할 컨트롤러의 클래스명을 지정합니다. 첫 번째 매개변수는 완전한 정규화 클래스명(즉, 네임스페이스 포함)이어야 합니다:

<?php

$this->controller(\App\Controllers\ForumController::class);







execute(string $method, …$params)

컨트롤러 내에서 지정된 메서드를 실행합니다. 첫 번째 매개변수는 실행할 메서드의 이름입니다:

<?php

$results = $this->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





두 번째 이후의 매개변수를 지정하여 컨트롤러 메서드에 전달할 수 있습니다.

이 메서드는 응답 자체를 확인하기 위한 여러 루틴을 제공하는 새로운 헬퍼 클래스를 반환합니다. 자세한 내용은 아래를 참조하십시오.



withConfig($config)

다른 설정으로 테스트하기 위해 수정된 버전의 app/Config/App.php를 전달할 수 있습니다:

<?php

$config              = new \Config\App();
$config->appTimezone = 'America/Chicago';

$results = $this->withConfig($config)
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





제공하지 않으면 애플리케이션의 App 설정 파일이 사용됩니다.



withRequest($request)

테스트 요구에 맞게 구성된 IncomingRequest 인스턴스를 제공할 수 있습니다:

<?php

$request = new \CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest(
    new \Config\App(),
    new \CodeIgniter\HTTP\URI('http://example.com'),
    null,
    new \CodeIgniter\HTTP\UserAgent(),
);

$request->setLocale($locale);

$results = $this->withRequest($request)
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





제공하지 않으면 기본 애플리케이션 값을 가진 새 IncomingRequest 인스턴스가 컨트롤러에 전달됩니다.



withResponse($response)

Response 인스턴스를 제공할 수 있습니다:

<?php

$response = new \CodeIgniter\HTTP\Response(new \Config\App());

$results = $this->withResponse($response)
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





제공하지 않으면 기본 애플리케이션 값을 가진 새 Response 인스턴스가 컨트롤러에 전달됩니다.



withLogger($logger)

Logger 인스턴스를 제공할 수 있습니다:

<?php

$logger = new \CodeIgniter\Log\Handlers\FileHandler();

$results = $this->withResponse($response)
    ->withLogger($logger)
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





제공하지 않으면 기본 설정 값을 가진 새 Logger 인스턴스가 컨트롤러에 전달됩니다.



withUri(string $uri)

이 컨트롤러가 실행될 때 클라이언트가 방문하던 URL을 시뮬레이션하는 새 URI를 제공할 수 있습니다. 컨트롤러 내에서 URI 세그먼트를 확인해야 할 때 유용합니다. 유일한 매개변수는 유효한 URI를 나타내는 문자열입니다:

<?php

$results = $this->withUri('http://example.com/forums/categories')
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');





예상치 못한 문제를 피하기 위해 테스트 시 항상 URI를 제공하는 것이 좋은 관행입니다.


참고

v4.4.0부터 이 메서드는 URI를 포함한 새 Request 인스턴스를 생성합니다. Request 인스턴스는 URI 인스턴스를 가져야 하기 때문입니다. 또한 URI 문자열의 호스트명이 Config\App에서 유효하지 않은 경우, 유효한 호스트명이 설정됩니다.





withBody($body)

요청에 커스텀 본문을 제공할 수 있습니다. JSON 값을 본문으로 설정해야 하는 API 컨트롤러를 테스트할 때 유용합니다. 유일한 매개변수는 요청 본문을 나타내는 문자열입니다:

<?php

$body = json_encode(['foo' => 'bar']);

$results = $this->withBody($body)
    ->controller(\App\Controllers\ForumController::class)
    ->execute('showCategories');








응답 확인

ControllerTestTrait::execute()는 TestResponse 인스턴스를 반환합니다. 테스트 케이스에서 추가 어설션 및 검증을 수행하기 위해 이 클래스를 사용하는 방법은 응답 테스트를 참조하십시오.



필터 테스트

컨트롤러 테스트와 유사하게, 프레임워크는 커스텀 필터와 라우팅에서의 사용에 대한 테스트 작성을 돕는 도구를 제공합니다.


헬퍼 트레이트

컨트롤러 테스터와 마찬가지로, 이 기능들을 활성화하려면 테스트 케이스에 FilterTestTrait을 포함해야 합니다:

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\FilterTestTrait;

class FooFilterTest extends CIUnitTestCase
{
    use FilterTestTrait;
}







설정

컨트롤러 테스트와의 논리적 중복으로 인해, FilterTestTrait은 동일한 클래스에서 둘 다 필요한 경우 ControllerTestTrait과 함께 동작하도록 설계되었습니다. 트레이트가 포함되면 CIUnitTestCase가 setUp 메서드를 감지하고 테스트에 필요한 모든 컴포넌트를 준비합니다. 특수한 설정이 필요한 경우, 지원 메서드를 호출하기 전에 속성을 변경할 수 있습니다:


	$request 기본 IncomingRequest 서비스의 준비된 버전


	$response 기본 ResponseInterface 서비스의 준비된 버전


	$filtersConfig 기본 Config\Filters 설정 (참고: 검색은 Filters에 의해 처리되므로 모듈 별칭은 포함되지 않습니다)


	$filters 위의 세 컴포넌트를 사용하는 CodeIgniter\Filters\Filters 인스턴스


	$collection Config\Routes 검색을 포함하는 RouteCollection의 준비된 버전




기본 설정은 “라이브” 프로젝트를 가장 가깝게 에뮬레이션하므로 일반적으로 테스트에 가장 적합합니다. 하지만 예를 들어 필터가 걸려있지 않은 라우트에서 실수로 필터가 트리거되는 것을 시뮬레이션하려면 Config에 추가할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\FilterTestTrait;

final class FooFilterTest extends CIUnitTestCase
{
    use FilterTestTrait;

    protected function testFilterFailsOnAdminRoute()
    {
        $this->filtersConfig->globals['before'] = ['admin-only-filter'];

        $this->assertHasFilters('unfiltered/route', 'before');
    }

    // ...
}







라우트 확인

첫 번째 헬퍼 메서드는 getFiltersForRoute()로, 제공된 라우트를 시뮬레이션하고 실제 컨트롤러나 라우팅 코드를 실행하지 않고 주어진 위치(“before” 또는 “after”)에서 실행되었을 모든 필터(별칭으로)의 목록을 반환합니다. 이는 컨트롤러 및 HTTP 테스트에 비해 큰 성능 이점을 가집니다.


	
getFiltersForRoute($route, $position)

	
	매개변수:

	
	$route (string) – 확인할 URI


	$position (string) – 확인할 필터 메서드, “before” 또는 “after”






	반환:

	실행되었을 각 필터의 별칭



	반환 형식:

	string[]





사용 예시:

<?php

$result = $this->getFiltersForRoute('/', 'after'); // ['toolbar']











필터 메서드 호출

설정 섹션에서 설명한 속성들은 다른 테스트의 간섭이나 영향 없이 최대 성능을 보장하도록 모두 설정됩니다. 다음 헬퍼 메서드는 이러한 속성들을 사용하여 필터 코드를 안전하게 테스트하고 결과를 확인하는 callable 메서드를 반환합니다.


	
getFilterCaller($filter, $position)

	
	매개변수:

	
	$filter (FilterInterface|string) – 필터 인스턴스, 클래스 또는 별칭


	$position (string) – 실행할 필터 메서드, “before” 또는 “after”






	반환:

	시뮬레이션된 필터 이벤트를 실행하는 callable 메서드



	반환 형식:

	Closure





사용 예시:

<?php

namespace App\Filters;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\FilterTestTrait;

final class FooFilterTest extends CIUnitTestCase
{
    use FilterTestTrait;

    protected function testUnauthorizedAccessRedirects()
    {
        $caller = $this->getFilterCaller('permission', 'before');
        $result = $caller('MayEditWidgets');

        $this->assertInstanceOf('CodeIgniter\HTTP\RedirectResponse', $result);
    }
}





Closure가 필터 메서드에 전달되는 입력 매개변수를 받을 수 있다는 점에 주목하십시오.







어설션

위의 헬퍼 메서드 외에도 FilterTestTrait에는 테스트 메서드를 간소화하기 위한 몇 가지 어설션도 포함되어 있습니다.


assertFilter()

assertFilter() 메서드는 특정 위치의 주어진 라우트가 해당 필터(별칭으로)를 사용하는지 확인합니다:

<?php

// Make sure users are logged in before checking their account
$this->assertFilter('users/account', 'before', 'login');







assertNotFilter()

assertNotFilter() 메서드는 특정 위치의 주어진 라우트가 해당 필터(별칭으로)를 사용하지 않는지 확인합니다:

<?php

// Make sure API calls do not try to use the Debug Toolbar
$this->assertNotFilter('api/v1/widgets', 'after', 'toolbar');







assertHasFilters()

assertHasFilters() 메서드는 특정 위치의 주어진 라우트에 최소 하나 이상의 필터가 설정되어 있는지 확인합니다:

<?php

// Make sure that filters are enabled
$this->assertHasFilters('filtered/route', 'after');







assertNotHasFilters()

assertNotHasFilters() 메서드는 특정 위치의 주어진 라우트에 설정된 필터가 없는지 확인합니다:

<?php

// Make sure no filters run for our static pages
$this->assertNotHasFilters('about/contact', 'before');











            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
HTTP 기능 테스트

기능 테스트(Feature Testing)를 사용하면 애플리케이션에 대한 단일 호출의 결과를 확인할 수 있습니다. 단일 웹 폼의 결과를 반환하거나 API 엔드포인트를 호출하는 것 등이 이에 해당합니다. 이 방법은 단일 요청의 전체 생명주기를 테스트하여 라우팅이 올바르게 작동하는지, 응답이 올바른 형식인지, 결과를 분석하는 등 다양한 검증을 할 수 있어 편리합니다.



	테스트 클래스


	페이지 요청


	축약 메서드


	다른 라우트 설정


	세션 값 설정


	헤더 설정


	이벤트 건너뛰기


	요청 형식 지정


	본문 설정






	응답 확인






테스트 클래스

기능 테스트를 사용하려면 모든 테스트 클래스에서 CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait와 CodeIgniter\Test\FeatureTestTrait 트레이트를 사용해야 합니다. 이 테스트 도구들은 데이터베이스의 올바른 준비 과정에 의존하므로, 자체 메서드를 구현할 경우 반드시 parent::setUp()과 parent::tearDown()이 호출되도록 해야 합니다.

<?php

namespace Tests\Feature;

use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;
use CodeIgniter\Test\FeatureTestTrait;

class FooTest extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;
    use FeatureTestTrait;

    protected function setUp(): void
    {
        parent::setUp();

        $this->myClassMethod();
    }

    protected function tearDown(): void
    {
        parent::tearDown();

        $this->anotherClassMethod();
    }
}







페이지 요청

기본적으로 기능 테스트는 애플리케이션의 엔드포인트를 호출하고 결과를 반환받을 수 있게 해줍니다. 이를 위해 call() 메서드를 사용합니다.


	첫 번째 매개변수는 사용할 HTTP 메서드입니다 (주로 GET 또는 POST).


	두 번째 매개변수는 테스트할 사이트의 URI 경로입니다.


	세 번째 매개변수 $params는 사용 중인 HTTP 동사에 해당하는 슈퍼글로벌 변수를 채우는 데 사용되는 배열을 받습니다. 따라서 GET 메서드는 $_GET 변수를 채우고, POST 요청은 $_POST 배열을 채웁니다. $params는 요청 형식 지정에서도 사용됩니다.


참고

$params 배열이 모든 HTTP 동사에 적합한 것은 아니지만, 일관성을 위해 포함되어 있습니다.







// Get a simple page
$result = $this->call('GET', '/');

// Submit a form
$result = $this->call('post', 'contact', [
    'name'  => 'Fred Flintstone',
    'email' => 'flintyfred@example.com',
]);






축약 메서드

각 HTTP 동사에 대한 축약 메서드가 있어 더 간결하고 명확하게 작성할 수 있습니다:

$this->get($path, $params);
$this->post($path, $params);
$this->put($path, $params);
$this->patch($path, $params);
$this->delete($path, $params);
$this->options($path, $params);







다른 라우트 설정

withRoutes() 메서드에 “routes” 배열을 전달하여 커스텀 라우트 모음을 사용할 수 있습니다. 이렇게 하면 시스템의 기존 라우트가 재정의됩니다:

$routes = [
    ['GET', 'users', 'UserController::list'],
];

$result = $this->withRoutes($routes)->get('users');





각 “route”는 HTTP 동사(모든 메서드의 경우 “add”), 매칭할 URI, 라우팅 대상으로 구성된 3개 요소의 배열입니다.



세션 값 설정

withSession() 메서드를 사용하여 단일 테스트에서 사용할 커스텀 세션 값을 설정할 수 있습니다. 이 메서드는 요청 시 $_SESSION 변수에 존재해야 하는 키/값 쌍의 배열을 받거나, 현재 $_SESSION 값을 사용하도록 null을 받습니다. 인증 테스트 등에 유용합니다.

$values = [
    'logged_in' => 123,
];

$result = $this->withSession($values)->get('admin');

// Or...

$_SESSION['logged_in'] = 123;

$result = $this->withSession()->get('admin');







헤더 설정

withHeaders() 메서드를 사용하여 헤더 값을 설정할 수 있습니다. 이 메서드는 호출 시 헤더로 전달될 키/값 쌍의 배열을 받습니다:

$headers = [
    'CONTENT_TYPE' => 'application/json',
];

$result = $this->withHeaders($headers)->post('users');







이벤트 건너뛰기

이벤트는 애플리케이션에서 유용하게 사용되지만, 테스트 중에는 문제가 될 수 있습니다. 특히 이메일을 발송하는 이벤트가 그렇습니다. skipEvents() 메서드를 사용하여 모든 이벤트 처리를 건너뛰도록 시스템에 지시할 수 있습니다:

$result = $this->skipEvents()->post('users', $userInfo);







요청 형식 지정

withBodyFormat() 메서드를 사용하여 요청 본문의 형식을 설정할 수 있습니다. 현재 json 또는 xml을 지원합니다. 컨트롤러가 기대하는 형식으로 요청을 설정할 수 있어 JSON 또는 XML API를 테스트할 때 유용합니다.

이 메서드는 call(), post(), get() 등에 전달된 매개변수를 받아 지정된 형식으로 요청 본문에 할당합니다.

이 메서드는 요청에 맞게 Content-Type 헤더도 함께 설정합니다.

// If your feature test contains this:
$result = $this->withBodyFormat('json')->post('users', $userInfo);

// Your controller can then get the parameters passed in with:
$userInfo = $this->request->getJson();







본문 설정

withBody() 메서드를 사용하여 요청 본문을 직접 설정할 수 있습니다. 원하는 형식으로 자유롭게 본문을 작성할 수 있습니다. 복잡한 XML을 테스트해야 하는 경우 이 메서드를 사용하는 것을 권장합니다.

이 메서드는 Content-Type 헤더를 자동으로 설정하지 않습니다. 필요한 경우 withHeaders() 메서드를 사용하여 설정할 수 있습니다.




응답 확인

FeatureTestTrait::call()은 TestResponse의 인스턴스를 반환합니다. 테스트 케이스에서 추가 어설션 및 검증을 수행하는 방법은 응답 테스트를 참고하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
응답 테스트

TestResponse 클래스는 테스트 케이스에서 응답을 파싱하고 테스트하는 데 유용한 다양한 함수를 제공합니다. 일반적으로 TestResponse는 컨트롤러 테스트 또는 HTTP 기능 테스트의 결과로 제공되지만, 임의의 ResponseInterface를 사용하여 직접 생성할 수도 있습니다:

$result = new \CodeIgniter\Test\TestResponse($response);
$result->assertOK();







	응답 테스트하기


	요청/응답 접근


	응답 상태 확인


	세션 어설션


	헤더 어설션


	쿠키 어설션


	DOM 헬퍼


	DOM 어설션


	JSON 다루기


	XML 다루기










응답 테스트하기

테스트 결과로 TestResponse를 받았든 직접 생성했든, 테스트에서 사용할 수 있는 다양한 새로운 어설션들이 있습니다.


요청/응답 접근


request()

테스트 중에 설정된 경우 Request 객체에 직접 접근할 수 있습니다:

$request = $results->request();







response()

이를 통해 응답 객체에 직접 접근할 수 있습니다:

$response = $results->response();








응답 상태 확인


isOK()

응답이 “정상”으로 판단되는지 여부에 따라 불리언 true/false를 반환합니다. 이는 주로 200번대 또는 300번대의 응답 상태 코드로 결정됩니다. 리다이렉트가 아닌 경우 빈 본문은 유효하지 않은 것으로 간주됩니다.

if ($result->isOK()) {
    // ...
}







assertOK()

이 어설션은 단순히 isOK() 메서드를 사용하여 응답을 테스트합니다. assertNotOK()은 이 어설션의 반대입니다.

$result->assertOK();







isRedirect()

응답이 리다이렉트 응답인지 여부에 따라 불리언 true/false를 반환합니다.

if ($result->isRedirect()) {
    // ...
}







assertRedirect()

응답이 RedirectResponse의 인스턴스임을 어설션합니다. assertNotRedirect()은 이 어설션의 반대입니다.

$result->assertRedirect();







assertRedirectTo()

응답이 RedirectResponse의 인스턴스이고 목적지가 주어진 URI와 일치하는지 어설션합니다.

$result->assertRedirectTo('foo/bar');







getRedirectUrl()

RedirectResponse에 설정된 URL을 반환하거나, 실패 시 null을 반환합니다.

$url = $result->getRedirectUrl();
$this->assertEquals(site_url('foo/bar'), $url);







assertStatus(int $code)

반환된 HTTP 상태 코드가 $code와 일치하는지 어설션합니다.

$result->assertStatus(403);








세션 어설션


assertSessionHas(string $key, $value = null)

결과 세션에 값이 존재하는지 어설션합니다. $value가 전달된 경우 변수의 값이 지정된 값과 일치하는지도 함께 어설션합니다.

$result->assertSessionHas('logged_in', 123);







assertSessionMissing(string $key)

결과 세션에 지정된 $key가 포함되지 않는지 어설션합니다.

$result->assertSessionMissing('logged_in');








헤더 어설션


assertHeader(string $key, $value = null)

응답에 $key라는 이름의 헤더가 존재하는지 어설션합니다. $value가 비어 있지 않은 경우 값이 일치하는지도 함께 어설션합니다.

$result->assertHeader('Content-Type', 'text/html');







assertHeaderMissing(string $key)

응답에 $key라는 이름의 헤더가 존재하지 않는지 어설션합니다.

$result->assertHeader('Accepts');








쿠키 어설션


assertCookie(string $key, $value = null, string $prefix = ‘’)

응답에 $key라는 이름의 쿠키가 존재하는지 어설션합니다. $value가 비어 있지 않은 경우 값이 일치하는지도 함께 어설션합니다. 필요한 경우 세 번째 매개변수로 쿠키 접두사를 설정할 수 있습니다.

$result->assertCookie('foo', 'bar');







assertCookieMissing(string $key)

응답에 $key라는 이름의 쿠키가 존재하지 않는지 어설션합니다.

$result->assertCookieMissing('ci_session');







assertCookieExpired(string $key, string $prefix = ‘’)

$key라는 이름의 쿠키가 존재하지만 만료되었는지 어설션합니다. 필요한 경우 두 번째 매개변수로 쿠키 접두사를 설정할 수 있습니다.

$result->assertCookieExpired('foo');








DOM 헬퍼

반환된 응답에는 응답 내의 HTML 출력을 검사하는 다양한 헬퍼 메서드가 포함되어 있습니다. 이 메서드들은 테스트의 어설션 내에서 유용하게 사용할 수 있습니다.


see()

페이지의 텍스트가 단독으로 존재하는지, 또는 type, class, id로 지정된 태그 내에 더 구체적으로 존재하는지 여부에 따라 불리언 true/false를 반환합니다:

// Check that "Hello World" is on the page
if ($results->see('Hello World')) {
    // ...
}

// Check that "Hello World" is within an h1 tag
if ($results->see('Hello World', 'h1')) {
    // ...
}

// Check that "Hello World" is within an element with the "notice" class
if ($results->see('Hello World', '.notice')) {
    // ...
}

// Check that "Hello World" is within an element with id of "title"
if ($results->see('Hello World', '#title')) {
    // ...
}





dontSee() 메서드는 정반대입니다:

// Checks that "Hello World" does NOT exist on the page
if ($results->dontSee('Hello World')) {
    // ...
}

// Checks that "Hellow World" does NOT exist within any h1 tag
if ($results->dontSee('Hello World', 'h1')) {
    // ...
}







seeElement()

seeElement()와 dontSeeElement()는 이전 메서드들과 매우 유사하지만, 요소의 값은 확인하지 않습니다. 대신 페이지에 요소가 존재하는지만 단순히 확인합니다:

// Check that an element with class 'notice' exists
if ($results->seeElement('.notice')) {
    // ...
}

// Check that an element with id 'title' exists
if ($results->seeElement('#title')) {
    // ...
}

// Verify that an element with id 'title' does NOT exist
if ($results->dontSeeElement('#title')) {
    // ...
}







seeLink()

seeLink()를 사용하여 지정된 텍스트가 있는 링크가 페이지에 존재하는지 확인할 수 있습니다:

// Check that a link exists with 'Upgrade Account' as the text::
if ($results->seeLink('Upgrade Account')) {
    // ...
}

// Check that a link exists with 'Upgrade Account' as the text, AND a class of 'upsell'
if ($results->seeLink('Upgrade Account', '.upsell')) {
    // ...
}







seeInField()

seeInField() 메서드는 이름과 값이 있는 입력 태그가 존재하는지 확인합니다:

// Check that an input exists named 'user' with the value 'John Snow'
if ($results->seeInField('user', 'John Snow')) {
    // ...
}

// Check a multi-dimensional input
if ($results->seeInField('user[name]', 'John Snow')) {
    // ...
}







seeCheckboxIsChecked()

마지막으로, seeCheckboxIsChecked() 메서드를 사용하여 체크박스가 존재하고 선택되었는지 확인할 수 있습니다:

// Check if checkbox is checked with class of 'foo'
if ($results->seeCheckboxIsChecked('.foo')) {
    // ...
}

// Check if checkbox with id of 'bar' is checked
if ($results->seeCheckboxIsChecked('#bar')) {
    // ...
}







seeXPath()


Added in version 4.5.0.



seeXPath()를 사용하면 xpath의 모든 기능을 활용할 수 있습니다. 이 메서드는 DOMXPath 객체를 직접 사용하여 더 복잡한 표현식을 작성하려는 고급 사용자를 위한 것입니다:

// Check that h1 element which contains class "heading" is on the page
if ($results->seeXPath('//h1[contains(@class, "heading")]')) {
    // ...
}

// Check that h1 element which contains class "heading" have a text "Hello World"
if ($results->seeXPath('//h1[contains(@class, "heading")][contains(.,"Hello world")]')) {
    // ...
}





dontSeeXPath() 메서드는 정반대입니다:

// Check that h1 element which contains class "heading" does NOT exist on the page
if ($results->dontSeeXPath('//h1[contains(@class, "heading")]')) {
    // ...
}

// Check that h1 element which contains class "heading" and text "Hello World" does NOT exist on the page
if ($results->dontSeeXPath('//h1[contains(@class, "heading")][contains(.,"Hello world")]')) {
    // ...
}








DOM 어설션

다음 어설션을 사용하여 응답 본문에 특정 요소/텍스트 등이 존재하는지 테스트할 수 있습니다.


assertSee(string $search = null, string $element = null)

페이지에 텍스트/HTML이 단독으로 또는 type, class, id로 지정된 태그 내에 더 구체적으로 존재하는지 어설션합니다:

// Verify that "Hello World" is on the page
$result->assertSee('Hello World');

// Verify that "Hello World" is within an h1 tag
$result->assertSee('Hello World', 'h1');

// Verify that "Hello World" is within an element with the "notice" class
$result->assertSee('Hello World', '.notice');

// Verify that "Hello World" is within an element with id of "title"
$result->assertSee('Hello World', '#title');







assertDontSee(string $search = null, string $element = null)

assertSee() 메서드의 정반대를 어설션합니다:

// Verify that "Hello World" does NOT exist on the page
$results->assertDontSee('Hello World');

// Verify that "Hello World" does NOT exist within any h1 tag
$results->assertDontSee('Hello World', 'h1');







assertSeeElement(string $search)

assertSee()와 유사하지만, 기존 요소의 존재만 확인합니다. 특정 텍스트는 확인하지 않습니다:

// Verify that an element with class 'notice' exists
$results->assertSeeElement('.notice');

// Verify that an element with id 'title' exists
$results->assertSeeElement('#title');







assertDontSeeElement(string $search)

assertSee()와 유사하지만, 존재하지 않는 요소만 확인합니다. 특정 텍스트는 확인하지 않습니다:

// Verify that an element with id 'title' does NOT exist
$results->assertDontSeeElement('#title');







assertSeeLink(string $text, string $details = null)

태그 본문으로 $text와 일치하는 앵커 태그가 있는지 어설션합니다:

// Verify that a link exists with 'Upgrade Account' as the text::
$results->assertSeeLink('Upgrade Account');

// Verify that a link exists with 'Upgrade Account' as the text, AND a class of 'upsell'
$results->assertSeeLink('Upgrade Account', '.upsell');







assertSeeInField(string $field, string $value = null)

이름과 값이 있는 입력 태그가 존재하는지 어설션합니다:

// Verify that an input exists named 'user' with the value 'John Snow'
$results->assertSeeInField('user', 'John Snow');

// Verify a multi-dimensional input
$results->assertSeeInField('user[name]', 'John Snow');








JSON 다루기

특히 API 메서드를 사용할 때 응답에 JSON 응답이 포함되는 경우가 많습니다. 다음 메서드들을 사용하여 응답을 테스트할 수 있습니다.


getJSON()

이 메서드는 응답 본문을 JSON 문자열로 반환합니다:

/*
 * Response body is this:
 * ['foo' => 'bar']
 */

$json = $result->getJSON();
/*
 * $json is this:
 * {
 *     "foo": "bar"
 * }
`*/





이 메서드를 사용하여 $response가 실제로 JSON 콘텐츠를 포함하는지 확인할 수 있습니다:

// Verify the response is JSON
$this->assertTrue($result->getJSON() !== false);






참고

결과에서 JSON 문자열이 보기 좋게 들여쓰기(pretty-print)되어 출력된다는 점에 유의하십시오.





assertJSONFragment(array $fragment)

$fragment가 JSON 응답 내에 존재하는지 어설션합니다. 전체 JSON 값과 일치할 필요는 없습니다.

/*
 * Response body is this:
 * [
 *     'config' => ['key-a', 'key-b'],
 * ]
 */

// Is true
$result->assertJSONFragment(['config' => ['key-a']]);







assertJSONExact($test)

assertJSONFragment()와 유사하지만, 전체 JSON 응답을 검사하여 정확한 일치를 보장합니다.




XML 다루기


getXML()

애플리케이션이 XML을 반환하는 경우 이 메서드를 통해 가져올 수 있습니다.
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MockInputOutput 사용


Added in version 4.5.0.




MockInputOutput

MockInputOutput은 CLI::prompt(), CLI::wait(), CLI::input()과 같이 사용자 입력이 필요한 명령에 대한 테스트를 작성하는 쉬운 방법을 제공합니다.

테스트 실행 중에 InputOutput 클래스를 MockInputOutput으로 교체하여 입력과 출력을 캡처할 수 있습니다.


참고

MockInputOutput을 사용할 때는 StreamFilterTrait, CITestStreamFilter, PhpStreamWrapper를 사용할 필요가 없습니다.




헬퍼 메서드


getOutput(?int $index = null): string

출력을 가져옵니다.


	$io->getOutput()처럼 호출하면 전체 출력 문자열을 반환합니다.


	0 또는 양수를 지정하면 출력 배열의 해당 항목을 반환합니다. 각 항목에는 CLI::fwrite() 호출의 출력이 담겨 있습니다.


	음수 -n을 지정하면 출력 배열의 마지막에서 n번째 항목을 반환합니다.






getOutputs(): array

출력 배열을 반환합니다. 각 항목에는 CLI::fwrite() 호출의 출력이 담겨 있습니다.





사용 방법


	CLI::setInputOutput()는 MockInputOutput 인스턴스를 CLI 클래스에 설정할 수 있습니다.


	CLI::resetInputOutput()은 CLI 클래스의 InputOutput 인스턴스를 초기화합니다.


	MockInputOutput::setInputs()는 사용자 입력 배열을 설정합니다.


	MockInputOutput::getOutput()은 명령 출력을 가져옵니다.




다음 테스트 코드는 spark db:table 명령을 테스트하기 위한 것입니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\DatabaseTestTrait;
use CodeIgniter\Test\Mock\MockInputOutput;

final class DbTableTest extends CIUnitTestCase
{
    use DatabaseTestTrait;

    protected $migrateOnce = true;

    public function testDbTable(): void
    {
        // Set MockInputOutput to CLI.
        $io = new MockInputOutput();
        CLI::setInputOutput($io);

        // User will input "a" (invalid value) and "0".
        $io->setInputs(['a', '0']);

        command('db:table');

        // Get the whole output string.
        $output = $io->getOutput();

        $expected = 'Which table do you want to see? [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]: a';
        $this->assertStringContainsString($expected, $output);

        $expected = 'Data of Table "db_migrations":';
        $this->assertStringContainsString($expected, $output);

        // Remove MockInputOutput.
        CLI::resetInputOutput();
    }
}








MockInputOutput 없이 사용


CLI 출력 테스트


StreamFilterTrait


Added in version 4.3.0.



StreamFilterTrait은 이러한 헬퍼 메서드의 대안을 제공합니다.

테스트하기 어려운 것들을 테스트해야 할 수도 있습니다. 때로는 PHP의 STDOUT이나 STDERR 같은 스트림을 캡처하는 것이 도움이 될 수 있습니다. StreamFilterTrait은 원하는 스트림의 출력을 캡처하는 데 도움을 줍니다.


사용 방법


	StreamFilterTrait::getStreamFilterBuffer()는 버퍼에서 캡처된 데이터를 가져옵니다.


	StreamFilterTrait::resetStreamFilterBuffer()는 캡처된 데이터를 초기화합니다.




테스트 케이스 내에서 이를 사용하는 예시:

<?php

namespace Tests;

use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\StreamFilterTrait;

final class SomeTest extends CIUnitTestCase
{
    use StreamFilterTrait;

    public function testSomeOutput(): void
    {
        CLI::write('first.');

        $this->assertSame("\nfirst.\n", $this->getStreamFilterBuffer());

        $this->resetStreamFilterBuffer();

        CLI::write('second.');

        $this->assertSame("second.\n", $this->getStreamFilterBuffer());
    }
}





StreamFilterTrait에는 자동으로 호출되는 설정자(configurator)가 있습니다. 테스트 트레이트를 참조하십시오.

테스트에서 setUp() 또는 tearDown() 메서드를 오버라이드하는 경우, StreamFilterTrait을 구성하기 위해 각각 parent::setUp()과 parent::tearDown() 메서드를 호출해야 합니다.




CITestStreamFilter

CITestStreamFilter는 수동/단독 사용을 위한 것입니다.

하나의 테스트에서만 스트림을 캡처해야 하는 경우, StreamFilterTrait 트레이트를 사용하는 대신 스트림에 필터를 수동으로 추가할 수 있습니다.


사용 방법


	CITestStreamFilter::registration() 필터 등록.


	CITestStreamFilter::addOutputFilter() 출력 스트림에 필터 추가.


	CITestStreamFilter::addErrorFilter() 에러 스트림에 필터 추가.


	CITestStreamFilter::removeOutputFilter() 출력 스트림에서 필터 제거.


	CITestStreamFilter::removeErrorFilter() 에러 스트림에서 필터 제거.




<?php

namespace Tests;

use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\Filters\CITestStreamFilter;

final class SomeTest extends CIUnitTestCase
{
    public function testSomeOutput(): void
    {
        CITestStreamFilter::registration();
        CITestStreamFilter::addOutputFilter();

        CLI::write('first.');

        CITestStreamFilter::removeOutputFilter();
    }
}









CLI 입력 테스트


PhpStreamWrapper


Added in version 4.3.0.



PhpStreamWrapper은 CLI::prompt(), CLI::wait(), CLI::input()과 같이 사용자 입력이 필요한 메서드에 대한 테스트를 작성하는 방법을 제공합니다.


참고

PhpStreamWrapper는 스트림 래퍼(stream wrapper) 클래스입니다. PHP의 스트림 래퍼를 모른다면 PHP 매뉴얼의 streamWrapper 클래스 [https://www.php.net/manual/en/class.streamwrapper.php]를 참조하십시오.




사용 방법


	PhpStreamWrapper::register() PhpStreamWrapper를 php 프로토콜에 등록합니다.


	PhpStreamWrapper::restore() php 프로토콜 래퍼를 PHP 내장 래퍼로 복원합니다.


	PhpStreamWrapper::setContent() 입력 데이터를 설정합니다.





중요

PhpStreamWrapper는 php://stdin 테스트 전용으로 설계되었습니다. 하지만 등록하면 php://stdout, php://stderr, php://memory와 같은 모든 php 프로토콜 [https://www.php.net/manual/en/wrappers.php.php] 스트림을 처리합니다. 따라서 PhpStreamWrapper는 필요할 때만 등록/해제하는 것을 강력히 권장합니다. 그렇지 않으면 등록된 동안 다른 PHP 내장 스트림에 간섭할 수 있습니다.



테스트 케이스 내에서 이를 사용하는 예시:

<?php

namespace Tests;

use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use CodeIgniter\Test\PhpStreamWrapper;

final class SomeTest extends CIUnitTestCase
{
    public function testPrompt(): void
    {
        // Register the PhpStreamWrapper.
        PhpStreamWrapper::register();

        // Set the user input to 'red'. It will be provided as `php://stdin` output.
        $expected = 'red';
        PhpStreamWrapper::setContent($expected);

        $output = CLI::prompt('What is your favorite color?');

        $this->assertSame($expected, $output);

        // Restore php protocol wrapper.
        PhpStreamWrapper::restore();
    }
}












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
시스템 클래스 모킹

프레임워크 내의 여러 컴포넌트는 테스트 중에 사용할 수 있는 모의(mock) 버전의 클래스를 제공합니다. 이러한 클래스들은 테스트 실행 중에 일반 클래스를 대체하며, 테스트 실행 중에 특정 동작이 발생했는지(또는 발생하지 않았는지) 검증하기 위한 추가적인 어설션을 제공하는 경우가 많습니다. 예를 들어 데이터가 올바르게 캐시되었는지, 이메일이 올바르게 발송되었는지 등을 확인할 수 있습니다.



	캐시


	추가 메서드


	사용 가능한 어설션










캐시

CacheFactory를 유일한 매개변수로 사용하여 mock() 메서드로 캐시를 모킹할 수 있습니다.

<?php

$mock = mock(\CodeIgniter\Cache\CacheFactory::class);





이 메서드는 직접 사용할 수 있는 CodeIgniter\Test\Mock\MockCache 인스턴스를 반환하면서, 동시에 Service 클래스에 모의 객체를 삽입합니다. 따라서 코드 내에서 service('cache') 또는 Config\Services::cache()를 호출하면 모의 클래스가 대신 사용됩니다.

단일 파일 내의 여러 테스트 메서드에서 이를 사용하는 경우, 테스트 실행 시 깨끗한 상태를 보장하기 위해 테스트 setUp()에서 clean() 또는 bypass() 메서드를 호출해야 합니다.


추가 메서드

bypass() 메서드를 사용하여 모의 캐시 핸들러가 캐싱을 전혀 수행하지 않도록 지시할 수 있습니다. 이렇게 하면 더미 핸들러를 사용하는 것과 같이 동작하며, 테스트가 캐시된 데이터에 의존하지 않도록 보장합니다.

<?php

$mock = mock(\CodeIgniter\Cache\CacheFactory::class);
// Never cache any items during this test.
$mock->bypass();







사용 가능한 어설션

테스트 중에 사용할 수 있는 다음과 같은 새로운 어설션들이 모의 클래스에서 제공됩니다:

<?php

$mock = mock(\CodeIgniter\Cache\CacheFactory::class);

// Assert that a cached item named $key exists
$mock->assertHas($key);
// Assert that a cached item named $key exists with a value of $value
$mock->assertHasValue($key, $value);
// Assert that a cached item named $key does NOT exist
$mock->assertMissing($key);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
벤치마킹

CodeIgniter는 코드를 벤치마크하고 다양한 옵션을 테스트하는 데 도움이 되는 두 가지 별도의 도구를 제공합니다: Timer와 Iterator입니다. 타이머(Timer)는 스크립트 실행 중 두 지점 사이의 시간을 쉽게 계산할 수 있게 해 줍니다. 이터레이터(Iterator)는 여러 변형을 설정하고 해당 테스트를 실행하여 성능 및 메모리 통계를 기록함으로써 어떤 버전이 가장 좋은지 결정하는 데 도움을 줍니다.

Timer 클래스는 항상 활성 상태이며, 프레임워크가 호출되는 순간부터 사용자에게 출력을 보내기 직전까지 실행되어 전체 시스템 실행 시간을 매우 정확하게 측정할 수 있습니다.



	타이머 사용


	Timer::start()


	Timer::stop()


	timer()


	Timer::record()


	벤치마크 지점 확인


	실행 시간 표시






	이터레이터 사용


	실행할 작업 생성


	작업 실행










타이머 사용

타이머를 사용하면 애플리케이션 실행 중 두 시점 사이의 시간을 측정할 수 있습니다. 이를 통해 애플리케이션의 다양한 측면의 성능을 간단하게 측정할 수 있습니다. 모든 측정은 start()와 stop() 메서드를 사용하여 이루어집니다.


Timer::start()

start() 메서드는 하나의 매개변수, 즉 이 타이머의 이름을 받습니다. 타이머 이름으로는 어떤 문자열이든 사용할 수 있습니다. 이는 나중에 어떤 측정값인지 참조하기 위해서만 사용됩니다:

<?php

$benchmark = service('timer');
$benchmark->start('render view');







Timer::stop()

stop() 메서드는 중지하려는 타이머의 이름을 유일한 매개변수로 받습니다:

<?php

$benchmark->stop('render view');





이름은 대소문자를 구분하지 않지만, 타이머를 시작할 때 지정한 이름과 일치해야 합니다.



timer()

또는 전역 함수인 timer()를 사용하여 타이머를 시작하고 중지할 수 있습니다:

<?php

// Start the timer
timer('render view');
// Stop a running timer,
// if one of this name has been started
timer('render view');







Timer::record()


Added in version 4.3.0.



v4.3.0부터는 매우 작은 코드 블록을 벤치마크하는 경우 record() 메서드를 사용할 수도 있습니다. 이 메서드는 매개변수가 없는 callable을 받아 실행 시간을 측정합니다. start()와 stop() 메서드는 함수 호출 전후에 자동으로 호출됩니다.

<?php

$benchmark->record('slow_function', static function () { slow_function('...'); });

/*
 * Same as:
 *
 * $benchmark->start('slow_function');
 * slow_function('...');
 * $benchmark->stop('slow_function');
*/





나중에 처리하기 위해 callable의 반환값을 반환할 수도 있습니다.

<?php

$length = $benchmark->record('string length', static fn () => strlen('CI4'));

/*
 * $length = 3
 *
 * Same as:
 *
 * $benchmark->start('string length');
 * $length = strlen('CI4');
 * $benchmark->stop('string length');
*/





timer()에 callable을 두 번째 매개변수로 전달할 때도 동일한 기능을 사용할 수 있습니다.

<?php

$length = timer('string length', static fn () => strlen('CI4'));

/*
 * $length = 3
 *
 * Same as:
 *
 * timer('string length');
 * $length = strlen('CI4');
 * timer('string length');
*/







벤치마크 지점 확인

애플리케이션이 실행되면 설정한 모든 타이머가 Timer 클래스에 의해 수집됩니다. 단, 자동으로 표시되지는 않습니다. getTimers() 메서드를 호출하여 모든 타이머를 가져올 수 있습니다. 이 메서드는 시작, 종료, 지속 시간을 포함한 벤치마크 정보 배열을 반환합니다:

<?php

$timers = $benchmark->getTimers();
/*
 * Produces:
 * [
 *     'render view'  => [
 *         'start'    => 1234567890,
 *         'end'      => 1345678920,
 *         'duration' => 15.4315, // number of seconds
 *     ]
 * ]
 */





표시할 소수점 자릿수를 유일한 매개변수로 전달하여 계산된 지속 시간의 정밀도를 변경할 수 있습니다. 기본값은 소수점 이하 4자리입니다:

<?php

$timers = $benchmark->getTimers(6);





타이머는 디버그 툴바에 자동으로 표시됩니다.



실행 시간 표시

getTimers() 메서드가 프로젝트의 모든 타이머에 대한 원시 데이터를 제공하는 반면, getElapsedTime() 메서드를 사용하면 단일 타이머의 지속 시간을 초 단위로 가져올 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 표시할 타이머의 이름이고, 두 번째는 표시할 소수점 자릿수입니다. 기본값은 4입니다:

<?php

echo timer()->getElapsedTime('render view');
// Displays: 0.0234








이터레이터 사용

이터레이터는 솔루션의 여러 변형을 시험해 보고 속도 차이 및 메모리 사용 패턴의 차이를 확인할 수 있도록 설계된 간단한 도구입니다. 실행할 “작업”을 원하는 만큼 추가할 수 있으며, 클래스는 성능을 더 명확하게 파악하기 위해 해당 작업을 수백 또는 수천 번 실행합니다. 결과는 스크립트에서 가져와 사용하거나 HTML 테이블로 표시할 수 있습니다.


실행할 작업 생성

작업은 클로저(Closure) 내에 정의됩니다. 작업이 생성하는 모든 출력은 자동으로 버려집니다. add() 메서드를 통해 Iterator 클래스에 추가됩니다. 첫 번째 매개변수는 이 테스트를 참조할 이름이고, 두 번째 매개변수는 클로저 자체입니다:

<?php

$iterator = new \CodeIgniter\Debug\Iterator();

$iterator->add('double', static function ($word = 'little') {
    "Some basic {$word} string test.";
});







작업 실행

실행할 작업을 추가한 후에는 run() 메서드를 사용하여 작업을 여러 번 반복 실행할 수 있습니다. 기본적으로 각 작업을 1000번 실행합니다. 이는 대부분의 간단한 테스트에 충분합니다. 그보다 더 많이 테스트를 실행해야 하는 경우 첫 번째 매개변수로 횟수를 전달할 수 있습니다:

<?php

// Run the tests 3000 times.
$htmlTable = $iterator->run(3000);





실행이 완료되면 테스트 결과가 담긴 HTML 테이블을 반환합니다. 결과가 필요 없다면 두 번째 매개변수로 false를 전달할 수 있습니다:

<?php

// Returns null.
$iterator->run(1000, false);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
애플리케이션 디버깅



	로그 확인


	CodeIgniter 오류 로그


	모든 SQL 쿼리 로깅






	var_dump() 대체


	Kint 활성화


	Kint 사용






	디버그 툴바


	툴바 활성화


	벤치마크 지점 설정


	커스텀 Collector 생성


	핫 리로딩










로그 확인


CodeIgniter 오류 로그

CodeIgniter는 app/Config/Logger.php의 설정에 따라 오류 메시지를 기록합니다.

기본 설정에서는 일별 로그 파일이 writable/logs에 저장됩니다. 예상대로 동작하지 않는 경우 확인해 보는 것이 좋습니다!

더 많거나 더 적은 메시지를 보기 위해 오류 임계값을 조정할 수 있습니다. 자세한 내용은 로깅을 참조하십시오.



모든 SQL 쿼리 로깅

CodeIgniter가 발행하는 모든 SQL 쿼리를 기록할 수 있습니다. 자세한 내용은 데이터베이스 이벤트를 참조하십시오.




var_dump() 대체

Xdebug와 좋은 IDE를 사용하는 것이 애플리케이션 디버깅에 필수적일 수 있지만, 때로는 빠른 var_dump()만으로도 충분합니다. CodeIgniter는 PHP용 탁월한 Kint [https://kint-php.github.io/kint/] 디버깅 도구를 번들로 제공하여 더욱 편리하게 만들었습니다.

이는 일반적인 도구를 훨씬 뛰어넘어, 타임스탬프를 인식 가능한 날짜로 포맷하거나, 16진수 코드를 색상으로 표시하거나, 배열 데이터를 테이블 형태로 표시하는 등 다양한 추가 데이터를 제공합니다.


Kint 활성화

기본적으로 Kint는 development와 testing 환경에서만 활성화됩니다. 상수 CI_DEBUG가 정의되고 그 값이 참일 때마다 활성화됩니다. 이는 부트 파일(예: app/Config/Boot/development.php)에 정의되어 있습니다.



Kint 사용


d()

d() 메서드는 유일한 매개변수로 전달된 내용에 대해 알고 있는 모든 데이터를 화면에 덤프하고, 스크립트가 계속 실행되도록 합니다:

d($_SERVER);







dd()

이 메서드는 d()와 동일하지만, die()도 호출하여 해당 요청에서 더 이상의 코드가 실행되지 않습니다.



trace()

현재 실행 지점까지의 백트레이스를 Kint 고유의 방식으로 제공합니다:

trace();





자세한 내용은 Kint 페이지 [https://kint-php.github.io/kint//]를 참조하십시오.





디버그 툴바

디버그 툴바는 벤치마크 결과, 실행한 쿼리, 요청 및 응답 데이터 등 현재 페이지 요청에 대한 정보를 한눈에 제공합니다. 이 모든 것이 디버그 및 최적화에 매우 유용합니다.


참고

디버그 툴바는 아직 개발 중이며 계획된 여러 기능이 아직 구현되지 않았습니다.




툴바 활성화

툴바는 production을 제외한 모든 환경에서 기본적으로 활성화됩니다. 상수 CI_DEBUG가 정의되고 그 값이 참일 때마다 표시됩니다. 이는 부트 파일(예: app/Config/Boot/development.php)에 정의되어 있으며, 표시할 환경을 결정하기 위해 그곳에서 수정할 수 있습니다.


참고

baseURL 설정(app/Config/App.php의 값 또는 .env의 app.baseURL)이 실제 URL과 일치하지 않으면 디버그 툴바가 표시되지 않습니다.



툴바 자체는 After 필터로 표시됩니다. app/Config/Filters.php의 $required (또는 $globals) 속성에서 'toolbar'를 제거하면 실행을 중단할 수 있습니다.


참고

v4.5.0 이전에는 툴바가 기본적으로 $globals로 설정되었습니다.




표시할 내용 선택

CodeIgniter에는 이름에서 알 수 있듯이 툴바에 표시할 데이터를 수집하는 여러 Collector가 포함되어 있습니다. 툴바를 커스터마이즈하기 위해 직접 만들 수도 있습니다. 어떤 collector가 표시될지 결정하려면 app/Config/Toolbar.php 설정 파일로 이동하십시오:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Toolbar extends BaseConfig
{
    public $collectors = [
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Timers::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Database::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Logs::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Views::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Cache::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Files::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Routes::class,
        \CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\Events::class,
    ];
    // ...
}





표시하지 않으려는 collector는 주석 처리하십시오. 완전한 정규화 클래스명을 제공하여 여기에 커스텀 Collector를 추가하십시오. 여기에 나타나는 정확한 collector는 어떤 탭이 표시될지와 타임라인에 어떤 정보가 표시될지에 영향을 미칩니다.


참고

데이터베이스나 로그와 같은 일부 탭은 표시할 내용이 있을 때만 표시됩니다. 그렇지 않으면 작은 화면에서의 공간을 위해 제거됩니다.



CodeIgniter에 포함된 Collector는 다음과 같습니다:


	Timers는 시스템과 애플리케이션 모두의 벤치마크 데이터를 수집합니다.


	Database는 모든 데이터베이스 연결이 수행한 쿼리 목록과 그 실행 시간을 표시합니다.


	Logs는 기록된 모든 정보가 여기에 표시됩니다. 오래 실행되는 시스템이나 많은 항목이 기록되는 시스템에서는 메모리 문제를 일으킬 수 있으므로 비활성화해야 합니다.


	Views는 타임라인에 뷰의 렌더링 시간을 표시하고, 뷰에 전달된 데이터를 별도의 탭에 표시합니다.


	Cache는 캐시 적중 및 미적중에 대한 정보와 실행 시간을 표시합니다.


	Files는 이 요청 중에 로드된 모든 파일의 목록을 표시합니다.


	Routes는 현재 라우트와 시스템에 정의된 모든 라우트에 대한 정보를 표시합니다.


	Events는 이 요청 중에 로드된 모든 이벤트의 목록을 표시합니다.







벤치마크 지점 설정

프로파일러가 벤치마크 데이터를 컴파일하고 표시하려면 특정 구문을 사용하여 마크 지점에 이름을 지정해야 합니다.

벤치마크 라이브러리 페이지에서 벤치마크 지점 설정에 대한 정보를 읽어보십시오.



커스텀 Collector 생성

커스텀 collector 생성은 간단한 작업입니다. 오토로더가 찾을 수 있도록 완전한 네임스페이스를 포함하여 CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\BaseCollector를 확장하는 새 클래스를 만듭니다. 이는 오버라이드할 수 있는 여러 메서드를 제공하며, Collector가 동작하는 방식에 따라 올바르게 설정해야 하는 네 가지 필수 클래스 속성이 있습니다:

<?php

namespace MyNamespace;

use CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\BaseCollector;

class MyCollector extends BaseCollector
{
    protected $hasTimeline = false;

    protected $hasTabContent = false;

    protected $hasVarData = false;

    protected $title = '';
}





$hasTimeline은 툴바의 타임라인에 정보를 표시하려는 Collector에 대해 true로 설정해야 합니다. 이 값이 true이면 표시를 위한 데이터를 포맷하고 반환하는 formatTimelineData() 메서드를 구현해야 합니다.

$hasTabContent은 Collector가 커스텀 내용이 있는 자체 탭을 표시하려는 경우 true여야 합니다. 이 값이 true이면 $title을 제공하고, 탭 내용을 렌더링하는 display() 메서드를 구현해야 하며, 탭 내용 제목 바로 오른쪽에 추가 정보를 표시하려면 getTitleDetails() 메서드도 구현해야 할 수 있습니다.

$hasVarData는 이 Collector가 Vars 탭에 추가 데이터를 추가하려는 경우 true여야 합니다. 이 값이 true이면 getVarData() 메서드를 구현해야 합니다.

$title은 열린 탭에 표시됩니다.


툴바 탭 표시

툴바 탭을 표시하려면 다음을 수행해야 합니다:


	툴바 제목과 탭 헤더 모두에 표시되는 텍스트로 $title을 채우십시오.


	$hasTabContent를 true로 설정하십시오.


	display() 메서드를 구현하십시오.


	선택적으로 getTitleDetails() 메서드를 구현하십시오.




display()는 탭 자체 내에 표시되는 HTML을 생성합니다. 탭의 제목은 툴바에 의해 자동으로 처리되므로 걱정할 필요가 없습니다. HTML 문자열을 반환해야 합니다.

getTitleDetails() 메서드는 탭 제목 바로 오른쪽에 표시되는 문자열을 반환해야 합니다. 추가적인 개요 정보를 제공하는 데 사용할 수 있습니다. 예를 들어, 데이터베이스 탭은 모든 연결에 걸친 총 쿼리 수를 표시하고, 파일 탭은 총 파일 수를 표시합니다.



타임라인 데이터 제공

타임라인에 표시될 정보를 제공하려면 다음을 수행해야 합니다:


	$hasTimeline을 true로 설정하십시오.


	formatTimelineData() 메서드를 구현하십시오.




formatTimelineData() 메서드는 타임라인이 올바르게 정렬하고 정보를 표시하는 데 사용할 수 있는 방식으로 포맷된 배열의 배열을 반환해야 합니다. 내부 배열에는 다음 정보가 포함되어야 합니다:

<?php

$data[] = [
    'name'      => '',     // Name displayed on the left of the timeline
    'component' => '',     // Name of the Component listed in the middle of timeline
    'start'     => 0.00,   // start time, like microtime(true)
    'duration'  => 0.00,   // duration, like mircrotime(true) - microtime(true)
];







Vars 제공

Vars 탭에 데이터를 추가하려면 다음을 수행해야 합니다:


	$hasVarData를 true로 설정하십시오


	getVarData() 메서드를 구현하십시오.




getVarData() 메서드는 표시할 키/값 쌍의 배열을 포함하는 배열을 반환해야 합니다. 외부 배열의 키 이름이 Vars 탭의 섹션 이름이 됩니다:

<?php

$data = [
    'section 1' => [
        'foo' => 'bar',
        'bar' => 'baz',
    ],
    'section 2' => [
        'foo' => 'bar',
        'bar' => 'baz',
    ],
];








핫 리로딩


Added in version 4.4.0.



디버그 툴바에는 핫 리로딩(Hot Reloading)이라는 기능이 포함되어 있습니다. 이 기능을 사용하면 애플리케이션 코드를 변경하면 페이지를 새로 고침하지 않고도 브라우저에서 자동으로 다시 로드됩니다. 개발 중에 시간을 크게 절약해 줍니다.

개발 중에 핫 리로딩을 활성화하려면 툴바 왼쪽에 있는 새로 고침 아이콘처럼 생긴 버튼을 클릭하면 됩니다. 비활성화할 때까지 모든 페이지에 대해 핫 리로딩이 활성화됩니다.

핫 리로딩은 app 디렉터리 내의 파일을 매초 스캔하여 변경 사항을 찾습니다. 변경 사항이 발견되면 브라우저에 페이지를 다시 로드하라는 메시지를 보냅니다. 다른 디렉터리는 스캔하지 않으므로, app 디렉터리 외부의 파일을 변경하는 경우 수동으로 페이지를 새로 고침해야 합니다.

app 디렉터리 외부의 파일을 감시해야 하거나 프로젝트 크기로 인해 느리다고 느끼는 경우, app/Config/Toolbar.php 설정 파일의 $watchedDirectories와 $watchedExtensions 속성에서 스캔할 디렉터리와 파일 확장자를 지정할 수 있습니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
세션 테스트

ArrayHandler 세션 드라이버를 사용하면 애플리케이션의 세션 동작을 간단하게 테스트할 수 있습니다. 다른 세션 드라이버와 달리, ArrayHandler는 디스크, 데이터베이스 또는 외부 저장소에 데이터를 저장하지 않습니다. 이를 통해 실제 세션 데이터에 영향을 주지 않고 단위 테스트 또는 통합 테스트 중에 안전하게 세션 상호작용을 시뮬레이션할 수 있습니다.

이 드라이버를 사용하면 세션 데이터를 완전히 메모리 내에서 설정, 검색 및 어설션할 수 있어 테스트를 더 빠르고 격리된 상태로 유지할 수 있습니다. 대부분의 프로덕션 환경에서는 파일, 데이터베이스 또는 캐시 기반 세션을 사용하지만, ArrayHandler는 테스트 워크플로우를 지원하고 부작용을 방지하기 위해 특별히 존재합니다.



	세션 초기화


	데이터 설정 및 검색


	테스트 케이스 예시


	세션 어설션


	ArrayHandler와 함께 PHPUnit 어설션 사용


	TestResponse를 통한 세션 어설션






	커스텀 세션 값






세션 초기화

테스트를 위해 ArrayHandler 드라이버를 사용하여 세션을 초기화할 수 있습니다. 다음 예시는 적절한 설정으로 세션 인스턴스를 생성하는 방법을 보여줍니다:

<?php

use CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler;
use CodeIgniter\Session\Session;
use Config\Session as SessionConfig;

// Load session config
$config = config(SessionConfig::class);

// Initialize ArrayHandler with config and optional IP
$arrayHandler = new ArrayHandler($config, '127.0.0.1');

// Create session instance for testing
$testSession = new Session($arrayHandler, $config);







데이터 설정 및 검색

초기화 후에는 평소와 같이 세션 값을 설정하고 검색할 수 있습니다:

<?php

// Set session data
$testSession->set('framework', 'CodeIgniter4');

// Retrieve session data
echo $testSession->get('framework'); // outputs 'CodeIgniter4'

// Remove session data
$testSession->remove('framework');






참고

세션 데이터는 메모리에 저장되며 ArrayHandler 객체가 존재하는 동안만 유지됩니다. 객체가 소멸되면(일반적으로 요청 또는 테스트 종료 시) 데이터는 사라집니다.





테스트 케이스 예시

다음은 PHPUnit 테스트에서 ArrayHandler 사용법을 보여주는 간단한 예시입니다:

<?php

use CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler;
use CodeIgniter\Session\Session;
use CodeIgniter\Test\CIUnitTestCase;
use Config\Session as SessionConfig;

class SessionTest extends CIUnitTestCase
{
    protected Session $testSession;

    protected function setUp(): void
    {
        parent::setUp();

        // Load session configuration
        $config = new SessionConfig();

        // Initialize ArrayHandler with config
        $arrayHandler = new ArrayHandler($config, '127.0.0.1');

        // Create session instance
        $this->testSession = new Session($arrayHandler, $config);
    }

    public function testFrameworkNameInSession(): void
    {
        // Set a session value
        $this->testSession->set('framework', 'CodeIgniter');

        // Assert the value exists and is correct
        $this->assertSame('CodeIgniter', $this->testSession->get('framework'));

        // Remove the session value
        $this->testSession->remove('framework');
        $this->assertNull($this->testSession->get('framework'));
    }
}







세션 어설션


ArrayHandler와 함께 PHPUnit 어설션 사용

단위 테스트에서 Session과 ArrayHandler를 사용하여 세션을 직접 테스트할 때는 표준 PHPUnit 어설션을 사용합니다. 응답 객체가 아닌 세션 객체와 직접 상호작용하기 때문에 이 컨텍스트에서는 assertSessionHas()와 assertSessionMissing()을 사용할 수 없습니다.

<?php

// Set a session value
$testSession->set('framework', 'CodeIgniter4');

// Assert the state of the session using PHPUnit assertions
$this->assertSame('CodeIgniter4', $testSession->get('framework')); // Value exists

// Not empty
$this->assertNotEmpty($testSession->get('framework'));

// Remove the value and assert it's gone
$testSession->remove('framework');

// Should be null
$this->assertNull($testSession->get('framework'));







TestResponse를 통한 세션 어설션

컨트롤러 또는 HTTP 응답을 테스트할 때 TestResponse 객체에서 사용할 수 있는 CodeIgniter 4의 세션 어서션 헬퍼(예: assertSessionHas(), assertSessionMissing())를 사용할 수 있습니다. 이 헬퍼를 사용하면 HTTP 요청/응답 생명주기 동안 세션 상태를 어서션할 수 있습니다. 자세한 내용: Session Assertions




커스텀 세션 값

기능 테스트에서는 withSession() 메서드를 사용하여 단일 테스트에 대한 커스텀 세션 데이터를 제공할 수 있습니다. 이를 통해 요청 중에 로그인한 사용자나 특정 역할과 같은 세션 상태를 시뮬레이션할 수 있습니다. 자세한 내용과 예시는 세션 값 설정을 참고하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
명령줄 사용법

CodeIgniter 4는 명령줄 프로그램과도 함께 사용할 수 있습니다.



	CLI 개요

	CLI를 통한 컨트롤러 실행

	Spark 명령

	Spark 명령 만들기

	CLI 생성기

	CLI 라이브러리

	CLI 시그널

	CLIRequest 클래스








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLI 개요

CodeIgniter 4는 내장 명령 spark 와 유용한 명령 및 라이브러리를 제공합니다. 또한 spark 명령을 직접 만들고 CLI를 통해 컨트롤러를 실행할 수도 있습니다.



	CLI란?


	왜 명령줄로 실행하나요?


	Spark 명령


	CLI 라이브러리






CLI란?

명령줄 인터페이스는 컴퓨터와 상호작용하는 텍스트 기반 방식입니다. 자세한 내용은 Wikipedia 문서 [https://en.wikipedia.org/wiki/Command-line_interface] 를 참고하세요.



왜 명령줄로 실행하나요?

CodeIgniter를 명령줄에서 실행해야 하는 이유는 많지만, 항상 명확한 것은 아닙니다.


	wget 이나 curl 을 사용하지 않고 cron 작업을 실행할 수 있습니다.


	권한 설정, 캐시 폴더 정리, 백업 실행 등을 할 수 있는 대화형 “작업”을 만들 수 있습니다.


	다른 언어의 애플리케이션과 통합할 수 있습니다. 예를 들어 C++ 스크립트 하나가 명령 하나를 호출해 모델 안의 코드를 실행할 수도 있습니다!






Spark 명령

CodeIgniter에는 공식 명령 spark 와 여러 내장 명령이 함께 제공됩니다.

spark를 실행하면 도움말을 볼 수 있습니다:

php spark





자세한 내용은 Spark 명령 페이지를 참고하세요.



CLI 라이브러리

CLI 라이브러리는 CLI 인터페이스 작업을 쉽게 만들어 줍니다. 터미널 창에 여러 색상의 텍스트를 출력하는 간단한 방법을 제공하고, 사용자에게 정보를 묻는 기능도 있어 유연하고 똑똑한 도구를 만들기 쉽습니다.

자세한 내용은 CLI Library 페이지를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLI를 통한 컨트롤러 실행

애플리케이션의 Controllers 를 브라우저 URL로 호출할 수 있듯이, 명령줄 인터페이스(CLI)를 통해서도 불러올 수 있습니다.


참고

CLI 스크립트는 CLI로 컨트롤러를 호출하기보다 Spark Commands를 사용하는 것이 권장됩니다. 자세한 내용은 Spark 명령 와 Spark 명령 만들기 페이지를 참고하세요.





	직접 해봅시다: Hello World!


	컨트롤러 만들기


	라우트 정의


	CLI로 실행






	기본은 여기까지!






직접 해봅시다: Hello World!


컨트롤러 만들기

간단한 컨트롤러를 만들어 동작을 확인해 봅시다. 텍스트 편집기로 Tools.php라는 파일을 만들고, 다음 코드를 넣습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

class Tools extends Controller
{
    public function message($to = 'World')
    {
        return "Hello {$to}!" . PHP_EOL;
    }
}






참고

자동 라우팅(향상) 를 사용한다면 메서드 이름을 cliMessage() 로 바꿉니다.



그다음 파일을 app/Controllers/ 디렉터리에 저장합니다.



라우트 정의

자동 라우팅을 사용한다면 이 단계는 건너뜁니다.

app/Config/Routes.php 파일에서 CLI로만 접근 가능한 라우트를 다른 라우트와 똑같이 쉽게 만들 수 있습니다. get(), post() 같은 메서드 대신 cli() 메서드를 사용하면 됩니다. 나머지는 일반 라우트 정의와 완전히 같습니다:

<?php

$routes->cli('tools/message/(:segment)', 'Tools::message/$1');





자세한 내용은 Routes 페이지를 참고하세요.


경고

자동 라우팅 (레거시) 를 활성화하고 명령 파일을 app/Controllers 에 두면, 누구나 HTTP를 통해 자동 라우팅 (레거시) 의 도움으로 해당 명령에 접근할 수 있습니다.





CLI로 실행

보통은 다음과 비슷한 URL로 사이트에 접속하겠지만:

example.com/index.php/tools/message/to





대신 Mac/Linux에서는 터미널을 열고, Windows에서는 Run > “cmd”로 이동한 뒤 CodeIgniter 프로젝트의 웹 루트로 이동합니다.

$ cd /path/to/project/public
$ php index.php tools message





정상적으로 했다면 “Hello World!” 가 출력되어야 합니다.

$ php index.php tools message "John Smith"





여기서는 URL 매개변수가 동작하는 방식과 같은 방법으로 인자를 전달합니다. “John Smith” 가 인자로 전달되고 출력은 다음과 같습니다:

Hello John Smith!








기본은 여기까지!

요약하면, 명령줄에서 컨트롤러를 사용하는 방법은 이것이 전부입니다. 이것도 일반 컨트롤러이므로 라우팅과 _remap() 이 정상적으로 동작한다는 점을 기억하세요.


참고

_remap() 은 자동 라우팅(향상) 와 함께 사용할 수 없습니다.



CLI로 실행 중인지 확인하려면 is_cli() 의 반환값을 확인하세요.

하지만 CodeIgniter는 CLI에서 접근 가능한 스크립트를 더 편하게 만들 수 있도록 CLI 전용 라우팅과 CLI 전용 도구를 돕는 라이브러리 같은 추가 도구도 제공합니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Spark 명령

CodeIgniter에는 공식 명령 spark 와 여러 내장 명령이 함께 제공됩니다.



	명령 실행


	CLI로 실행


	명령 목록 보기


	도움말 보기


	명령 실행하기


	헤더 출력 숨기기






	명령 호출하기










명령 실행


CLI로 실행

명령은 프로젝트 루트 디렉터리의 명령줄에서 실행합니다. spark 명령 파일이 제공되며, 이를 사용해 모든 CLI 명령을 실행합니다.


명령 목록 보기

명령을 지정하지 않고 spark 를 호출하면, 사용 가능한 명령과 설명을 카테고리별로 정리해 보여주는 간단한 도움말 페이지가 표시됩니다:

php spark






spark list

php spark 는 list 명령과 정확히 같습니다:

php spark list





--simple 옵션을 사용하면 사용 가능한 명령의 원시 목록을 알파벳순으로 볼 수도 있습니다:

php spark list --simple








도움말 보기

다음과 같이 help 명령을 사용해 모든 CLI 명령의 도움말을 볼 수 있습니다:

php spark help db:seed





v4.3.0부터는 help 명령 대신 --help 옵션도 사용할 수 있습니다:

php spark db:seed --help







명령 실행하기

해당 명령을 실행하려면 명령 이름을 첫 번째 인자로 전달해야 합니다:

php spark migrate





일부 명령은 추가 인자를 받으며, 이 인자들은 명령 뒤에 공백으로 구분해 바로 이어서 전달해야 합니다:

php spark db:seed DevUserSeeder





CodeIgniter가 제공하는 모든 명령은 필요한 인자를 제공하지 않으면, 올바르게 실행하기 위해 필요한 정보를 입력하라는 메시지가 표시됩니다:

php spark make:controller

Controller class name :







헤더 출력 숨기기

명령을 실행하면 CodeIgniter 버전과 현재 시간이 포함된 헤더가 출력됩니다:

php spark env

CodeIgniter v4.3.5 Command Line Tool - Server Time: 2023-06-16 12:45:31 UTC+00:00

Your environment is currently set as development.





헤더 출력을 숨기려면 언제든지 --no-header 를 전달할 수 있으며, 결과를 파싱할 때 유용합니다:

php spark env --no-header

Your environment is currently set as development.








명령 호출하기

명령은 직접 작성한 코드 안에서도 실행할 수 있습니다. 보통은 cron 작업용 컨트롤러 안에서 사용하지만, 언제든 사용할 수 있습니다. 이를 위해 command() 함수를 사용합니다. 이 함수는 항상 사용할 수 있습니다.

<?php

echo command('make:migration TestMigration');





유일한 인자는 실행할 명령과 그 매개변수를 담은 문자열입니다. 이는 명령줄에서 호출하는 것과 정확히 같은 형태로 표시됩니다.

명령줄에서 실행하지 않을 경우, 실행된 명령의 모든 출력이 캡처됩니다. 출력은 명령에서 반환되므로 표시 여부를 선택할 수 있습니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Spark 명령 만들기

컨트롤러를 CLI에서 다른 라우트처럼 사용할 수 있는 기능은 편리하지만, 때로는 조금 다른 방식이 필요할 수 있습니다. 이때 Spark 명령이 유용합니다. Spark 명령은 라우트를 정의할 필요가 없는 단순한 클래스이므로, 마이그레이션 처리나 데이터베이스 시딩, cron 작업 상태 확인, 회사용 커스텀 코드 생성기 제작 같은 개발 작업을 더 쉽게 만들어 주는 도구를 만들기에 적합합니다.



	새 명령 만들기


	파일 위치


	예제 명령






	BaseCommand






새 명령 만들기

개발에 사용할 새 명령은 아주 쉽게 만들 수 있습니다. 각 클래스는 반드시 별도 파일에 있어야 하며, CodeIgniter\CLI\BaseCommand 를 확장하고 run() 메서드를 구현해야 합니다.

CLI 명령 목록에 표시되고 도움말 기능을 추가하려면 다음 속성들을 사용해야 합니다:


	$group: 명령 목록에서 이 명령이 속한 그룹을 설명하는 문자열입니다. 예: Database


	$name: 명령 이름을 설명하는 문자열입니다. 예: make:controller


	$description: 명령을 설명하는 문자열입니다. 예: Generates a new controller file.


	$usage: 명령 사용법을 설명하는 문자열입니다. 예: make:controller <name> [options]


	$arguments: 각 명령 인자를 설명하는 문자열 배열입니다. 예: 'name' => 'The controller class name.'


	$options: 각 명령 옵션을 설명하는 문자열 배열입니다. 예: '--force' => 'Force overwrite existing file.'




도움말 설명은 위 매개변수를 기준으로 자동 생성됩니다.


파일 위치

명령은 Commands 라는 이름의 디렉터리에 저장해야 합니다. 다만 Autoloader 가 찾을 수 있도록 그 디렉터리는 PSR-4 네임스페이스 안에 있어야 합니다. 예를 들어 app/Commands 이거나, 프로젝트 전반에서 사용할 명령을 모아두는 Acme/Commands 같은 디렉터리가 될 수 있습니다.


참고

명령이 실행되면 CodeIgniter CLI 환경 전체가 로드되므로, 환경 정보와 경로 정보를 얻고 컨트롤러를 만들 때 사용하는 것과 같은 도구들을 사용할 수 있습니다.





예제 명령

데모용으로 애플리케이션 자체에 대한 기본 정보를 보고하는 기능만 가진 예제 명령을 살펴보겠습니다. 먼저 app/Commands/AppInfo.php 에 새 파일을 만들고 다음 코드를 넣습니다:

<?php

namespace App\Commands;

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class AppInfo extends BaseCommand
{
    protected $group       = 'Demo';
    protected $name        = 'app:info';
    protected $description = 'Displays basic application information.';

    public function run(array $params)
    {
        // ...
    }
}





list 명령을 실행하면 새 명령이 자체 Demo 그룹 아래에 표시됩니다. 자세히 보면 동작 방식을 쉽게 이해할 수 있습니다. $group 속성은 이 명령을 다른 명령들과 어떻게 묶어 표시할지, 어떤 제목 아래에 나열할지를 알려 줍니다.

$name 속성은 이 명령을 호출할 때 사용하는 이름입니다. 공백을 포함해서는 안 되며, 모든 문자는 명령줄에서 유효해야 합니다. 관례적으로는 명령을 소문자로 작성하고, 명령 이름에 콜론을 사용해 세부 그룹을 나눕니다. 이렇게 하면 여러 명령의 이름 충돌을 줄일 수 있습니다.

마지막 속성 $description 은 list 명령에 표시되는 짧은 문자열로, 이 명령이 무엇을 하는지 설명해야 합니다.


run()

run() 메서드는 명령이 실행될 때 호출되는 메서드입니다. $params 배열은 명령 이름 뒤에 오는 CLI 인자 목록입니다. CLI 문자열이 다음과 같다면:

php spark foo bar baz





그렇다면 foo 가 명령 이름이고, $params 배열은 다음과 같습니다:

<?php

$params = ['bar', 'baz'];





이 값은 CLI 라이브러리를 통해서도 접근할 수 있지만, 그 경우에는 이미 명령 이름이 문자열에서 제거되어 있습니다. 이 매개변수들은 스크립트 동작을 사용자 정의하는 데 사용할 수 있습니다.

데모 명령의 run() 메서드는 대략 다음과 같을 수 있습니다:

<?php

namespace App\Commands;

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class AppInfo extends BaseCommand
{
    // ...

    public function run(array $params)
    {
        CLI::write('PHP Version: ' . CLI::color(PHP_VERSION, 'yellow'));
        CLI::write('CI Version: ' . CLI::color(\CodeIgniter\CodeIgniter::CI_VERSION, 'yellow'));
        CLI::write('APPPATH: ' . CLI::color(APPPATH, 'yellow'));
        CLI::write('SYSTEMPATH: ' . CLI::color(SYSTEMPATH, 'yellow'));
        CLI::write('ROOTPATH: ' . CLI::color(ROOTPATH, 'yellow'));
        CLI::write('Included files: ' . CLI::color(count(get_included_files()), 'yellow'));
    }
}





자세한 내용은 CLI Library 페이지를 참고하세요.



명령 종료

기본적으로 명령은 성공 코드 0 으로 종료됩니다. 명령을 실행하는 동안 오류가 발생하면 run() 메서드에서 종료 코드를 포함한 return 구문으로 명령을 종료할 수 있습니다.

예를 들면 return EXIT_ERROR;

이 방식은 예를 들어 명령이 crontab을 통해 실행될 때 시스템 수준의 디버깅에 도움이 됩니다.

app/Config/Constants.php 파일에 정의된 EXIT_* 종료 코드 상수를 사용할 수 있습니다.





BaseCommand

모든 명령이 확장해야 하는 BaseCommand 클래스에는 직접 명령을 만들 때 알아두면 좋은 유틸리티 메서드가 몇 가지 있습니다. 또한 $this->logger 에서 사용할 수 있는 Logger 도 있습니다.


	
class CodeIgniter\CLI\BaseCommand

	
	
call(string $command[, array $params = []])

	
	매개변수:

	
	$command (string) – 호출할 다른 명령의 이름입니다.


	$params (array) – 해당 명령에서 사용할 수 있도록 추가 CLI 인자를 전달합니다.








이 메서드는 현재 명령을 실행하는 동안 다른 명령을 실행할 수 있게 해줍니다:

<?php

$this->call('command_one');
$this->call('command_two', $params);










	
showError(Throwable $e)

	
	매개변수:

	
	$e (Throwable) – 오류 보고에 사용할 예외입니다.








CLI에 일관되고 명확한 오류 출력을 유지하기 위한 편의 메서드입니다:

<?php

try {
    // ...
} catch (\Exception $e) {
    $this->showError($e);
}










	
showHelp()

	명령 도움말을 표시하는 메서드입니다: (usage,arguments,description,options)






	
setPad(string $item, int $max, int $extra = 2, int $indent = 0) → string

	
	매개변수:

	
	$item (string) – 문자열 항목입니다.


	$max (integer) – 최대 크기입니다.


	$extra (integer) – 끝에 추가할 공백 수입니다.


	$indent (integer) – 들여쓰기 공백 수입니다.








문자열을 패딩하여 모든 제목 길이를 같게 만들고, 설명이 보기 좋게 맞춰지도록 합니다:

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$length = max(array_map('strlen', array_keys($this->options)));

foreach ($this->options as $option => $description) {
    CLI::write(CLI::color($this->setPad($option, $length, 2, 2), 'green') . $description);
}
/*
 * Output will be:
 *  -n     Set migration namespace
 *  -g     Set database group
 *  --all  Set for all namespaces, will ignore (-n) option
 */










	
getPad($array, $pad)

	
버전 4.0.5부터 폐지됨: 대신 CodeIgniter\CLI\BaseCommand::setPad() 를 사용하세요.




	매개변수:

	
	$array (array) – $key => $value 배열입니다.


	$pad (integer) – 패딩 공백입니다.








$key => $value 배열 출력의 패딩을 계산하는 메서드입니다. 이 패딩은 CLI에서 보기 좋게 정렬된 표를 출력하는 데 사용할 수 있습니다.













            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLI 생성기

CodeIgniter4에는 기본 컨트롤러, 모델, 엔티티 등을 쉽게 만들 수 있는 생성기가 포함되어 있습니다. 한 번의 명령으로 전체 파일 세트를 뼈대만 생성할 수도 있습니다.



	소개


	내장 생성기


	make:cell


	make:command


	make:config


	make:controller


	make:entity


	make:filter


	make:model


	make:seeder


	make:test


	make:transformer


	make:migration


	make:validation






	기본 코드 전체 세트 뼈대 생성


	GeneratorTrait


	사용자 정의 생성기 명령 템플릿 위치 선언






소개

모든 내장 생성기는 php spark list로 목록을 볼 때 Generators 그룹 아래에 있습니다. 특정 생성기의 전체 설명과 사용 정보를 보려면 다음 명령을 사용하세요:

php spark help <generator_command>





<generator_command>는 확인할 명령으로 대체됩니다.


참고

생성된 코드를 하위 폴더에 두어야 하나요? 예를 들어 메인 Controllers 폴더의 Admin 하위 폴더에 컨트롤러 클래스를 만들고 싶다면, 클래스 이름 앞에 하위 폴더를 붙이기만 하면 됩니다. 예: php spark make:controller admin/login. 이 명령은 Controllers/Admin 하위 폴더에 Login 컨트롤러를 생성하고 네임스페이스는 App\Controllers\Admin로 설정됩니다.




참고

모듈 작업 중인가요? 코드 생성은 루트 네임스페이스를 기본값 APP_NAMESPACE로 설정합니다. 생성된 코드를 모듈 네임스페이스의 다른 위치에 두어야 한다면, 명령에 --namespace 옵션을 설정하세요. 예: php spark make:model blog --namespace Acme\\Blog.




경고

--namespace 옵션을 설정할 때 지정한 네임스페이스가 Config\Autoload의 $psr4 배열 또는 composer autoload 파일에 정의된 올바른 네임스페이스인지 확인하세요. 그렇지 않으면 코드 생성이 중단됩니다.





내장 생성기

CodeIgniter4는 기본적으로 다음 생성기를 제공합니다.


make:cell


Added in version 4.3.0.



새 Cell 파일과 뷰를 생성합니다.


사용법:

make:cell <name> [options]







인자:


	name: Cell 클래스 이름입니다. PascalCase여야 합니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:command

새 spark 명령을 생성합니다.


사용법:

make:command <name> [options]







인자:


	name: 명령 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--command: spark에서 실행할 명령 이름입니다. 기본값은 command:name입니다.


	--group: 명령의 그룹/네임스페이스입니다. 기본값은 기본 명령의 경우 App, 생성기 명령의 경우 Generators입니다.


	--type: 명령 유형입니다. basic 명령인지 generator 명령인지 지정합니다. 기본값은 basic입니다.


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:config

새 config 파일을 생성합니다.


사용법:

make:config <name> [options]







인자:


	name: config 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:controller

새 controller 파일을 생성합니다.


사용법:

make:controller <name> [options]







인자:


	name: controller 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--bare: BaseController 대신 CodeIgniter\Controller에서 상속합니다.


	--restful: RESTful 리소스에서 상속합니다. 선택지는 controller와 presenter입니다. 기본값은 controller입니다.


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.





참고

--suffix를 사용하면 생성된 컨트롤러 이름이 ProductController처럼 됩니다. 이는 Auto Routing를 사용할 때의 Controller 명명 규칙(Controller 클래스 이름은 반드시 대문자로 시작해야 하며, 첫 글자만 대문자일 수 있음)을 위반합니다. 따라서 --suffix는 Defined Routes를 사용할 때 사용할 수 있습니다.






make:entity

새 entity 파일을 생성합니다.


사용법:

make:entity <name> [options]







인자:


	name: entity 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:filter

새 filter 파일을 생성합니다.


사용법:

make:filter <name> [options]







인자:


	name: filter 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:model

새 model 파일을 생성합니다.


사용법:

make:model <name> [options]







인자:


	name: model 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--dbgroup: 사용할 데이터베이스 그룹입니다. 기본값은 default입니다.


	--return: 반환 유형을 array, object, entity 중에서 설정합니다. 기본값은 array입니다.


	--table: 다른 테이블 이름을 지정합니다. 기본값은 복수형 클래스 이름입니다.


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:seeder

새 seeder 파일을 생성합니다.


사용법:

make:seeder <name> [options]







인자:


	name: seeder 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:test


Added in version 4.5.0.



새 test 파일을 생성합니다.


사용법:

make:test <name> [options]







인자:


	name: test 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 Tests입니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:transformer

새 API transformer 파일을 생성합니다.


사용법:

make:transformer <name> [options]







인자:


	name: transformer 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:migration

새 migration 파일을 생성합니다.


사용법:

make:migration <name> [options]







인자:


	name: migration 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--session: 데이터베이스 세션용 migration 파일을 생성합니다.


	--table: 데이터베이스 세션에 사용할 테이블 이름을 설정합니다. 기본값은 ci_sessions입니다.


	--dbgroup: 데이터베이스 세션에 사용할 데이터베이스 그룹을 설정합니다. 기본값은 default 그룹입니다.


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.







make:validation

새 validation 파일을 생성합니다.


사용법:

make:validation <name> [options]







인자:


	name: validation 클래스 이름입니다. [필수]






옵션:


	--namespace: 루트 네임스페이스를 설정합니다. 기본값은 APP_NAMESPACE입니다.


	--suffix: 생성된 클래스 이름에 컴포넌트 접미사를 추가합니다.


	--force: 이 플래그를 설정하면 대상의 기존 파일을 덮어씁니다.








기본 코드 전체 세트 뼈대 생성

개발 단계에서 Admin 그룹처럼 기능을 그룹별로 만들 때가 있습니다. 이 그룹에는 자체 컨트롤러, 모델, 마이그레이션 파일, 심지어 엔티티까지 포함될 수 있습니다. 터미널에 각 생성기 명령을 하나씩 입력하다 보면 이 모든 것을 한 번에 처리하는 단일 생성기 명령이 있으면 좋겠다고 생각하게 됩니다.

걱정하지 마세요! CodeIgniter4에는 전용 make:scaffold 명령도 있으며, 이는 컨트롤러, 모델, 엔티티, 마이그레이션, 시더 생성기 명령을 감싸는 래퍼입니다. 필요한 것은 생성될 모든 클래스의 이름에 사용할 클래스 이름뿐입니다. 또한 각 생성기 명령이 지원하는 개별 옵션도 scaffold 명령이 인식합니다.

터미널에서 다음을 실행하면:

php spark make:scaffold user





다음 파일들이 생성됩니다:


	app/Controllers/User.php


	app/Models/User.php


	app/Database/Migrations/<some date here>_User.php와


	app/Database/Seeds/User.php




scaffold로 생성한 파일에 Entity 클래스를 포함하려면 명령에 --return entity를 추가하면 모델 생성기로 전달됩니다.



GeneratorTrait

모든 생성기 명령은 코드 생성에 사용되는 메서드를 완전히 활용하기 위해 GeneratorTrait를 사용해야 합니다.



사용자 정의 생성기 명령 템플릿 위치 선언

생성기 템플릿을 찾는 기본 순서는 (1) app/Config/Generators.php 파일에 정의된 템플릿, (2) 찾을 수 없으면 CodeIgniter\Commands\Generators\Views 네임스페이스의 템플릿입니다.

사용자 정의 생성기 명령의 템플릿 위치를 선언하려면 app/Config/Generators.php 파일에 추가해야 합니다. 예를 들어 make:awesome-command 명령이 있고 생성기 템플릿이 app 디렉터리의 app/Commands/Generators/Views/awesomecommand.tpl.php에 있다면, 구성 파일을 다음과 같이 업데이트합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseConfig;

class Generators extends BaseConfig
{
    public array $views = [
        // ..
        'make:awesome-command' => 'App\Commands\Generators\Views\awesomecommand.tpl.php',
    ];
}









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLI 라이브러리

CodeIgniter의 CLI 라이브러리는 다음과 같이 대화형 명령줄 스크립트 작성을 쉽게 해 줍니다:


	사용자에게 추가 정보를 묻기


	터미널에 여러 색상의 텍스트 쓰기


	삑 소리 내기(예의 있게 사용하세요!)


	긴 작업 중 진행률 표시줄 표시


	긴 텍스트 줄을 창 크기에 맞게 줄바꿈하기.






	클래스 초기화


	사용자로부터 입력 받기


	prompt()


	promptByKey()


	promptByMultipleKeys()






	피드백 제공


	write()


	print()


	color()


	error()


	wrap()


	newLine()


	clearScreen()


	showProgress()


	table()


	wait()










클래스 초기화

CLI 라이브러리는 모든 메서드가 정적이므로 인스턴스를 생성할 필요가 없습니다. 대신 클래스 위의 use 구문으로 컨트롤러가 이를 찾을 수 있도록만 하면 됩니다:

<?php

namespace App\Commands;

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class MyCommand extends BaseCommand
{
    // ...

    public function run(array $params)
    {
        // ...
    }
}





이 클래스는 파일이 처음 로드될 때 자동으로 초기화됩니다.



사용자로부터 입력 받기

때때로 사용자에게 더 많은 정보를 물어야 합니다. 사용자가 선택적 명령줄 인자를 제공하지 않았거나, 스크립트가 기존 파일을 만나 덮어쓰기 전에 확인이 필요할 수 있습니다. 이는 prompt() 또는 promptByKey() 메서드로 처리합니다.


참고

v4.3.0부터는 PhpStreamWrapper로 이 메서드들을 테스트할 수 있습니다. CLI 입력 테스트을 참고하세요.




prompt()

첫 번째 매개변수로 질문을 전달할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$color = CLI::prompt('What is your favorite color?');





두 번째 매개변수로 기본값을 전달하면 사용자가 그냥 Enter를 눌렀을 때 그 값이 사용됩니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$color = CLI::prompt('What is your favorite color?', 'blue');





두 번째 매개변수로 허용된 답변 배열을 전달하여 가능한 답변을 제한할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$overwrite = CLI::prompt('File exists. Overwrite?', ['y', 'n']);





마지막으로, 세 번째 매개변수로 입력값에 대한 validation 규칙을 전달할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$email = CLI::prompt('What is your email?', null, 'required|valid_email');





검증 규칙은 배열 구문으로도 작성할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$email = CLI::prompt('What is your email?', null, ['required', 'valid_email']);







promptByKey()

prompt의 미리 정의된 답변(옵션)은 설명이 필요하거나 값으로 선택하기에는 너무 복잡할 수 있습니다. promptByKey()는 사용자가 값 대신 키로 옵션을 선택할 수 있게 해 줍니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$fruit = CLI::promptByKey('These are your choices:', ['The red apple', 'The plump orange', 'The ripe banana']);
/*
 * These are your choices:
 *   [0]  The red apple
 *   [1]  The plump orange
 *   [2]  The ripe banana
 *
 * [0, 1, 2]:
 */





이름이 있는 키도 가능합니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$fruit = CLI::promptByKey(['These are your choices:', 'Which would you like?'], [
    'apple'  => 'The red apple',
    'orange' => 'The plump orange',
    'banana' => 'The ripe banana',
]);
/*
 * These are your choices:
 *   [apple]   The red apple
 *   [orange]  The plump orange
 *   [banana]  The ripe banana
 *
 * Which would you like? [apple, orange, banana]:
 */





마지막으로, 세 번째 매개변수로 입력값에 대한 validation 규칙을 전달할 수 있으며, 허용 가능한 답변은 전달된 옵션으로 자동 제한됩니다.



promptByMultipleKeys()


Added in version 4.3.0.



이 메서드는 promptByKey()와 같지만 여러 값을 지원합니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$hobbies = CLI::promptByMultipleKeys('Select your hobbies:', ['Playing game', 'Sleep', 'Badminton']);
/*
 * Select your hobbies:
 *   [0]  Playing game
 *   [1]  Sleep
 *   [2]  Badminton
 *
 * You can specify multiple values separated by commas.
 * [0, 1, 2]:
 *
 * if your answer is '0,2', the return is the key and the value of the options :
 * [
 *   [0] => "Playing game",
 *   [2] => "Badminton"
 * ]
 */






중요

promptByMultipleKeys() 메서드는 promptByKey()와 달리 이름이 있는 키나 검증을 지원하지 않습니다.






피드백 제공


write()

사용자에게 피드백을 제공할 수 있는 여러 메서드가 있습니다. 단순한 상태 업데이트부터 사용자의 터미널 창 너비에 맞춰 줄바꿈되는 복잡한 정보 표까지 가능합니다. 핵심은 출력할 문자열을 첫 번째 매개변수로 받는 write() 메서드입니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::write('The rain in Spain falls mainly on the plains.');





두 번째 매개변수로 색상 이름을 전달하면 텍스트 색상을 바꿀 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::write('File created.', 'green');





이를 사용하면 상태별로 메시지를 구분하거나 다른 색으로 ‘헤더’를 만들 수 있습니다. 세 번째 매개변수로 색상 이름을 전달해 배경색도 설정할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::write('File overwritten.', 'light_red', 'dark_gray');





다음 전경색을 사용할 수 있습니다:


	black


	dark_gray


	blue


	dark_blue


	light_blue


	green


	light_green


	cyan


	light_cyan


	red


	light_red


	purple


	light_purple


	light_yellow


	yellow


	light_gray


	white




배경색으로는 더 적은 수를 사용할 수 있습니다:


	black


	blue


	green


	cyan


	red


	yellow


	light_gray


	magenta






print()

write() 메서드와 동일하게 동작하지만, 앞뒤로 줄바꿈을 강제하지 않습니다. 대신 현재 커서 위치에 화면으로 출력합니다. 따라서 서로 다른 호출에서 여러 항목을 같은 줄에 연속해서 출력할 수 있습니다. 상태를 보여 준 뒤 작업을 수행하고 같은 줄에 “Done”을 출력하고 싶을 때 특히 유용합니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

for ($i = 0; $i <= 10; $i++) {
    CLI::print($i);
}







color()

write() 명령은 EOL 문자로 끝나는 한 줄을 터미널에 출력하지만, color() 메서드를 사용하면 같은 방식으로 사용할 수 있는 문자열 조각을 만들 수 있습니다. 다만 출력 후 EOL을 강제하지 않습니다. 이를 통해 같은 행에 여러 출력을 만들 수 있습니다. 더 흔하게는 write() 메서드 안에서 다른 색상의 문자열을 만들 때 사용할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::write("fileA \t" . CLI::color('/path/to/file', 'white'), 'yellow');





이 예제는 창에 한 줄을 출력하며, fileA 는 노란색으로, 그 뒤에 탭을 두고, /path/to/file 은 흰색 텍스트로 표시됩니다.



error()

오류를 출력해야 한다면 그에 맞는 이름의 error() 메서드를 사용해야 합니다. 이 메서드는 write()와 color()처럼 STDOUT이 아니라 STDERR에 연한 빨간색 텍스트를 출력합니다. 오류를 감시하는 스크립트가 전체 정보 대신 실제 오류 메시지만 걸러 보게 하고 싶을 때 유용합니다. 사용법은 write() 메서드와 동일합니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::error('Cannot write to file: ' . $file);







wrap()

이 명령은 문자열을 받아 현재 줄부터 출력하고, 지정한 길이가 되면 다음 줄로 줄바꿈합니다. 현재 창에서 줄이 화면 밖으로 넘어가지 않게 설명이 있는 옵션 목록을 표시할 때 유용할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::color("task1\t", 'yellow');
CLI::wrap('Some long description goes here that might be longer than the current window.');





기본적으로 문자열은 터미널 너비에 맞춰 줄바꿈됩니다. Windows는 현재 창 크기를 확인할 방법을 제공하지 않으므로 기본값은 80자입니다. 창 안에 확실히 들어갈 정도로 더 짧은 너비로 제한하려면 두 번째 매개변수로 최대 줄 길이를 전달하세요. 그러면 단어가 깨지지 않도록 가장 가까운 단어 경계에서 문자열이 나뉩니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

// Wrap the text at max 20 characters wide
CLI::wrap($description, 20);





제목, 파일, 작업을 왼쪽 열에 두고, 그 설명을 오른쪽 열에 두고 싶을 수 있습니다. 기본적으로는 창의 왼쪽 가장자리로 다시 줄바꿈되므로 열을 맞춰 정렬할 수 없습니다. 이런 경우 첫 줄 뒤의 각 줄에 공백 수를 지정해 들여쓰기하면 왼쪽 경계를 깔끔하게 맞출 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$titles = [
    'task1a',
    'task1abc',
];
$descriptions = [
    'Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry.',
    "Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the",
];

// Determine the maximum length of all titles
// to determine the width of the left column
$maxlen = max(array_map('strlen', $titles));

for ($i = 0; $i < count($titles); $i++) {
    CLI::write(
        // Display the title on the left of the row
        substr(
            $titles[$i] . str_repeat(' ', $maxlen + 3),
            0,
            $maxlen + 3,
        ) .
        // Wrap the descriptions in a right-hand column
        // with its left side 3 characters wider than
        // the longest item on the left.
        CLI::wrap($descriptions[$i], 40, $maxlen + 3),
    );
}





다음과 같이 표시됩니다:

task1a     Lorem Ipsum is simply dummy
           text of the printing and
           typesetting industry.
task1abc   Lorem Ipsum has been the
           industry's standard dummy
           text ever since the







newLine()

newLine() 메서드는 사용자에게 빈 줄을 표시합니다. 이 메서드는 매개변수를 받지 않습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::newLine();







clearScreen()

clearScreen() 메서드로 현재 터미널 창을 지울 수 있습니다. 대부분의 Windows 버전에서는 이 기능을 지원하지 않으므로 단순히 빈 줄 40개를 삽입합니다. Windows 10의 bash 통합에서는 달라질 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

CLI::clearScreen();







showProgress()

오래 걸리는 작업의 진행 상황을 사용자에게 계속 보여 주고 싶다면 다음과 같은 내용을 표시하는 showProgress() 메서드를 사용할 수 있습니다:

[####......] 40% Complete





이 블록은 제자리에서 애니메이션되어 꽤 멋진 효과를 냅니다.

사용하려면 현재 단계를 첫 번째 매개변수로, 전체 단계 수를 두 번째 매개변수로 전달하세요. 완료율과 표시 길이는 그 숫자를 기준으로 결정됩니다. 작업이 끝나면 첫 번째 매개변수로 false를 전달하면 진행 표시줄이 제거됩니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$totalSteps = count($tasks);
$currStep   = 1;

foreach ($tasks as $task) {
    CLI::showProgress($currStep++, $totalSteps);
    $task->run();
}

// Done, so erase it...
CLI::showProgress(false);







table()

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

$thead = ['ID', 'Title', 'Updated At', 'Active'];
$tbody = [
    [7, 'A great item title', '2017-11-15 10:35:02', 1],
    [8, 'Another great item title', '2017-11-16 13:46:54', 0],
];

CLI::table($tbody, $thead);





+----+--------------------------+---------------------+--------+
| ID | Title                    | Updated At          | Active |
+----+--------------------------+---------------------+--------+
| 7  | A great item title       | 2017-11-16 10:35:02 | 1      |
| 8  | Another great item title | 2017-11-16 13:46:54 | 0      |
+----+--------------------------+---------------------+--------+







wait()

지정한 초만큼 대기하며, 필요하면 대기 메시지를 표시하고 키 입력을 기다립니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

// wait for specified interval, with countdown displayed
CLI::wait($seconds, true);

// show continuation message and wait for input
CLI::wait(0, false);

// wait for specified interval
CLI::wait($seconds, false);










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLI 시그널

Unix 시그널은 프로세스 통신과 제어의 기본 요소입니다. 실행 중인 프로세스를 중단, 제어, 통신하는 방법을 제공합니다. CodeIgniter의 SignalTrait는 CLI 명령에서 시그널을 쉽게 처리할 수 있게 해 주며, 우아한 종료, 일시정지/재개 기능, 사용자 정의 시그널 처리를 지원합니다.



	시그널이란?


	일반적인 Unix 시그널


	시스템 요구 사항






	SignalTrait 사용하기


	사용자 정의 시그널 핸들러


	기본 시그널 핸들러






	중요 구간


	일시정지와 재개


	일시정지/재개 동작 방식


	중요한 제한 사항






	시그널 보내기


	명령줄에서


	키보드 단축키


	작업 제어






	시그널 디버깅


	프로세스 상태 정보






	클래스 참조






시그널이란?

시그널은 운영체제가 프로세스에 전달하는 소프트웨어 인터럽트입니다. 사용자 입력 중단(Ctrl+C)부터 터미널 연결 끊김 같은 시스템 이벤트까지 다양한 이벤트를 프로세스에 알립니다.

SignalTrait는 시그널이 소비되기 전에 특정 동작을 수행할 수 있게 하고, 코드의 특정 부분을 시그널 중단으로부터 보호할 수 있게 합니다. 이 보호 메커니즘은 들어오는 시그널에 의해 중단되지 않고 중요한 명령 작업이 원자적으로 완료되도록 보장합니다.


일반적인 Unix 시그널

CLI 애플리케이션에서 가장 흔히 사용되는 시그널은 다음과 같습니다:

처리 가능한 시그널:


	SIGTERM (15): 종료 시그널 - 정상 종료를 요청합니다


	SIGINT (2): 인터럽트 시그널 - 보통 Ctrl+C로 보냅니다


	SIGHUP (1): 행업 시그널 - 터미널이 연결 해제되거나 닫혔음을 의미합니다


	SIGQUIT (3): 종료 시그널 - 보통 Ctrl+\로 보냅니다


	SIGTSTP (20): 터미널 중지 - 보통 Ctrl+Z로 보냅니다(일시정지)


	SIGCONT (18): 계속 시그널 - 일시정지된 프로세스를 재개합니다(fg 명령)


	SIGUSR1 (10): 사용자 정의 시그널 1


	SIGUSR2 (12): 사용자 정의 시그널 2




처리할 수 없는 시그널:

일부 시그널은 사용자 프로세스가 잡거나 차단하거나 처리할 수 없습니다:


	SIGKILL (9): 강제 종료 - 잡거나 무시할 수 없습니다


	SIGSTOP (19): 강제 일시정지 - 잡거나 무시할 수 없습니다




이 시그널들은 커널이 직접 처리하며, 사용자 정의 핸들러를 거치지 않고 프로세스를 즉시 종료하거나 일시정지시킵니다.



시스템 요구 사항

시그널 처리를 위해서는 다음이 필요합니다:


	Unix 기반 시스템 (Linux, macOS, BSD) - Windows는 지원되지 않습니다


	PCNTL 확장 - 시그널 등록 및 처리용


	POSIX 확장 - 일시정지/재개 기능(SIGTSTP/SIGCONT)에 필요합니다





참고

이 확장들이 없는 시스템에서는 SignalTrait가 우아하게 기능을 축소하고 시그널 처리를 비활성화합니다.






SignalTrait 사용하기

SignalTrait는 CLI 명령을 위한 종합적인 시그널 처리 시스템을 제공합니다. 사용하려면 트레이트를 명령 클래스에 추가하고 명령의 run() 메서드에서 시그널을 등록하기만 하면 됩니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    public function run(array $params): int
    {
        // Register basic termination signals
        $this->registerSignals();

        // Main processing loop
        while ($this->isRunning()) {
            // Do work here
            $this->processItem();

            sleep(3);
        }

        CLI::write('Command terminated gracefully', 'green');

        return EXIT_SUCCESS;
    }
}





이렇게 하면 수신 시 $running 상태를 false로 설정하는 3개의 종료 시그널이 등록됩니다.


사용자 정의 시그널 핸들러

특정 동작을 위해 시그널을 사용자 정의 메서드에 매핑할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    public function run(array $params): int
    {
        // Register signals with custom handlers
        $this->registerSignals(
            [SIGTERM, SIGINT, SIGUSR1, SIGUSR2],
            [
                SIGTERM => 'onGracefulShutdown',
                SIGINT  => 'onInterrupt',
                SIGUSR1 => 'onToggleDebug',
                SIGUSR2 => 'onStatusReport',
            ],
        );

        while ($this->isRunning()) {
            // Call custom method
            $this->doWork();
            sleep(1);
        }

        return EXIT_SUCCESS;
    }

    protected function onGracefulShutdown(int $signal): void
    {
        CLI::write('Received SIGTERM - shutting down gracefully...', 'yellow');
    }

    protected function onInterrupt(int $signal): void
    {
        CLI::write('Received SIGINT - stopping!', 'red');
    }

    protected function onToggleDebug(int $signal): void
    {
        // Custom debug mode
        $this->debugMode = ! $this->debugMode;
        CLI::write('Debug mode: ' . ($this->debugMode ? 'ON' : 'OFF'), 'blue');
    }

    protected function onStatusReport(int $signal): void
    {
        $state = $this->getProcessState();
        CLI::write('Status: ' . json_encode($state, JSON_PRETTY_PRINT), 'cyan');
    }
}







기본 시그널 핸들러

명시적 매핑이 없는 시그널에는 일반적인 onInterruption() 메서드를 구현할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    public function run(array $params): int
    {
        // Register signals without explicit mappings
        $this->registerSignals([SIGTERM, SIGINT, SIGHUP, SIGUSR1]);

        while ($this->isRunning()) {
            $this->doWork();
            sleep(1);
        }

        return EXIT_SUCCESS;
    }

    /**
     * Generic handler for all unmapped signals
     */
    protected function onInterruption(int $signal): void
    {
        $signalName = $this->getSignalName($signal);
        CLI::write("Received {$signalName} - handling generically", 'yellow');

        switch ($signal) {
            case SIGTERM:
                CLI::write('Graceful shutdown requested', 'green');
                break;

            case SIGINT:
                CLI::write('Immediate shutdown requested', 'red');
                break;

            case SIGHUP:
                CLI::write('Configuration reload requested', 'blue');
                break;

            case SIGUSR1:
                CLI::write('User signal 1 received', 'cyan');
                break;

            default:
                CLI::write('Unknown signal received', 'light_gray');
                break;
        }
    }
}








중요 구간

어떤 작업은 절대 중단되면 안 됩니다(데이터베이스 트랜잭션, 파일 작업). 원자적 작업을 만들려면 withSignalsBlocked()를 사용하세요:

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

class SampleCommand extends \BaseCommand
{
    // ...
    private function processOrder(array $orderData): void
    {
        // Critical section - no interruptions allowed
        $result = $this->withSignalsBlocked(function () use ($orderData) {
            CLI::write('Starting critical transaction - signals blocked', 'yellow');

            // Start database transaction
            $this->db->transStart();

            try {
                // Create order record
                $orderId = $this->createOrder($orderData);

                // Update inventory
                $this->updateInventory($orderData['items']);

                // Process payment
                $this->processPayment($orderId, $orderData['payment']);

                // Commit transaction
                $this->db->transCommit();

                CLI::write('Transaction completed successfully', 'green');

                return $orderId;
            } catch (\Exception $e) {
                // Rollback on error
                $this->db->transRollback();

                throw $e;
            }
        });

        CLI::write('Critical section complete - signals restored', 'cyan');
        CLI::write("Order {$result} processed successfully", 'green');
    }
}





중요 구간에서는 데이터 손상을 막기 위해 Ctrl+Z를 포함한 모든 시그널이 차단됩니다.



일시정지와 재개

SignalTrait는 사용자 정의 핸들러와 함께 올바른 Unix 작업 제어를 지원합니다:

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\I18n\Time;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    public function run(array $params): int
    {
        // Register pause/resume signals with custom handlers
        $this->registerSignals(
            [SIGTERM, SIGINT, SIGTSTP, SIGCONT],
            [
                SIGTSTP => 'onPause',
                SIGCONT => 'onResume',
            ],
        );

        while ($this->isRunning()) {
            $this->processWork();
            sleep(2);
        }

        return EXIT_SUCCESS;
    }

    protected function onPause(int $signal): void
    {
        CLI::write('Pausing - saving current date...', 'yellow');

        // Save current timestamp
        $state = [
            'timestamp' => Time::now()->getTimestamp(),
        ];

        file_put_contents(WRITEPATH . 'app_state.json', json_encode($state));

        CLI::write('State saved. Process will now suspend.', 'green');
    }

    protected function onResume(int $signal): void
    {
        CLI::write('Resuming - restoring...', 'green');

        $file = WRITEPATH . 'app_state.json';

        // Restore saved state
        if (file_exists($file)) {
            $state = json_decode(file_get_contents($file), true);
            $date  = Time::createFromTimestamp($state['timestamp'])->format('Y-m-d H:i:s');

            CLI::write('Restored from ' . $date, 'cyan');
        }

        CLI::write('Resuming normal operation...', 'green');
    }
}






일시정지/재개 동작 방식


	SIGTSTP 수신: 사용자 정의 onPause() 핸들러가 실행됩니다


	프로세스 일시정지: 표준 Unix 작업 제어를 사용합니다


	SIGCONT 수신: 프로세스가 재개되고 이어서 onResume() 핸들러가 실행됩니다




이렇게 하면 적절한 셸 통합을 유지하면서 일시정지 전에 상태를 저장하고 재개 후 복원할 수 있습니다.



중요한 제한 사항

셸 작업 제어 vs 수동 시그널

셸 작업 제어를 사용하는 것과 시그널을 수동으로 보내는 것 사이에는 중요한 차이가 있습니다:

# RECOMMENDED: Use shell job control
php spark my:command
# Press Ctrl+Z to suspend
fg  # Resume - maintains terminal control

# PROBLEMATIC: Manual signal sending
php spark my:command &
kill -TSTP $PID   # Suspend
kill -CONT $PID   # Resume - may lose terminal control





수동 SIGCONT의 문제

다른 터미널에서 kill -CONT를 수동으로 보내면:


	예상 동작:
	
	프로세스가 재개되고 사용자 정의 핸들러가 실행됩니다






	부작용:
	
	프로세스가 포그라운드 터미널 제어를 잃습니다


	Ctrl+C와 Ctrl+Z가 작동하지 않을 수 있습니다


	프로세스가 백그라운드 상태로 실행됩니다








이는 수동 kill -CONT가 프로세스를 터미널의 포그라운드 프로세스 그룹으로 복원하지 않기 때문에 발생합니다.

일시정지/재개 모범 사례


	셸 작업 제어 사용 (Ctrl+Z, fg, bg)을 가능한 경우 사용하세요


	애플리케이션이 수동 시그널 제어를 필요로 한다면 이 제한 사항을 문서화하세요


	자동화 환경을 위해 대체 제어 방법을 제공하세요


	배포 환경에서 충분히 테스트하세요







시그널 보내기


명령줄에서

kill 명령으로 실행 중인 프로세스에 시그널을 보낼 수 있습니다:

# Get the process ID
php spark long:running:command &
echo $!  # Shows PID, e.g., 12345

# Send different signals
kill -TERM 12345   # Graceful shutdown
kill -INT 12345    # Interrupt (same as Ctrl+C)
kill -HUP 12345    # Hangup
kill -USR1 12345   # User-defined signal 1
kill -USR2 12345   # User-defined signal 2

# Pause and resume
kill -TSTP 12345   # Suspend (same as Ctrl+Z)
kill -CONT 12345   # Resume (same as fg)







키보드 단축키

다음 키보드 단축키는 포그라운드 프로세스에 시그널을 보냅니다:


	Ctrl+C: SIGINT(인터럽트)를 보냅니다


	Ctrl+Z: SIGTSTP(일시정지/일시중단)를 보냅니다


	Ctrl+\: SIGQUIT(코어 덤프와 함께 종료)를 보냅니다






작업 제어

표준 Unix 작업 제어가 매끄럽게 동작합니다:

php spark long:command     # Run in foreground
# Press Ctrl+Z to suspend
bg                         # Move to background
fg                         # Bring back to foreground
jobs                       # List suspended jobs








시그널 디버깅


프로세스 상태 정보

시그널 문제를 디버깅하려면 getProcessState()를 사용하세요:

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    // ...

    protected function debugProcessState(): void
    {
        $state = $this->getProcessState();

        CLI::write('=== PROCESS DEBUG INFO ===', 'yellow');
        CLI::write('PID: ' . $state['pid'], 'cyan');
        CLI::write('Running: ' . ($state['running'] ? 'YES' : 'NO'), 'cyan');
        CLI::write('PCNTL Available: ' . ($state['pcntl_available'] ? 'YES' : 'NO'), 'cyan');
        CLI::write('Signals Registered: ' . $state['registered_signals'], 'cyan');
        CLI::write('Signal Names: ' . implode(', ', $state['registered_signals_names']), 'cyan');
        CLI::write('Explicit Mappings: ' . $state['explicit_mappings'], 'cyan');
        CLI::write('Signals Blocked: ' . ($state['signals_blocked'] ? 'YES' : 'NO'), 'cyan');
        CLI::write('Memory Usage: ' . $state['memory_usage_mb'] . ' MB', 'cyan');
        CLI::write('Peak Memory: ' . $state['memory_peak_mb'] . ' MB', 'cyan');

        // POSIX info (if available)
        if (isset($state['session_id'])) {
            CLI::write('Session ID: ' . $state['session_id'], 'cyan');
            CLI::write('Process Group: ' . $state['process_group'], 'cyan');
            CLI::write('Has Terminal: ' . ($state['has_controlling_terminal'] ? 'YES' : 'NO'), 'cyan');
        }

        CLI::write('========================', 'yellow');
    }
}





다음과 같은 종합 정보를 반환합니다:


	프로세스 ID와 실행 상태


	등록된 시그널과 매핑


	메모리 사용 통계


	터미널 제어 정보(세션, 프로세스 그룹)


	시그널 차단 상태







클래스 참조


	
trait CodeIgniter\CLI\SignalTrait

	
	
registerSignals($signals = [SIGTERM, SIGINT, SIGHUP, SIGQUIT], $methodMap = [])

	
	매개변수:

	
	$signals (array) – 처리할 시그널 목록


	$methodMap (array) – 선택적 시그널-메서드 매핑






	반환 형식:

	void





선택적 사용자 정의 메서드 매핑으로 시그널 핸들러를 등록합니다.

<?php

// Basic signal registration
$this->registerSignals();

// Register specific signals
$this->registerSignals([SIGTERM, SIGINT]);

// Register signals with custom method mapping
$this->registerSignals(
    [SIGTERM, SIGINT, SIGUSR1],
    [
        SIGTERM => 'handleGracefulShutdown',
        SIGUSR1 => 'handleReload',
    ],
);






참고

PCNTL 확장이 필요합니다. Windows에서는 시그널 처리가 자동으로 비활성화됩니다.








	
isRunning()

	
	반환:

	프로세스를 계속 실행해야 하면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





프로세스가 계속 실행되어야 하는지(종료되지 않았는지) 확인합니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

// Main application loop
while ($this->isRunning()) {
    // Process work items
    $this->processNextItem();

    // Small delay to prevent CPU spinning
    usleep(100000); // 0.1 seconds
}

CLI::write('Process terminated gracefully.');










	
shouldTerminate()

	
	반환:

	종료 요청이 있으면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





종료 요청이 있었는지 확인합니다(isRunning()의 반대).

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

// Check for termination before expensive operations
if ($this->shouldTerminate()) {
    CLI::write('Termination requested, skipping file processing.');

    return;
}

// Process large file
foreach ($largeDataSet as $item) {
    // Check periodically during long operations
    if ($this->shouldTerminate()) {
        CLI::write('Termination requested during processing.');
        break;
    }

    $this->processItem($item);
}










	
requestTermination()

	
	반환 형식:

	void





프로세스 종료를 수동으로 요청합니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\CLI;

// Request termination based on conditions
if ($errorCount > $this->maxErrors) {
    CLI::write("Too many errors ({$errorCount}), requesting termination.", 'red');
    $this->requestTermination();

    return;
}










	
resetState()

	
	반환 형식:

	void





모든 상태를 초기화합니다. 테스트나 재시작 시나리오에 유용합니다.






	
withSignalsBlocked($operation)

	
	매개변수:

	
	$operation (callable) – 중단 없이 실행할 중요 작업






	반환:

	작업 결과



	반환 형식:

	mixed





모든 시그널을 차단해 어떤 중단도 발생하지 않도록 중요 작업을 실행합니다.


참고

이것은 종료 시그널(SIGTERM, SIGINT), 일시정지/재개 시그널(SIGTSTP, SIGCONT), 사용자 정의 시그널(SIGUSR1, SIGUSR2)을 포함한 모든 중단 가능한 시그널을 차단합니다. 차단할 수 없는 SIGKILL만 여전히 프로세스를 종료할 수 있습니다.








	
areSignalsBlocked()

	
	반환:

	현재 시그널이 차단되어 있으면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





현재 시그널이 차단되어 있는지 확인합니다.






	
mapSignal($signal, $method)

	
	매개변수:

	
	$signal (int) – 시그널 상수


	$method (string) – 이 시그널에 대해 호출할 메서드 이름






	반환 형식:

	void





실행 중에 시그널-메서드 매핑을 추가하거나 업데이트합니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\CLI\SignalTrait;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    use SignalTrait;
    public function run(array $params): int
    {
        // Register signals first
        $this->registerSignals([SIGTERM, SIGINT, SIGUSR1, SIGUSR2]);

        // Map signals to specific methods at runtime
        $this->mapSignal(SIGUSR1, 'handleReload');
        $this->mapSignal(SIGUSR2, 'handleStatusDump');
    }

    // Custom signal handlers
    public function handleReload(int $signal): void
    {
        CLI::write('Received reload signal, reloading configuration...');
        $this->reloadConfig();
    }

    public function handleStatusDump(int $signal): void
    {
        CLI::write('=== Process Status ===');
        $this->printStatus($this->getProcessState());
    }
}










	
getSignalName($signal)

	
	매개변수:

	
	$signal (int) – 시그널 상수






	반환:

	사람이 읽을 수 있는 시그널 이름



	반환 형식:

	string





시그널 상수의 사람이 읽을 수 있는 이름을 가져옵니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\CLI\SignalTrait;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    use SignalTrait;

    public function run(array $params): int
    {
        // ...
    }

    // Log signal information
    public function onInterruption(int $signal): void
    {
        $signalName = $this->getSignalName($signal);
        CLI::write("Received signal: {$signalName} ({$signal})", 'yellow');
    }
}










	
hasSignals()

	
	반환:

	등록된 시그널이 있으면 true, 아니면 false



	반환 형식:

	bool





시그널이 하나라도 등록되어 있는지 확인합니다.






	
getSignals()

	
	반환:

	등록된 시그널 상수 배열



	반환 형식:

	array





등록된 시그널 상수 배열을 가져옵니다.






	
getProcessState()

	
	반환:

	종합적인 프로세스 상태 정보



	반환 형식:

	array





프로세스 ID, 메모리 사용량, 시그널 처리 상태, 터미널 제어 정보를 포함한 종합적인 프로세스 상태 정보를 가져옵니다.

<?php

use CodeIgniter\CLI\BaseCommand;
use CodeIgniter\CLI\CLI;
use CodeIgniter\CLI\SignalTrait;

class SampleCommand extends BaseCommand
{
    use SignalTrait;

    public function run(array $params): int
    {
        // ...
    }

    // Debug process state
    public function debugProcessState(): void
    {
        $state = $this->getProcessState();

        CLI::write('=== Process Debug Information ===');
        CLI::write("PID: {$state['pid']}");
        CLI::write('Running: ' . ($state['running'] ? 'Yes' : 'No'));
        CLI::write("Memory Usage: {$state['memory_usage_mb']} MB");
        CLI::write("Peak Memory: {$state['memory_peak_mb']} MB");
        CLI::write('Registered Signals: ' . implode(', ', $state['registered_signals_names']));
        CLI::write('Signals Blocked: ' . ($state['signals_blocked'] ? 'Yes' : 'No'));
    }
}










	
unregisterSignals()

	
	반환 형식:

	void





모든 시그널 등록을 해제하고 리소스를 정리합니다.


참고

이렇게 하면 이전에 등록된 모든 시그널에 대한 처리 동작이 제거됩니다.















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CLIRequest 클래스

요청이 명령줄 호출에서 왔다면, 해당 요청 객체는 실제로 CLIRequest 입니다. 이는 일반 요청 과 동일하게 동작하지만 편의를 위한 접근자 메서드가 추가됩니다.


추가 접근자


getSegments()

경로의 일부로 간주되는 명령줄 인자 배열을 반환합니다:

<?php

// command line: php index.php users 21 profile --foo bar
echo $request->getSegments();  // ['users', '21', 'profile']







getPath()

재구성된 경로를 문자열로 반환합니다:

<?php

// command line: php index.php users 21 profile --foo bar
echo $request->getPath();  // users/21/profile







getOptions()

옵션으로 간주되는 명령줄 인자 배열을 반환합니다:

<?php

// command line: php index.php users 21 profile --foo bar
echo $request->getOptions();  // ['foo' => 'bar']







getOption($key)

옵션으로 간주되는 특정 명령줄 인자의 값을 반환합니다:

<?php

// command line: php index.php users 21 profile --foo bar
echo $request->getOption('foo');      // bar
echo $request->getOption('notthere'); // null







getOptionString()

옵션에 대한 재구성된 명령줄 문자열을 반환합니다:

<?php

// command line: php index.php users 21 profile --foo bar
echo $request->getOptionString();  // -foo bar





첫 번째 인자에 true 를 전달하면 두 개의 대시를 사용해 긴 옵션을 작성하려고 시도합니다:

<?php

// php index.php user 21 --foo bar -f
echo $request->getOptionString();     // -foo bar -f
echo $request->getOptionString(true); // --foo bar -f










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter 확장

CodeIgniter 4는 쉽게 확장하거나 그 위에 구축할 수 있도록 설계되었습니다.



	코어 시스템 클래스 만들기

	공통 함수 교체

	이벤트

	컨트롤러 확장

	인증

	Composer 패키지 만들기

	CodeIgniter에 기여하기








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
코어 시스템 클래스 만들기

CodeIgniter가 실행될 때마다 코어 프레임워크의 일부로 자동으로 초기화되는 여러 베이스 클래스가 있습니다. 하지만 코어 시스템 클래스 중 어떤 것이든 자신만의 버전으로 교체하거나 코어 버전을 확장하는 것도 가능합니다.

대부분의 사용자는 이 작업을 할 필요가 없지만, CodeIgniter 코어를 크게 수정하려는 사람들을 위해 교체하거나 확장하는 옵션이 존재합니다.


중요

코어 시스템 클래스를 수정하면 많은 영향을 미치므로, 시도하기 전에 자신이 무엇을 하는지 반드시 이해하고 있어야 합니다.





	시스템 클래스 목록


	코어 클래스 교체


	클래스 만들기


	서비스 추가






	코어 클래스 확장






시스템 클래스 목록

다음은 CodeIgniter가 실행될 때마다 호출되는 코어 시스템 클래스 목록입니다:


	CodeIgniter\Autoloader\Autoloader


	CodeIgniter\Autoloader\FileLocator


	CodeIgniter\Cache\CacheFactory


	CodeIgniter\Cache\Handlers\BaseHandler


	CodeIgniter\Cache\Handlers\FileHandler


	CodeIgniter\Cache\ResponseCache


	CodeIgniter\CodeIgniter


	CodeIgniter\Config\BaseService


	CodeIgniter\Config\DotEnv


	CodeIgniter\Config\Factories


	CodeIgniter\Config\Services


	CodeIgniter\Controller


	CodeIgniter\Cookie\Cookie


	CodeIgniter\Cookie\CookieStore


	CodeIgniter\Debug\Exceptions


	CodeIgniter\Debug\Timer


	CodeIgniter\Events\Events


	CodeIgniter\Filters\Filters


	CodeIgniter\HTTP\CLIRequest (커맨드 라인에서 실행 시에만)


	CodeIgniter\HTTP\ContentSecurityPolicy


	CodeIgniter\HTTP\Header


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest (HTTP로 실행 시에만)


	CodeIgniter\HTTP\Message


	CodeIgniter\HTTP\OutgoingRequest


	CodeIgniter\HTTP\Request


	CodeIgniter\HTTP\Response


	CodeIgniter\HTTP\SiteURI


	CodeIgniter\HTTP\SiteURIFactory


	CodeIgniter\HTTP\URI


	CodeIgniter\HTTP\UserAgent (HTTP로 실행 시에만)


	CodeIgniter\Log\Logger


	CodeIgniter\Log\Handlers\BaseHandler


	CodeIgniter\Log\Handlers\FileHandler


	CodeIgniter\Router\RouteCollection


	CodeIgniter\Router\Router


	CodeIgniter\Superglobals


	CodeIgniter\View\View






코어 클래스 교체

기본 클래스 대신 직접 만든 시스템 클래스를 사용하려면 다음을 확인하세요:



	자동 로더가 클래스를 찾을 수 있어야 하고,


	새 클래스가 적절한 인터페이스를 구현해야 하며,


	코어 클래스 대신 클래스를 로드하도록 적절한 서비스를 수정해야 합니다.








클래스 만들기

예를 들어, 코어 시스템 클래스 대신 사용하려는 새 App\Libraries\RouteCollection 클래스가 있다면 다음과 같이 클래스를 만듭니다:

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\Router\RouteCollectionInterface;

class RouteCollection implements RouteCollectionInterface
{
    // ...
}







서비스 추가

그런 다음 app/Config/Services.php에 routes 서비스를 추가하여 클래스를 대신 로드하도록 합니다:

<?php

namespace Config;

use CodeIgniter\Config\BaseService;

class Services extends BaseService
{
    public static function routes(bool $getShared = true)
    {
        if ($getShared) {
            return static::getSharedInstance('routes');
        }

        return new \App\Libraries\RouteCollection(static::locator(), config(Modules::class), config(Routing::class));
    }

    // ...
}








코어 클래스 확장

기존 라이브러리에 메서드 한두 개를 추가하는 등 일부 기능만 추가하면 된다면, 라이브러리 전체를 다시 만드는 것은 과도합니다. 이 경우에는 단순히 클래스를 확장하는 것이 좋습니다. 클래스 확장은 코어 클래스 교체와 거의 동일하지만 한 가지 예외가 있습니다:


	클래스 선언이 부모 클래스를 확장해야 합니다.




예를 들어, 기본 RouteCollection 클래스를 확장하려면 다음과 같이 클래스를 선언합니다:

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\Router\RouteCollection as BaseRouteCollection;

class RouteCollection extends BaseRouteCollection
{
    // ...
}





클래스에서 생성자를 사용해야 하는 경우 반드시 부모 생성자를 확장해야 합니다:

<?php

namespace App\Libraries;

use CodeIgniter\Router\RouteCollection as BaseRouteCollection;

class RouteCollection extends BaseRouteCollection
{
    public function __construct()
    {
        parent::__construct();

        // your code here
    }
}





팁: 클래스에서 부모 클래스의 메서드와 동일한 이름의 함수는 기본 것 대신 사용됩니다 (이를 “메서드 오버라이딩”이라고 합니다). 이를 통해 CodeIgniter 코어를 크게 수정할 수 있습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
공통 함수 교체

CodeIgniter에는 코어 클래스에서 사용하기 위해 일찍 로드되어야 하는 함수들이 있어 헬퍼에 배치할 수 없는 것들이 있습니다. 대부분의 사용자는 이 작업을 할 필요가 없지만, CodeIgniter 코어를 크게 수정하려는 경우 이 함수들을 교체하는 옵션이 존재합니다. app/ 디렉터리에 Common.php 파일이 있으며, 여기에 정의된 함수는 system/Common.php에 있는 버전보다 우선합니다. 또한 이 파일은 프레임워크 전체에서 사용하려는 전역 함수를 만들 수 있는 기회이기도 합니다.


참고

코어 시스템 클래스를 수정하면 많은 영향을 미치므로, 시도하기 전에 자신이 무엇을 하는지 반드시 이해하고 있어야 합니다.






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
이벤트

CodeIgniter의 이벤트 기능은 코어 파일을 수정하지 않고도 프레임워크의 내부 동작에 접근하고 수정할 수 있는 수단을 제공합니다. CodeIgniter가 실행될 때 특정 실행 과정을 따릅니다. 그러나 실행 과정의 특정 단계에서 어떤 동작이 이루어지기를 원할 때가 있을 수 있습니다. 예를 들어, 컨트롤러가 로드되기 직전이나 직후에 스크립트를 실행하거나, 다른 위치에서 자신만의 스크립트를 트리거하고 싶을 수 있습니다.

이벤트는 발행/구독 패턴으로 동작하며, 스크립트 실행 중 특정 시점에 이벤트가 트리거됩니다. 다른 스크립트는 해당 이벤트가 트리거될 때 어떤 동작을 수행하고 싶다는 것을 알리기 위해 Events 클래스에 등록함으로써 이벤트에 “구독”할 수 있습니다.



	이벤트 활성화


	이벤트 정의


	우선순위 설정






	직접 이벤트 발행


	이벤트 시뮬레이션


	이벤트 포인트


	웹 앱용


	CLI 앱용


	기타










이벤트 활성화

이벤트는 항상 활성화되어 있으며, 전역적으로 사용 가능합니다.



이벤트 정의

대부분의 이벤트는 app/Config/Events.php 파일에 정의됩니다. Events 클래스의 on() 메서드를 사용하여 이벤트에 동작을 구독할 수 있습니다. 첫 번째 매개변수는 구독할 이벤트의 이름입니다. 두 번째 매개변수는 해당 이벤트가 트리거될 때 실행될 callable입니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::on('pre_system', ['MyClass', 'myFunction']);





이 예시에서 pre_system 이벤트가 실행될 때마다 MyClass의 인스턴스가 생성되고 myFunction() 메서드가 실행됩니다. 두 번째 매개변수는 PHP가 인식하는 모든 형태의 callable [https://www.php.net/manual/en/function.is-callable.php]이 될 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

// Call a standalone function
Events::on('pre_system', 'some_function');

// Call on an instance method
$user = new \App\Libraries\User();
Events::on('pre_system', [$user, 'someMethod']);

// Call on a static method
Events::on('pre_system', 'SomeClass::someMethod');

// Use a Closure
Events::on('pre_system', static function (...$params) {
    // ...
});






우선순위 설정

단일 이벤트에 여러 메서드를 구독할 수 있으므로, 해당 메서드들이 호출되는 순서를 정의하는 방법이 필요합니다. on() 메서드의 세 번째 매개변수로 우선순위 값을 전달하여 이를 설정할 수 있습니다. 낮은 값이 먼저 실행되며, 값 1이 가장 높은 우선순위를 가지고, 낮은 값의 하한은 없습니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::on('post_controller_constructor', 'some_function', 25);





동일한 우선순위를 가진 구독자는 정의된 순서대로 실행됩니다.

v4.2.0부터 값에 유용한 범위를 설정하는 세 가지 클래스 상수가 정의되어 있습니다. 반드시 사용할 필요는 없지만 가독성을 높이는 데 도움이 될 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::PRIORITY_LOW;    // 200
Events::PRIORITY_NORMAL; // 100
Events::PRIORITY_HIGH;   // 10






중요

상수 EVENT_PRIORITY_LOW, EVENT_PRIORITY_NORMAL, EVENT_PRIORITY_HIGH는 v4.6.0에서 제거되었습니다.



정렬이 완료되면 모든 구독자가 순서대로 실행됩니다. 구독자 중 하나라도 부울 false 값을 반환하면 구독자 실행이 중단됩니다.




직접 이벤트 발행

Events 라이브러리는 직접 코드에서 이벤트를 만드는 것도 간단하게 해줍니다. 이 기능을 사용하려면 이벤트 이름과 함께 Events 클래스의 trigger() 메서드를 호출하기만 하면 됩니다:

<?php

\CodeIgniter\Events\Events::trigger('some_event');





추가 매개변수로 추가하여 구독자에게 임의 수의 인수를 전달할 수 있습니다. 구독자는 정의된 순서와 동일한 순서로 인수를 받습니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::trigger('some_event', $foo, $bar, $baz);

Events::on('some_event', static function ($foo, $bar, $baz) {
    // ...
});







이벤트 시뮬레이션

테스트 중에는 하루에 수백 통의 이메일을 발송하는 것이 느리고 역효과를 낼 수 있으므로 이벤트가 실제로 실행되지 않기를 원할 수 있습니다. simulate() 메서드를 사용하여 Events 클래스가 이벤트 실행을 시뮬레이션만 하도록 지시할 수 있습니다. true일 때 모든 이벤트는 trigger 메서드 실행 중에 건너뜁니다. 그러나 그 외의 모든 것은 정상적으로 작동합니다.

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::simulate(true);





false를 전달하여 시뮬레이션을 중단할 수 있습니다:

<?php

use CodeIgniter\Events\Events;

Events::simulate(false);







이벤트 포인트


웹 앱용

다음은 public/index.php에 의해 호출되는 웹 애플리케이션의 사용 가능한 이벤트 포인트 목록입니다:


	pre_system 시스템 실행 초기에 호출됩니다. URI, Request, Response는 인스턴스화되었지만 페이지 캐시 확인, 라우팅, “before” 컨트롤러 필터 실행은 아직 이루어지지 않은 상태입니다.


	post_controller_constructor 컨트롤러가 인스턴스화된 직후, 메서드 호출이 발생하기 전에 호출됩니다.


	post_system 시스템 실행 종료 시, “after” 컨트롤러 필터 실행 후, 최종 렌더링된 페이지가 브라우저로 전송되기 직전에 호출됩니다.






CLI 앱용

다음은 Spark 명령의 사용 가능한 이벤트 포인트 목록입니다:


	pre_command 명령 코드 실행 직전에 호출됩니다.


	post_command 명령 코드 실행 직후에 호출됩니다.






기타

다음은 각 라이브러리에서 사용 가능한 이벤트 포인트 목록입니다:


	email CodeIgniter\Email\Email에서 이메일이 성공적으로 전송된 후 호출됩니다. Email 클래스의 속성 배열을 매개변수로 받습니다.


	DBQuery 성공 여부와 관계없이 데이터베이스 쿼리 후 호출됩니다. Query 객체를 받습니다.


	migrate latest() 또는 regress()에 대한 마이그레이션 호출이 성공한 후 호출됩니다. MigrationRunner의 현재 속성과 메서드 이름을 받습니다.









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
컨트롤러 확장

CodeIgniter의 코어 컨트롤러는 변경해서는 안 되지만, app/Controllers/BaseController.php에 기본 클래스 확장이 제공됩니다. 새로 만드는 모든 컨트롤러는 미리 로드된 컴포넌트와 추가로 제공하는 기능을 활용하기 위해 BaseController를 확장해야 합니다:

<?php

namespace App\Controllers;

class Home extends BaseController
{
    // ...
}







	컴포넌트 미리 로드


	추가 메서드


	기타 옵션






컴포넌트 미리 로드

베이스 컨트롤러는 프로젝트가 실행될 때마다 사용할 헬퍼, 모델, 라이브러리, 서비스 등을 로드하기에 적합한 장소입니다. 헬퍼는 미리 정의된 $helpers 배열에 추가해야 합니다. 예를 들어, HTML 및 Text 헬퍼를 전역적으로 사용할 수 있도록 하려면:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

abstract class BaseController extends Controller
{
    // ...

    protected $helpers = ['html', 'text'];

    // ...
}





로드할 다른 컴포넌트나 처리할 데이터는 생성자 initController()에 추가해야 합니다. 예를 들어, 프로젝트에서 Session 라이브러리를 많이 사용하는 경우 여기서 초기화할 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

abstract class BaseController extends Controller
{
    // ...

    /**
     * @var \CodeIgniter\Session\Session;
     */
    protected $session;

    public function initController(/* ... */)
    {
        // Do Not Edit This Line
        parent::initController($request, $response, $logger);

        $this->session = service('session');
    }
}







추가 메서드

베이스 컨트롤러는 라우팅할 수 없습니다. 보안 강화를 위해 새로 만드는 모든 메서드는 protected 또는 private으로 선언해야 하며, BaseController를 확장하는 컨트롤러를 통해서만 접근할 수 있어야 합니다.



기타 옵션

하나 이상의 베이스 컨트롤러가 필요할 수도 있습니다. 다른 컨트롤러가 올바른 베이스를 확장하는 한 새 베이스 컨트롤러를 만들 수 있습니다. 예를 들어, 프로젝트에 복잡한 공개 인터페이스와 간단한 관리자 포털이 있는 경우, 공개 컨트롤러에는 BaseController를 확장하고 관리자 컨트롤러에는 AdminController를 만들 수 있습니다.

베이스 컨트롤러를 사용하지 않으려면 컨트롤러가 시스템 Controller를 직접 확장하도록 하여 건너뛸 수 있습니다:

<?php

namespace App\Controllers;

use CodeIgniter\Controller;

class Home extends Controller
{
    // ...
}









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
인증

CodeIgniter는 CodeIgniter 4를 위한 공식 인증 및 권한 부여 프레임워크인 CodeIgniter Shield를 제공합니다. 이 프레임워크는 안전하고 유연하며, 다양한 유형의 웹사이트 요구 사항을 충족할 수 있도록 쉽게 확장 가능하도록 설계되었습니다.

다음은 모듈, 프로젝트 및 프레임워크 자체를 개발하는 개발자들 사이의 일관성을 장려하기 위한 권장 지침입니다.


권장 사항


	로그인 및 로그아웃 작업을 처리하는 모듈은 성공 시 login과 logout 이벤트를 발생시켜야 합니다.


	“현재 사용자”를 정의하는 모듈은 사용자의 고유 식별자를 반환하는 user_id() 함수를 정의하거나, “현재 사용자 없음”의 경우 null을 반환해야 합니다.




이러한 권장 사항을 충족하는 모듈은 composer.json에 다음 항목을 추가하여 호환성을 표시할 수 있습니다:

"provide": {
    "codeigniter4/authentication-implementation": "1.0"
},





이 구현을 제공하는 모듈 목록은 Packagist [https://packagist.org/providers/codeigniter4/authentication-implementation]에서 확인할 수 있습니다.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Composer 패키지 만들기

직접 만든 코드 모듈을 Composer 패키지로 만들거나, CodeIgniter 4용 Composer 패키지를 만들 수 있습니다.



	폴더 구조


	composer.json 만들기


	패키지 이름


	네임스페이스


	라이선스 선택






	개발 도구 준비


	DevKit 설치


	코딩 표준 수정기 구성






	설정 파일


	사용자가 설정을 재정의할 수 있도록 허용


	app/Config에서 설정 재정의






	참고 자료






폴더 구조

다음은 Composer 패키지의 일반적인 디렉터리 구조입니다:

your-package-name/
├── .gitattributes
├── .gitignore
├── LICENSE
├── README.md
├── composer.json
├── src/
│   └── YourClass.php
└── tests/
    └── YourClassTest.php







composer.json 만들기

패키지 디렉터리의 루트에 composer.json 파일을 만듭니다. 이 파일은 패키지와 그 의존성에 대한 메타데이터를 정의합니다.

composer init 명령이 파일 생성을 도와줍니다.

예를 들어, composer.json은 다음과 같은 형태일 수 있습니다:

{
    "name": "your-vendor/your-package",
    "description": "Your package description",
    "type": "library",
    "license": "MIT",
    "autoload": {
        "psr-4": {
            "YourVendor\\YourPackage\\": "src/"
        }
    },
    "authors": [
        {
            "name": "Your Name",
            "email": "yourname@example.com"
        }
    ],
    "require": {
        // Any dependencies required by your package go here
    },
    "require-dev": {
        // Any development dependencies (e.g., PHPUnit) go here
    }
}






패키지 이름

여기서 name 필드가 중요합니다. 패키지 이름은 일반적으로 모두 소문자로 “vendor-name/package-name” 형식으로 작성합니다. 일반적인 예시는 다음과 같습니다:


	your-vendor-name: 벤더(패키지 제작자)를 식별하는 이름으로, 본인의 이름이나 조직명 등을 사용합니다.


	your-package-name: 만드는 패키지의 이름입니다.




따라서 다른 패키지와 구별하기 위해 이름을 고유하게 만드는 것이 중요합니다. 특히 배포 시에는 고유성이 매우 중요합니다.



네임스페이스

패키지 이름은 autoload.psr4의 벤더 네임스페이스를 결정합니다.

패키지 이름이 your-vendor/your-package이면, 벤더 네임스페이스는 YourVendor이어야 합니다. 따라서 다음과 같이 작성합니다:

"autoload": {
    "psr-4": {
        "YourVendor\\YourPackage\\": "src/"
    }
},





이 설정은 Composer에게 패키지의 소스 코드를 자동으로 로드하도록 지시합니다.



라이선스 선택

오픈 소스 라이선스에 익숙하지 않다면 https://choosealicense.com/을 참조하세요. CodeIgniter를 포함한 많은 PHP 패키지가 MIT 라이선스를 사용합니다.




개발 도구 준비

코드 품질을 보장하는 데 도움이 되는 다양한 도구가 있습니다. 이러한 도구들을 사용하는 것이 좋습니다. CodeIgniter DevKit [https://github.com/codeigniter4/devkit]을 사용하면 이러한 도구를 쉽게 설치하고 구성할 수 있습니다.


DevKit 설치

패키지 디렉터리의 루트에서 다음 명령을 실행합니다:

composer config minimum-stability dev
composer config prefer-stable true
composer require --dev codeigniter4/devkit





DevKit은 개발에 도움이 되는 다양한 Composer 패키지를 설치하고, vendor/codeigniter4/devkit/src/Template에 해당 템플릿을 설치합니다. 그 안의 파일을 프로젝트 루트 폴더에 복사하고 필요에 맞게 편집하세요.



코딩 표준 수정기 구성

DevKit은 PHP-CS-Fixer [https://github.com/PHP-CS-Fixer/PHP-CS-Fixer]를 기반으로 한 CodeIgniter Coding Standard [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard]을 사용하는 코딩 표준 수정기를 제공합니다.

vendor/codeigniter4/devkit/src/Template/.php-cs-fixer.dist.php를 프로젝트 루트 폴더에 복사합니다.

캐시 파일을 위한 build 폴더를 만듭니다:

your-package-name/
├── .php-cs-fixer.dist.php
├── build/





편집기에서 .php-cs-fixer.dist.php를 열고 폴더 경로를 수정합니다:

--- a/.php-cs-fixer.dist.php
+++ b/.php-cs-fixer.dist.php
@@ -7,7 +7,7 @@ use PhpCsFixer\Finder;
 $finder = Finder::create()
     ->files()
     ->in([
-        __DIR__ . '/app/',
+        __DIR__ . '/src/',
         __DIR__ . '/tests/',
     ])
     ->exclude([





이제 코딩 표준 수정기를 실행할 수 있습니다:

vendor/bin/php-cs-fixer fix --ansi --verbose --diff





composer.json에 scripts.cs-fix를 추가하면 composer cs-fix 명령으로 실행할 수 있습니다:

{
    // ...
    },
    "scripts": {
        "cs-fix": "php-cs-fixer fix --ansi --verbose --diff"
    }
}








설정 파일


사용자가 설정을 재정의할 수 있도록 허용

패키지에 설정 파일이 있고 사용자가 설정을 재정의할 수 있도록 하려면, 설정 파일을 호출할 때 config('YourConfig')처럼 짧은 클래스명과 함께 config()를 사용하세요.

그러면 사용자는 YourVendor\YourPackage\Config\YourConfig와 같은 패키지 Config 클래스를 확장하는 동일한 짧은 클래스명의 설정 클래스를 app/Config에 배치하여 패키지 설정을 재정의할 수 있습니다.



app/Config에서 설정 재정의

app/Config 폴더의 알려진 설정을 재정의하거나 추가해야 하는 경우, 암묵적 등록자를 사용할 수 있습니다.




참고 자료

공식 패키지가 일부 게시되어 있습니다. 직접 패키지를 만들 때 이 패키지들을 참고로 활용할 수 있습니다:


	https://github.com/codeigniter4/shield


	https://github.com/codeigniter4/settings


	https://github.com/codeigniter4/tasks


	https://github.com/codeigniter4/cache








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
CodeIgniter에 기여하기

CodeIgniter는 커뮤니티 주도 프로젝트로, 커뮤니티로부터 코드 및 문서 기여를 받습니다. 이러한 기여는 GitHub의 CodeIgniter4 저장소 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4]에 Issues 또는 Pull Requests [https://help.github.com/en/github/collaborating-with-issues-and-pull-requests/about-pull-requests]의 형태로 이루어집니다.

기여하고 싶다면 코드 저장소의 Contributing to CodeIgniter4 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/tree/develop/contributing] 섹션을 참조하세요.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
MIT 라이선스 (MIT)


Copyright (c) 2014-2019 British Columbia Institute of Technology

Copyright (c) 2019-present CodeIgniter Foundation



이 소프트웨어 및 관련 문서 파일(이하 “소프트웨어”)의 복사본을 취득하는 모든 사람에게 무상으로 소프트웨어를 제한 없이 사용, 복사, 수정, 병합, 출판, 배포, 서브라이선스 부여, 판매할 권리를 포함하되 이에 국한하지 않고, 소프트웨어를 제공받은 사람이 동일하게 할 수 있도록 허용하는 권리를 부여합니다. 단, 다음 조건을 따라야 합니다:

위의 저작권 고지 및 본 허가 고지는 소프트웨어의 모든 사본 또는 주요 부분에 포함되어야 합니다.

본 소프트웨어는 상품성, 특정 목적에의 적합성 및 비침해성에 대한 보증을 포함하되 이에 국한하지 않고, 명시적이든 묵시적이든 어떠한 종류의 보증 없이 “있는 그대로” 제공됩니다. 어떠한 경우에도 저작자 또는 저작권 보유자는 계약 행위, 불법 행위 또는 기타 행위로 인해 소프트웨어 또는 소프트웨어의 사용 또는 기타 거래와 관련하여 발생하는 모든 청구, 손해 또는 기타 책임에 대해 책임지지 않습니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
변경 로그


버전 4.7

모든 CodeIgniter4 릴리즈 목록
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버전 4.7.4

릴리스 날짜: 2026년 7월 7일

CodeIgniter4 4.7.4 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	IncomingRequest: 클라이언트가 제공한 헤더를 통한 HTTPS 감지 문제를 수정했습니다. IncomingRequest::isSecure()는 이제 요청이 Config\\App::$proxyIPs에 설정된 신뢰할 수 있는 프록시로부터 온 경우에만 X-Forwarded-Proto와 Front-End-Https 헤더를 신뢰합니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-7wmf-pw8j-mc78 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7wmf-pw8j-mc78]를 참조하십시오.


	Query Builder: deleteBatch()의 SQL 인젝션 취약점을 수정했습니다. deleteBatch()를 where() 조건과 함께 사용하면, WHERE 절의 바인딩 값이 이스케이프 플래그가 무시된 채로 생성된 SQL에 대입되어 이스케이프되거나 인용부호로 감싸지지 않았습니다. 이제 WHERE 바인딩도 일반 delete()와 동일한 방식으로 이스케이프됩니다.

자세한 내용은 보안 권고 GHSA-c9w5-rwh3-7pm9 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-c9w5-rwh3-7pm9]를 참고하세요.



	UploadedFile: 두 번째 인자 없이 호출할 경우, UploadedFile::move()가 이제 클라이언트가 제공한 파일 이름을 살균(sanitize)합니다. 이전에는 살균되지 않은 클라이언트 파일 이름이 기본값으로 사용되어, 경로 순회(path traversal) 시퀀스(예: ../../public/shell.php)로 인해 업로드된 파일이 의도한 디렉터리 밖에 기록될 수 있었습니다. 두 번째 인자로 명시적으로 전달한 이름은 살균되지 않으며, 이는 호출자의 책임으로 남습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-hhmc-q9hp-r662 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-hhmc-q9hp-r662]를 참조하십시오.


	Validation: is_image와 mime_in 파일 업로드 유효성 검사 규칙이 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자도 함께 검증합니다. 이전에는 이 규칙들이 콘텐츠로부터 유추한 MIME 타입만으로 업로드를 판별했기 때문에, 위험한 클라이언트 확장자를 가진 파일(예: 이미지 매직 바이트가 앞에 붙은 .php 파일)이 원래 확장자를 디스크에 유지한 채로 유효성 검사를 통과할 수 있었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-mmj4-63m4-r6h5 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-mmj4-63m4-r6h5]를 참조하십시오.

is_image 규칙은 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자가 이미지 확장자가 아니면 업로드를 거부합니다. mime_in 규칙은 이제 비어 있지 않은 클라이언트 파일명 확장자가 감지된 파일 콘텐츠와 일치하지 않으면 업로드를 거부하며, 이는 ext_in이 사용하는 확장자/콘텐츠 일치 방식과 동일합니다. 확장자가 전혀 없이 업로드된 파일(예: JavaScript Blob 업로드)은 규칙이 파일 콘텐츠를 검증하므로 여전히 허용됩니다.







버그 수정


	API: 트랜스포머(Transformer)에서 루트 요청의 fields와 include 쿼리 파라미터가 include*() 메서드 내부에서 생성된 중첩 트랜스포머로 새어 들어가, 잘못된 필드 필터링·예상치 못한 include·무한 재귀를 유발하던 버그를 수정했습니다.


	Commands: make:model --return entity가 관련 Entity 클래스를 생성할 때 하위 네임스페이스를 유지하지 않던 버그를 수정했습니다.


	Common: env()에 문자열이 아닌 값을 전달했을 때 TypeError가 발생할 수 있던 버그를 수정했습니다.


	Common: esc()가 인코딩을 올바르게 전파하고 참조 누수(reference leak)를 방지하도록 수정했습니다.


	Commands: spark lang:find가 프레임워크나 다른 네임스페이스에서 이미 제공하는 번역 키(예: system/Language의 Errors.*)를 새로운 것으로 취급하여 --show-new목록에 나열하고, 기존 번역을 덮어쓰는 미번역 자리표시자를 app/Language에 기록하던 버그를 수정했습니다.


	Config: BaseService::injectMock이 strtolower를 일관되게 적용하지 않아 서비스와 Mock의 등록·해석이 일관되지 않던 버그를 수정했습니다.


	Database: 지원되지 않음에도 불구하고 쿼리 빌더 where() 조건 뒤에 updateBatch()를 호출할 수 있던 버그를 수정했습니다. 이제 이런 경우 DatabaseException이 발생합니다.


	Database: BaseUtils::getXMLFromResult()에서 데이터베이스 값 0이나 '0'이 빈 값으로 취급되어 생성된 XML 내보내기에서 누락되던 버그를 수정했습니다.


	Encryption: SodiumHandler에서 key 없이 런타임 blockSize를 재정의할 때 잘못 처리되던 문제, 잘못된 키 길이에서 Sodium 네이티브 오류가 그대로 노출되던 문제, 복호화 시 blockSize 값이 일치하지 않으면 EncryptionException대신 SodiumException이 발생하던 버그들을 수정했습니다.


	Filters: InvalidChars 필터가 배열 키에 있는 잘못된 UTF-8이나 제어 문자를 검사하지 않던 버그를 수정했습니다.


	HTTP: IncomingRequest::getPostGet()과 IncomingRequest::getGetPost()에 인덱스 배열을 전달하면 TypeError가 발생하던 버그를 수정했습니다.


	HTTP: User Agent 라이브러리가 Version 토큰의 브라우저 버전 대신 Safari의 WebKit 버전을 보고하던 버그를 수정했습니다.


	Model: Model::objectToRawArray()에서 $recursive 파라미터가 무시되던 버그를 수정했습니다.


	Security: 설정된 지시자(directive) 값에 대해 ini_get_all()이 null을 반환할 때 CheckPhpIni에서 타입 오류가 발생할 수 있던 버그를 수정했습니다.


	Session: 세션 잠금을 획득할 때 RedisHandler가 설정된 $lockMaxRetries와 $lockRetryInterval 값을 반영하지 않던 버그를 수정했습니다.


	Testing: StreamFilterTrait도 함께 사용하는 테스트에서 MockInputOutput을 사용하면 해당 트레이트의 스트림 필터가 해제되어, MockInputOutput상호작용 이후(예: tearDown())에 출력되는 CLI 출력이 더 이상 캡처되지 않고 콘솔로 새어 나가던 버그를 수정했습니다.


	Validation: required_without 규칙 로직에서 배열 점(dot) 표기법을 사용하면 이후 필드를 무시한 채 조기 종료되고, 누락된 키에 대해 Undefined array key 경고가 발생하던 버그들을 수정했습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.3

릴리스 날짜: 2026년 5월 22일

CodeIgniter4 4.7.3 릴리스



	보안


	메시지 변경사항


	변경 사항


	버그 수정






보안


	Validation: ext_in 파일 업로드 유효성 검사 규칙이 이제 클라이언트 파일명 확장자를 검증하고 감지된 MIME 타입과 일치하는지 확인합니다. 이전에는 ext_in이 MIME 유래 추정 확장자만 확인했기 때문에 클라이언트 확장자가 일치하지 않는 파일이 유효성 검사를 통과할 수 있었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-2gr4-ppc7-7mhx [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-2gr4-ppc7-7mhx]를 참조하십시오.






메시지 변경사항


	Cache.invalidHandler 메시지 문자열이 추가되었습니다.






변경 사항


	Commands: routes 커맨드의 -h 옵션이 --help의 단축키로 -h를 일반적으로 사용하는 것과의 충돌을 피하기 위해 --sort-by-handler로 이름이 변경되었습니다. 기존 -h 옵션은 v4.8.0까지는 계속 작동하며, 그 시점에 제거되고 --help의 단축키로 용도가 변경됩니다. 사용자가 새 --sort-by-handler 옵션으로 전환하도록 권장하기 위해 기존 -h 옵션 사용 시 경고 메시지가 표시됩니다.






버그 수정


	Autoloader: 테스트 중 사용되는 Autoloader::unregister()가 SPL 자동 로드 스택에서 핸들러를 자동으로 제거하는 데 실패하여 클로저가 영구적으로 누적되는 버그가 수정되었습니다.


	CLI: stdin이 TTY가 아닐 때 CLI::generateDimensions()가 stty 오류 출력 (예: stty: 'standard input': Inappropriate ioctl for device)을 stderr에 누출하는 버그가 수정되었습니다.


	CLI: stty 폴백에 도달했을 때 TERM 환경 변수가 설정되지 않은 경우 CLI::generateDimensions()가 tput 오류 출력 (tput: No value for $TERM and no -T specified)을 stderr에 누출하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: env 커맨드에서 옵션만 전달할 때 현재 환경을 표시하는 대신 TypeError를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: key:generate 커맨드에서 encryption.key 줄을 찾는 데 사용되는 정규식이 해당 하위 문자열을 포함하는 주석에 속아 아무것도 작성하지 않으며, DotEnv의 export encryption.key = ... 구문을 처리하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: serve 명령에서 --host 옵션이 escapeshellarg() 없이 passthru() 호출에 연결되어, 로컬에서 제공한 인수의 쉘 메타 문자가 /bin/sh에 의해 해석될 수 있는 버그를 수정했습니다.


	Common: command() 헬퍼 함수가 출력 버퍼를 제대로 정리하지 않아 예외가 발생할 때 위험한 테스트로 이어질 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: 테이블이 삭제된 후 캐시된 테이블 이름을 사용할 때 BaseConnection::listTables()가 희소 배열을 반환할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: PostgreSQL 드라이버의 increment()와 decrement() 메서드가 숫자형 컬럼에 대해 작동하지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Database: $castTextToInt가 false일 때 SQLSRV 드라이버의 decrement 메서드가 감소 값을 빼는 대신 더하는 버그가 수정되었습니다.


	Config: 앱 스타터의 zlib.output_compression 가드가 유효한 비활성화 값 Off를 거부하는 버그를 수정했습니다.


	Entity: Entity::normalizeValue()가 toArray() 확인 전에 UnitEnum을 처리하지 않아, toArray()를 구현하는 열거형이 열거형 대신 일반 객체로 잘못 정규화되는 버그가 수정되었습니다.


	Kint: 워커 모드에서 오래된 Content Security Policy 논스가 재사용되어 디버그 툴바 에셋에 대한 브라우저 CSP 위반이 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Language: 요청된 키가 세 단계 이상 깊은 중간 배열로 해석될 때 Language::getLine()이 중첩 배열 값 대신 리터럴 점 표기 키를 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 서드파티 PSR-3 로거를 사용할 때 Logs 수집기에서 정의되지 않은 속성 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Time: LC_NUMERIC이 쉼표 소수점 구분자를 사용할 때 마이크로초 타임스탬프에 대해 Time::createFromTimestamp()가 실패할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Validation: 유효성 검사된 값이 명시적으로 null인 필드를 Validation::getValidated()가 삭제하는 버그가 수정되었습니다.


	Worker Mode: 감시된 파일이 변경된 후 FrankenPHP의 감시자가 워커 스크립트를 재실행할 때 frankenphp-worker.php 템플릿이 Cannot redeclare class Config\Paths 치명적 오류를 유발하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.2

릴리스 날짜: 2026년 3월 24일

CodeIgniter4 4.7.2 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Security: CSRF 토큰이 X-CSRF-TOKEN 헤더를 통해 제공될 때 성공적인 검증 후 CSRF 필터가 JSON 요청 본문을 손상시킬 수 있는 버그가 수정되었습니다. 이로 인해 유효한 application/json 요청에서 IncomingRequest::getJSON()이 실패했습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.1

릴리스 날짜: 2026년 3월 22일

CodeIgniter4 4.7.1 릴리스



	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	변경 사항


	Events


	기타






	버그 수정






주요 변경사항


	Database: CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::$busyTimeout의 타입이 이제 ?int로 지정되었습니다. 이 속성을 재선언하는 사용자 정의 서브클래스는 업데이트가 필요합니다.






메시지 변경사항


	Images.unsupportedImageCreate가 업데이트되었습니다.


	Validation.valid_cc_num 키가 Validation.valid_cc_number로 이름이 변경되었습니다.






변경 사항


Events


	워커 모드: Events::cleanupForWorkerMode()가 이제 선택적 $resetEventListeners 배열 매개변수를 허용합니다. 이는 Config\WorkerMode의 새 $resetEventListeners 속성에 해당합니다. 이를 통해 사용자는 이벤트 콜백 내에서 리스너가 등록될 때 요청 간에 정리되어야 할 이벤트 이름을 선언할 수 있습니다. 이벤트 리스너 재설정를 참조하세요.






기타


	builds: builds 스크립트(codeigniter4/appstarter 용)에서 4.7.x를 다음 마이너 버전 4.8.x-dev로 전환하는 next 인자가 추가되었습니다. 최신 개발 버전을 참조하세요.







버그 수정


	ContentSecurityPolicy: CSP가 비활성화되었을 때 생성된 HTML에서 사용자 정의 CSP 태그가 제거되지 않는 버그가 수정되었습니다. 이제 이 메서드는 생성된 HTML에서 모든 사용자 정의 CSP 태그가 제거되도록 보장합니다.


	ContentSecurityPolicy: generateNonces()가 이스케이프되지 않은 이중 따옴표로 CSP 논스 플레이스홀더를 대체하여 손상된 JSON 응답을 생성하는 버그가 수정되었습니다. 이제 응답 Content-Type이 JSON일 때 이 메서드가 자동으로 논스 속성을 JSON 이스케이프합니다.


	ContentSecurityPolicy: getScriptNonce()와 getStyleNonce()로 생성된 논스가 script-src-elem와 style-src-elem 지시문에 추가되지 않아, 해당 지시문이 있을 때 브라우저가 논스를 자동으로 무시하는 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 이유 구문이 없는 HTTP/2 응답(예: HTTP/2 200)이 올바르게 파싱되지 않아 상태 코드와 프로토콜 버전이 무시되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BaseConnection::callFunction()이 이미 접두사가 붙은 함수 이름에 접두사를 두 번 붙일 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BasePreparedQuery::prepare()가 너무 광범위한 명명된 플레이스홀더 치환으로 인해 콜론 구문이 포함된 SQL을 잘못 처리할 수 있는 버그가 수정되었습니다. 이제 ::timestamp같은 PostgreSQL 캐스트 구문이 보존됩니다.


	Database: 설정 배열(.env 재정의 포함)의 문자열 값이 타입이 지정된 연결 속성에 대해 정규화되지 않아 synchronous와 busyTimeout 같은 SQLite3 옵션이 잘못된 타입으로 할당될 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Model: updateOnlyChanged가 true이고 인덱스 필드 값이 변경되지 않을 때 BaseModel::updateBatch()가 예외를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::chunk()가 반복 끝에 불필요한 추가 데이터베이스 쿼리를 실행하는 버그가 수정되었습니다. chunk()는 이제 양수가 아닌 청크 크기로 호출될 때 InvalidArgumentException도 발생시킵니다.


	Session: savePath가 비어 있지 않을 때 MemcachedHandler 생성자가 잘못 예외를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Testing: FeatureTestTrait::withRoutes()에서 유효하지 않은 HTTP 메서드가 올바르게 유효성 검사되지 않아 모두 RouteCollection에 전달되는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: ?debugbar_time=...에서 로드된 독립형 툴바 페이지가 상호작용이 불가능한 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: Routes 패널에서 마우스를 올렸을 때 첫 번째 라우트 매개변수만 입력 필드로 변환되는 버그가 수정되었습니다.


	Validation: valid_cc_number 규칙이 이제 올바른 번역을 가집니다.


	Validation: 와일드카드 필드(예: contacts.friends.*.name) 사용 시 키가 누락된 배열 요소에 대해 규칙이 실행되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	View: appOverridesFolder 설정 속성이 정의되지 않은 경우 View가 오류를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.7.0

릴리스 날짜: 2026년 2월 1일

CodeIgniter4 4.7.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	유효성 검사 규칙


	BaseModel


	Entity


	Entity와 DataCaster


	암호화 핸들러






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	속성 시그니처 변경사항


	사용 중단 항목 제거






	개선 사항


	라이브러리


	Commands


	Database


	마이그레이션






	HTTP


	콘텐츠 보안 정책






	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 8.2로 업데이트되었습니다.


	성능 향상을 위한 실험적 FrankenPHP 워커 모드 지원이 추가되었습니다.






주요 변경사항


동작 변경


유효성 검사 규칙

regex_match 유효성 검사 규칙의 플레이스홀더는 이제 이중 중괄호를 사용해야 합니다. 이전에 regex_match[/^{placeholder}$/]처럼 단일 중괄호를 사용했다면 이중 중괄호 regex_match[/^{{placeholder}}$/]로 업데이트해야 합니다.

이 변경사항은 단일 중괄호(예: {1,3})가 수량자로 사용되는 정규식 구문과의 모호성을 방지하기 위해 도입되었습니다.



BaseModel

insertBatch()와 updateBatch() 메서드가 이제 updateOnlyChanged와 allowEmptyInserts 같은 모델 설정을 따릅니다. 이 변경사항은 모든 삽입/업데이트 작업에 걸쳐 일관된 처리를 보장합니다.


기본 키 유효성 검사

insert()와 insertBatch()(useAutoIncrement가 비활성화된 경우), update(), delete() 메서드가 이제 데이터베이스 쿼리를 실행하기 전에 기본 키 값의 유효성을 검사합니다. 유효하지 않은 기본 키 값은 이제 DatabaseException 대신 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.

변경된 내용:


	예외 타입: 유효하지 않은 기본 키는 이제 데이터베이스 계층의 일반적인 DatabaseException 대신 구체적인 오류 메시지와 함께 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.


	
	유효성 검사 시점:
	
	update()와 delete()의 경우: beforeUpdate/beforeDelete 이벤트 이전, 그리고 데이터베이스 쿼리가 실행되기 전에 유효성 검사가 이루어집니다.


	insert()와 insertBatch()(자동 증가가 비활성화된 경우): beforeInsert 이벤트 이후, 데이터베이스 쿼리가 실행되기 전에 유효성 검사가 이루어집니다.










	
	유효하지 않은 값: 다음 값들은 이제 기본 키로 명시적으로 거부됩니다:
	
	null (자동 증가가 비활성화된 경우 삽입 시)


	0 (정수 0)


	'0' (문자열 0)


	'' (빈 문자열)


	true와 false (불리언)


	[] (빈 배열)


	중첩 배열 (예: [[1, 2]])


	위의 유효하지 않은 값 중 하나라도 포함하는 배열








참고: RawSql 객체는 원시 SQL 표현식을 사용해야 하는 복잡한 시나리오에서 기본 키 값으로 허용됩니다.





이 변경사항은 일반적인 데이터베이스 오류 대신 구체적인 유효성 검사 메시지(예: “Invalid primary key: 0 is not allowed”)를 제공하여 오류 보고를 개선하고 유효하지 않은 쿼리가 데이터베이스에 도달하는 것을 방지합니다.

기본 키에 대해 이러한 값 중 일부를 허용해야 하는 경우, 모델에서 validateID() 메서드를 재정의할 수 있습니다.




Entity

Entity::hasChanged()와 Entity::syncOriginal() 메서드가 이제 얕은 비교 대신 객체와 배열에 대한 깊은 비교를 수행합니다. 이는 다음을 의미합니다:


	객체와 배열은 이제 JSON 인코딩되고 정규화되어 비교되며, 중첩 구조, 객체 속성 및 배열 요소의 변경사항을 감지합니다.


	열거형(BackedEnum과 UnitEnum 모두)은 이제 백킹 값 또는 케이스 이름으로 올바르게 추적됩니다.


	DateTime 객체(DateTimeInterface)는 타임존 정보를 포함한 ISO 8601 표현을 사용하여 비교됩니다.


	ArrayObject와 ArrayIterator 같은 컬렉션(Traversable)은 비교를 위해 배열로 변환됩니다.


	__toString() 메서드를 가진 값 객체는 속성에 접근할 수 없을 때(비공개 속성을 가진 객체에 대한 폴백) 문자열 표현으로 비교됩니다.


	중첩 엔티티(toRawArray() 사용), JsonSerializable 객체 및 toArray() 메서드를 가진 객체는 정확한 변경 감지를 위해 재귀적으로 정규화됩니다.


	스칼라 값(문자열, 정수, 부동소수점, 불리언, null)은 모든 엔티티 속성이 스칼라일 때 최적화를 통해 직접 비교를 계속 사용합니다.




이전에는 참조 비교만 수행되었기 때문에 객체 속성이나 객체를 포함한 배열을 변경해도 변경사항으로 감지되지 않았습니다. 이제 객체나 배열의 내부 상태에 대한 모든 수정이 올바르게 감지됩니다. 이전의 얕은 비교 동작에 의존했다면 코드를 업데이트해야 합니다.

Entity::toRawArray() 메서드가 이제 $recursive 매개변수가 true일 때 엔티티 배열을 올바르게 변환합니다. 이전에는 배열을 포함하는 속성이 재귀적으로 처리되지 않았습니다. 배열이 변환되지 않는 이전 동작에 의존하고 있었다면 코드를 업데이트해야 합니다.



Entity와 DataCaster

이전에는 타입 캐스팅이 설정되지 않은 경우(빈 $casts = [] 배열)에도 DataCaster 객체가 항상 초기화되었습니다.

DataCaster는 이제 필요에 따라 생성되며 타입 캐스팅이 설정되지 않은 경우 null이 됩니다. 이 변경사항은 일반적인 사용에는 영향을 주지 않지만, 개발자는 일부 경우에 $dataCaster가 nullable일 수 있음을 인지해야 합니다.



암호화 핸들러

OpenSSLHandler와 SodiumHandler는 이제 $params 인자를 통해 암호화/복호화 매개변수가 전달될 때 핸들러의 $key 속성을 더 이상 수정하지 않습니다. $params를 통해 전달된 키는 이제 로컬 변수로 사용되어 핸들러의 상태가 변경되지 않습니다.

변경된 내용:


	이전에는 $params를 통해 encrypt() 또는 decrypt()에 키를 전달하면 핸들러의 내부 $key 속성이 영구적으로 수정되었습니다.


	이제 핸들러의 $key 속성은 Config\Encryption을 통한 핸들러 생성 시에만 설정됩니다. $params를 통해 키를 전달하면 핸들러의 상태를 수정하지 않고 임시 로컬 변수로 사용됩니다.


	SodiumHandler::encrypt()는 이제 sodium_memzero($this->key)를 더 이상 호출하지 않습니다. 이전에는 이 함수가 첫 번째 사용 후 암호화 키를 파괴하여 핸들러의 재사용을 방지했습니다.




영향:

영향을 받는 경우: $params를 통해 encrypt() 또는 decrypt()에 키를 전달하고 이후 작업을 위해 해당 키가 유지될 것으로 기대한 경우에만 영향을 받습니다. 대부분의 사용자는 영향을 받지 않습니다:


	영향 없음: 각 작업마다 항상 $params를 통해 키를 전달하는 경우


	영향 없음: $params를 사용하지 않고 항상 Config\Encryption을 통해 키를 설정하는 경우


	영향 있음: $params를 통해 한 번 키를 전달하고 그 키가 기억될 것으로 기대한 경우




영향을 받는 경우, $params 부작용에 의존하는 대신 Config\Encryption을 통해 키를 올바르게 설정하거나 서비스에 사용자 정의 설정을 전달하세요.

영향받는 코드 예시:

$config      = config('Encryption');
$config->key = 'your-encryption-key';
$handler     = service('encrypter', $config);
$handler->encrypt($data, 'temporary-key');
// Old: $handler->key is now 'temporary-key'
// New: $handler->key remains unchanged ('your-encryption-key')

$handler->encrypt($moreData);
// Old: Would use 'temporary-key'
// New: Uses default key ('your-encryption-key')





마이그레이션:

다른 암호화 키를 영구적으로 사용하려면 서비스를 생성할 때 사용자 정의 설정을 전달하세요:

$config      = config('Encryption');
$config->key = 'your-custom-encryption-key';

// Get a new handler instance with the custom config (not shared)
$handler = service('encrypter', $config, false);








인터페이스 변경

참고: 이 인터페이스를 처음부터 구현한 클래스가 있다면, 호환성을 보장하기 위해 새 메서드를 포함하도록 구현을 업데이트해야 합니다.


	Cache: CacheInterface에 이제 deleteMatching() 메서드가 포함됩니다.


	Cache: CacheInterface에 이제 remember() 메서드가 포함됩니다. 모든 내장 캐시 핸들러는 BaseHandler를 통해 이 메서드를 상속하므로 변경이 필요하지 않습니다.


	Database: QueryInterface에 이제 getOriginalQuery() 메서드가 포함됩니다.


	Images: ImageHandlerInterface에 새 메서드 clearMetadata()가 포함됩니다.






메서드 시그니처 변경


	BaseModel: cleanValidationRules() 메서드의 $row 매개변수 타입이 ?array $row = null에서 array $row로 변경되었습니다.


	PageCache: PageCache 필터 생성자가 이제 선택적 Cache 설정 매개변수를 허용합니다: __construct(?Cache $config = null). 이를 통해 테스트 목적의 의존성 주입이 가능합니다. 기술적으로 자체 생성자로 PageCache 클래스를 확장하는 경우 주요 변경사항이지만, 매개변수에 기본값이 있으므로 대부분의 사용자에게는 영향을 주지 않습니다.


	
	스택 추적에서 민감한 정보를 숨기기 위해 다양한 메서드에 SensitiveParameter 속성이 추가되었습니다. 영향을 받는 메서드는 다음과 같습니다:
	
	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface::decrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\OpenSSLHandler::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\OpenSSLHandler::decrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::encrypt()


	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::decrypt()


	CodeIgniter\HTTP\CURLRequest::setAuth()


	CodeIgniter\HTTP\URI::setUserInfo()


	CodeIgniter\Security\Security::derandomize()










	
	타입이 누락된 CacheInterface 메서드에 네이티브 타입이 추가되었습니다. 다음 메서드가 업데이트되었습니다:
	
	initialize()


	save()


	delete()


	increment()


	decrement()


	clean()


	getCacheInfo()


	getMetaData()










	
	CodeIgniter\Database\QueryInterface 메서드에 네이티브 매개변수 및 반환 타입이 추가되었습니다:
	
	setQuery(string $sql, mixed $binds = null, bool $setEscape = true): self


	getQuery(): string


	setDuration(float $start, ?float $end = null): self


	setError(int $code, string $error): self


	swapPrefix(string $orig, string $swap): self










	
	CodeIgniter\Debug\Toolbar 메서드에 네이티브 반환 타입이 추가되었습니다:
	
	prepare(): void


	respond(): void










	
	이전에 #[ReturnTypeWillChange] 속성을 가졌던 메서드들이 네이티브 반환 타입을 포함하도록 업데이트되었습니다:
	
	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetGet($offset): bool|int|string


	CodeIgniter\Entity\Entity::jsonSerialize(): array


	CodeIgniter\Files\File::getSize(): false|int


	CodeIgniter\I18n\TimeLegacy::setTimestamp($timestamp): static


	CodeIgniter\I18n\TimeTrait::createFromFormat($format, $time, $timezone = null): static


	CodeIgniter\I18n\TimeTrait::setTimezone($timezone): static


	CodeIgniter\Session\Handlers\Database\PostgreHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler::read($id): string


	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler::gc($max_lifetime): int


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler::gc($max_lifetime): false|int


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler::gc($max_lifetime): int


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler::read($id): false|string


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler::gc($max_lifetime): int














속성 시그니처 변경사항


	Entity: CodeIgniter\Entity\Entity::$dataCaster 보호된 속성 타입이 DataCaster에서 ?DataCaster(nullable)로 변경되었습니다.






사용 중단 항목 제거


	BaseModel: 사용 중단된 메서드 transformDataRowToArray()가 제거되었습니다.


	Cache: CodeIgniter\Cache\CacheInterface::getMetaData()의 사용 중단된 반환 타입 false가 null 타입으로 대체되었습니다.


	CodeIgniter: 사용 중단된 CodeIgniter\CodeIgniter::resolvePlatformExtensions()이 제거되었습니다.


	Entity: 사용 중단된 CodeIgniter\Entity\Entity::setAttributes()이 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Entity\Entity::injectRawData()를 사용하세요.


	
	IncomingRequest: 사용 중단된 메서드가 제거되었습니다:
	
	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\detectURI()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\detectPath()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\parseRequestURI()


	CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest\parseQueryString()










	IncomingRequest: CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::setPath()에서 사용 중단된 $config 매개변수가 제거되었으며, 메서드 가시성이 public에서 private으로 변경되었습니다.


	
	Session: CodeIgniter\Session\Session의 사용 중단된 속성이 제거되었습니다:
	
	CodeIgniter\Session\Session::$sessionDriverName


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionCookieName


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionExpiration


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionSavePath


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionMatchIP


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionTimeToUpdate


	CodeIgniter\Session\Session::$sessionRegenerateDestroy










	Session: 사용 중단된 메서드 CodeIgniter\Session\Session::stop()이 제거되었습니다.


	Text Helper: random_string() 함수에서 사용 중단된 타입 basic, md5, sha1이 제거되었습니다.







개선 사항


라이브러리


	API Transformers: 이 새로운 기능은 API 응답을 위한 데이터 변환을 구조화된 방식으로 제공합니다. 자세한 내용은 API 트랜스포머를 참조하세요.


	CLI: CLI 커맨드에서 운영 체제 신호를 통합 처리하기 위한 SignalTrait이 추가되었습니다.


	Cache: Predis 핸들러에 async와 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Cache: Redis 핸들러에 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Cache: ResponseCache에 HTTP 상태 지원이 추가되었습니다.


	Cache: PageCache 필터로 캐시할 수 있는 HTTP 상태 코드를 제어하는 Config\Cache::$cacheStatusCodes가 추가되었습니다. 기본값은 [](하위 호환성을 위한 모든 상태 코드)입니다. 성공적인 응답만 캐시하려면 권장 값인 [200]을 사용하세요. 자세한 내용은 $cacheStatusCodes 설정을 참조하세요.


	Cache: APCu [https://www.php.net/apcu] 캐싱 드라이버가 추가되었습니다.


	CURLRequest: 기본 공유 연결을 변경하는 shareConnection 설정 항목이 추가되었습니다.


	CURLRequest: 기본 DNS 캐시 시간 초과를 변경하는 dns_cache_timeout 옵션이 추가되었습니다.


	CURLRequest: 요청 새로운 연결을 활성화/비활성화하는 fresh_connect 옵션이 추가되었습니다.


	DataConverter: 데이터베이스와 엔티티를 위한 EnumCast 캐스터가 추가되었습니다.


	Email: SMTP 인증 방법을 선택하는 지원이 추가되었습니다. Config\Email::$SMTPAuthMethod 옵션으로 변경할 수 있습니다.


	Encryption: 암호화 키 교체를 지원하는 Config\Encryption::$previousKeys 설정 옵션이 추가되었습니다. 현재 키로 복호화에 실패하면 시스템이 자동으로 이전 키로 폴백하여, 이전에 암호화된 데이터에 대한 접근을 잃지 않고 암호화 키를 교체할 수 있습니다.


	Image: ImageMagickHandler가 PHP imagick 확장에만 의존하도록 재작성되었습니다.


	Image: 개인 정보 보호를 위해 이미지 메타데이터를 제거하는 ImageMagickHandler::clearMetadata() 메서드가 추가되었습니다.


	ResponseTrait: 페이지네이션된 API 응답을 단순화하는 paginate 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 ResponseTrait::paginate()를 참조하세요.


	Session: RedisHandler에 persistent 설정 항목이 추가되었습니다.


	Session: PersistsConnection 트레이트를 통해 Redis 및 Memcached 세션 핸들러에 연결 지속성이 추가되어 요청 간 연결을 재사용함으로써 워커 모드에서 성능이 향상됩니다.


	Time: Time::addCalendarMonths()와 Time::subCalendarMonths() 메서드가 추가되었습니다.


	Time: 편의 메서드 Time::isPast()와 Time::isFuture()가 추가되었습니다. 자세한 내용은 isPast와 isFuture를 참조하세요.


	Toolbar: 프레임워크의 Response 객체 대신 네이티브 PHP 헤더를 사용하는 서드파티 라이브러리(예: Dompdf)에서 생성된 응답에 디버그 툴바가 잘못 주입되는 문제가 수정되었습니다.


	UserAgents: 새로운 검색 엔진 및 서비스 크롤러로 인식되는 robots 목록이 확장되었습니다.


	View: app/Views/overrides 디렉토리 내에 일치하는 파일 구조를 배치하여 네임스페이스가 지정된 뷰(예: 모듈/패키지)를 재정의하는 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 네임스페이스 뷰 재정의를 참조하세요.






Commands


	FrankenPHP 워커 모드 파일(Caddyfile 및 워커 진입점)을 생성하는 php spark worker:install 커맨드가 추가되었습니다.


	워커 모드 파일을 제거하는 php spark worker:uninstall 커맨드가 추가되었습니다.






Database


	BaseConnection: 데이터베이스 연결이 아직 활성 상태인지 확인하는 ping() 메서드가 추가되었습니다. OCI8은 SELECT 1 FROM DUAL을, 다른 드라이버는 SELECT 1을 사용합니다.


	BaseConnection: reconnect() 메서드가 이제 재연결 전에 ping()을 사용하여 연결이 활성 상태인지 확인합니다. 이전에는 일부 드라이버가 항상 무조건 닫고 재연결했으며, OCI8의 reconnect()는 아무 동작도 하지 않았습니다.


	Exception Logging: 모든 DB 드라이버가 이제 데이터베이스 예외를 균일하게 로깅합니다. 이전에는 각 드라이버마다 자체 로그 형식이 있었습니다.





마이그레이션


	MigrationRunner: 다중 프로세스 환경에서 동시 마이그레이션을 방지하기 위한 분산 잠금 지원이 추가되었습니다. Config\Migrations::$lock = true로 활성화합니다.







HTTP


콘텐츠 보안 정책


	script-src와 style-src 지시문이 이제 소스 표현식으로 SHA-256, SHA-384, SHA-512 다이제스트를 사용할 수 있습니다.


	
	새로운 CSP Level 3 키워드 지원이 추가되었습니다:
	
	'strict-dynamic'


	'unsafe-hashes'


	'report-sample'


	'unsafe-allow-redirects'


	'wasm-unsafe-eval'


	'trusted-types-eval'


	'report-sha256'


	'report-sha384'


	'report-sha512'










	
	다음 CSP Level 3 지시문 지원이 추가되었습니다:
	
	report-to


	script-src-elem


	script-src-attr


	style-src-elem


	style-src-attr


	worker-src








app/Config/ContentSecurityPolicy.php의 CSP 설정을 업데이트하여 이 새로운 지시문을 포함하세요.








기타


	Controller Attributes: 컨트롤러 클래스와 메서드에 필터 및 기타 메타데이터를 정의하기 위한 PHP 속성(Attributes) 지원이 추가되었습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 속성를 참조하세요.







메시지 변경사항


	Email.invalidSMTPAuthMethod, Email.failureSMTPAuthMethod, CLI.signals.noPcntlExtension, CLI.signals.noPosixExtension, CLI.signals.failedSignal이 추가되었습니다.


	Email.failedSMTPLogin와 Image.libPathInvalid가 사용 중단되었습니다.


	Session.missingDatabaseTable이 변경되었습니다.






변경 사항


	Boot: 일회성 워커 초기화를 위한 Boot::bootWorker() 메서드가 추가되었습니다.


	CodeIgniter: 워커 요청 간 요청별 상태를 초기화하는 CodeIgniter::resetForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Config: 워커 모드 설정(영구 서비스, 가비지 컬렉션)을 위한 app/Config/WorkerMode.php가 추가되었습니다.


	Cookie: CookieInterface::EXPIRES_FORMAT이 RFC 7231의 권장 형식을 따르기 위해 D, d M Y H:i:s T로 변경되었습니다.


	DatabaseConfig: 워커 모드에서 데이터베이스 연결 관리를 위한 Config::reconnectForWorkerMode()와 Config::cleanupForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Events: Events::cleanupForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Format: Config\Format::$jsonEncodeDepth를 통해 json_encode() 최대 깊이를 설정하는 지원이 추가되었습니다.


	Paths: Paths::$envDirectory 속성을 통해 .env 파일의 위치를 변경하는 지원이 추가되었습니다.


	Services: Services::resetForWorkerMode()와 Services::reconnectCacheForWorkerMode() 메서드가 추가되었습니다.


	Toolbar: app/Config/Toolbar.php에 $disableOnHeaders 속성이 추가되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바 수집기를 초기화하는 Toolbar::reset() 메서드가 추가되었습니다.






사용 중단


	
	ContentSecurityPolicy:
	
	CodeIgniter\HTTP\ContentSecurityPolicy::$nonces 속성이 사용 중단되었습니다. 사용된 적이 없습니다.










	
	Encryption:
	
	CodeIgniter\Encryption\Handlers\SodiumHandler::parseParams() 메서드가 사용 중단되었습니다. 매개변수는 이제 encrypt()와 decrypt() 메서드에서 직접 처리됩니다.










	
	Image:
	
	Config\Image::libraryPath 설정 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	CodeIgniter\Images\Exceptions\ImageException::forInvalidImageLibraryPath 예외 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.














버그 수정


	Cookie: CookieInterface::SAMESITE_STRICT, CookieInterface::SAMESITE_LAX, CookieInterface::SAMESITE_NONE 상수가 이제 프레임워크의 나머지 부분과 일관성을 위해 ucfirst 스타일로 작성됩니다.


	Cache: WincacheHandler::increment()와 WincacheHandler::decrement()이 mixed 대신 bool을 반환하도록 변경되었습니다.


	Entity: CodeIgniter\Entity\Entity::toArray() 호출 시 초기값을 복원하는 대신 항상 $_cast 값이 true로 변경되던 문제가 수정되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바가 활성화된 페이지에서 AJAX 유사 요청(HTMX, Turbo, Unpoly 등)을 수행할 때 최대 콜 스택 크기 초과 충돌이 발생하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.5

릴리스 날짜: 2026년 2월 1일

CodeIgniter4 4.6.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Database: Seeder::call()이 자식 시더에 데이터베이스 연결을 전달하지 않아 Database::seeder('group')을 통해 지정된 연결 대신 기본 연결을 사용하는 버그가 수정되었습니다.


	HTTP: CSP 사양과의 호환성을 보장하기 위해 Content Security Policy 논스 생성 방식이 16진수 대신 base64 인코딩을 사용하도록 업데이트되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.4

릴리스 날짜: 2025년 12월 12일

CodeIgniter4 4.6.4 릴리스



	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






메시지 변경사항


	Honeypot.noTemplate, Honeypot.noNameField, Honeypot.theClientIsABot이 추가되었습니다.






변경 사항


	Config: Config\Database::$tests에 synchronous 키가 추가되었습니다. SQLite3 드라이버 전용입니다.






사용 중단


	
	Exception:
	
	CodeIgniter\Honeypot\Exceptions\HoneypotException::forNoHiddenValue() 메서드가 사용 중단되었습니다. 사용된 적이 없습니다.














버그 수정


	Cache: 패턴과 일치하는 키가 없을 때 Redis 오류를 유발하는 PredisHandler::deleteMatching()의 버그가 수정되었습니다.


	Cache: 패턴과 일치하는 키가 없을 때 int 대신 false를 반환하는 RedisHandler::deleteMatching()의 버그가 수정되었습니다.


	Database: 공유되지 않는 연결 인스턴스를 공유 캐시에 저장하게 하는 Database::connect()의 버그가 수정되었습니다.


	Database: SQLSRV와 OCI8의 Connection::getFieldData()에서 다른 드라이버 규칙을 따르는 대신 해당 핸들러 특유의 불필요한 문자가 컬럼 기본값에 반환되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: BaseBuilder::compileOrderBy()에서 메서드가 QBOrderBy를 배열로 유지하는 대신 문자열로 덮어써서 타입 오류가 발생하고 추가적인 ORDER BY 절을 추가하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Database: SQLite3에서 비밀번호 매개변수가 빈 문자열이 아닌 한 무시되는 버그가 수정되었습니다.


	Debug: 예외 추적에 리소스(예: 데이터베이스 연결), 클로저 또는 순환 참조가 포함된 경우 ExceptionHandler에서 JSON 인코딩이 실패하는 버그가 수정되었습니다.


	Forge: Postgre와 SQLSRV에서 Forge::modifyColumn() 메서드로 컬럼의 기본값을 변경할 때 잘못된 SQL 구문이 생성되는 버그가 수정되었습니다.


	Migrations: 세션 테이블 마이그레이션 템플릿에서 timestamp 필드 이름이 MySQL/MariaDB의 예약어와 충돌하는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::replace()에서 created_at 필드(사용 가능한 경우)가 올바르게 설정되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Model: Model::insertBatch()와 Model::updateBatch()에서 삽입 또는 업데이트된 값에 캐스트가 적용되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 디버그 툴바에 “Logs” 탭이 나타나지 않게 하는 Collectors\Logs의 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: 일부 시나리오에서 “Uncaught TypeError”를 유발하는 toolbar.js의 버그가 수정되었습니다.


	Validation: 잘못된 base64 문자열을 확인할 때 TypeError를 유발하는 FormatRules::valid_base64() 유효성 검사 규칙의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.3

릴리스 날짜: 2025년 8월 2일

CodeIgniter4 4.6.3 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Email: 이메일 첨부 파일 생성 시 CID 확인과 관련된 버그가 수정되었습니다.


	Email: 클래스 소멸자에서 SMTP 연결 리소스 유효성 검사와 관련된 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.2

릴리스 날짜: 2025년 7월 26일

CodeIgniter4 4.6.2 릴리스



	보안


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






보안


	ImageMagick Handler: ImageMagick 핸들러의 명령 주입 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-9952-gv64-x94c [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-9952-gv64-x94c]를 참조하세요.






변경 사항


	Security: Security 헬퍼의 sanitize_filename() 함수가 이제 상대 경로 허용 여부를 제어하는 두 번째 매개변수를 지원합니다.






사용 중단


	Security: Security::sanitizeFilename() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 sanitize_filename()을 사용하세요.


	Security: SecurityInterface::sanitizeFilename() 메서드가 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	Cache: 손상되거나 읽을 수 없는 캐시 파일로 인해 FileHandler::getItem()에서 처리되지 않은 예외가 발생할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test가 Windows에서 항상 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test에서 생성된 테스트 파일이 Test.php로 끝나지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Commands: make:test에서 클래스 이름을 입력하지 않은 후 입력 프롬프트가 세 번 표시되는 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 특정 시나리오에서 중간 HTTP 응답이 응답 체인에서 제대로 제거되지 않아 최종 응답 대신 잘못된 상태 코드와 헤더가 반환되는 버그가 수정되었습니다.


	Database: ConditionalTrait의 when()과 whenNot()이 [], 0, 0.0, '0' 같은 특정 거짓 값을 참으로 잘못 평가하여 콜백이 예기치 않게 실행되는 버그가 수정되었습니다. 이 메서드들은 이제 (bool)을 사용하여 조건을 불리언으로 캐스팅하여 PHP의 기본 진리값과 일관된 동작을 보장합니다.


	Database: BaseConnection::transStatus 보호된 속성에 접근할 때 BasePreparedQuery에서 발생하는 캡슐화 위반이 수정되었습니다.


	DownloadResponse: 인라인 disposition 사용 시 Content-Disposition 헤더에서 filename 매개변수가 누락되어 브라우저가 의도한 파일명 대신 마지막 URL 세그먼트를 파일명으로 사용하는 버그가 수정되었습니다.


	Email: $_SERVER['SERVER_NAME']이 설정되지 않았을 때 Email::getHostname()이 $_SERVER['SERVER_ADDR']를 사용하지 못하는 버그가 수정되었습니다.


	Security: Security 헬퍼의 sanitize_filename() 함수가 CLI 요청에서 사용될 때 오류를 발생시키는 버그가 수정되었습니다.


	Session: 지원되지 않는 데이터베이스 드라이버(SQLSRV, OCI8, SQLite3 등)와 함께 DatabaseHandler를 사용할 때 적절한 오류가 발생하지 않는 버그가 수정되었습니다.


	SiteURI: index.php 파일을 유지하면서 mod_rewrite를 사용하여 하위 폴더에서 앱을 제공할 때 SiteURIFactory::parseRequestURI()에서 잘못된 라우트 경로가 감지되는 버그가 수정되었습니다.


	SiteURI: 애플리케이션이 하위 폴더에서 제공될 때 멀티바이트(비ASCII) 문자가 포함된 폴더 이름이 SiteURIFactory::parseRequestURI()에서 올바르게 해석되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	URI: 정의된 기본 포트가 없는 스킴(rtsp:// 등)에서 배열 키 처리 누락으로 인해 URI::getAuthority()에서 문제가 발생하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.1

릴리스 날짜: 2025년 5월 2일

CodeIgniter4 4.6.1 릴리스



	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






변경 사항


	Mimes: Config\Mimes 클래스 내의 stl 확장자에 대해 model/stl과 application/octet-stream MIME 타입이 추가되었습니다.






사용 중단


	Cache: FileHandler::writeFile() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 write_file()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::deleteFiles() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 delete_files()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::getDirFileInfo() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 get_dir_file_info()을 사용하세요.


	Cache: FileHandler::getFileInfo() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 get_file_info()을 사용하세요.






버그 수정


	CURLRequest: 대상 서버로부터 여러 번 리다이렉트되는 동안 CURL 응답 본문에 여러 헤더 섹션이 나타나는 문제가 수정되었습니다.


	Cors: 다른 필터가 before 필터에서 응답 객체를 반환할 때 적절한 헤더가 추가되지 않는 Cors 필터 버그가 수정되었습니다.


	Database: Postgre와 SQLite3 핸들러에서 upsert 유형의 쿼리에 대해 복합 유니크 키가 완전히 고려되지 않는 버그가 수정되었습니다.


	Database: OCI8과 SQLSRV 드라이버에서 데이터베이스 연결이 아직 설정되지 않았을 때 getVersion()이 빈 문자열을 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Logger: 메시지를 로깅할 때 {file} 변수를 지정하지 않고 {line} 변수를 사용할 수 없는 버그가 수정되었습니다.


	Session: Session::setTempdata()에 배열 데이터가 제공될 때 Session::markAsTempdata()가 잘못된 TTL을 반환하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: maxHistory를 0으로 설정하면 디버그 툴바에서 JavaScript 오류가 발생하는 버그가 수정되었습니다.


	Toolbar: maxHistory를 0으로 설정하면 로그 파일이 제대로 삭제되지 않는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.6.0

릴리스 날짜: 2025년 1월 19일

CodeIgniter4 4.6.0 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	예외


	필터 변경사항


	레지스트라


	Time::createFromTimestamp()


	마이크로초를 포함한 Time


	Time::setTimestamp()


	비HTML 요청에 대한 오류 보고


	세션 ID (SID)


	헤더






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	제거된 타입 정의






	사용 중단 항목 제거






	개선 사항


	Publisher


	예외


	Commands


	라우팅


	협상자


	페이지네이션


	Database


	기타






	라이브러리


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	예외






	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 주요 변경사항이 적용되었습니다:


	Validation::setRule()은 이제 TypeError 대신 CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException을 발생시킵니다.


	CriticalError는 이제 Error 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	DatabaseException은 이제 Error 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	ConfigException은 이제 CodeIgniter\Exceptions\CriticalError 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	TestException은 이제 CodeIgniter\Exceptions\CriticalError 대신 CodeIgniter\Exceptions\LogicException을 상속합니다.






필터 변경사항

Filters 클래스가 변경되어 before 또는 after에서 동일한 필터를 다른 인자로 여러 번 실행할 수 있게 되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



레지스트라

레지스트라 자동 탐색이 두 번 실행되는 것을 방지하는 검사가 추가되었습니다. 두 번 실행되면 예외가 발생합니다. 비정상적인 방법을 사용하는 Registrar를 참조하세요.



Time::createFromTimestamp()

Time::createFromTimestamp()는 타임존 처리 방식이 변경되었습니다. $timezone을 명시적으로 전달하지 않으면, 이전에는 현재 설정된 기본 타임존이 사용되었지만 이제는 UTC로 설정됩니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



마이크로초를 포함한 Time

Time의 일부 메서드에서 마이크로초가 손실되는 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



Time::setTimestamp()

Time::setTimestamp()의 동작이 수정되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



비HTML 요청에 대한 오류 보고

이전 버전에서는 HTML을 허용하지 않는 요청이 들어올 때, CodeIgniter는 development 및 testing 환경에서만 오류 세부 정보를 표시했습니다.

하지만 사용자 정의 환경에서는 오류 세부 정보를 표시할 수 없었기 때문에, PHP ini 설정의 display_errors가 활성화된 경우 오류 세부 정보가 표시되도록 동작이 수정되었습니다.

이 수정으로 인해 HTML 요청과 비HTML 요청 모두 동일한 조건에서 오류 세부 정보가 표시됩니다.



세션 ID (SID)

이제 Session 라이브러리는 문자당 4비트의 엔트로피를 가진 PHP 기본 32자 SID 사용을 강제합니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참조하세요.



헤더

Response 클래스로 설정한 헤더가 PHP header() 함수로 설정된 헤더를 대체합니다.

이전 버전에서는 Response 클래스로 설정한 헤더가 기존 헤더에 추가되어 변경할 방법이 없었습니다. 이로 인해 상호 배타적인 지시문으로 동일한 헤더가 설정된 경우 예기치 않은 동작이 발생할 수 있었습니다.

예를 들어, 세션은 header() 함수로 자동으로 헤더를 설정합니다:

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT
Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate
Pragma: no-cache





따라서 Expires 헤더를 한 번 더 설정하면 중복된 헤더가 생깁니다:

$response->removeHeader('Expires'); // has no effect
return $response->setHeader('Expires', 'Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT');





응답 헤더:

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT
// ...
Expires: Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT





이 경우 브라우저가 어떤 헤더를 선택할지, 어느 것이 올바른 헤더인지 알 수 없습니다. 이번 버전 변경으로 기존 헤더가 덮어씌워집니다:

Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate
Pragma: no-cache
Expires: Sun, 17 Nov 2024 14:17:37 GMT








인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	Router: RouteCollectionInterface에 다음 메서드가 추가되었습니다:



	getDefaultNamespace()


	getRoutesOptions()


	setHTTPVerb()


	isFiltered()


	getFiltersForRoute()













메서드 시그니처 변경


	Router: DefinedRouteCollector의 생성자가 변경되었습니다. RouteCollection 타입힌트가 RouteCollectionInterface로 변경되었습니다.


	View: renderSection() 메서드의 반환 타입이 string으로 변경되었으며, 이제 해당 메서드는 echo를 호출하지 않습니다.


	Time: createFromTimestamp()의 첫 번째 매개변수 타입이 int에서 int|float로 변경되었으며, 반환 타입 static이 추가되었습니다.


	Helpers: character_limiter()의 매개변수 이름이 업데이트되었습니다. 명명된 인자를 사용하는 경우 함수 호출을 업데이트해야 합니다.





제거된 타입 정의


	
	Database:
	
	BaseConnection::escapeIdentifier()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.


	BaseConnection::getFieldNames()와 SQLite3\Connection::getFieldNames()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.


	BaseConnection::_listColumns(), MySQLi\Connection::_listColumns(), OCI8\Connection::_listColumns(), Postgre\Connection::_listColumns(), SQLSRV\Connection::_listColumns(), SQLite3\Connection::_listColumns()의 첫 번째 매개변수의 string 타입이 제거되었습니다.















사용 중단 항목 제거


	API: CodeIgniter\API\ResponseTrait의 사용 중단된 failValidationError() 메서드가 제거되었습니다. 대신 failValidationErrors()를 사용하세요.


	HTTP: CodeIgniter\HTTP\Response와 ResponseInterface의 사용 중단된 getReason() 메서드가 제거되었습니다. 대신 getReasonPhrase()를 사용하세요.


	Logger: 사용 중단된 CodeIgniter\Log\Logger::cleanFilenames()와 CodeIgniter\Test\TestLogger::cleanup()이 제거되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하세요.


	Router: 사용 중단된 CodeIgniter\Router\Exceptions\RedirectException이 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException을 사용하세요.


	Constants: 사용 중단된 EVENT_PRIORITY_* 상수가 제거되었습니다. 대신 클래스 상수 CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_LOW, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_NORMAL, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_HIGH를 사용하세요.


	View: 사용 중단된 CodeIgniter\View\View::$currentSection 속성이 제거되었습니다.


	Config: 사용 중단된 Config\Cache::$storePath 속성이 제거되었습니다. 대신 Config\Cache::$file['storePath']를 사용하세요.


	Formatter: 사용 중단된 Config\Format::getFormatter()가 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Format\Format::getFormatter()를 사용하세요.


	Security: Config\Security::$samesite가 제거되었습니다. 대신 Config\Cookie::$samesite를 사용하세요.


	Cookie: CodeIgniter\Cookie\CookieStore의 dispatch(), setRawCookie(), setCookie() 메서드가 제거되었습니다. 이 메서드들은 이제 CodeIgniter\HTTP\ResponseTrait의 일부입니다.







개선 사항


Publisher


	Publisher::discover()는 이제 두 번째 매개변수(namespace)를 허용하여 퍼블리셔를 검색할 네임스페이스를 지정할 수 있습니다. 자세한 내용은 특정 네임스페이스에서의 검색를 참조하세요.






예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 새로운 예외 클래스가 추가되었습니다:


	CodeIgniter\Exceptions\LogicException


	CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException


	CodeIgniter\Exceptions\BadFunctionCallException


	CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException


	CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException




다음과 같은 새로운 예외 인터페이스가 추가되었습니다:


	CodeIgniter\Files\Exceptions\ExceptionInterface


	CodeIgniter\HTTP\Exceptions\ExceptionInterface


	CodeIgniter\Router\Exceptions\ExceptionInterface




비HTML 응답에 대한 예외 표시는 이제 하드코딩된 환경 대신 PHP display_errors 설정에 의존합니다.



Commands


	spark routes와 spark filter:check 커맨드가 이제 필터 인자를 표시합니다.


	spark filter:check 커맨드가 이제 필터 클래스 이름을 표시합니다.


	번역 파일을 동기화하는 spark lang:sync 커맨드가 추가되었습니다. 명령을 통한 동기화 번역 파일를 참조하세요.


	spark phpini:check 커맨드에 선택적 opcache 인자가 추가되어 opcache 설정 정보를 표시할 수 있습니다.






라우팅


	이제 라우트 제한 시 여러 호스트명을 지정할 수 있습니다.






협상자


	엄격한 로케일 비교를 활성화하는 기능 플래그 Feature::$strictLocaleNegotiation이 추가되었습니다. 이전에는 Accept-language: en-US,en-GB;q=0.9와 같은 언어 헤더가 있는 요청에서 en-US 또는 en-GB 대신 첫 번째 허용 언어인 en을 반환했습니다. 값을 true로 설정하면 언어 코드(‘en’ - ISO 639-1)뿐만 아니라 지역 코드(‘en-US’ - ISO 639-1 + ISO 3166-1 alpha)까지 비교합니다.






페이지네이션


	현재 페이지의 항목 총 수와 범위 번호를 가져오는 새로운 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 페이지의 항목 수 표시를 참조하세요.






Database


기타


	MySQLi에서 MYSQLI_CLIENT_FOUND_ROWS를 사용하기 위한 새로운 설정 foundRows가 추가되었습니다.


	트랜잭션 상태를 초기화하는 BaseConnection::resetTransStatus() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 거래 상태 재설정를 참조하세요.


	SQLite3에 트랜잭션 중 디스크 플러시의 엄격성을 조정하는 새로운 설정 항목 synchronous가 추가되었습니다. 저널 모드가 WAL로 설정된 경우 이 설정을 변경하면 유용합니다.







라이브러리


	File: File 클래스에 getSizeByBinaryUnit()와 getSizeByMetricUnit()이 추가되었습니다. File::getSizeByBinaryUnit()와 File::getSizeByMetricUnit()를 참조하세요.


	FileCollection: FileCollection 클래스에 retainMultiplePatterns()이 추가되었습니다. FileCollection::retainMultiplePatterns()를 참조하세요.


	Validation: FileRules 클래스에 min_dims 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다. 유효성 검사를 참조하세요.


	Validation: is_unique와 is_not_unique 규칙이 이제 첫 번째 매개변수의 일부로 선택적 dbGroup을 허용합니다. 유효성 검사를 참조하세요.






기타


	Filters: 이제 before 또는 after에서 다른 인자로 필터를 두 번 이상 실행할 수 있습니다.


	Services: 서비스 캐시를 초기화하는 BaseService::resetServicesCache() 메서드가 추가되었습니다. 서비스 캐시 초기화를 참조하세요.


	Errors: “400 Bad Request”에 대한 기본 오류 페이지가 추가되었습니다.







메시지 변경사항


	Validation.min_dims 메시지가 추가되었습니다.


	Errors.badRequest와 Errors.sorryBadRequest가 추가되었습니다.






변경 사항


예외

예외 클래스가 재설계되었습니다. 자세한 내용은 예외 디자인을 참조하세요. 이에 따라 다음과 같은 변경사항이 적용되었습니다:


	캐시 핸들러 클래스의 deleteMatching() 메서드가 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException을 발생시킵니다.


	Cache\ResponseCache::get()이 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 발생시킵니다.


	RuntimeException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	InvalidArgumentException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\InvalidArgumentException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	LogicException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\LogicException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	BadMethodCallException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\BadMethodCallException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	BadFunctionCallException을 발생시키던 클래스들이 CodeIgniter\Exceptions\BadFunctionCallException을 발생시키도록 변경되었습니다.


	RedirectException은 이제 Exception 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.


	PageNotFoundException은 이제 OutOfBoundsException 대신 CodeIgniter\Exceptions\RuntimeException을 상속합니다.







사용 중단


	
	필터:
	
	Filters의 $arguments와 $argumentsClass 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	Filters::getArguments() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.










	
	File:
	
	File의 getSizeByUnit() 함수가 사용 중단되었습니다. 대신 getSizeByBinaryUnit() 또는 getSizeByMetricUnit()을 사용하세요.














버그 수정


	
	Response:
	
	Response 클래스로 설정된 헤더가 이제 우선순위를 가지며 PHP header() 함수로 수동 설정된 헤더를 대체합니다.










	View: View::excerpt()에 멀티바이트 문자열 지원이 추가되었습니다.


	Helpers: excerpt()에 멀티바이트 문자열 지원이 추가되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.8

릴리스 날짜: 2025년 1월 19일

CodeIgniter4 4.5.8 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	헤더: 헤더 이름 및 값 유효성 검사가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-x5mq-jjr3-vmx6 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-x5mq-jjr3-vmx6]를 참고하세요.






버그 수정


	데이터베이스: Postgre 및 SQLSRV 드라이버에서 이전 쿼리 호출이 실패했을 때 Builder::affectedRows()가 오류를 던지던 버그가 수정되었습니다.


	보안: 잘못된 형식의 입력에서 CSRF 토큰 유효성 검사가 실패하여 입력을 정상적으로 처리하는 대신 일반적인 HTTP 500 상태 코드가 발생하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.7

릴리스 날짜: 2024년 12월 31일

CodeIgniter4 4.5.7 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	Common: 유효한 네임스페이스 헬퍼에서 helper() 메서드가 FileNotFoundException을 던질 수 있던 버그가 수정되었습니다.


	Forge: SQLite3의 Forge가 dropColumn()을 호출할 때 항상 false를 반환하던 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.6

릴리스 날짜: 2024년 12월 28일

CodeIgniter4 4.5.6 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	RequestTrait: 데이터가 목록으로 저장될 때 fetchGlobal() 메서드가 숫자 키로 데이터를 처리하지 못하던 버그가 수정되었습니다.


	세션 라이브러리: 세션 초기화 디버그 메시지가 이제 “info” 대신 올바른 로그 타입인 “debug”를 사용합니다.


	유효성 검사: 유효성 검사 규칙에 여러 개의 와일드카드(*)가 사용될 때 getValidated() 메서드가 유효한 데이터를 반환하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: 악센트 문자를 처리할 때 like() 메서드의 대소문자 무시 옵션이 올바르게 동작하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	파서: 동일한 키 이름이 먼저 정의된 키 이름으로 대체되던 버그가 수정되었습니다.


	DownloadResponse: 사용자 정의 캐시 헤더를 설정할 수 없던 버그가 수정되었습니다. 이제 setCache() 메서드도 사용할 수 있습니다.


	DownloadResponse: 사용자 정의 “Expires-Disposition” 헤더 전송과 관련된 버그가 수정되었습니다.


	라우팅: Routing::$translateURIDashes가 true로 설정되어 있고 클로저를 사용하여 라우트가 정의될 때 str_replace()에서 발생하던 TypeError가 수정되었습니다.


	유효성 검사: 복잡한 언어 문자열이 올바르게 처리되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: HTTP 1.1 이외의 버전을 사용하는 프록시 응답 처리 지원이 추가되었습니다.


	데이터베이스: 연결이 아직 설정되지 않은 상태에서 Postgre\Connection::reconnect() 메서드가 오류를 던지던 버그가 수정되었습니다.


	모델: 기본 키에 대한 데이터 매핑이 사용된 경우 Model::getIdValue() 메서드가 Entity 객체에서 기본 키를 올바르게 인식하지 못하던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: 바이너리 데이터를 올바르게 처리하기 위한 준비된 구문(prepared statement)의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.5

릴리스 날짜: 2024년 9월 7일

CodeIgniter4 4.5.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	URL 헬퍼: auto_link()의 정규 표현식이 구버전이었던 버그가 수정되었습니다. 이 수정으로 인해 이제 CodeIgniter 3과 동일한 정규 표현식이 사용됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.4

릴리스 날짜: 2024년 7월 27일

CodeIgniter4 4.5.4 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	라우팅: $routes->group()에 전달된 필터가 내부 라우트에 전달된 필터와 병합되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CURLRequest: 요청 시 설정 배열의 version에 문자열을 사용할 수 없던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.3

릴리스 날짜: 2024년 6월 25일

CodeIgniter4 4.5.3 릴리스



	버그 수정






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.2

릴리스 날짜: 2024년 6월 10일

CodeIgniter4 4.5.2 릴리스



	메시지 변경사항


	버그 수정






메시지 변경사항


	Security.insecureCookie 메시지가 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.1

릴리스 날짜: 2024년 4월 14일

CodeIgniter4 4.5.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.5.0

릴리스 날짜: 2024년 4월 7일

CodeIgniter4 4.5.0 릴리스



	주요 사항


	개선 사항


	필수 필터


	라우팅


	Commands


	테스팅


	Database


	Query Builder


	기타






	모델


	모델 필드 캐스팅


	findAll(0) 동작


	$updateOnlyChanged


	날짜 저장






	라이브러리


	기타






	주요 변경사항


	동작 변경


	소문자 HTTP 메서드 이름


	필터 실행 순서


	중첩 라우트 그룹과 옵션


	API\ResponseTrait


	Factories 클래스


	기타






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	쿠키 설정


	FileLocatorInterface


	반환 타입 변경


	전통적인 유효성 검사 규칙


	기타






	사용 중단 항목 제거


	요청


	Filters


	Database


	모델


	응답


	Security


	CodeIgniter


	Test


	Spark 명령


	기타










	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 8.1로 업데이트되었습니다.


	최소 PHPUnit 요구 사항이 10.5로 업데이트되었습니다.


	CORS 필터 (기여: kenjis [https://github.com/kenjis]) 교차 출처 리소스 공유 (CORS)를 참고하세요.


	프로덕션 환경에서 성능 향상을 위한 spark optimize 명령 (기여: kenjis [https://github.com/kenjis]). spark optimize를 참고하세요.






개선 사항


필수 필터

새로운 필수 필터가 도입되었습니다. 이는 다른 종류의 필터 전후에 적용되는 특별한 필터로, 라우트가 존재하지 않아도 항상 적용됩니다.

다음 기존 기능들이 필수 필터로 재구현되었습니다.


	전역 보안 요청 강제


	웹 페이지 캐싱


	성능 메트릭


	디버그 툴바




Debug Toolbar에서 사용하는 벤치마크 타이머가 이제 필수 사전 필터와 필수 사후 필터 데이터를 수집합니다.

벤치마크 포인트가 변경되었습니다:


	이전



	bootstrap: Request 및 Response 객체 생성, 이벤트 pre_system, RouteCollection 객체 인스턴스화, Routes 파일 로딩, Router 객체 인스턴스화,


	routing: 라우팅,









	이후



	bootstrap: Request 및 Response 객체 생성, 이벤트 pre_system.


	required_before_filters: Filters 객체 인스턴스화, 필수 사전 필터 실행.


	routing: RouteCollection 객체 인스턴스화, Routes 파일 로딩, Router 객체 인스턴스화, 라우팅,













라우팅


	AutoRouting Improved: CamelCase 컨트롤러 및 메서드 이름을 사용할 수 있도록 하는 $translateUriToCamelCase 옵션이 추가되었습니다. URI를 CamelCase로 변환를 참고하세요.


	
	기타:
	
	$multipleSegmentsOneParam 옵션이 추가되었습니다. 이 옵션이 활성화되면 (:any)와 같이 여러 세그먼트와 일치하는 플레이스홀더가 여러 세그먼트를 포함하더라도 하나의 매개변수로 직접 전달됩니다. 자세한 내용은 하나의 매개변수로서의 여러 URI 세그먼트를 참고하세요.


	이제 $override404에 설정한 404 컨트롤러의 메서드도 첫 번째 매개변수로 PageNotFoundException 메시지를 받습니다.


	이제 __invoke() 메서드를 기본 메서드로 사용할 수 있습니다. 기본 메서드를 참고하세요.














Commands


	프로덕션 환경을 위한 설정을 최적화하는 spark optimize 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 spark optimize를 참고하세요.


	테스트 파일 스켈레톤을 생성하는 spark make:test 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 make:test를 참고하세요.


	Config 값을 확인하는 spark config:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 설정 값 확인를 참고하세요.


	중요한 PHP ini 설정을 확인하는 spark phpini:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 PHP ini 설정 확인를 참고하세요.


	Commands: spark lang:find가 프레임워크나 다른 네임스페이스에서 이미 제공하는 번역 키(예: system/Language의 Errors.*)를 새로운 것으로 취급하여 --show-new목록에 나열하고, 기존 번역을 덮어쓰는 미번역 자리표시자를 app/Language에 기록하던 버그를 수정했습니다.


	spark db:table 명령에 --dbgroup 옵션이 추가되었습니다. Database Commands를 참고하세요.






테스팅


	DomParser: 복잡한 표현식을 사용하여 DOMXPath 객체로 직접 작업할 수 있도록 하는 새로운 메서드 seeXPath()와 dontSeeXPath()가 추가되었습니다.


	CLI: 새로운 InputOutput 클래스가 추가되었으며, 이제 MockInputOutput을 사용하면 명령에 대한 테스트를 더 쉽게 작성할 수 있습니다. MockInputOutput 사용를 참고하세요.


	Fabricator: Fabricator 클래스에 이제 각 필드의 값을 가짜로 만들기 전에 Faker의 수식자를 호출할 수 있도록 setUnique(), setOptional(), setValid() 메서드가 추가되었습니다.


	TestResponse: TestResponse는 테스트가 아니므로 더 이상 PHPUnit\Framework\TestCase를 확장하지 않습니다. 어설션의 반환 타입이 이제 기본적으로 void로 타입 지정됩니다.






Database


Query Builder


limit(0) 동작


	limit(0)의 잘못된 동작을 수정하는 기능 플래그 Feature::$limitZeroAsAll이 추가되었습니다.


	SQL 문에 LIMIT 0이 지정되면 0개의 레코드가 반환됩니다. 그러나 Query Builder에 버그가 있어, limit(0)이 지정되면 생성된 SQL 문에 LIMIT 절이 없어 모든 레코드가 반환됩니다.


	이 잘못된 동작이 미래 버전에서 수정될 예정이므로 app/Config/Feature.php의 $limitZeroAsAll을 false로 설정하는 것이 권장됩니다. findAll(0) 동작도 참고하세요.







기타


	점 (.)이 포함된 데이터베이스 이름에 대한 지원이 추가되었습니다.







모델


모델 필드 캐스팅

데이터베이스에서 가져온 데이터를 적절한 PHP 타입으로 변환하는 기능이 추가되었습니다. 자세한 내용은 모델 필드 캐스팅을 참고하세요.



findAll(0) 동작


	Query Builder의 limit(0) 잘못된 동작을 수정하는 기능 플래그 Feature::$limitZeroAsAll이 추가되었습니다. 자세한 내용은 limit(0) 동작를 참고하세요.


	이 플래그를 비활성화하면 findAll(0, $offset)과 같은 코드를 findAll(null, $offset)으로 변경해야 합니다.






$updateOnlyChanged

Entity의 변경된 필드만 업데이트할지 여부를 지정하는 속성 $updateOnlyChanged가 추가되었습니다. 이 속성을 false로 설정하면, Entity를 업데이트할 때 Entity의 값이 변경되지 않았더라도 DataException “업데이트할 데이터가 없습니다”가 발생하지 않습니다.

Using CodeIgniter’s Model을 참조하십시오.



날짜 저장

이제 Time 인스턴스를 저장할 때 날짜/시간 형식을 설정할 수 있습니다. 자세한 내용은 날짜 저장하기를 참고하세요.




라이브러리


	CORS: 교차 출처 리소스 공유 (CORS) 필터와 클래스가 추가되었습니다.


	
	유효성 검사:
	
	유효성 검사할 데이터에 필드가 존재하는지 확인하는 새 규칙 field_exists가 추가되었습니다.


	Validation::run()의 $dbGroup 매개변수가 이제 데이터베이스 그룹 이름뿐만 아니라 데이터베이스 연결 인스턴스나 데이터베이스 설정 배열도 허용합니다.










	
	세션:
	
	RedisHandler가 이제 잠금 획득 간격 시간 ($lockRetryInterval)과 재시도 횟수 ($lockMaxRetries)를 설정할 수 있습니다.


	이제 RedisHandler와 함께 Redis ACL (사용자 이름 및 비밀번호)을 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 RedisHandler 드라이버를 참고하세요.










	보안: Config\Security::$redirect가 이제 기본적으로 환경별로 다릅니다. 프로덕션 환경에서는 true로 변경되었지만 다른 환경에서는 여전히 false입니다.






기타


	부트스트랩: system/bootstrap.php를 대체하는 CodeIgniter\Boot 클래스가 도입되었습니다.


	
	자동 로더:
	
	Composer 사용 시 자동 로딩 성능이 개선되었습니다. composer.json의 autoload.psr4 설정에 App 네임스페이스를 추가하면 앱 성능도 향상될 수 있습니다. 애플리케이션 네임스페이스를 참고하세요.


	FileLocator 캐싱이 구현되었습니다. 자세한 내용은 FileLocator 캐싱을 참고하세요.


	FileLocatorInterface가 추가되었습니다.










	CodeIgniter: CodeIgniter 3에서 지원되던 뷰 파일에서 메모리 사용량을 표시하는 의사 변수 {memory_usage}가 추가되었습니다.


	이벤트: Spark 명령을 위한 이벤트 포인트 pre_command와 post_command가 추가되었습니다. Event Points를 참고하세요.


	HTTP: 동일한 이름의 헤더를 추가하는 Message::addHeader() 메서드가 추가되었습니다. CodeIgniter\HTTP\Message::addHeader()를 참고하세요.


	웹 페이지 캐싱: ResponseCache가 캐시 키에 요청 HTTP 메서드를 포함하도록 개선되었습니다. 이는 HTTP 메서드가 다르면 동일한 URI가 별도로 캐시됨을 의미합니다.


	CSP: 기존 CSP 지시문을 지우는 ContentSecurityPolicy::clearDirective() 메서드가 추가되었습니다. 지시문 지우기를 참고하세요.







주요 변경사항


동작 변경


소문자 HTTP 메서드 이름

역사적 이유로 프레임워크는 “get”, “post”와 같이 소문자로 HTTP 메서드 이름을 사용했습니다. 그러나 메서드 토큰은 대소문자를 구분하는 메서드 이름을 가진 객체 기반 시스템의 게이트웨이로 사용될 수 있으므로 대소문자를 구분합니다. 관례상 표준화된 메서드는 모두 대문자 US-ASCII 문자로 정의됩니다. https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc9110#name-overview를 참고하세요.

이제 프레임워크는 “GET”, “POST”와 같이 올바른 HTTP 메서드 이름을 사용합니다.


	Request::getMethod()가 대문자 HTTP 메서드를 반환합니다.


	CURLRequest::request()는 허용된 HTTP 메서드를 대문자로 변경하지 않습니다.




자세한 내용은 소문자 HTTP 메서드 이름을 참고하세요.



필터 실행 순서

컨트롤러 필터가 실행되는 순서가 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



중첩 라우트 그룹과 옵션

버그 수정으로 인해 외부 group()에 전달된 옵션이 내부 group()의 옵션과 병합되도록 동작이 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



API\ResponseTrait

이제 응답 형식이 JSON일 때 문자열 데이터를 전달하면 프레임워크가 JSON 응답을 반환합니다. 이전 버전에서는 HTML 응답을 반환했습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.



Factories 클래스

팩토리(Factories)가 final 클래스로 변경되었습니다. 정적 클래스이며, 확장하더라도 교체할 방법이 없습니다.



기타


	AutoRouting Legacy: 요청 URI에 해당하는 컨트롤러가 존재하지 않으면 PageNotFoundException이 발생하도록 변경되었습니다.


	로거: log_message() 함수와 CodeIgniter\Log\Logger의 로거 메서드가 이제 bool 값을 반환하지 않습니다. PSR-3 인터페이스를 따르기 위해 반환 타입이 void로 수정되었습니다.


	자동 로더: FileLocator::findQualifiedNameFromPath()가 반환하는 완전히 정규화된 클래스 이름에서 접두사 \가 제거되었습니다.


	BaseModel: getIdValue() 메서드가 abstract로 변경되었습니다.


	라우팅: 404 오버라이드 기능이 이제 기본적으로 Response 상태 코드를 404로 변경합니다. 업그레이드 가이드를 참고하세요.


	system/bootstrap.php: 이 파일은 사용할 수 없습니다. 코드가 새로운 CodeIgniter\Boot 클래스로 이동되었습니다.







인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	ResponseInterface: ResponseInterface::setCookie()의 세 번째 매개변수 $expire의 기본값이 ''에서 0으로 수정되었습니다.


	로거: psr/log [https://packagist.org/packages/psr/log] 패키지가 v3.0.0으로 업그레이드되었습니다.


	유효성 검사: ValidationInterface::run()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $dbGroup 매개변수의 ?string 타입힌트가 제거되었습니다.






메서드 시그니처 변경


쿠키 설정

set_cookie()와 CodeIgniter\HTTP\Response::setCookie()의 세 번째 매개변수 $expire가 수정되었습니다.

타입이 string에서 int로 변경되었으며, 기본값이 ''에서 0으로 변경되었습니다.



FileLocatorInterface


	라우터: RouteCollection 생성자의 첫 번째 매개변수가 FileLocator에서 FileLocatorInterface로 변경되었습니다.


	뷰: View 생성자의 세 번째 매개변수가 FileLocator에서 FileLocatorInterface로 변경되었습니다.






반환 타입 변경


	모델: Model과 BaseModel 클래스의 objectToRawArray() 메서드 반환 타입이 ?array에서 array로 변경되었습니다.






전통적인 유효성 검사 규칙

프레임워크 코드베이스에 declare(strict_types=1)을 추가하기 위해, 모든 전통적인 유효성 검사 규칙 클래스 CodeIgniter\Validation\FormatRules와 CodeIgniter\Validation\Rules에서 유효성 검사할 값에 대한 메서드 매개변수 타입 ?string이 제거되었습니다.

예를 들어, 메서드 시그니처가 다음과 같이 변경되었습니다:

Before: public function integer(?string $str = null): bool
After:  public function integer($str = null): bool







기타


	로거: PSR-3 인터페이스를 구현하는 CodeIgniter\Log\Logger의 메서드 시그니처가 수정되었습니다. bool 반환 타입이 void로 변경되었습니다. $message 매개변수에 이제 string|Stringable 타입이 지정됩니다.


	유효성 검사: Validation::run()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $dbGroup 매개변수의 ?string 타입힌트가 제거되었습니다.







사용 중단 항목 제거


요청


	RequestInterface와 Request의 getMethod()에서 $upper 매개변수가 제거되었습니다. 소문자 HTTP 메서드 이름을 참고하세요.


	RequestInterface와 Request에서 사용 중단된 isValidIP() 메서드가 제거되었습니다.


	IncomingRequest의 사용 중단된 속성 $uri와 $config의 가시성이 보호로 변경되었습니다.


	IncomingRequest의 $enableCSRF 속성이 제거되었습니다.


	IncomingRequest의 removeRelativeDirectory() 메서드가 제거되었습니다.


	Request의 $proxyIPs 속성이 제거되었습니다.






Filters


	이제 다중 필터가 항상 활성화되어 있으므로 다음 사용 중단 항목들이 제거되었습니다.



	Filters::enableFilter()


	RouteCollection::getFilterForRoute()


	Router::$filterInfo


	Router::getFilter()













Database


	ModelFactory






모델


	BaseModel::idValue()


	BaseModel::fillPlaceholders()


	Model::idValue()


	Model::classToArray()






응답


	사용 중단된 속성 ResponseTrait::$CSP의 가시성이 보호로 변경되었습니다.


	다음 사용 중단된 속성들이 제거되었습니다.



	ResponseTrait::$CSPEnabled


	ResponseTrait::$cookiePrefix


	ResponseTrait::$cookieDomain


	ResponseTrait::$cookiePath


	ResponseTrait::$cookieSecure


	ResponseTrait::$cookieHTTPOnly


	ResponseTrait::$cookieSameSite


	ResponseTrait::$cookies













Security


	SecurityInterface::isExpired()


	Security::isExpired()


	Security::CSRFVerify()


	Security::getCSRFHash()


	Security::getCSRFTokenName()


	Security::sendCookie()


	Security::doSendCookie()






CodeIgniter


	$path


	$useSafeOutput


	useSafeOutput()


	setPath()






Test


	CIDatabaseTestCase


	ControllerResponse


	ControllerTester


	FeatureResponse


	FeatureTestCase


	Mock\MockSecurityConfig






Spark 명령


	migrate:create


	session:migration






기타


	캐시: 사용 중단된 CodeIgniter\Cache\Exceptions\ExceptionInterface가 제거되었습니다.


	
	설정:
	
	사용 중단된 CodeIgniter\Config\Config 클래스가 제거되었습니다.


	사용 중단된 CodeIgniter\Config\BaseService::discoverServices() 메서드가 제거되었습니다.










	컨트롤러: 사용 중단된 Controller::loadHelpers() 메서드가 제거되었습니다.


	예외: 사용 중단된 CodeIgniter\Exceptions\CastException 클래스가 제거되었습니다.


	Entity: 사용 중단된 CodeIgniter\Entity 클래스가 제거되었습니다. 대신 CodeIgniter\Entity\Entity를 사용하세요.


	spark: 사용 중단된 상수 SPARKED가 제거되었습니다.








메시지 변경사항


	CLI.generator.className.test 메시지가 추가되었습니다.


	Validation.field_exists 오류 메시지가 추가되었습니다.






변경 사항


	부트스트랩: .env 로딩과 ENVIRONMENT 정의가 bootstrap.php 로딩 전으로 이동되었습니다.


	
	설정:
	
	이제 다중 필터가 항상 활성화되어 있으므로 Config\Feature::$multipleFilters가 제거되었습니다.


	프로덕션 환경의 기본 오류 수준 (app/Config/Boot/production.php)이 프로덕션용 기본 php.ini에 맞게 E_ALL & ~E_DEPRECATED로 변경되었습니다.










	RouteCollection: 보호 속성 $routes의 HTTP 메서드 키가 소문자에서 대문자로 수정되었습니다.


	예외: 사용되지 않는 CodeIgniter\Exceptions\AlertError와 CodeIgniter\Exceptions\EmergencyError가 제거되었습니다.


	Forge: SQLSRV Forge가 이제 테이블 컬럼을 추가할 때 ENUM 데이터 타입을 VARCHAR(n)으로 변환합니다. 이전 버전에서는 SQL Server에서 사용 중단된 TEXT로 변환했습니다.


	대부분의 프레임워크 코드베이스에 declare(strict_types=1)이 추가되었습니다.






사용 중단


	서비스: BaseService::$services 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	
	CodeIgniter:
	
	determinePath() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	resolvePlatformExtensions() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. CodeIgniter\Boot::checkMissingExtensions() 메서드로 이동되었습니다.


	bootstrapEnvironment() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. CodeIgniter\Boot::loadEnvironmentBootstrap() 메서드로 이동되었습니다.


	initializeKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.


	autoloadKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.


	configureKint() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. Autoloader로 이동되었습니다.










	응답: 생성자 매개변수 $config가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	
	필터:
	
	Filters가 Config\Filters::$methods의 소문자 HTTP 메서드 키를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드 키를 사용하세요.


	spark filter:check 명령이 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.










	RouteCollection: match()와 setHTTPVerb() 메서드가 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.


	FeatureTestTrait: call()와 withRoutes() 메서드가 소문자 HTTP 메서드를 허용하는 기능이 사용 중단되었습니다. 대신 올바른 대문자 HTTP 메서드를 사용하세요.


	데이터베이스: BaseConnection::$strictOn이 사용 중단되었습니다. 향후 MySQLi\Connection으로 이동될 예정입니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.8

릴리스 날짜: 2024년 4월 7일

CodeIgniter4 4.4.8 릴리스



	주요 변경사항


	버그 수정






주요 변경사항


	예외 핸들러가 예외 코드에 해당하는 잘못된 오류 뷰 파일을 표시하던 버그가 수정되었습니다. 이를 위해 CodeIgniter\Debug\ExceptionHandler::determineView()에 세 번째 매개변수 int $statusCode = 500이 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.7

릴리스 날짜: 2024년 3월 29일

CodeIgniter4 4.4.7 릴리스



	보안


	주요 변경사항


	버그 수정






보안


	언어: Language 클래스 DoS 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-39fp-mqmm-gxj6 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-39fp-mqmm-gxj6]를 참고하세요.


	URI 보안: URI에 허용되지 않는 문자열이 포함되지 않았는지 확인하는 기능이 추가되었습니다. 이 확인은 CodeIgniter 3에서 발견된 URI 보안과 동일합니다. 기본적으로 활성화되어 있지만, 업그레이드한 사용자는 활성화하기 위해 설정을 추가해야 합니다. 자세한 내용은 URI 보안를 참고하세요.


	필터: 필터에서 처리하는 URI 경로가 URL 디코딩되지 않던 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 컨트롤러 필터의 경로를 참고하세요.






주요 변경사항


	이전 버전에서 Time::difference()로 날짜를 비교할 때 일광 절약 시간(DST)으로 인해 24시간이 아닌 날이 포함된 경우 예상치 못한 결과가 반환되었습니다. 이 버그가 수정되었습니다. 자세한 내용은 Times and Dates 참고사항를 참고하세요.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.6

릴리스 날짜: 2024년 2월 24일

CodeIgniter4 4.4.6 릴리스



	주요 변경사항


	Time::createFromTimestamp()






	버그 수정






주요 변경사항


Time::createFromTimestamp()

Time::createFromTimestamp()가 UTC 시간대의 Time 인스턴스를 반환하던 버그가 수정되었습니다.

이 버전부터는 시간대를 지정하지 않으면 기본적으로 앱의 시간대를 가진 Time 인스턴스가 반환됩니다.




버그 수정


	세션: 잠금이 실패하고 세션 데이터가 지워지던 Redis 세션 핸들러의 버그가 수정되었습니다.


	DB Forge: Forge::modifyColumn()이 테이블 정의를 잘못 수정하던 SQLite3 Forge의 버그가 수정되었습니다.


	CSP: CSP가 Debug Toolbar의 일부 요소를 차단하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.5

릴리스 날짜: 2024년 1월 27일

CodeIgniter4 4.4.5 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	QueryBuilder: PostgreSQL에서 타입 오류로 인해 updateBatch() 메서드가 작동하지 않던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.4

릴리스 날짜: 2023년 12월 28일

CodeIgniter4 4.4.4 릴리스



	주요 변경사항


	점 배열 구문을 사용한 유효성 검사


	유효성 검사 규칙 matches와 differs


	CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거됨


	파일 시스템 헬퍼






	개선 사항


	메시지 변경사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


점 배열 구문을 사용한 유효성 검사

와일드카드 *를 사용하는 유효성 검사 규칙은 이제 “점 배열 구문”으로서 올바른 차원의 데이터만 검사합니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참고하세요.



유효성 검사 규칙 matches와 differs

엄격한 규칙과 전통적인 규칙에서 matches와 differs가 문자열이 아닌 타입의 데이터를 검사하는 경우의 버그가 수정되었습니다.



CURLRequest에서 ssl_key 옵션 사용이 제거됨

버그로 인해 CURLRequest에서 CA 번들을 정의하기 위해 문서화되지 않은 ssl_key 설정 옵션을 사용했습니다. 이 문제가 수정되어 이제 문서에 따라 작동합니다. verify 옵션을 통해 CA 번들을 정의할 수 있습니다.



파일 시스템 헬퍼

get_filenames()이 이제 심볼릭 링크 폴더를 따라가며, 이전에는 따라가지 않고 반환했습니다.




개선 사항


	PHP 8.3 완전 지원.






메시지 변경사항


	HTTP.invalidJSON 오류 메시지가 추가되었습니다.


	HTTP.unsupportedJSONFormat 오류 메시지가 추가되었습니다.






사용 중단


	요청: CodeIgniter\HTTP\Request::getEnv() 메서드가 사용 중단되었습니다. 이 메서드는 처음부터 작동하지 않았습니다. 대신 env()를 사용하세요.






버그 수정


	CURLRequest: 옵션 ‘verify’가 false로 설정되어도 호스트명을 확인하던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.3

릴리스 날짜: 2023년 10월 26일

CodeIgniter4 4.4.3 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	프로덕션 환경에서 상세 오류 보고서가 표시됨이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-hwxf-qxj7-7rfj [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-hwxf-qxj7-7rfj]를 참고하세요.






버그 수정


	사용자 가이드: 이벤트 포인트에서 pre_system과 post_system에 대한 설명이 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.2

릴리스 날짜: 2023년 10월 19일

CodeIgniter4 4.4.2 릴리스



	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






메시지 변경사항


	Language.invalidMessageFormat 오류 메시지가 추가되었습니다.






변경 사항


	데이터베이스 마이그레이션: spark migrate:rollback 명령의 -g 옵션이 제거되었습니다. 처음부터 작동하지 않았습니다. 또한 rollback 명령은 데이터베이스 상태를 지정된 배치 번호로 되돌리며 특정 데이터베이스 그룹만 지정할 수 없습니다.


	보안: PUT, PATCH, DELETE 유형의 요청에 대해 CSRF 토큰의 존재 여부가 이제 원시 본문 (JSON 형식이 아닌)에서도 확인됩니다.






사용 중단


	필터: 필터에 대한 자동 탐색과 Filters::discoverFilters()가 사용 중단되었습니다. 대신 Registrar를 사용하세요. 자세한 내용은 필터를 참고하세요.


	CLI: 공개 속성 CLI::$readline_support와 CLI::$wait_msg가 사용 중단되었습니다. 이 메서드들은 보호 속성으로 변경될 예정입니다.


	CodeIgniter: displayCache() 메서드의 매개변수 $config가 사용 중단되었습니다. 사용되지 않았습니다.






버그 수정


	CodeIgniter: 페이지를 찾을 수 없을 때 “200 OK” 응답 상태 코드를 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	Spark: 프로덕션 모드에서 예외를 표시하지 않거나 예외 발생 시 JSON으로 역추적을 표시하던 버그가 수정되었습니다.


	Forge: 다른 키도 추가되지 않은 경우 기존 테이블에 기본 키를 추가하는 것이 무시되던 버그가 수정되었습니다.


	라우팅: spark routes가 잘못된 라우트 이름을 표시할 수 있던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.1

릴리스 날짜: 2023년 9월 5일

CodeIgniter4 4.4.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	AutoRouting Legacy: Auto Routing Legacy가 동작하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	
	FeatureTest:
	
	FeatureTest가 위험한 테스트를 유발할 수 있던 버그가 수정되었습니다.


	forceGlobalSecureRequests가 true일 때 FeatureTest가 실패하던 버그가 수정되었습니다.












수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.4.0

릴리스 날짜: 2023년 8월 25일

CodeIgniter4 4.4.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	URI::setSegment()와 존재하지 않는 세그먼트


	Factories


	Autoloader


	CodeIgniter와 exit()


	사이트 URI 변경






	인터페이스 변경


	메서드 시그니처 변경


	매개변수 타입 변경


	추가된 매개변수


	제거된 매개변수


	반환 타입 변경










	개선 사항


	Commands


	테스팅


	Database


	모델


	라이브러리


	헬퍼 및 함수


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	Debug Toolbar에 새로운 "Hot Reload" 기능이 추가되었습니다 (contributed by lonnieezell [https://github.com/lonnieezell]). Testing을 참조하십시오.






주요 변경사항


동작 변경


URI::setSegment()와 존재하지 않는 세그먼트

마지막 +2 세그먼트를 설정할 때 이제 예외가 발생합니다. 이전 버전에서는 마지막 세그먼트 +3 이상이 지정된 경우에만 예외가 발생했습니다. URI::setSegment() 변경를 참고하세요.

현재 마지막 세그먼트의 다음 세그먼트 (+1)는 이전과 같이 설정할 수 있습니다.



Factories


네임스페이스가 있는 클래스 이름 전달

이제 preferApp는 네임스페이스 없이 클래스 이름을 요청할 때만 동작합니다.

예를 들어, model(\Myth\Auth\Models\UserModel::class) 또는 model('Myth\Auth\Models\UserModel')을 호출할 때:



	이전:



	preferApp가 true(기본값)이고 App\Models\UserModel이 존재하면 반환


	preferApp가 false이고 Myth\Auth\Models\UserModel이 존재하면 반환









	이후:



	preferApp가 true(기본값)이더라도 Myth\Auth\Models\UserModel 반환


	model() 호출 전에 Factories::define('models', 'Myth\Auth\Models\UserModel', 'App\Models\UserModel')을 정의하면 App\Models\UserModel 반환














실수로 존재하지 않는 클래스 이름을 전달한 경우, 이전 버전은 preferApp 기능 때문에 App 또는 Config 네임스페이스의 클래스 인스턴스를 반환했을 것입니다.

예를 들어, 컨트롤러 (namespace App\Controllers)에서 실수로 config(Config\App::class)를 호출한 경우 (앞의 \가 누락된 클래스 주의), 실제로는 App\Controllers\Config\App을 전달한 것입니다. 하지만 그 클래스가 존재하지 않으므로, 이제 Factories는 null을 반환합니다.



속성 이름

속성 Factories::$basenames이 $aliases로 이름이 변경되었습니다.




Autoloader

이전에는 CodeIgniter의 자동 로더가 .php 확장자로 끝나는 클래스 이름 로딩을 허용했습니다. 이는 new Foo.php()와 같이 객체를 인스턴스화하는 것이 가능했으며 new Foo()로 인스턴스화되었습니다. Foo.php는 유효하지 않은 클래스 이름이므로, 자동 로더의 이 동작이 변경되었습니다. 이제 그러한 클래스를 인스턴스화하면 실패합니다.



CodeIgniter와 exit()

CodeIgniter::run() 메서드는 더 이상 exit(EXIT_SUCCESS)를 호출하지 않습니다. exit 호출이 public/index.php로 이동되었습니다.



사이트 URI 변경

URI 클래스를 확장하고 사이트 URI를 나타내는 새로운 SiteURI 클래스가 추가되었으며, 이제 현재 URI가 필요한 많은 곳에서 사용됩니다.

컨트롤러에서 $this->request->getUri()는 SiteURI 인스턴스를 반환합니다. 또한, site_url(), base_url(), current_url()은 내부적으로 SiteURI를 사용합니다.


getPath()

getPath() 메서드는 이제 항상 앞의 /를 포함한 전체 URI 경로를 반환합니다. 따라서 baseURL에 하위 디렉토리가 있고 baseURL에 대한 상대 경로를 얻으려면, 대신 새로운 getRoutePath() 메서드를 사용해야 합니다.

예를 들어:

        baseURL: http://localhost:8888/CodeIgniter4/
The current URI: http://localhost:8888/CodeIgniter4/foo/bar
      getPath(): /CodeIgniter4/foo/bar
 getRoutePath(): foo/bar







사이트 URI 값

SiteURI 클래스는 이전보다 더 엄격하게 사이트 URI를 정규화하며, 일부 버그가 수정되었습니다.

그 결과, 프레임워크는 이전 버전과 약간 다르게 사이트 URI나 URI 경로를 반환할 수 있습니다. 예를 들어, index.php 뒤에 /가 추가됩니다:

http://example.com/test/index.php?page=1
↓
http://example.com/test/index.php/?page=1









인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




	유효성 검사: ValidationInterface에 getValidated() 메서드가 추가되었습니다.






메서드 시그니처 변경


매개변수 타입 변경


	
	서비스:
	
	Services::security()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Security로 변경되었습니다.


	Services::session()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.










	
	세션:
	
	Session::__construct()의 두 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.


	데이터베이스의 BaseHandler, DatabaseHandler, FileHandler, MemcachedHandler, RedisHandler의 __construct() 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Session으로 변경되었습니다.










	보안: Security::__construct()의 첫 번째 매개변수가 Config\App에서 Config\Security로 변경되었습니다.


	유효성 검사: Validation::check()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $rule 매개변수의 string 타입힌트가 제거되었습니다.


	CodeIgniter: CodeIgniter::setRequest()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트가 제거되었습니다.


	
	FeatureTestCase:
	
	FeatureTestCase::populateGlobals()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트가 제거되었습니다.


	FeatureTestCase::setRequestBody()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 매개변수의 Request 타입힌트와 반환 타입 Request가 제거되었습니다.














추가된 매개변수


	라우팅: RouteCollection::__construct()에 세 번째 매개변수 Routing $routing이 추가되었습니다.






제거된 매개변수


	서비스: Services::exceptions()의 두 번째 매개변수 $request와 세 번째 매개변수 $response가 제거되었습니다.


	오류 처리: CodeIgniter\Debug\Exceptions::__construct()의 두 번째 매개변수 $request와 세 번째 매개변수 $response가 제거되었습니다.






반환 타입 변경


	자동 로더: spl_autoload_register와 spl_autoload_unregister 함수에서 콜백으로 호환되도록 loadClass와 loadClassmap 메서드의 반환 시그니처가 void로 변경되었습니다.








개선 사항


Commands


	
	spark routes:
	
	이제 요청 URL에서 호스트를 지정할 수 있습니다. 호스트 지정를 참고하세요.


	다음과 같이 Handler에 뷰 라우트의 뷰 파일을 표시합니다:




	메서드

	라우트

	이름

	핸들러

	사전 필터

	사후 필터



	GET

	about

	»

	(뷰) pages/about

	
	toolbar























테스팅


	
	DebugBar:
	
	Debug Toolbar에 파일이 변경될 때 페이지를 자동으로 다시 로드하는 새로운 “핫 리로드” 기능이 추가되었습니다. 핫 리로딩를 참고하세요.


	이제 뷰 라우트가 Routes 탭의 DEFINED ROUTES에 표시됩니다.














Database


	MySQLi: SQL 쿼리 후 가져온 변수 타입을 데이터베이스에 설정된 타입과 일치시키기 위해 Database Config에 numberNative 속성이 추가되었습니다. Database Configuration를 참고하세요.


	SQLSRV: 필드 메타데이터에 이제 nullable이 포함됩니다. $db->getFieldData()를 참고하세요.






모델


	메서드 이름 충돌을 피하기 위해 Entity에 특별한 getter/setter가 추가되었습니다. 특수 Getter/Setter를 참고하세요.






라이브러리


	유효성 검사: 실제 유효성 검사된 데이터를 가져오는 Validation::getValidated() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 검사된 데이터 가져오기를 참고하세요.


	이미지: 이제 $quality 옵션을 사용하여 WebP 이미지를 압축할 수 있습니다.


	업로드된 파일: 디렉토리 업로드를 통해 파일이 업로드된 경우 파일의 full_path 인덱스 값을 반환하는 UploadedFiles::getClientPath() 메서드가 추가되었습니다.


	CURLRequest: 요청 옵션 proxy가 추가되었습니다. CURLRequest Class를 참고하세요.


	URI: URI를 확장하고 사이트 URI를 나타내는 새로운 SiteURI 클래스가 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	배열: 데이터 값을 함께 그룹화하는 array_group_by() 헬퍼 함수가 추가되었습니다. 점 표기법 구문을 지원합니다.


	공통: force_https()는 더 이상 애플리케이션을 종료하지 않고 RedirectException을 발생시킵니다.






기타


	DownloadResponse: 브라우저에서 파일을 표시하기 위해 Content-Disposition: inline 헤더를 설정하는 DownloadResponse::inline() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 브라우저에서 파일 열기를 참고하세요.


	뷰: renderSection()에 표시 후 데이터 자동 정리를 방지하는 선택적 2번째 매개변수 $saveData가 추가되었습니다. 자세한 내용은 View Layouts를 참고하세요.


	
	Auto Routing (Improved):
	
	이제 모듈로 라우팅할 수 있습니다. 자세한 내용은 모듈 라우팅을 참고하세요.


	URI 세그먼트에 해당하는 컨트롤러를 찾았지만 그 컨트롤러에 URI 세그먼트에 대한 메서드가 정의되어 있지 않으면, 이제 기본 메서드가 실행됩니다. 이 추가 기능으로 자동 라우팅에서 URI를 더 유연하게 처리할 수 있습니다. 자세한 내용은 기본 메서드 폴백을 참고하세요.










	필터: 이제 $filters 속성과 함께 필터 인수를 사용할 수 있습니다.


	요청: 유효한 로케일을 설정하는 IncomingRequest::setValidLocales() 메서드가 추가되었습니다.


	테이블: 행 컬럼을 제목과 동기화하는 Table::setSyncRowsWithHeading() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 제목과 행 동기화를 참고하세요.


	오류 처리: 이제 사용자 정의 예외 처리기를 사용할 수 있습니다.


	
	RedirectException:
	
	ResponseInterface를 구현하는 객체를 첫 번째 인수로 받을 수도 있습니다.


	ResponsableInterface를 구현합니다.










	
	Factories:
	
	이제 실제로 로드될 클래스 이름을 정의할 수 있습니다. 로드할 클래스 이름 정의를 참고하세요.


	설정 캐싱이 구현되었습니다. 자세한 내용은 설정 캐싱 활성화 방법을 참고하세요.















메시지 변경사항


	Core.invalidDirectory 오류 메시지가 추가되었습니다.


	HTTP.invalidHTTPProtocol 오류 메시지가 개선되었습니다.






변경 사항


	이미지: GDHandler에서 WebP의 기본 품질이 80에서 90으로 변경되었습니다.


	
	설정:
	
	app/Config/App.php에서 사용 중단된 Cookie 항목들이 제거되었습니다.


	app/Config/App.php에서 사용 중단된 Session 항목들이 제거되었습니다.


	app/Config/App.php에서 사용 중단된 CSRF 항목들이 제거되었습니다.


	라우팅 설정이 app/Config/Routing.php 설정 파일로 이동되었습니다. 업그레이드 가이드를 참고하세요.










	DownloadResponse: 응답 헤더를 생성할 때 이전에 지정된 경우 Content-Disposition 헤더를 교체하지 않습니다.


	
	자동 로더:
	
	v4.4.0 이전에는 CodeIgniter 자동 로더가 특정 운영 체제의 파일 이름에 허용되지 않는 특수 문자를 허용하지 않았습니다. 사용 가능한 기호는 /, _, ., :, \와 공백이었습니다. 따라서 (, ) 등의 특수 문자가 포함된 폴더에 CodeIgniter를 설치하면 작동하지 않았습니다. v4.4.0부터 이 제한이 제거되었습니다.


	Autoloader::loadClass()와 Autoloader::loadClassmap() 메서드가 이제 모두 @internal로 표시됩니다.










	RouteCollection: 성능을 위해 보호 속성 $routes의 배열 구조가 수정되었습니다.


	HSTS: 이제 force_https() 또는 Config\App::$forceGlobalSecureRequests = true는 리다이렉트 후 HTTP 요청 메서드를 유지할 수 있는 HTTP 상태 코드 307을 설정합니다. 이전 버전에서는 302였습니다.






사용 중단


	Entity: Entity::setAttributes()가 사용 중단되었습니다. 대신 Entity::injectRawData()를 사용하세요.


	오류 처리: CodeIgniter\Debug\Exceptions의 많은 메서드와 속성이 사용 중단되었습니다. 이 메서드들이 BaseExceptionHandler 또는 ExceptionHandler로 이동되었기 때문입니다.


	자동 로더: Autoloader::sanitizeFilename()이 사용 중단되었습니다.


	
	CodeIgniter:
	
	CodeIgniter::$returnResponse 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	CodeIgniter::$cacheTTL 속성이 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::cache() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::cachePage() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::generateCacheName() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 ResponseCache를 사용하세요.


	CodeIgniter::callExit() 메서드가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.










	RedirectException: \CodeIgniter\Router\Exceptions\RedirectException이 사용 중단되었습니다. 대신 \CodeIgniter\HTTP\Exceptions\RedirectException을 사용하세요.


	세션: Session의 속성 $sessionDriverName, $sessionCookieName, $sessionExpiration, $sessionSavePath, $sessionMatchIP, $sessionTimeToUpdate, $sessionRegenerateDestroy가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 $config를 사용하세요.


	보안: Security의 속성 $csrfProtection, $tokenRandomize, $tokenName, $headerName, $expires, $regenerate, $redirect가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. 대신 $config를 사용하세요.


	
	URI:
	
	URI::$uriString이 사용 중단되었습니다.


	URI::$baseURL이 사용 중단되었습니다. 대신 SiteURI를 사용하세요.


	URI::setSilent()이 사용 중단되었습니다.


	URI::setScheme()이 사용 중단되었습니다. 대신 withScheme()을 사용하세요.


	URI::setURI()이 사용 중단되었습니다.










	
	IncomingRequest:
	
	IncomingRequest::detectURI()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다.


	IncomingRequest::detectPath()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::parseRequestURI()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::parseQueryString()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다. SiteURIFactory로 이동되었습니다.


	IncomingRequest::setPath()가 사용 중단되었습니다.














버그 수정


	Auto Routing (Improved): 이전 버전에서 $translateURIDashes가 true일 때, 대시를 사용하는 URI (예: foo-bar)와 밑줄을 사용하는 URI (예: foo_bar) 두 URI가 하나의 컨트롤러 메서드에 해당했습니다. 이 버그가 수정되었습니다. 이제 밑줄을 사용하는 URI (foo_bar)에는 접근할 수 없습니다.


	출력 버퍼링: 출력 버퍼링 버그 수정.


	ControllerTestTrait: ControllerTestTrait::withUri()가 URI를 포함한 새 Request 인스턴스를 생성합니다. Request 인스턴스가 URI 인스턴스를 가져야 하기 때문입니다. 또한 URI 문자열의 호스트명이 Config\App에서 유효하지 않으면 유효한 호스트명이 설정됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.8

릴리스 날짜: 2023년 8월 25일

CodeIgniter4 4.3.8 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	컨트롤러 필터: 이전 버전에서 ['except' => []] 또는 ['except' => '']은 “모두 제외”를 의미했습니다. 버그가 수정되었으며, 이제



	['except' => []]은 아무것도 제외하지 않음을 의미합니다.


	['except' => '']은 baseURL만 제외함을 의미합니다.











수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.7

릴리스 날짜: 2023년 7월 30일

CodeIgniter4 4.3.7 릴리스



	주요 변경사항


	변경 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	RouteCollection: RouteCollection::getRoutes() 메서드에 두 번째 매개변수 bool $includeWildcard = true가 추가되었습니다.


	AutoRouting Legacy: AutoRouter::__construct()의 첫 번째 매개변수가 $protectedControllers에서 $cliRoutes로 변경되었습니다.


	FeatureTestTrait: withBodyFormat() 사용 시 요청 본문의 우선순위가 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드 가이드를 참고하세요.


	유효성 검사: Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 “규칙 배열”에서 “규칙 배열과 customErrors 배열의 배열” ([rules, customErrors])으로 변경되었습니다.






변경 사항


	이전에 “1000”을 반환하던 숫자 헬퍼 함수 number_to_amount()가 숫자가 정확히 1000일 때 “1 thousand”를 반환하도록 수정되었습니다.






버그 수정


	AutoRouting Legacy: $routes->add()로 라우트를 추가할 때 웹 브라우저에서 컨트롤러의 다른 메서드에 접근할 수 없던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.6

릴리스 날짜: 2023년 6월 18일

CodeIgniter4 4.3.6 릴리스



	주요 변경사항


	인터페이스 변경


	AutoRouterInterface


	ValidationInterface::check()






	메서드 시그니처 변경


	Validation::check()










	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




AutoRouterInterface

이제 AutoRouterInterface::getRoute()에 새로운 두 번째 매개변수 string $httpVerb가 추가되었습니다.



ValidationInterface::check()


	두 번째 매개변수가 string $rule에서 $rules로 변경되었습니다.


	선택적 네 번째 매개변수 $dbGroup = null이 추가되었습니다.







메서드 시그니처 변경


Validation::check()


	두 번째 매개변수가 string $rule에서 $rules로 변경되었습니다.


	선택적 네 번째 매개변수 $dbGroup = null이 추가되었습니다.








사용 중단


	AutoRouterImproved: 생성자 매개변수 $httpVerb가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.






버그 수정


	유효성 검사: 플레이스홀더 값을 확인할 때 $DBGroup이 무시되던 버그가 수정되었습니다.


	유효성 검사: check()가 기본값이 아닌 데이터베이스 그룹을 지정할 수 없던 버그가 수정되었습니다.


	데이터베이스: Postgre 연결 매개변수 중 하나에 세미콜론 문자 (;)가 있을 때 DSN 문자열이 손상되던 버그가 수정되었습니다.


	AutoRouting Improved: 기능 테스트에서 컨트롤러/메서드를 찾지 못할 수 있던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.5

릴리스 날짜: 2023년 5월 21일

CodeIgniter4 4.3.5 릴리스



	보안


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






보안


	유효성 검사 플레이스홀더의 원격 코드 실행 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고 GHSA-m6m8-6gq8-c9fj [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-m6m8-6gq8-c9fj]를 참고하세요.


	Session::stop()이 세션을 소멸시키지 않던 문제가 수정되었습니다.






변경 사항


	make:cell 명령: 새 셀을 생성할 때 컨트롤러는 항상 클래스 이름에 Cell 접미사가 붙습니다. 뷰 파일의 경우 마지막 _cell이 항상 제거됩니다.


	View Cell: 이전 버전과의 호환성을 위해, 뷰 파일 자동 탐색이 활성화된 경우 ($view 속성을 빈 문자열로 설정하여) _cell로 끝나는 뷰 파일 이름은 여전히 Cell에서 찾을 수 있습니다.






사용 중단


	세션: Session::stop() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 Session::destroy()를 사용하세요.






버그 수정


	유효성 검사: permit_empty 또는 if_exist 규칙과 함께 사용된 closure가 오류를 발생시키던 버그가 수정되었습니다.


	make:cell 명령: 뷰 파일이 클래스로 생성되던 문제가 수정되었습니다.


	make:cell 명령: 대소문자를 구분하지 않는 OS에서 단일 단어 클래스 입력 처리 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.4

릴리스 날짜: 2023년 4월 27일

CodeIgniter4 4.3.4 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	리다이렉트 상태 코드


	Forge::modifyColumn()










	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


리다이렉트 상태 코드


	버그로 인해 이전 버전에서 HTTP/1.1 이상을 사용할 때 상태 코드를 지정했더라도 실제 리다이렉트 응답의 상태 코드가 변경될 수 있었습니다. 예를 들어 GET 요청의 경우 302가 307로, POST 요청의 경우 307과 302가 303으로 변경될 수 있었습니다.


	이 버전부터는 redirect에 상태 코드를 지정하면 해당 코드가 항상 응답에 사용됩니다.


	HTTP/1.1 이상 사용 시 GET 요청의 기본 코드가 307에서 302로 수정되었습니다.


	HTTP/1.1 이상 사용 시 HEAD 및 OPTIONS 요청의 기본 코드가 303에서 307로 수정되었습니다.


	$routes->addRedirect()에서 기본적으로 302가 지정됩니다. 따라서 상태 코드를 지정하지 않으면 항상 302가 사용됩니다. 이전 버전에서는 302가 변경될 수 있었습니다.






Forge::modifyColumn()


	$forge->modifyColumn()이 수정되었습니다. 버그로 인해 이전 버전에서 SQLite3/Postgres/SQLSRV는 예측할 수 없이 NULL/NOT NULL을 변경할 수 있었습니다.


	이전 버전에서 OCI8 드라이버는 null 키를 지정하지 않으면 NULL/NOT NULL을 변경하지 않았습니다.


	이제 모든 데이터베이스 드라이버에서 null 키를 지정하지 않으면 $forge->modifyColumn()이 항상 NULL을 설정합니다.


	NULL/NOT NULL 변경이 여전히 예상치 못하게 발생할 수 있으므로, 항상 null 키를 지정하는 것이 권장됩니다.








사용 중단


	텍스트 헬퍼: random_string()의 타입 basic, md5, sha1이 사용 중단되었습니다. 이들은 암호학적으로 안전하지 않습니다.






버그 수정


	CURLRequest: 요청 간에 응답 클래스가 공유되던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.3

릴리스 날짜: 2023년 3월 26일

CodeIgniter4 4.3.3 릴리스



	보안


	버그 수정






보안


	이메일: 누락된 TLS 1.3 지원이 추가되었습니다.


	텍스트 헬퍼: random_string() 타입 alpha, alnum, numeric, nozero가 이제 암호학적으로 안전합니다.






버그 수정


	설정: 누락된 Config\Encryption::$cipher가 추가되었습니다.


	사용자 가이드: CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정의 예제 코드가 수정되었습니다.


	사용자 가이드: 변경 로그와 업그레이드 가이드 v4.3.2에 uri_string()의 누락된 주요 변경사항이 추가되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.2

릴리스 날짜: 2023년 2월 18일

CodeIgniter4 4.3.2 릴리스



	주요 변경사항


	동작 변경


	base_url()


	uri_string()










	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


base_url()


	버그로 인해 이전 버전에서 인수 없이 호출하는 base_url()은 http://localhost:8080처럼 후행 슬래시 (/) 없이 baseURL을 반환했습니다.


	이제 후행 슬래시를 포함한 baseURL을 반환합니다. 이는 CodeIgniter 3의 base_url()과 동일한 동작입니다.






uri_string()


	uri_string()의 매개변수 $relative가 제거되었습니다. 버그로 인해 이 함수는 항상 baseURL에 대한 상대 경로를 반환했습니다.


	baseURL에 접근할 때 이제 빈 문자열 ('')을 반환합니다. 이는 CodeIgniter 3의 uri_string()과 동일한 동작입니다. 이전 버전에서는 /를 반환했습니다.








버그 수정


	QueryBuilder: RawSql 사용 시 where()가 잘못된 SQL을 생성하는 문제


	QueryBuilder: set()에 전달된 RawSql이 오류 없이 사라지는 문제


	세션: TLS를 통해 RedisHandler로 Redis에 연결할 수 없는 문제


	자동 로더: Composer 패키지의 네임스페이스를 추가하지 못할 수 있는 문제


	파서: 구분자가 변경된 경우 !가 동작하지 않는 문제


	사용자 가이드: 변경 로그 및 업그레이드 가이드 v4.3.0에 누락된 항목 추가




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.1

릴리스 날짜: 2023년 1월 14일

CodeIgniter4 4.3.1 릴리스



	버그 수정






버그 수정


	수정됨: 일부 환경 변수 (.env) 값이 Email Config에 반영되지 않던 문제


	수정됨: 유효성 검사 is_unique와 is_not_unique에서 TypeError 발생 문제


	수정됨: 실수로 변경된 메서드 이름 BaseBuilder::resetQuery() 복원


	수정됨: 유효성 검사 엄격한 규칙 (greater_than, greater_than_equal_to, less_than, less_than_equal_to)에서 float 처리 문제


	수정됨: 사용자 가이드에서 PHP 8.2의 Config\Exceptions에 대한 설명 누락




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.3.0

릴리스 날짜: 2023년 1월 10일

CodeIgniter4 4.3.0 릴리스



	주요 사항


	주요 변경사항


	동작 변경


	데이터베이스 오류 발생 시 예외


	예외 발생 시 HTTP 상태 코드와 종료 코드


	Time


	기타






	인터페이스 변경


	OutgoingRequestInterface


	기타






	메서드 시그니처 변경


	유효성 검사 변경


	Database


	Database Forge


	기타










	개선 사항


	Commands


	테스팅


	Database


	Query Builder


	Forge


	기타






	모델


	라이브러리


	헬퍼 및 함수


	HTML5 호환성


	오류 처리


	다중 도메인 지원


	기타






	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	Query Builder가 upsert(), upsertBatch(), deleteBatch() 를 지원하며, 이제 *batch() 메서드는 쿼리에서 데이터를 설정할 수 있습니다 (기여: sclubricants [https://github.com/sclubricants]). Query Builder를 참고하세요.


	Database Forge가 기존 테이블에 인덱스 추가 및 인덱스 이름 지정을 지원합니다 (기여: sclubricants [https://github.com/sclubricants]). Forge를 참고하세요.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 기본 유효성 검사 규칙이 엄격한 규칙(Strict Rules)으로 변경되었습니다.


	데이터베이스 오류가 발생할 때 예외가 발생하는 조건과 발생할 수 있는 예외 클래스가 변경되었습니다. 데이터베이스 오류 발생 시 예외를 참고하세요.






주요 변경사항


동작 변경


데이터베이스 오류 발생 시 예외


	데이터베이스 연결 클래스에서 발생하는 예외가 CodeIgniter\Database\Exceptions\DatabaseException으로 변경되었습니다. 이전에는 데이터베이스 드라이버마다 다른 예외 클래스를 발생시켰지만, 이제 DatabaseException으로 통일되었습니다.


	Prepared Query의 execute() 메서드에서 발생하는 예외가 DatabaseException으로 변경되었습니다. 이전에는 데이터베이스 드라이버마다 다른 예외 클래스를 발생시키거나 예외를 발생시키지 않았지만, 이제 DatabaseException으로 통일되었습니다.


	트랜잭션 중에는 DBDebug가 true이더라도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다.


	DBDebug 및 CI_DEBUG 변경



	환경에 관계없이 동작을 일관되게 하기 위해 Config\Database::$default['DBDebug']와 Config\Database::$tests['DBDebug']의 기본값이 true로 변경되었습니다. 이 설정으로 데이터베이스 오류 발생 시 항상 예외가 발생합니다. 이전에는 프로덕션 환경에서만 false였습니다.


	이제 BaseBuilder에서 발생하는 DatabaseException은 $DBDebug가 true일 때 발생합니다. 이전에는 CI_DEBUG가 true일 때 발생했습니다.


	BaseConnection::$DBDebug의 기본값이 true로 변경되었습니다.


	이 변경으로 DBDebug는 이제 오류 발생 시 예외를 발생시킬지 여부를 의미합니다. 디버깅과 무관하지만 이름은 변경되지 않았습니다.


	DBDebug가 true인 상태에서 트랜잭션을 실행할 때, 쿼리 오류가 발생하더라도 기본적으로 예외가 발생하지 않습니다. 이전에는 쿼리 오류 발생 시 모든 쿼리가 롤백되고 예외가 발생하여 오류 관리나 수동으로 트랜잭션 실행가 동작하지 않았습니다.


	이제 Model에서 WHERE 절 없이 삭제할 경우, CI_DEBUG가 false이더라도 DatabaseException이 발생합니다. 이전에는 CI_DEBUG가 true일 때 발생했습니다.













예외 발생 시 HTTP 상태 코드와 종료 코드

이전에는 CodeIgniter의 예외 핸들러가 일부 경우에 예외 코드를 HTTP 상태 코드로 사용하고, 예외 코드를 기반으로 종료 코드를 계산했습니다. 그러나 예외 코드와 HTTP 상태 코드 또는 종료 코드 사이에는 논리적 연관성이 없어야 합니다.


	이제 예외 핸들러는 HTTP 상태 코드를 500으로 설정하고 종료 코드를 기본적으로 상수 EXIT_ERROR (= 1)로 설정합니다.


	예외 클래스에 HTTPExceptionInterface 또는 HasExitCodeInterface를 구현하여 HTTP 상태 코드 또는 종료 코드를 변경할 수 있습니다. 예외에 HTTP 상태 코드 지정와 예외에 종료 코드 지정를 참고하세요.




예를 들어, 종료 코드는 다음과 같이 변경되었습니다:


	잡히지 않은 ConfigException이 발생하면 종료 코드는 12 대신 EXIT_CONFIG (= 3)입니다.


	잡히지 않은 CastException이 발생하면 종료 코드는 9 대신 EXIT_CONFIG (= 3)입니다.


	잡히지 않은 DatabaseException이 발생하면 종료 코드는 17 대신 EXIT_DATABASE (= 8)입니다.






Time

Time 클래스의 다음 메서드들은 현재 객체의 상태를 변경하는 버그가 있었습니다. 이 버그를 수정하기 위해 Time 클래스가 수정되었습니다:



	add()


	modify()


	setDate()


	setISODate()


	setTime()


	sub()








	이제 Time 클래스는 DateTimeImmutable을 확장하며 완전히 불변(immutable)입니다.


	하위 호환성을 위해 수정 전 Time 클래스와 동일하게 동작하는 TimeLegacy 클래스가 추가되었습니다.






기타


	헬퍼: script_tag()와 safe_mailto()는 더 이상 <script> 태그에 type="text/javascript"를 출력하지 않습니다.


	CLI: Spark 명령 처리 방식 변경으로 인해 spark 파일이 변경되었습니다.


	CLI: CITestStreamFilter::$buffer = ''는 더 이상 스트림을 수신하도록 필터를 등록하지 않습니다. 이제 이를 위한 CITestStreamFilter::registration() 메서드가 있습니다. 자세한 내용은 테스트에서 STDERR 및 STDOUT 스트림 캡처를 참고하세요.


	데이터베이스: BaseBuilder::_whereIn()에서 LogicException의 일종인 InvalidArgumentException은 설정에 의해 억제되지 않습니다. 이전에는 CI_DEBUG가 false이면 예외가 억제되었습니다.


	데이터베이스: BaseConnection::getForeignKeyData()가 반환하는 데이터 구조가 변경되었습니다.


	데이터베이스: CodeIgniter\Database\BasePreparedQuery 클래스는 이제 쓰기 유형 쿼리에 대해 Result 클래스 객체 대신 bool 값을 반환합니다.


	모델: Model::update() 메서드는 이제 WHERE 절 없이 SQL 문을 생성하면 DatabaseException을 발생시킵니다. 모델은 모든 레코드를 업데이트하는 작업을 지원하지 않습니다.


	라우팅: RouteCollection::resetRoutes()가 라우트 자동 탐색을 초기화합니다. 이전에는 한 번 탐색되면 RouteCollection::resetRoutes()를 호출해도 RouteCollection이 라우트 파일을 다시 탐색하지 않았습니다.







인터페이스 변경


참고

관련 CodeIgniter 코어 클래스를 확장하거나 이 인터페이스들을 구현하지 않았다면, 이 모든 변경사항은 하위 호환되며 별도의 조치가 필요하지 않습니다.




OutgoingRequestInterface


	발신 요청을 나타내는 새로운 OutgoingRequestInterface가 추가되었습니다.


	OutgoingRequestInterface를 구현하는 새로운 OutgoingRequest 클래스가 추가되었습니다.


	이제 RequestInterface는 OutgoingRequestInterface를 확장합니다.


	이제 CURLRequest는 OutgoingRequest를 확장합니다.


	이제 Request는 OutgoingRequest를 확장합니다.






기타


	HTTP: MessageInterface에 누락된 getProtocolVersion(), getBody(), hasHeader(), getHeaderLine() 메서드가 추가되었습니다.


	HTTP: 이제 ResponseInterface는 MessageInterface를 확장합니다.


	HTTP: 누락된 ResponseInterface::getCSP() (및 Response::getCSP()), ResponseInterface::getReasonPhrase(), ResponseInterface::getCookieStore() 메서드가 추가되었습니다.


	데이터베이스: 누락된 CodeIgniter\Database\ResultInterface::getNumRows() 메서드가 추가되었습니다.


	Validation Changes도 참고하세요.







메서드 시그니처 변경


유효성 검사 변경


ValidationInterface

ValidationInterface와 Validation 클래스 간의 불일치를 해소하기 위해 ValidationInterface가 변경되었습니다.


	ValidationInterface::run()에 세 번째 매개변수 $dbGroup이 추가되었습니다.


	다음 메서드들이 인터페이스에 추가되었습니다:



	ValidationInterface::setRule()


	ValidationInterface::getRules()


	ValidationInterface::getRuleGroup()


	ValidationInterface::setRuleGroup()


	ValidationInterface::loadRuleGroup()


	ValidationInterface::hasError()


	ValidationInterface::listErrors()


	ValidationInterface::showError()













Validation

$group이 비어 있을 때 Validation::loadRuleGroup()의 반환값이 null에서 []로 변경되었습니다.




Database


	CodeIgniter\Database\BasePreparedQuery::close()와 CodeIgniter\Database\PreparedQueryInterface의 반환 타입이 bool로 변경되었습니다 (이전에는 타입 없음).


	CodeIgniter\Database\Database::loadForge()의 반환 타입이 Forge로 변경되었습니다.


	CodeIgniter\Database\Database::loadUtils()의 반환 타입이 BaseUtils로 변경되었습니다.


	Table::dropForeignKey()의 매개변수 이름 $column이 $foreignName으로 변경되었습니다.


	BaseBuilder::updateBatch()의 두 번째 매개변수 $index가 $constraints로 변경되었습니다. 이제 array, string, 또는 RawSql 타입을 허용합니다. 확장 클래스도 마찬가지로 타입을 변경해야 합니다.


	BaseBuilder::insertBatch()와 BaseBuilder::updateBatch()의 $set 매개변수가 이제 단일 행 데이터의 객체를 허용합니다.


	
	BaseBuilder::_updateBatch()
	
	두 번째 매개변수 $values가 $keys로 변경되었습니다.


	세 번째 매개변수 $index가 $values로 변경되었습니다. 매개변수 타입도 array로 변경되었습니다.














Database Forge


	Forge::dropKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $prefixKeyName이 추가되었습니다.


	Forge::addKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	Forge::addPrimaryKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	Forge::addUniqueKey()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 선택적 매개변수 $keyName이 추가되었습니다.


	다음 메서드에 $asQuery 매개변수가 추가되었습니다. true로 설정하면 메서드는 독립적인 SQL 쿼리를 반환합니다.



	CodeIgniter\Database\Forge::_processPrimaryKeys()









	위에서 추가된 $asQuery 매개변수 외에도 다음 메서드들은 이제 배열을 반환합니다.



	CodeIgniter\Database\Forge::_processIndexes()


	CodeIgniter\Database\Forge::_processForeignKeys()













기타


	API: API\ResponseTrait::failServerError()의 반환 타입이 ResponseInterface로 변경되었습니다.


	다음 메서드들은 Response 대신 ResponseInterface를 매개변수로 허용하도록 변경되었습니다.



	Debug\Exceptions::__construct()


	Services::exceptions()









	요청: IncomingRequest::getJsonVar()의 $index 매개변수가 이제 array, string, null 값을 허용합니다.








개선 사항


Commands


	CodeIgniter\CodeIgniter 클래스에서 Spark 명령의 호출 핸들러가 분리되었습니다. 이로 인해 콘솔 호출 비용이 줄어듭니다.


	라우트에 대한 필터를 확인하는 spark filter:check 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 Controller Filters를 참고하세요.


	새 Cell 파일과 뷰를 생성하는 spark make:cell 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 명령을 통해 셀 생성를 참고하세요.


	이제 spark routes 명령이 라우트 이름을 표시합니다. URI Routing를 참고하세요.


	이제 spark routes 명령이 핸들러별로 출력을 정렬할 수 있습니다. 핸들러별 정렬를 참고하세요.


	이제 --help 옵션을 사용하여 spark 명령의 도움말 정보에 접근할 수 있습니다 (예: php spark serve --help)


	promptByKey()와 달리 입력에서 여러 값을 지원하는 CLI::promptByMultipleKeys() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 promptByMultipleKeys()를 참고하세요.


	HTTP/3이 이제 유효한 프로토콜로 인식됩니다.






테스팅


	STDOUT 및 STDERR 스트림에서 데이터를 캡처하는 작업을 더 쉽게 하는 StreamFilterTrait가 추가되었습니다. CLI 출력 테스트를 참고하세요.


	CITestStreamFilter 필터 클래스에 이제 스트림에 필터를 추가하는 메서드가 구현되었습니다. CLI 출력 테스트를 참고하세요.


	php://stdin에 데이터를 설정하는 작업을 더 쉽게 하는 PhpStreamWrapper가 추가되었습니다. CLI 입력 테스트를 참고하세요.


	callable에서 성능을 측정하는 Timer::record() 메서드가 추가되었습니다. 또한 공통 함수 timer()가 선택적 callable을 허용하도록 개선되었습니다.


	TestLogger::didLog()에 로그 메시지를 그대로 비교할지 여부를 설정하는 boolean 세 번째 매개변수 $useExactComparison이 추가되었습니다. 기본값은 true입니다.


	전체 메시지 대신 부분적으로 로그 메시지를 비교하는 CIUnitTestCase::assertLogContains() 메서드가 추가되었습니다.






Database


Query Builder


	QueryBuilder에 upsert()와 upsertBatch() 메서드가 추가되었습니다. 데이터 Upsert를 참고하세요.


	QueryBuilder에 deleteBatch() 메서드가 추가되었습니다. 일괄 삭제를 참고하세요.


	쿼리에 조건부로 절을 추가하는 when()와 whenNot() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 BaseBuilder::when()을 참고하세요.


	Builder::updateBatch()의 SQL 구조가 개선되었습니다. 자세한 내용은 UpdateBatch를 참고하세요.


	쿼리에서 insertBatch(), updateBatch(), upsertBatch(), deleteBatch()를 허용하는 BaseBuilder::setQueryAsData()가 추가되었습니다. insertBatch를 참고하세요.






Forge


	기존 테이블에 인덱스를 생성할 수 있는 Forge::processIndexes()가 추가되었습니다. 자세한 내용은 테이블에 키 추가를 참고하세요.


	인덱스 이름을 수동으로 설정하는 기능이 추가되었습니다. 해당 메서드: Forge::addKey(), Forge::addPrimaryKey(), Forge::addUniqueKey()


	테이블의 기본 키를 삭제할 수 있는 새 메서드 Forge::dropPrimaryKey()가 추가되었습니다. 기본 키 삭제를 참고하세요.


	유니크 인덱스 삭제를 허용하도록 Forge::dropKey()가 수정되었습니다. 이를 위해 DROP CONSTRAINT SQL 명령이 필요했습니다.


	CodeIgniter\Database\Forge::addForeignKey()에 이제 외래 키 이름을 수동으로 설정하는 name 매개변수가 포함되었습니다. SQLite3에서는 지원되지 않습니다.


	SQLSRV는 이제 Forge::dropColumn() 사용 시 DEFAULT 제약 조건을 자동으로 삭제합니다.






기타


	SQLite3에 테이블이 잠겼을 때 타임아웃을 설정하는 새로운 설정 항목 busyTimeout이 추가되었습니다.


	BaseConnection::escape()는 이제 RawSql 데이터 타입을 제외합니다. 이를 통해 데이터에 SQL 문자열을 전달할 수 있습니다.


	BaseConnection::getForeignKeyData()가 반환하는 데이터가 개선되었습니다. 모든 DBMS가 동일한 구조를 반환합니다.


	SQLite BaseConnection::getIndexData()는 이제 AUTOINCREMENT 컬럼에 대해 PRIMARY라는 의사 인덱스를 반환할 수 있으며, 반환된 각 인덱스 데이터에 type 속성이 있습니다.


	BasePreparedQuery::close()는 이제 모든 DBMS에서 prepared statement를 할당 해제합니다. 이전에는 Postgre, SQLSRV, OCI8에서 할당 해제되지 않았습니다. close()를 참고하세요.


	트랜잭션 중 예외를 발생시키는 BaseConnection::transException()이 추가되었습니다. 예외 던지기를 참고하세요.







모델


	BaseModel::insertBatch()와 BaseModel::updateBatch() 메서드에 before/after 이벤트가 추가되었습니다. 쿼리 빌더 사용하기를 참고하세요.


	빈 데이터를 삽입하는 Model::allowEmptyInserts() 메서드가 추가되었습니다. Using CodeIgniter’s Model를 참고하세요.


	Entity를 위한 새로운 속성 캐스팅 클래스 IntBoolCast가 추가되었습니다.






라이브러리


	Publisher: Publisher에서 파일을 수정하는 replace(), addLineAfter(), addLineBefore() 메서드가 추가되었습니다. 자세한 내용은 Publisher를 참고하세요.


	암호화: 이제 암호화 기능이 CI3의 암호화로 암호화된 데이터를 복호화할 수 있습니다. CI3과의 호환성을 유지하기 위한 설정를 참고하세요.


	CURLRequest: CURLRequest에 HTTP2 버전 옵션이 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	이제 app/Config/Autoload.php를 통해 헬퍼를 자동으로 로드할 수 있습니다.


	유효성 검사 오류를 표시하는 새로운 Form 헬퍼 함수 validation_errors(), validation_list_errors(), validation_show_error()가 추가되었습니다.


	마지막 매개변수로 로케일 값을 전달하면 route_to()에 로케일을 설정할 수 있습니다.


	request()와 response() 함수가 추가되었습니다.


	camelCase를 snake_case로 변환하는 decamelize() 함수가 추가되었습니다.


	Windows 플랫폼을 감지하는 is_windows() 전역 함수가 추가되었습니다.






HTML5 호환성

app/Config/DocTypes.php에서 $html5 속성을 설정하여 <input>과 같은 빈 HTML 요소 생성 시 오른쪽 꺾쇠 괄호 (>) 앞의 슬래시 문자 (/) 포함 여부를 설정할 수 있습니다. true로 설정하면 <br>과 같이 / 없는 HTML5 호환 태그가 출력됩니다.

다음 항목들이 영향을 받습니다:


	Typography 클래스: br 태그 생성


	View Parser: nl2br 필터


	Honeypot: input 태그


	Form 헬퍼


	HTML 헬퍼


	공통 함수






오류 처리


	이제 예외를 발생시키는 대신 사용 중단 경고를 로그로 기록할 수 있습니다. 자세한 내용은 지원 중단 경고 로깅를 참고하세요.


	사용 중단 로그 기록은 기본적으로 활성화되어 있습니다.


	사용 중단 예외 발생을 일시적으로 활성화하려면 환경 변수 CODEIGNITER_SCREAM_DEPRECATIONS를 참 값으로 설정하세요.


	Config\Logger::$threshold는 이제 기본적으로 환경별로 다릅니다. 프로덕션 환경의 기본 임계값은 여전히 4이지만 다른 환경에서는 9로 변경되었습니다.






다중 도메인 지원


	baseURL의 호스트명 외에 다른 호스트명을 설정하는 Config\App::$allowedHostnames가 추가되었습니다.


	Config\App::$allowedHostnames를 설정하면, 현재 URL이 일치할 경우 base_url(), current_url(), site_url()와 같은 URL 관련 함수들이 Config\App::$allowedHostnames에 설정된 호스트명을 포함한 URL을 반환합니다.






기타


	라우팅: URL의 로케일이 Config\App::$supportedLocales에서 지원되지 않으면 Router가 404 Not Found를 반환하도록 $routes->useSupportedLocalesOnly(true)가 추가되었습니다. Localization를 참고하세요.


	라우팅: 뷰를 직접 반환하는 새 $routes->view() 메서드가 추가되었습니다. View Routes를 참고하세요.


	뷰: View Cell이 이제 1등 시민으로 app/Cells 디렉토리에 위치할 수 있습니다. View Cells를 참고하세요.


	뷰: View Cell에 더 많은 구조와 유연성을 제공하는 Controlled Cells가 추가되었습니다. 자세한 내용은 View Cells를 참고하세요.


	유효성 검사: Closure 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다. 자세한 내용은 클로저 규칙 사용를 참고하세요.


	설정: 이제 자동 탐색할 Composer 패키지를 수동으로 지정할 수 있습니다. Code Modules를 참고하세요.


	설정: 세션 설정을 처리하는 Config\Session 클래스가 추가되었습니다.


	디버그: Kint가 5.0.2로 업데이트되었습니다.


	요청: 원시 스트림에서 지정된 변수를 반환하는 새 $request->getRawInputVar() 메서드가 추가되었습니다. Retrieving Raw data를 참고하세요.


	요청: 요청 유형을 조회하는 새 $request->is() 메서드가 추가되었습니다. Determining Request Type를 참고하세요.







메시지 변경사항


	영어 언어 문자열이 더 일관성 있도록 업데이트되었습니다.


	CLI.generator.className.cell와 CLI.generator.viewName.cell이 추가되었습니다.


	en/Errors.php 파일이 추가되었습니다.






변경 사항


	
	Config
	
	Config 클래스의 모든 원자 타입 속성에 타입이 지정되었습니다.


	기본값 변경에 관한 정보는 Upgrading를 참고하세요.










	
	Spark 명령 처리 방식이 변경되었습니다:
	
	CodeIgniter\CodeIgniter는 더 이상 Spark 명령을 처리하지 않습니다.


	CodeIgniter::isSparked() 메서드가 제거되었습니다.


	Spark 명령 처리 방식 변경으로 인해 CodeIgniter\CLI\CommandRunner 클래스가 제거되었습니다.


	시스템 라우트 설정 파일 system/Config/Routes.php가 제거되었습니다.


	라우트 설정 파일 app/Config/Routes.php가 변경되었습니다. 시스템 라우트 설정 파일 포함이 제거되었습니다.














사용 중단


	RouteCollection::localizeRoute()가 사용 중단되었습니다.


	RouteCollection::fillRouteParams()가 사용 중단되었습니다. 대신 RouteCollection::buildReverseRoute()를 사용하세요.


	BaseBuilder::setUpdateBatch()와 BaseBuilder::setInsertBatch()가 사용 중단되었습니다. 대신 BaseBuilder::setData()를 사용하세요.


	공개 속성 Response::$CSP가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다. 대신 Response::getCSP()를 사용하세요.


	CodeIgniter::$path와 CodeIgniter::setPath()가 사용 중단되었습니다. 더 이상 사용되지 않습니다.


	공개 속성 IncomingRequest::$uri가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다. 대신 IncomingRequest::getUri()를 사용하세요.


	공개 속성 IncomingRequest::$config가 사용 중단되었습니다. 보호 속성으로 변경될 예정입니다.


	CLI::isWindows() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 is_windows()를 사용하세요.


	새로운 세션 설정 클래스 Config\Session을 위해 Config\App의 세션 속성들이 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	모든 유형의 Prepared Query가 쓰기 유형 쿼리에 대해 bool 값 대신 Result 객체를 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	IncomingRequest::getVar() 또는 IncomingRequest::getJsonVar() 메서드를 사용하는 JSON 요청에서 변수 필터링 버그가 수정되었습니다.


	IncomingRequest::getVar() 또는 IncomingRequest::getJsonVar() 메서드에서 지정된 인덱스를 사용할 때 변수 타입이 변경될 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	CSP가 활성화되어 있을 때 Honeypot 필드가 나타나는 버그가 수정되었습니다. Honeypot과 CSP도 참고하세요.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]를 참고하세요.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.12

릴리즈 날짜: 2023년 1월 9일

CodeIgniter4의 4.2.12 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	CLI에서 Request::getIPaddress()가 오류를 일으키는 문제가 수정되었습니다.


	link_tag()에서 type="application/rss+xml"이 누락되는 문제가 수정되었습니다.


	형식이 Y_m_d_His_일 때 spark migrate:status가 잘못된 파일 이름을 표시하는 문제가 수정되었습니다.


	$useAutoIncrement가 false일 때 Model::save()가 객체를 저장할 때 오류가 발생하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.11

릴리즈 날짜: 2022년 12월 21일

CodeIgniter4의 4.2.11 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






보안


	프록시 사용 시 공격자가 IP 주소를 스푸핑할 수 있는 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-ghw3-5qvm-3mqc [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-ghw3-5qvm-3mqc]을 참조하십시오.


	잠재적인 세션 핸들러 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-6cq5-8cj7-g558 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-6cq5-8cj7-g558]을 참조하십시오.






주요 변경사항


	Config\App::$proxyIPs 값 형식이 변경되었습니다. 업그레이드 가이드를 참조하십시오.


	DatabaseHandler 드라이버, MemcachedHandler 드라이버, RedisHandler 드라이버의 세션 데이터 레코드 키가 변경되었습니다. 업그레이드 가이드를 참조하십시오.






개선 사항


	PHP 8.2에 대한 완전한 지원이 추가되었습니다.






버그 수정


	유사한 네임스페이스 이름이 다른 이름으로 대체되어 존재하는 파일을 찾지 못하던 FileLocator::locateFile()의 버그가 수정되었습니다.


	소켓 연결과 함께 사용할 때 올바른 설정을 사용하도록 RedisHandler 세션 클래스가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.10

릴리즈 날짜: 2022년 11월 5일

CodeIgniter4의 4.2.10 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	Session의 잘못된 PHPDoc 타입이 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.9

릴리즈 날짜: 2022년 10월 30일

CodeIgniter4의 4.2.9 릴리즈



	버그 수정





4.2.8의 PHPUnit 오류 수정을 위한 핫픽스 릴리즈로, 다른 내용 변경은 없습니다.


버그 수정


	PHPUnit 실행 시 PHP Fatal error: Trait “NexusPHPUnitExtensionExpeditable” not found가 발생하는 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.8

릴리즈 날짜: 2022년 10월 30일

CodeIgniter4의 4.2.8 릴리즈



	사용 중단


	버그 수정






사용 중단


	CodeIgniter::handleRequest()의 세 번째 파라미터 $returnResponse가 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	index가 null로 설정되었을 때 CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::getPostGet()과 CodeIgniter\HTTP\IncomingRequest::getGetPost() 메서드가 다른 스트림의 값을 반환하지 않던 버그가 수정되었습니다.


	컨텍스트에서 CodeIgniter\Database\Postgre::replace()를 여러 번 호출할 때 binds가 올바르게 정리되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\PreparedQuery::_getResult()가 리소스 대신 bool 값을 반환하던 버그가 수정되었습니다.


	콜백이 오류 수준을 처리할 수 없는 경우 PHP의 표준 오류 핸들러에 오류를 전달하지 않던 오류 핸들러의 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.7

릴리즈 날짜: 2022년 10월 6일

CodeIgniter4의 4.2.7 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	버그 수정






보안


	ConfigCookie에 설정된 Secure 또는 HttpOnly 플래그가 발행된 쿠키에 반영되지 않는 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-745p-r637-7vvp [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-745p-r637-7vvp]을 참조하십시오.


	Config\ContentSecurityPolicy::$autoNonce가 false일 때 CSP 헤더가 전송되지 않는 버그가 수정되었습니다.






주요 변경사항


	set_cookie()와 CodeIgniterHTTPResponse::setCookie()의 파라미터 기본값이 수정되었습니다. 이제 $secure와 $httponly의 기본값이 null이며, 이 값들은 Config\Cookie 값으로 대체됩니다.


	Time::__toString()이 이제 로케일에 독립적입니다. 어떤 로케일에서도 ‘2022-09-07 12:00:00’과 같이 데이터베이스 호환 문자열을 반환합니다.


	유효성 검사 규칙 Validation\Rule::required_without()과 Validation\StrictRules\Rule::required_without()의 파라미터가 변경되었으며 이 규칙의 로직도 수정되었습니다.






메시지 변경사항


	Language/en/Email.php의 일부 항목에서 오타가 수정되었습니다.


	Language/en/Validation.php에 누락된 항목 valid_json이 추가되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.6

릴리즈 날짜: 2022년 9월 4일

CodeIgniter4의 4.2.6 릴리즈



	사용 중단


	버그 수정






사용 중단


	CodeIgniterCookieCookie::withNeverExpiring()이 사용 중단되었습니다.






버그 수정

많은 버그가 수정되었으며, 특히 주목할 만한 사항은 다음과 같습니다:


	CLI에서 유효성 검사 사용 시 AssertionError가 발생하는 문제 #6452 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6452]




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.5

릴리즈 날짜: 2022년 8월 28일

CodeIgniter4의 4.2.5 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	BaseConnection::tableExists()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 번째 선택적 파라미터 $cached가 추가되었습니다. 이는 캐시 데이터 사용 여부를 제어합니다. 기본값은 true로, 캐시 데이터를 사용합니다.


	BaseBuilder::_listTables()의 추상 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 번째 선택적 파라미터 $tableName이 추가되었습니다. 테이블 이름을 제공하면 해당 테이블만 나열하는 SQL을 생성합니다.


	Validation::processRules()와 Validation::getErrorMessage()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. 두 메서드 모두 새로운 $originalField 파라미터가 추가되었습니다.






개선 사항


	Kint가 4.2.0으로 업데이트되었습니다.






버그 수정


	메인 쿼리에서 서브쿼리 사용 시 테이블 별칭에 접두사가 추가됩니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.4

릴리즈 날짜: 2022년 8월 13일

CodeIgniter4의 4.2.4 릴리즈

다운로드 오류 수정을 위한 핫픽스 릴리즈로, 다른 내용 변경은 없습니다.




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.3

릴리즈 날짜: 2022년 8월 6일

CodeIgniter4의 4.2.3 릴리즈



	개선 사항


	버그 수정






개선 사항


	이제 Security::generateHash()가 public으로 변경되어 Config\Security::$regenerate가 false일 때 CSRF 토큰을 수동으로 재생성하는 데 사용할 수 있습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.2

릴리즈 날짜: 2022년 8월 6일

CodeIgniter4의 4.2.2 릴리즈



	주요 변경사항


	메시지 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	이제 Services::request()가 IncomingRequest 또는 CLIRequest를 반환합니다.


	CodeIgniter\Debug\Exceptions::__construct()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $request 파라미터의 IncomingRequest 타입 힌트가 제거되었습니다. 확장 클래스도 LSP를 위반하지 않도록 파라미터를 제거해야 합니다.


	BaseBuilder.php::insert()와 BaseBuilder.php::update()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $set 파라미터의 ?array 타입 힌트가 제거되었습니다.


	페이지 캐싱 사용 시 after 필터가 실행되기 전에 페이지가 캐시되던 버그가 수정되었습니다. after 필터에서 응답 헤더를 추가하거나 응답 본문을 변경하면 이제 올바르게 캐시됩니다.


	버그 수정으로 인해, 이제 첫 번째 파라미터가 'crypto'인 random_string()은 두 번째 파라미터 $len이 홀수인 경우 InvalidArgumentException을 발생시킵니다.






메시지 변경사항


	Language/en/HTTP.php의 invalidRoute 메시지가 수정되었습니다.






변경 사항


	수정: BaseBuilder::increment()와 BaseBuilder::decrement()가 쿼리 후 BaseBuilder 상태를 초기화하지 않는 문제.


	수정: 앞에 별표(와일드카드)가 있는 필드의 유효성 검사.


	이제 CLIRequest::isCLI()가 항상 true를 반환합니다.


	이제 IncommingRequest::isCLI()가 항상 false를 반환합니다.


	Vagrantfile.dist가 CodeIgniter DevKit [https://github.com/codeigniter4/devkit]으로 이동되었습니다.






사용 중단


	Services::request()의 파라미터가 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter::gatherOutput()의 첫 번째 파라미터 $cacheConfig가 사용 중단되었습니다.


	Forge::_createTable()의 두 번째 파라미터 $ifNotExists가 사용 중단되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.1

릴리즈 날짜: 2022년 6월 16일

CodeIgniter4의 4.2.1 릴리즈



	주요 변경사항


	동작 변경






	버그 수정






주요 변경사항


동작 변경


	제안된 확장자가 유효하지 않은 경우 MIME 타입으로부터 파일 확장자를 추측하는 방식이 변경되었습니다. 이전에는 추측이 일찍 종료되고 null을 반환했습니다. 이제 제안된 확장자가 제공되고 유효하지 않은 경우, MIME 추측이 확장자와 MIME 타입의 매핑을 사용하여 계속 확인합니다.


	접두사가 있는 이름의 쿠키와 접두사 없이 동일한 이름의 쿠키가 있는 경우, 이전 get_cookie()는 접두사 없는 쿠키를 반환하는 독특한 동작을 했습니다. 이제 이 동작이 버그로 수정되어 변경되었습니다. 자세한 내용은 업그레이드를 참조하십시오.







버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.2.0

릴리즈 날짜: 2022년 6월 3일

CodeIgniter4의 4.2.0 릴리즈



	주요 사항


	새로운 기여자






	주요 변경사항


	메서드 시그니처 변경


	동작 변경






	개선 사항


	새로운 개선된 자동 라우팅


	Database


	헬퍼 및 함수


	Commands


	기타






	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 사항


	최소 PHP 요구 사항이 7.4로 업데이트되었습니다.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 자동 라우팅이 기본적으로 비활성화되도록 변경되었습니다.


	Oracle Database용 OCI8 드라이버 (기여: `ytetsuro <https://github.com/ytetsuro>`_). Database를 참조하십시오.


	개선된 자동 라우팅 (선택 사용) (기여: `kenjis <https://github.com/kenjis>`_). 새로운 개선된 자동 라우팅을 참조하십시오.


	Query Builder의 서브쿼리 및 UNION 지원 (기여: `Andrey Pyzhikov <https://github.com/iRedds>`_). Database를 참조하십시오.





새로운 기여자


	@fdomgjoni99 [https://github.com/fdomgjoni99]가 #5608 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5608]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@Nudasoft [https://github.com/Nudasoft]가 #5715 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5715]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@beganovich [https://github.com/beganovich]가 #5823 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5823]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@tcgumus [https://github.com/tcgumus]가 #5851 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5851]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@michaelrk02 [https://github.com/michaelrk02]가 #5878 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5878]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@datamweb [https://github.com/datamweb]가 #5894 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5894]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@xlii-chl [https://github.com/xlii-chl]가 #5884 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/5884]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@valmorflores [https://github.com/valmorflores]가 #6051 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6051]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@tearoom6 [https://github.com/tearoom6]가 #6012 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6012]에서 첫 번째 기여를 했습니다.


	@lonnie-vault [https://github.com/lonnie-vault]가 #6060 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/pull/6060]에서 첫 번째 기여를 했습니다.







주요 변경사항


메서드 시그니처 변경


	CodeIgniter\Database\BaseBuilder::join()과 CodeIgniter\Database\*\Builder::join()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다.


	Validation::setRule()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다. $rules 파라미터의 string 타입 힌트가 제거되었습니다. 확장 클래스도 LSP를 위반하지 않도록 파라미터를 제거해야 합니다.


	버그 수정을 위해 CodeIgniter\CLI\CommandRunner::_remap()의 메서드 시그니처가 변경되었습니다.


	Service::reset()과 CIUnitTestCase::resetServices()의 기본 파라미터 값이 false에서 true로 변경되었습니다. 이는 lang()이 번역된 메시지를 가져오지 못하는 등의 테스트 중 예기치 않은 문제를 없애기 위한 것입니다.






동작 변경


	
	CodeIgniter\CodeIgniter 클래스에 새로운 속성 $context가 추가되었으며 런타임에 올바른 컨텍스트를 가져야 합니다. 따라서 다음 파일들이 변경되었습니다:
	
	public/index.php


	spark










	system/bootstrap.php 파일이 프리로딩 [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 쉽게 구현할 수 있도록 수정되었습니다. CodeIgniter 인스턴스 반환과 .env 파일 로딩이 index.php와 spark로 이동되었습니다.


	CodeIgniter\Autoloader\Autoloader::initialize()의 동작이 버그 수정을 위해 변경되었습니다. 이전에는 $modules->discoverInComposer가 true일 때만 Composer 클래스맵을 사용했습니다. 이제는 Composer가 사용 가능한 경우 항상 Composer 클래스맵을 사용합니다.


	버그 수정을 위해 CLI::color()가 출력하는 색상 코드가 변경되었습니다.


	웹 브라우저에서의 예상치 못한 접근을 방지하기 위해, 컨트롤러가 CLI 라우트($routes->cli())에 추가된 경우 해당 컨트롤러의 모든 메서드는 더 이상 자동 라우팅을 통해 접근할 수 없습니다.


	History Collector를 확장하는 사용자에게 하위 호환성 문제가 발생할 수 있으며 History::setFiles() 메서드를 업데이트해야 할 수 있습니다.


	dot_array_search()의 예상치 못한 동작이 수정되었습니다. 이제 dot_array_search('foo.bar.baz', ['foo' => ['bar' => 23]])는 null을 반환합니다. 이전 버전에서는 23을 반환했습니다.


	CodeIgniter::storePreviousURL()이 Content-Type이 text/html인 URL만 저장하도록 변경되었습니다. 이는 previous_url()과 redirect()->back()의 동작에도 영향을 미칩니다.







개선 사항


새로운 개선된 자동 라우팅

선택적으로 사용할 수 있는 새롭고 더 안전한 자동 라우터가 추가되었습니다. 기존 자동 라우팅으로부터의 변경 사항은 다음과 같습니다:


	
	컨트롤러 메서드는 getIndex(), postCreate()와 같이 HTTP 동사 접두사가 필요합니다.
	
	개발자는 항상 HTTP 메서드를 알고 있으므로 예상치 못한 HTTP 메서드로 인한 요청은 통과되지 않습니다.










	
	기본 컨트롤러(기본값: Home)와 기본 메서드(기본값: index)는 URI에서 생략해야 합니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.


	예를 들어, 기본적으로 /에는 접근할 수 있지만 /home과 /home/index는 404가 됩니다.










	
	메서드 파라미터 수를 확인합니다.
	
	URI의 파라미터가 메서드 파라미터보다 많으면 404가 됩니다.










	
	_remap() 메서드를 지원하지 않습니다.
	
	컨트롤러 메서드와 URI 간의 일대일 대응을 제한합니다.










	
	정의된 라우트의 컨트롤러에 접근할 수 없습니다.
	
	자동 라우트를 통해 접근 가능한 컨트롤러와 정의된 라우트를 통해 접근 가능한 컨트롤러를 완전히 분리합니다.












자세한 내용은 자동 라우팅(향상)를 참조하십시오.



Database


	
	데이터베이스용 새로운 OCI8 드라이버가 추가되었습니다.
	
	Oracle Database에 접근할 수 있으며 SQL 및 PL/SQL 문을 지원합니다.










	
	QueryBuilder
	
	FROM 섹션에 서브쿼리가 추가되었습니다. 서브쿼리를 참조하십시오.


	SELECT 섹션에 서브쿼리가 추가되었습니다. Select를 참조하십시오.


	BaseBuilder::buildSubquery() 메서드가 선택적 세 번째 인수 string $alias를 받을 수 있습니다.


	유니온 쿼리가 추가되었습니다. Union 쿼리을 참조하십시오.










	
	원시 SQL 문자열 지원
	
	원시 SQL 문자열을 표현하는 클래스 CodeIgniter\Database\RawSql이 추가되었습니다.


	select(), where(), like(), join()이 CodeIgniter\Database\RawSql 인스턴스를 허용합니다.


	DBForge::addField()의 기본값 원시 SQL 문자열 지원이 추가되었습니다. 기본값으로 Raw SQL 문자열 사용을 참조하십시오.










	SQLite3에 외래 키 제약 조건을 활성화하는 새로운 설정 항목 foreignKeys가 추가되었습니다.






헬퍼 및 함수


	HTML 헬퍼 script_tag()가 이제 null 값을 사용하여 불리언 속성을 최소화 형식으로 작성합니다: <script src="..." defer />. script_tag()의 예제 코드를 참조하십시오.


	get_filenames()에 네 번째 파라미터 $includeDir이 추가되었습니다. get_filenames()을 참조하십시오.


	
	log_message()를 통해 기록되는 예외 정보가 개선되었습니다. 이제 예외가 발생한 파일과 줄 번호가 포함됩니다. 또한 더 이상 메시지를 잘라내지 않습니다.
	
	로그 형식도 변경되었습니다. 앱에서 로그 형식에 의존하는 경우, 새로운 로그 형식은 “<1부터 시작하는 카운트> <정리된 파일 경로>(<줄 번호>): <클래스><함수><인수>”입니다.














Commands


	
	spark db:table 명령이 추가되었습니다. 자세한 내용은 데이터베이스 명령어를 참조하십시오.
	
	
	이제 터미널에서 현재 연결된 데이터베이스의 모든 테이블 이름을 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table --show










	
	또는 테이블의 필드 이름과 레코드를 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table my_table


	spark db:table my_table --limit-rows 50 --limit-field-value 20 --desc










	
	또는 컬럼 타입, 테이블의 최대 길이 같은 메타데이터를 볼 수 있습니다.
	
	spark db:table my_table --metadata


















	spark routes 명령이 이제 클로저 라우트, 자동 라우트 및 필터를 표시합니다. URI 라우팅을 참조하십시오.






기타


	Controller에 $this->validateData()가 추가되었습니다. $this->validateData()를 참조하십시오.


	
	콘텐츠 보안 정책(CSP) 개선
	
	CSP 플레이스홀더({csp-script-nonce}와 {csp-style-nonce})를 사용자 정의하기 위해 Config\ContentSecurityPolicy에 설정 $scriptNonceTag와 $styleNonceTag가 추가되었습니다.


	CSP 플레이스홀더 교체를 비활성화하기 위해 Config\ContentSecurityPolicy에 설정 $autoNonce가 추가되었습니다.


	nonce 속성을 가져오기 위한 함수 csp_script_nonce()와 csp_style_nonce()가 추가되었습니다.


	자세한 내용은 콘텐츠 보안 정책를 참조하십시오.










	새로운 뷰 데코레이터를 사용하면 캐싱 전에 생성된 HTML을 수정할 수 있습니다.


	유효성 검사 엄격 규칙이 추가되었습니다. 전통적 규칙과 엄격한 규칙를 참조하십시오.


	app/Config/Mimes.php에 webp 파일 지원이 추가되었습니다.


	RouteCollection::addRedirect()가 이제 플레이스홀더를 사용할 수 있습니다. 자세한 내용은 리다이렉트 라우트를 참조하십시오.


	
	디버그바 개선
	
	디버그 툴바가 이제 time() 대신 microtime()을 사용합니다.










	프리로딩 [https://www.php.net/manual/en/opcache.preloading.php]을 위한 샘플 파일이 추가되었습니다. preload.php를 참조하십시오.







변경 사항


	최소 PHP 요구 사항이 7.4로 업데이트되었습니다.


	기본 설정을 더 안전하게 만들기 위해 자동 라우팅이 기본적으로 비활성화되도록 변경되었습니다.


	유효성 검사. 와일드카드(*)가 있는 필드 사용 시 오류 생성 방식이 변경되었습니다. 이제 오류 키에 전체 경로가 포함됩니다. 모든 오류 가져오기를 참조하십시오.


	와일드카드 사용 시 Validation::getError()가 마스크에 일치하는 모든 오류를 문자열로 반환합니다.


	현재 버전의 콘텐츠 보안 정책(CSP)은 script 태그에 하나, style 태그에 하나의 nonce를 출력합니다. 이전 버전은 각 태그마다 하나의 nonce를 출력했습니다.


	쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 이제 Session 클래스는 쿠키를 전송하지 않고, Response에 설정합니다.






사용 중단


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::getError()가 사용 중단되었습니다. 대신 CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::error()를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Debug\Exceptions::cleanPath()와 CodeIgniter\Debug\Toolbar\Collectors\BaseCollector::cleanPath()가 사용 중단되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Log\Logger::cleanFilenames()와 CodeIgniter\Test\TestLogger::cleanup()이 모두 사용 중단되었습니다. 대신 clean_path() 함수를 사용하십시오.


	CodeIgniter\Router\Router::setDefaultController()가 사용 중단되었습니다.


	spark의 상수 SPARKED가 사용 중단되었습니다. 대신 CodeIgniter\CodeIgniter의 $context 속성을 사용하십시오.


	CodeIgniter\Autoloader\Autoloader::discoverComposerNamespaces()가 사용 중단되었으며 더 이상 사용되지 않습니다.


	상수 EVENT_PRIORITY_LOW, EVENT_PRIORITY_NORMAL, EVENT_PRIORITY_HIGH가 사용 중단되었습니다. 대신 클래스 상수 CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_LOW, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_NORMAL, CodeIgniter\Events\Events::PRIORITY_HIGH를 사용하십시오.






버그 수정


	SQLSRV 드라이버가 설정의 포트 값을 무시하는 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.2.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.2.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.9

릴리즈 날짜: 2022년 2월 25일

CodeIgniter4의 4.1.9 릴리즈



	보안






보안


	원격 CLI 명령 실행 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-xjp4-6w75-qrj7 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-xjp4-6w75-qrj7]을 참조하십시오.


	크로스 사이트 요청 위조(CSRF) 보호 우회 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 GHSA-4v37-24gm-h554 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-4v37-24gm-h554]을 참조하십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.8

릴리즈 날짜: 2022년 1월 24일

CodeIgniter4의 4.1.8 릴리즈



	보안






보안


	API\ResponseTrait의 XSS 취약점이 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-7528-7jg5-6g62]을 참조하십시오.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.7

릴리즈 날짜: 2022년 1월 9일

CodeIgniter4의 4.1.7 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	FILTER_SANITIZE_STRING이 PHP 8.1부터 사용 중단되었기 때문에, $xssClean이 true일 때 이를 사용하는 get_cookie()의 출력이 변경되었습니다. 이제 FILTER_SANITIZE_FULL_SPECIAL_CHARS를 사용합니다. XSS 필터링 사용은 좋지 않은 방법임을 유의하십시오. XSS 공격을 완벽하게 방지하지 못합니다. 뷰에서 올바른 $context와 함께 esc()를 사용하는 것을 권장합니다.






개선 사항

없음.



변경 사항

없음.



사용 중단

없음.



버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.6

릴리즈 날짜: 2022년 1월 3일

CodeIgniter4의 4.1.6 릴리즈



	보안


	주요 변경사항


	유효성 검사 변경 사항






	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	쿠키 전송






	버그 수정






보안


	old() 함수에서 발견된 신뢰할 수 없는 데이터의 역직렬화 문제가 수정되었습니다. 자세한 내용은 보안 권고사항 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/security/advisories/GHSA-w6jr-wj64-mc9x]을 참조하십시오.






주요 변경사항


	여러 테이블 이름이 더 이상 BaseBuilder::$tableName에 저장되지 않으며, 대신 빈 문자열이 사용됩니다.





유효성 검사 변경 사항


	이전 버전의 유효성 검사는 배열 항목을 처리하지 못했습니다. 버그 수정으로 인해 유효성 검사 결과가 다르거나 TypeError가 발생할 수 있습니다. 하지만 이전 버전의 결과는 아마도 잘못된 것이었습니다.


	유효성 검사는 contacts.*.name과 같은 복수 필드와 단일 필드의 유효성 검사 프로세스를 분리했습니다. 단일 필드에 배열 데이터가 있을 때, 이전 버전은 배열의 각 요소를 검사했으며 유효성 검사 규칙은 배열의 요소를 파라미터로 받았습니다. 반면 현재 버전은 배열 전체를 유효성 검사 규칙에 전달합니다.







개선 사항


	PHP 8.1에 대한 완전한 지원이 추가되었습니다.


	디버그 툴바의 데이터베이스 패널에 이제 쿼리가 호출된 위치가 표시됩니다. 또한 전체 백트레이스도 표시됩니다.


	QueryBuilder의 서브쿼리가 이제 BaseBuilder 클래스의 인스턴스일 수 있습니다.


	Kint가 ^3.3에서 ^4.0으로 업데이트되었습니다.






변경 사항


	쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 이제 Security와 CookieStore 클래스는 쿠키를 전송하지 않고, Response에 설정합니다.






사용 중단


	Seeder::faker()와 Seeder::$faker가 사용 중단되었습니다.


	BaseBuilder::cleanClone()이 사용 중단되었습니다.





쿠키 전송

쿠키 전송 프로세스가 Response 클래스로 이동되었습니다. 또한 다음 메서드들이 사용 중단되었습니다:


	CookieStore::dispatch()


	CookieStore::setRawCookie()


	CookieStore::setCookie()


	Security::sendCookie()


	Security::doSendCookie()







버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.5

릴리즈 날짜: 2021년 11월 8일

CodeIgniter4의 4.1.5 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	CSRF 보호에 관한 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/2913]가 수정되었습니다. 이제 CSRF 필터가 적용될 때 PUT/PATCH/DELETE 요청에서도 CSRF 보호가 작동합니다. 이러한 요청을 사용하는 경우 CSRF 토큰을 전송해야 합니다.


	이전 버전에서는 버그로 인해 자체 헤더를 제공하지 않은 경우 CURLRequest가 브라우저의 요청 헤더를 전송했습니다. 이 버전부터는 해당 헤더를 전송하지 않습니다.


	testMode에서 BaseBuilder::insertBatch()의 반환값이 수정되었습니다. 이제 영향받은 행 수 대신 SQL 문자열 배열을 반환합니다. 이 변경은 배치 메서드의 반환 타입 간 호환성을 유지하기 위한 것입니다. 이제 BaseBuilder::insertBatch()의 반환 데이터 타입이 updateBatch() 메서드와 동일합니다.


	BaseBuilder::insertBatch()와 BaseBuilder::updateBatch() 메서드에서 데이터 처리 방식에 대한 주요 최적화가 이루어졌습니다. 이로 인해 메모리 사용량이 줄고 쿼리 처리 속도가 향상되었습니다. 그 대신 $query->getOriginalQuery() 메서드가 생성하는 결과가 변경되었습니다. 이제 바인딩된 파라미터가 포함된 쿼리 대신 실제 실행된 쿼리를 반환합니다.






개선 사항


	예약된 문자에 대한 Cache 설정이 추가되었습니다.


	Forge 클래스의 addForeignKey() 함수가 이제 배열에서 복합 외래 키를 정의할 수 있습니다.


	Forge 클래스의 dropKey 함수로 키를 제거할 수 있습니다.


	이제 환경 변수에서 _를 구분자로 사용할 수 있습니다. 네임스페이스 구분자를 참조하십시오.


	라우트에 대한 여러 필터 및 클래스 이름 필터가 추가되었습니다.


	insertBatch()와 updateBatch()의 메모리 사용량이 줄었습니다.


	세션 기반 CSRF 보호가 추가되었습니다.


	Validation에 valid_url_strict 규칙이 추가되었습니다.


	
	디버그 툴바
	
	타임라인에 포맷된 쿼리 문자열이 추가되었습니다.


	쿼리 문자열의 키워드 하이라이팅 및 이스케이프가 개선되었습니다.














변경 사항


	BaseBuilder의 set, setUpdateBatch, insertBatch 함수에서 식별자가 항상 이스케이프됩니다.






사용 중단


	CodeIgniter\Cache\Handlers\BaseHandler::RESERVED_CHARACTERS가 새로운 설정 속성으로 대체되어 사용 중단되었습니다.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.4

릴리즈 날짜: 2021년 9월 6일

CodeIgniter4의 4.1.4 릴리즈



	주요 변경사항





이번 릴리즈는 코드 스타일에 집중합니다. 아래에 명시된 경우를 제외한 모든 변경 사항은 새로운 CodeIgniter 코딩 표준 [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard] (PSR-12 기반)에 맞게 코드를 정렬하는 외관상 변경입니다.


주요 변경사항


	다음 메서드들이 부모 클래스 메서드와 일치시키고 사용 방식에 맞게 “public”에서 “protected”로 변경되었습니다:



	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\MySQLi\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Builder::_like_statement()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\Postgre\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLSRV\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::execute()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_fieldData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_indexData()


	CodeIgniter\Database\SQLite3\Connection::_foreignKeyData()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\GDHandler::_flip()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flatten()


	CodeIgniter\Images\Handlers\ImageMagickHandler::_flip()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockIncomingRequest::detectURI()


	CodeIgniter\Test\Mock\MockSecurity.php::sendCookie()









	PHP 8.1의 엄격한 상속 검사와 호환되도록, 다음 메서드 시그니처에 가능한 경우 부모 시그니처와 일치하는 반환 타입이 추가되었습니다:



	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetExists()


	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetSet()


	CodeIgniter\Cookie\Cookie::offsetUnset()


	CodeIgniter\Cookie\CookieStore::getIterator()


	CodeIgniter\I18n\Time::__wakeup()


	CodeIgniter\Test\Filters\CITestStreamFilter::filter()









	PHP 8.1의 엄격한 상속 검사와 관련하여, SessionHandlerInterface를 구현하는 다음 세션 핸들러의 공개 메서드가 인터페이스에 맞게 수정되었습니다:



	CodeIgniter\Session\Handlers\ArrayHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\DatabaseHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\FileHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\MemcachedHandler


	CodeIgniter\Session\Handlers\RedisHandler











변경 사항의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.3

릴리즈 날짜: 2021년 6월 6일

CodeIgniter4의 4.1.3 릴리즈



	개선 사항


	변경 사항


	버그 수정






개선 사항


	File 헬퍼에 새로운 함수 directory_mirror()와 same_file()이 추가되었습니다.


	느린 테스트 식별을 위해 NexusPHP의 Tachycardia가 구현되었습니다.


	향후 사용을 위해 Cache 설정에 새로운 $ttl 옵션이 추가되었습니다.






변경 사항


	테스트 매트릭스에 MySQL 8.0이 추가되었습니다.


	$_SERVER로부터의 환경 감지가 개선되었습니다.


	Rector 및 분석을 통한 광범위한 코드 개선이 이루어졌습니다.






버그 수정


	CURLRequest가 기본 URI 대신 프로젝트 URI를 사용하려 하던 버그가 수정되었습니다.


	cgi-fcgi 환경에서 CLI 모드가 감지되지 않던 버그가 수정되었습니다.


	Cookie 생성의 로직 버그가 수정되었습니다.


	잘못된 속성 이름과 관련된 SQLite3의 Forge 클래스의 수많은 문제가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.2

릴리즈 날짜: 2021년 5월 16일

CodeIgniter4의 4.1.2 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항

indexPage가 있는 설정에서 반환값에 해당 값이 포함되지 않던 current_url()의 버그 [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/issues/4116]가 수정되었습니다. App::$indexPage를 사용하는 경우 current_url()과 모든 의존 항목(Response Testing, Pager, Form Helper, Pager, View Parser 포함)에서 변경된 값을 기대해야 합니다.



개선 사항


	웹 쿠키를 추상화하기 위한 새로운 HTTP 클래스 Cookie와 CookieStore가 추가되었습니다.


	HTTP 테스트에서 사용 가능한 새로운 assertRedirectTo() 단언이 추가되었습니다.


	error_log()에 기록하는 새로운 로거 핸들러 ErrorlogHandler가 추가되었습니다.


	Entity에 사용자 정의 타입 캐스팅 기능이 추가되었습니다.


	라우팅에 새로운 옵션이 추가되었습니다. priority 옵션으로 특정 라우트 처리의 우선순위를 낮출 수 있습니다.


	Autoloader 클래스가 이제 PHP 클래스를 포함하지 않는 파일도 로드할 수 있습니다. 비클래스 파일 목록은 Config\Autoload 클래스의 $files 속성에 나열됩니다.






변경 사항


	뷰의 레이아웃이 이제 중첩 섹션을 지원합니다.


	Response::getCookie가 이제 쿠키 속성 배열 대신 Cookie 인스턴스를 반환합니다.


	Response::getCookies가 이제 속성 배열의 배열 대신 Cookie 인스턴스 배열을 반환합니다.


	최신 브라우저 콘솔의 경고를 제거하기 위해, 쿠키 전송 시 빈 samesite 값이 기본적으로 Lax로 설정됩니다.


	Model::errors()와 BaseModel::errors()가 이제 항상 array를 반환합니다. 정의 변경은 없었지만 docblock이 업데이트되었습니다.


	Entity::castAs의 동작이 변경되었습니다. 새로운 파라미터 $method가 추가되었으며, 타입 캐스팅이 별도 핸들러로 이동되었습니다.


	Entity의 타임스탬프 캐스팅이 이제 유효하지 않은 값이 전달되면 예외를 발생시킵니다.


	Entity::castAsJson이 외부 캐스트 핸들러 JsonCast::get을 사용합니다.


	Entity::mutateDate가 외부 캐스트 핸들러 DatetimeCast::get을 사용합니다.


	Config\** 클래스가 .env에서 각 속성 값을 가져오려면 이제 클래스 이름으로 속성에 네임스페이스를 지정해야 합니다. 이전에는 속성 이름만으로 충분했지만, PATH와 같은 시스템 환경 변수를 가져올 수 있기 때문에 이제는 허용되지 않습니다.


	배열 헬퍼 _array_search_dot이 이제 @internal 용도로 표시되었습니다. 이는 dot_array_search에서 사용되므로 사용자는 코드에서 _array_search_dot을 직접 사용해서는 안 됩니다.


	CacheInterface::getMetaData()는 캐시 미스 시 null을, 또는 절대 에포크 만료 시간으로 설정된 “expires” 키를 최소한 포함하는 배열을, “만료 없음”의 경우 null을 반환합니다. File, Memcached, Wincache 핸들러는 여전히 false를 반환하며 향후 릴리즈에서 null로 변경될 예정입니다.






사용 중단


	CodeIgniter\View\View::$currentSection 속성이 사용 중단되었습니다.


	잘못된 쿠키 samesite에 대한 언어 문자열과 예외가 CookieException의 자체 예외 메시지로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniterEntity가 CodeIgniterEntityEntity로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Response의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Security의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie 클래스를 사용하기 위해 Session의 쿠키 관련 속성이 사용 중단되었습니다.


	Cookie의 내부 만료 상태를 사용하기 위해 Security::isExpired()가 사용 중단되었습니다.


	CIDatabaseTestCase가 DatabaseTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	FeatureTestCase가 FeatureTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	ControllerTester가 ControllerTestTrait로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	ControllerResponse와 FeatureResponse가 TestResponse로 통합되어 사용 중단되었습니다.


	Time::instance()가 사용 중단되었습니다. 대신 Time::createFromInstance()를 사용하십시오(이제 DateTimeInterface를 허용합니다).


	IncomingRequest::removeRelativeDirectory()가 사용 중단되었습니다. 대신 URI::removeDotSegments()를 사용하십시오.


	\API\ResponseTrait::failValidationError()가 사용 중단되었습니다. 대신 \API\ResponseTrait::failValidationErrors()를 사용하십시오.






버그 수정


	BaseConnection::query()가 이제 실패한 쿼리에 대해 false를 반환합니다 (DBDebug==true인 경우 예외가 발생합니다). 또한 문서에 명시된 대로 쓰기 형식 쿼리에 대해 불리언 값을 반환합니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.1

릴리즈 날짜: 2021년 2월 1일

CodeIgniter4의 4.1.1 릴리즈



	버그 수정






버그 수정


	.gitattributes가 프레임워크 다운로드를 방해하던 문제가 수정되었습니다.




이 수정은 framework 저장소의 4.0.5에도 소급 적용되었습니다.

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.1.0

릴리즈 날짜: 2021년 1월 31일

CodeIgniter4의 4.1.0 릴리즈



	주요 변경사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






주요 변경사항


	Autoloader::loadLegacy() 메서드는 이전에 CodeIgniter v4로의 전환 시 네임스페이스 없는 클래스 마이그레이션에 사용되었습니다. v4.1.0부터 이 지원이 제거되었습니다.






변경 사항


	PHP 7.2 지원이 중단되었습니다.






사용 중단


	Model::fillPlaceholders() 메서드가 사용 중단되었습니다. 대신 Validation::fillPlaceholders()를 사용하십시오.






버그 수정

수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.1.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.1.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.5

릴리즈 날짜: 2021년 1월 31일

CodeIgniter4의 4.0.5 릴리즈



	개선 사항


	변경 사항


	사용 중단


	버그 수정






개선 사항


	컨트롤러를 기반으로 절대 URL을 생성하는 새로운 URL 헬퍼 함수 url_to()가 추가되었습니다.


	새로운 Model 옵션: $useAutoIncrement가 false로 설정되면 테이블의 각 레코드에 직접 기본 키를 제공할 수 있습니다. 1:1 관계를 구현하거나 모델에 UUID를 사용할 때 유용합니다.


	현재 URL이 주어진 문자열과 일치하는지 확인할 수 있는 새로운 URL 헬퍼 함수 url_is()가 추가되었습니다.


	Services의 설정 파라미터에 이제 엄격한 타입 힌트가 적용됩니다. 이를 통해 다른 설정 인스턴스가 전달되지 않도록 보장합니다. 추가 속성이 있는 새로운 설정을 전달해야 하는 경우 해당 설정을 확장해야 합니다.


	Session 및 CSRF 쿠키에 SameSite 속성을 설정하는 지원이 추가되었습니다. 보안 및 최신 브라우저 버전과의 호환성을 위해 기본 설정은 Lax입니다.


	Config\Mimes::guessExtensionFromType()에서 MIME 타입으로 파일 확장자를 추측할 때, 이제 확장자가 제안되지 않은 경우에만(즉, 일반적으로 업로드된 파일이 아닌 경우) $mimes 배열을 역방향으로 검색합니다.


	업로드된 파일의 확장자 getter 함수에 이제 다른 폴백 값이 적용됩니다 (UploadedFile::getExtension()에 대해 UploadedFile::getClientExtension()이, UploadedFile::guessExtension()에 대해 ''이 사용됩니다). 이는 보안 수정으로 클라이언트에 대한 의존성을 줄입니다.


	Cache FileHandler가 이제 Config\Cache를 통해 파일 권한 모드를 설정할 수 있습니다.






변경 사항


	system/Language/en/에 정의된 시스템 메시지는 이제 프레임워크 내부 용도로만 사용되며 하위 호환성(BC) 보장 대상이 아닙니다. 사용자가 애플리케이션에서 이 메시지를 사용할 수 있지만 이는 사용자의 책임입니다.






사용 중단


	BaseCommand::getPad()가 BaseCommand::setPad()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Controller::loadHelpers()가 helper() 함수로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\Format::getFormatter()가 CodeIgniter\Format\Format::getFormatter()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::CSRFVerify()가 CodeIgniter\Security\Security::verify()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::getCSRFHash()가 CodeIgniter\Security\Security::getHash()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Security\Security::getCSRTokenName()가 CodeIgniter\Security\Security::getTokenName()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFTokenName이 Config\Security::$tokenName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFHeaderName이 Config\Security::$headerName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFCookieName이 Config\Security::$cookieName으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFExpire가 Config\Security::$expire로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFRegenerate가 Config\Security::$regenerate로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFRedirect가 Config\Security::$redirect로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\App::$CSRFSameSite가 Config\Security::$samesite로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	migrate:create 명령이 make:migration 명령으로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Database\ModelFactory가 CodeIgniter\Config\Factories::models()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\Config\Config가 CodeIgniter\Config\Factories::config()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\HTTP\Message::getHeader()가 PSR-7 준비를 위해 header()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	CodeIgniter\HTTP\Message::getHeaders()가 PSR-7 준비를 위해 headers()로 대체되어 사용 중단되었습니다.


	Config\Cache::$storePath가 Config\Cache::$file['storePath']로 대체되어 사용 중단되었습니다.






버그 수정


	클래스 파라미터 선언이 attributes 배열로의 데이터 전파를 방해하던 Entity 클래스의 버그가 수정되었습니다.


	환경 변수 encryption.key의 처리 방식이 변경되었습니다. 이전에는 값에 특수 접두사 hex2bin:이 있는 경우 getenv('encryption.key') 또는 env('encryption.key')와 같은 명시적 함수 호출이 자동으로 변환된 바이너리 문자열을 반환했습니다. 이제는 접두사가 포함된 문자열을 그대로 반환하도록 변경되었습니다. 이 변경은 Windows 플랫폼의 환경 변수에서 바이너리 문자열 처리와의 비호환성 때문입니다. 그러나 Encryption 클래스 설정을 통한 $key 접근은 변경되지 않았으며 여전히 바이너리 문자열을 반환합니다.


	(app/Config/Services.php의) Config\Services가 이제 서드파티 서비스의 올바른 탐색을 위해 CodeIgniter\Config\BaseService를 확장합니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.4

릴리즈 날짜: 2020년 7월 15일

CodeIgniter4의 4.0.4 릴리즈



	주요 변경사항


	개선 사항


	버그 수정






주요 변경사항


	FilterInterface의 after()와 before()에 $arguments 파라미터가 추가되었습니다. 이는 주요 변경사항이므로 FilterInterface를 구현하는 모든 코드를 업데이트해야 합니다.






개선 사항


	SQLite3 데이터베이스의 위치가 변경되었으며, 기본적으로 이제 public 폴더 대신 writable 폴더에 위치합니다.


	새로운 CLI 명령: 현재 캐시 엔진의 모든 데이터를 삭제하는 cache:clear가 추가되었습니다.


	samsonasik 덕분에 여러 라이브러리가 100% 테스트 커버리지를 달성했습니다.


	몇 가지 소폭의 성능 향상이 이루어졌습니다. 작은 차이도 중요합니다!


	데이터베이스 결과 클래스의 getFieldData()가 이제 컬럼 타입과 길이를 반환합니다.


	기본 .htaccess 파일이 확장 문자와 더 잘 작동하도록 업데이트되었습니다.


	새로운 테스트 기능: Fabricator를 사용하면 테스트에서 모의 클래스를 간단하고 반복적으로 생성할 수 있습니다.


	Model 클래스의 콜백을 이제 런타임에 오버라이드할 수 있습니다. 테스트에 유용합니다.


	기능 테스트에 대한 다양한 개선이 이루어졌습니다.


	CLI 명령을 프로그래밍 방식으로 실행하기 위한 새로운 command() 헬퍼 함수가 추가되었습니다. 테스트 및 크론 작업에 유용합니다.


	데이터베이스 Seed 클래스 스켈레톤 파일을 생성하는 새로운 명령 make:seeder가 추가되었습니다.


	이제 Windows의 CLI에서 색상을 사용할 수 있으며, 기타 Windows 관련 CLI 개선 사항도 포함됩니다.


	url_title()처럼 작동하지만 확장 URL 문자를 자동으로 이스케이프하는 새로운 헬퍼 mb_url_title()가 추가되었습니다.


	이미지 라이브러리가 이제 webp 이미지를 지원합니다.


	라우터의 정규 표현식에 유니코드 지원이 추가되었습니다.


	delete_files() 헬퍼에서 숨겨진 폴더 제거 지원이 추가되었습니다.


	Request 클래스의 fetchGlobal()이 이제 첫 번째 항목뿐만 아니라 데이터 배열에 필터를 적용할 수 있습니다.


	file 유효성 검사가 이제 파일 배열과 함께 작동합니다.


	URI 클래스가 이제 예외 발생을 비활성화하는 setSilent() 메서드를 지원합니다.


	URI::getSegment()에 새로운 인수가 추가되어 아무것도 없을 때 반환되는 기본값을 변경할 수 있습니다.


	Image에 withResource()가 구현되어 제공된 getResource()(테스트에서 사용)를 사용하는 대신 메서드 체이닝을 사용할 수 있습니다. 이미지 압축에 활용할 수 있습니다.


	새로운 withCookies()와 withHeaders() 메서드를 사용하여 리다이렉트 시 전역 Response 객체에서 쿠키와 헤더를 복사할 수 있습니다.


	암호화 클래스의 $key 파라미터나 .env 파일에서 사용할 수 있는 특수 접두사 “hex2bin:”이 지원됩니다.






버그 수정


	기본적으로 SQLite3 데이터베이스가 이제 public 폴더 대신 writable 폴더에 위치하도록 위치가 수정되었습니다.


	force_https()가 https://를 두 번 추가할 수 있는 버그가 수정되었습니다.


	잘못된 “100 Continue” 헤더가 발생할 수 있는 CurlRequest 버그가 수정되었습니다.


	$target 파라미터가 null일 때 Image::save()의 버그가 수정되었습니다.


	$default 파라미터가 true로 설정될 때 set_checkbox()와 set_radio()의 버그가 수정되었습니다.


	Model 클래스의 결과 객체 처리가 수정되었습니다.


	SQLite 데이터베이스의 이스케이프 문자가 수정되었습니다.


	기본 키가 null일 때 Postgres와 Entity에서 삽입 시 발생하는 문제가 수정되었습니다.


	CLI 스크립트가 이제 인수 내의 대시를 올바르게 인식할 수 있습니다.


	CURLRequest가 이제 멀티파트 데이터와 함께 콘텐츠 길이를 올바르게 설정합니다.


	ImageMagick 핸들러의 기타 안정성이 개선되었습니다.


	설정 파일 내에서 유효성 검사 오류를 설정하는 것이 이제 작동합니다.


	Entity에서 JSON을 저장할 때 유니코드 문자가 이스케이프되지 않습니다.


	사용자 정의 HTTP 코드로 리다이렉트가 이제 올바르게 작동합니다.


	Time::setTimezone()이 이제 올바르게 작동합니다.


	Postgres에 대한 full outer join 지원이 추가되었습니다.


	fill() 처리 중 Entity의 일부 캐스트 항목(array, json 등)이 올바르게 설정되지 않았던 문제가 수정되었습니다.


	특정 경우 이미지를 두 번 압축하려고 했던 Image GD 핸들러의 버그가 수정되었습니다.


	선택된 로케일, 대시가 포함된 로케일, 폴백 “en”에서 번역 출력 로직이 올바르게 작동하도록 보장합니다.


	PostgreSQL에서 API를 통한 POST/PUT 시 is_unique/is_not_unique 유효성 검사가 수정되었습니다.


	필터 인수가 after()에 전달되지 않던 버그가 수정되었습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.3

릴리즈 날짜: 2020년 5월 1일

CodeIgniter4의 4.0.3 릴리즈



	개선 사항


	버그 수정





커뮤니티 덕분에 74개의 버그가 수정되었고, 21개의 이슈가 해결되었으며, 88개의 풀 리퀘스트가 병합되었습니다. 이 모든 내용은 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md]에 나열되어 있습니다. 알아야 할 주요 변경 사항 중 일부를 간략히 소개합니다.


개선 사항


	API Response Trait는 이제 컨트롤러의 $format 변수가 null일 때만 콘텐츠 협상을 통해 최종 포맷(json/xml)을 결정합니다. json 또는 xml이 포함된 경우 해당 포맷이 항상 반환됩니다.


	페이지네이션이 이제 다음/이전 링크 그룹 대신 실제 다음 페이지와 이전 페이지 링크를 생성할 수 있습니다.


	사용자 가이드를 로컬에서 직접 빌드하려는 Windows 사용자는 이제 포함된 make.bat 파일을 사용할 수 있습니다.


	IncomingRequest 클래스의 로케일 매칭이 이제 브라우저가 fr-FR과 같이 더 구체적인 로케일 코드만 제공하더라도 fr과 같은 더 넓은 그룹을 매칭할 수 있습니다.


	중첩된 언어 정의를 지원하는 기능이 추가되었습니다.


	form_open(‘action’)에서 {locale}을 request->getLocale()로 교체하는 기능이 추가되었습니다.


	CLI 명령으로 생성된 테이블에 이제 색상을 적용할 수 있습니다.






버그 수정


	문자열 기본 키를 가진 테이블에서 모델을 통한 삭제가 이제 정상적으로 작동합니다.


	기본 페이지네이션 템플릿이 올바른 로케일을 사용하도록 수정되었습니다.


	사용자 가이드의 많은 수정 및 교정이 이루어졌습니다.


	간헐적으로 찾을 수 없었던 사용자 정의 네임스페이스의 파일 탐색이 수정되었습니다. 주로 콘솔 명령에 영향을 미쳤습니다.




수정된 버그의 전체 목록은 저장소의 CHANGELOG_4.0.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/changelogs/CHANGELOG_4.0.md]을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0

릴리즈 날짜: 2020년 2월 24일

CodeIgniter4의 4.0 릴리즈



	개선 사항


	저장소 변경 사항






개선 사항


	환영 뷰 파일이 업데이트되었습니다.


	디버그 툴바가 이제 다크 모드를 지원합니다.


	새로운 alpha_numeric_punct 유효성 검사 규칙이 추가되었습니다.


	Kint가 2.x 브랜치에서 최신 3.x 브랜치로 업데이트되었으며, 옵션을 지정하는 새로운 설정 파일이 추가되었습니다.


	시작하기 위한 추가 문서가 제공됩니다.


	CLI가 복잡한 인수를 더 잘 처리하도록 수정되었습니다.


	File 클래스가 개선되었습니다.


	싱글톤 모델을 쉽게 사용할 수 있는 새로운 model() 헬퍼 메서드가 추가되었습니다.


	앱 수준 테스트를 기본적으로 더 간단하게 만들기 위해 테스트가 완전히 재구성되었습니다.






저장소 변경 사항

devstarter 저장소가 사용 중단되었습니다.

이제 메인 저장소의 CHANGELOG.md [https://github.com/codeigniter4/CodeIgniter4/blob/develop/CHANGELOG.md] 파일에 자동으로 생성된 변경 로그가 있습니다. 자세한 내용은 해당 파일을 참조하십시오.





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.4

릴리즈 날짜: 2020년 2월 6일

CodeIgniter4의 RC.4 릴리즈



	개선 사항


	병합된 PR 목록






개선 사항


	시스템이 하위 폴더에서 제공될 때 URL 시스템이 올바르게 작동하도록 수정되었습니다.


	sqlite3 및 mysql에 대한 insert ignore 지원이 추가되었습니다.


	유효성 검사 함수 is_not_unique가 추가되었습니다.


	Email 클래스에 대한 다양한 개선 및 정리가 이루어졌습니다.






병합된 PR 목록


	#2527 manual.rst 업데이트


	#2454 iSAJAX()를 사용한 ajax 요청에 관한 공식 문서 페이지 수정


	#2525 잘못된 인라인 문서 타입 제거


	#2524 회귀 후 네임스페이스 복원


	#2523 기존 CI3 상수 교체


	#2522 ‘3.x에서 4.x로 업그레이드’ 섹션에 이벤트 정보 추가


	#2518 하위 폴더에서 페이저 URI가 작동하도록 수정


	#2516 HTML 헬퍼 - 목록의 속성 타입 수정


	#2515 레이아웃 렌더러 수정


	#2513 사용자 가이드 “Entity Classes - Business Logic”의 오타 수정


	#2511 데이터베이스 하이라이트 추가


	#2509 렌더러 섹션 초기화 되돌리기


	#2507 우선순위 향상을 위한 검색 위치 정렬 업데이트


	#2506 HTTP Response - CSP가 비활성화될 때 CSP 메서드에서 충돌 수정


	#2504 BaseConnection - getConnectStart()의 null 허용 반환 타입


	#2502 View 렌더러 - 출력 생성 후 섹션 초기화


	#2501 view_cell이 initController 메서드에서 컨트롤러를 호출함


	#2499 View 파서 - 필터가 있는 ParsePair() 수정


	#2497 splitQueryPart() 수정


	#2496 RedirectResponse에 site_url 사용


	#2495 툴바 사용자 가이드 업데이트


	#2494 디버그 툴바 - Debugbar-Time 헤더 수정, <head>에서 렌더링


	#2493 sphinx 버전 수정


	#2490 툴바 초기화 뷰 오류 수정


	#2489 페이저 수정


	#2486 View 파서 문서에서 current_url과 previous_url 업데이트


	#2485 사용자 가이드 “명령줄로 실행”의 오타 수정


	#2482 Services request에 URI 코어 시스템 확장 지원 추가


	#2481 우선순위 리다이렉션


	#2472 ControllerTest는 URI 없이도 작동해야 함. #2470 수정


	#2471 Zend Escaper에서 Laminas Escaper로 전환


	#2462 마이그레이션 테이블 id의 불가능한 길이 수정


	#2458 composer install`을 `composer require로 교체


	#2450 $_SESSION이 null일 때 CRITICAL 오류 / dot_array_search()의 두 번째 인수는 []이어야 함


	#2449 사용자 가이드: Query Builder selectCount - 예제의 오류 수정


	#2447 기존 파일 확인 (Nowackipawel/patch-69)


	#2446 DB Insert Ignore (Tada5hi/database-feature)


	#2438 디버그 툴바에서 보기 좋은 배열 뷰


	#2436 Message 메서드 참조 수정


	#2433 모델을 통한 삽입 시 모든 유효성 검사 규칙을 준수해야 함. #2384 수정


	#2432 PHP 7.4의 중괄호 사용 중단 수정


	#2429 safe_mailto 멀티바이트 안전 처리 수정


	#2427 ConfigEmail에 $recipients 속성 추가


	#2426 hex 유효성 검사 규칙, 테스트, 가이드 추가


	#2425 수정: Router setDefaultNameSpace가 작동하지 않는 문제


	#2422 PHP 서버 실행 시 중복 Date 헤더가 표시되지 않도록 수정


	#2420 current_url()이 복제된 URI를 사용하도록 변경


	#2417 암호화 서비스 문서 개정


	#2416 조건 ‘hasError()’의 누락된 닫는 중괄호 추가


	#2415 MySQL 필드 데이터에 ‘nullable’ 추가


	#2413 툴바 파일 301 수정


	#2411 플러그인 파라미터 파싱 수정


	#2408 previous_url()이 정확한 URI를 가져오도록 보장


	#2407 사이트가 하위 폴더에서 호스팅될 때 URL 헬퍼 함수가 작동하도록 수정


	#2406 이슈 #2391 CodeIgniter::display404errors() 수정


	#2402 불필요한 isset() 검사 제거


	#2401 조건문에서 불필요한 검사 제거


	#2400 조건문의 중복 검사 제거


	#2399 컨트롤러 문서 개정


	#2398 .htaccess 편집


	#2392 유효성 검사 함수 is_not_unique 추가


	#2389 중첩 시더에 silent 상태 부여


	#2388 복사-붙여넣기 명령 주석 수정


	#2387 마이그레이션 순서에 숫자만 사용


	#2382 postgresql insert id 빠른 수정


	#2381 수정: CodeIgniterConfigServices 사용이 서비스 오버라이딩을 방지하는 문제


	#2379 null 로그 파일 확장자 검사 교체


	#2377 문서 개정: 코어 클래스 교체


	#2369 Email 클래스에서 LoggerAwareTrait 제거


	#2368 Email::__construct에서 log_message 제거


	#2364 Email 설정이 .env 항목을 포함하지 않는 문제


	#2362 SMTP 프로토콜 문제 수정


	#2359 이벤트 후 모델 데이터 버그 수정


	#2358 Logger 설정 수정


	#2356 Services.php 주석의 오타 수정


	#2352 날짜 및 시간 사용자 가이드에서 메서드 이름을 ‘toDateString()’으로 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.3

릴리즈 날짜: 2019년 10월 19일

CodeIgniter4의 RC.3(릴리즈 후보 3) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	데이터베이스, 세션 및 라우팅 처리 기능 강화.


	다수의 버그 및 사용자 가이드 오류 수정.






앱 변경사항


	App/Config/App에 새로운 $CSRFHeaderName 프로퍼티 추가






메시지 변경사항



변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Config/
	
	App #2272


















	public/


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #2336










	
	Database/
	
	MySQLi/Forge #2100


	Postgre/Forge #2100


	SQLite3/Forge #2100


	BaseBuilder #2252, 2312


	Forge $2100


	Migration #2303


	MigrationRunner #2303










	
	Debug/
	
	Exceptions #2288


	
	Toolbar/Collectors/
	
	Route #2300










	Toolbar #2315


	Views/ #2283










	
	Helpers/
	
	inflector_helper #2296


	url_helper #2325










	
	HTTP/
	
	CURLRequest #2285, 2305


	Files/UploadedFile #2123










	
	Language/en/
	
	Encryption #2311


	RESTful #2311


	Session #2311










	
	Router/
	
	Exceptions/RedirectException #2338


	Router #2308, 2338










	
	Security/
	
	Security #2272, 2279










	
	Session/
	
	
	Handlers/
	
	DatabaseHandler #2298


	FileHandler #2298, 2307


	MemcachedHandler #2298


	RedisHandler #2298










	Session #2339










	
	Validation/
	
	Validation #2284, 2341










	
	View/
	
	View #2324










	CodeIgniter #2338


	Common #2279


	Model #2289, 2332










	tests/README.md #2345


	
	tests/_support/
	
	
	Config/
	
	MockAppConfig #2272


















	
	tests/system/
	
	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	UpdateTest #2295










	
	Live/
	
	ForgeTest #2100


















	
	Helpers/
	
	InflectorHelperTest #2296


	URLHelperTest #2325










	
	HTTP/
	
	CURLRequestTest #2285










	
	Log/
	
	FileHandlerTest #2346










	
	Security/
	
	SecurityTest #2279










	
	Session/
	
	SessionTest #2339










	CommonFunctionsTest #2279










	
	user_guide_src/
	
	
	dbmgmt/
	
	forge #2100


	migration #2337










	
	general/
	
	common_functions #2279


	errors #2338


	modules #2290










	
	helpers/
	
	inflector_helper #2296










	
	incoming/
	
	message #2282


	restful #2313, 2321, 2333


	routing #2327










	
	libraries/
	
	curlrequest #2305


	security #2279










	
	models/
	
	model #2316, 2332










	
	outgoing/
	
	table #2337






















병합된 PR 목록


	#2348 CodeIgniter Foundation 저작권 적용


	#2346 FilerHandlerTest.php 이상 동작 수정


	#2345 테스트 README 문서 개선


	#2344 Setup과 Set Up 표기 통일


	#2343 사용자 가이드 소규모 수정. 클래스 이름 및 코드 영역 수정


	#2341 Validation::getErrors()단순화


	#2339 값이 (int) 0일 때 Session::get(‘key’)가 null을 반환하는 버그 수정


	#2338 RedirectException 변경 사항 되돌리기


	#2337 가이드: 문법 소규모 수정


	#2336 Windows에서 네임스페이스 정리 수정


	#2333 가이드: RESTful 테이블 형식 수정


	#2332 after 메서드가 실제 데이터를 사용하도록 변경


	#2328 애플리케이션 구조 업데이트


	#2327 tourint 사용자 가이드 페이지 수정


	#2325 발음 구별 부호가 있는 경우 url_title()함수의 버그 수정


	#2324 렌더러 툴바 디버그 토글 추가


	#2321 RESTful 사용자 가이드 업데이트


	#2316 모델 사용자 가이드 페이지에 getValidationRules()추가


	#2315 Toolbar::renderTimeline 기능 강화


	#2313 RESTful 사용자 가이드 정리


	#2312 BaseBuilder 변수 타입 수정


	#2311 모든 언어 반환값을 단일 따옴표로 변환


	#2308 자동 라우트 추가 슬래시 버그 수정


	#2307 세션 저장 핸들러 문제 해결


	#2305 curl 디버그 버그 수정


	#2303 마이그레이션 클래스에 DBGroup 변수가 정의된 경우 이를 사용


	#2300 _remap을 통해 메서드 이름이 계산될 때 툴바의 Routes 수집기가 오류로 종료되지 않도록 수정


	#2298 session_regenerate 관련 문제 수정


	#2296 Inflector Helper에 counted()추가


	#2295 Builder 클래스의 set()메서드 추가 테스트


	#2290 psr4 네임스페이스 설정에 대한 코드 모듈 문서 수정


	#2289 모델의 프로퍼티 접근을 읽기 전용으로 제한하지 않도록 수정


	#2288 Debug/Exceptions 클래스의 줄 번호 처리 수정


	#2285 CURLRequest 클래스의 Host 헤더 오류 수정


	#2284 리다이렉트 시 유효성 검사 getErrors()수정


	#2283 핫픽스: collectors _*.tpl.php를 _*.tpl로 이름 변경


	#2282 Message 클래스 사용자 가이드 수정


	#2279 CSRF 파라미터 정리 버그 수정


	#2272 X-CSRF-TOKEN CSRF 헤더 처리


	#2252 배치 업데이트 시 Where 초기화 수정


	#2123 store()기본값 버그 수정 (진행 중)


	#2100 MySQLi에서 데이터베이스 생성 전 존재 여부 유효성 검사 추가








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.2

릴리즈 날짜: 2019년 9월 27일

CodeIgniter4의 RC.2(릴리즈 후보 2) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	
	새로운 프로퍼티로 쿼리 빌더 테스트 가능성이 단순화되었으나 일부 항목은 제거됨
	메서드 파라미터 변경 (주요 변경사항)







	데이터베이스, 마이그레이션, 세션 기능 강화


	다수의 소규모 버그 수정






앱 변경사항


	Config/Constants, Paths 및 일부 설정값이 변경됨






메시지 변경사항


	해당 없음






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Boot/* #2241


	Constants #2183


	Paths #2181


















	public/


	
	system/
	
	
	CLI/
	
	BaseCommand #2231










	
	Database/
	
	MySQLi/Connection #2201, 2229


	
	Postgre/
	
	BaseBuilder #2269


	Connection #2201










	SQLite3/Connection #2201, 2228, 2230


	BaseBuilder #2257, 2232, 2269, 2270


	BaseConnection #2208, 2213, 2231


	Config #2224


	Forge #2205


	MigrationRunner #2191










	
	Debug/
	
	Exceptions #2262










	
	Encryption/
	
	Encryption #2231


	Handlers/BaseHandler #2231










	
	Files/
	
	FileCollection #2265










	
	HTTP/
	
	CURLRequest #2168


	IncomingRequest #2265


	Request #2253


	Response #2253










	
	I18n/
	
	Time #2231


	TimeDifference #2231










	
	Images/
	
	Handlers/BaseHandler #2246










	
	RESTful/
	
	ResourcePresenter #2271










	
	Security/
	
	Security #2240










	
	Session/
	
	Session #2197, 2231










	
	Test/
	
	CIDatabaseTestCase #2205


	CIDatabaseUnitTestCase #2184










	
	Validation/
	
	FileRules #2265


	Validation #2268










	
	View/
	
	Parser #2264










	Common #2200, 2209, 2261


	Model #2231










	tests/_support/


	
	tests/system/
	
	
	Commands/
	
	CommandClassTest #2231










	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	
	GetTest #2232
	
	CountTest #2269


	DeleteTest #2269


	EmptyTest #2269


	GetTest #2269










	
	GroupTest #2257
	
	InsertTest #2269


	ReplaceTest #2269


	TruncateTest #2269


	UpdateTest #2269


















	
	Live/
	
	EscapeTest #2229


	ForgeTest #2201, 2211


	GroupTest #2257


	MetadataTest #2211


	ModelTest #2231










	BaseConnectionTest #2229, 2231










	
	Encryption/
	
	EncryptionTest #2231










	
	Helpers/
	
	URLHelperTest #2259










	
	HTTP/
	
	CURLRequestTest #2168


	FileCOllectionTest #2265


	URITest #2259










	
	I18n/
	
	TimeDifferenceTest #2231


	TimeTest #2231










	
	Pager/
	
	pagerTest #2259










	
	RESTful/
	
	ResourcePresenterTest #2271










	
	Session/
	
	SessionTest #2231










	
	View/
	
	ParserTest #2264


















	
	user_guide_src/
	
	
	concepts/
	
	structure #2221










	
	database/
	
	metadata #2199, 2201, 2208


	queries #2208


	query_builder #2257, 2232, 2269










	
	dbmgmt/
	
	migration #2190, 2191










	
	extending/
	
	contributing #2221










	
	general/
	
	errors #2221










	
	helpera/
	
	url_helper #2259










	
	incoming/
	
	restful #2189


	routing #2221










	
	installation/
	
	troubleshooting #2260










	
	libraries/
	
	encryption #2221


	pagination #2216


	time #2221


	uti #2216










	
	outgoing/
	
	api_responses #2245


	view_layouts #2218


	view_parser #2218, 2264










	
	testing/
	
	controllers #2221


	debugging #2221, 2209


	feature #2218, 2221


	overview #2221










	
	tutorial/
	
	news_section #2221


	static_pages #2221






















병합된 PR 목록


	#2271 ResourcePresenter::setModel()수정


	#2270 groupStart()리팩터링


	#2269 BaseBuilder에 testMode()메서드 추가


	#2268 유효성 검사에서 세션이 존재하는 경우에만 사용


	#2267 테스트의 setUp과 tearDown 반환 타입을 void로 지정


	#2265 다중 파일 업로드 시 유효성 검사 문제 수정


	#2264 Parser가 다른 확장자를 허용하도록 수정


	#2262 Debug/Exceptions의 파라미터 타입 수정


	#2261 lang()함수 시그니처 수정


	#2260 whoops 페이지 설명 추가


	#2259 URI 및 url_helper 테스트 추가


	#2257 HAVING 절에 대한 여러 업데이트


	#2253 잘못된 파라미터 수정


	#2246 GIF에서 EXIF 미지원 처리


	#2245 클래스 참조 파라미터 타입 수정


	#2241 ini_set 파라미터 타입 수정


	#2240 CSRF에서 JSON POST 처리


	#2232 BaseBuilder getWhere()버그 수정


	#2231 __get이 있는 클래스에 매직 __isset 추가


	#2230 SQLite _listTables()에 이스케이프 추가


	#2229 MySQLi escapeLikeStringDirect()추가


	#2228 listTables()에서 sqlite_% 제외


	#2224 new ConfigDatabase()를 config(‘Database’)로 변경


	#2221 문서 수정


	#2218 오타 수정


	#2216 uri.rst 업데이트


	#2213 constrainPrefix 기반으로 listTables 캐시 응답 필터링


	#2211 listTable()테스트 추가


	#2209 trace()추가


	#2208 $db->getPrefix()추가


	#2205 DBPrefix에서 empty()버그 수정


	#2201 외래 키 컬럼 지원


	#2200 Kint에 dd 별칭 알림


	#2199 사용자 가이드에 getForeignKeyData 추가


	#2187 Session.php 업데이트


	#2191 마이그레이션 롤백 순서 역전 처리


	#2190 ForeignKeyChecks 이름 수정


	#2189 누락된 return 추가


	#2184 “Seeds/” 디렉터리 대소문자 수정


	#2183 상수에 대해 defined 확인


	#2181 복사-붙여넣기로 인한 불필요한 텍스트 제거


	#2168 CURL의 ‘debug’ 옵션 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-rc.1

릴리즈 날짜: 2019년 9월 3일

CodeIgniter4의 RC.1(릴리즈 후보 1) 릴리즈



	개선 사항


	앱 변경사항


	메시지 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






개선 사항


	CI3 Email이 CI4로 포팅됨


	기본 Encryption(암호화) 추가됨


	보다 전체적인 기능을 위해 Migrations가 리팩터링되고 간소화됨 (하위 호환성 변경)


	ImageHandlerInterface에 convert()가 추가됨


	다운로드 시 디버그 툴바 비활성화됨


	CLI 명령이 이제 오류 코드를 반환함 (“spark” 변경됨)


	RESTful API 개발 시간 단축을 위해 RESTful 컨트롤러 추가됨


	RESTful 지원의 일환으로 RouteCollection::presenter()가 추가됨






앱 변경사항


	공통 함수 재정의를 용이하게 하기 위해 app/Common 추가됨


	Config/Email과 Encryption 추가됨


	Config/Migration이 수정되어 다른 설정을 가짐


	Controllers/Home에서 불필요한 모델 참조를 제거하여 수정됨






메시지 변경사항


	Migration에 새로운 메시지가 추가되고 기존 메시지가 수정됨


	Messages에 RESTful 세트가 추가됨






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	release-appstarter #2155


	release-framework #2155










	
	app/
	
	
	Config/
	
	Email #2092


	Encryption #2135


	Migrations #2065










	
	Controllers/
	
	BaseController #2046


	Home #2145










	Common #2110










	public/


	
	system/
	
	
	API/
	
	ResponseTrait #2131










	
	Autoloader/
	
	Autoloader #2149


	FileLocator #2149










	
	Cache/Handlders/
	
	RedisHandler #2144










	
	CLI/
	
	CommandRunner #2164










	
	Commands/Database/
	
	CreateMigration #2065


	Migrate #2065, 2137


	MigrateRefresh #2065, 2137


	MigrateRollback #2065, 2137


	MigrateStatus #2137


	MigrateVersion #2137










	
	Config/
	
	BaseConfig #2082


	Services #2135, 2092










	
	Database/
	
	BaseBuilder #2127, 2090, 2142, 2153, 2160, 2023, 2001


	MigrationRunner #2065, 2137










	
	Debug/
	
	Toolbar #2118










	
	Email/
	
	Email #2092










	
	Encryption/
	
	EncrypterInterface #2135


	Encryption #2135


	Exceptions/EncryptionException #2135


	
	Handlers/
	
	BaseHandler #2135


	OpenSSLHandler #2135


















	
	Exceptions/
	
	ConfigException #2065










	
	Files/
	
	File #2178










	
	Filters/
	
	DebugToolbar #2118










	
	Helpers/
	
	inflector_helper #2065










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #2177










	
	HTTP/
	
	DownloadResponse #2129


	Files/UploadedFile #2128


	Message @2171


	Response #2166










	
	Images/
	
	
	Handlers/
	-BaseHandler #2113, 2150
- ImageMagickHandler #2151







	BImageHandlerInterface #2113










	
	Language/en/
	
	Email #2092


	Encryption #2135


	Migrations #2065, 2137


	RESTful #2165










	
	RESTful/
	
	ResourceController #2165


	ResourcePresenter #2165










	
	Router/
	
	RouteCollection #2165










	
	Security/
	
	Security #2027










	
	Session/Handlers/
	
	RedisHandler #2125










	
	Test/
	
	CIDatabaseTestCase #2137










	bootstrap #2110


	CodeIgniter #2126, 2164


	Common #2109


	Entity #2112


	Model #2090










	
	tests/_support/
	
	RESTful/… #2165










	
	tests/system/
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #2131










	
	Database/
	
	
	Builder/
	
	GetTest #2142


	SelectTest #2160


	WhereTest #2001










	
	Live/
	
	GroupTest #2160


	ModelTest #2090


	SelectTest #2160










	Migrations/MigrationRunnerTest #2065, 2137










	
	Encryption/
	
	EncryptionTest #2135


	OpenSSLHandlerTest #2135










	
	Helpers/
	
	InflectorHelperTest #2065










	
	HTTP/
	
	DownloadResponseTest #2129


	MessageTest #2171










	
	Images/
	
	GDHandlerTest #2113










	
	RESTful/
	
	ResourceControllerTest #2165


	ResourcePresenterTest #2165










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #2165










	ControllerTest #2165


	EntityTest #2112










	
	user_guide_src/
	
	
	changelogs/
	
	next #2154










	
	database/
	
	query_builder #2160, 2001










	
	dbmgmt/
	
	migrations #2065, 2132, 2136, 2154, 2137










	
	extending/
	
	common #2162










	
	helpers/
	
	inflector_helper #2065










	
	incoming/
	
	restful #2165


	routing #2165










	
	libraries/
	
	email #2092, 2154


	encryption #2135


	images #2113, 2169










	
	outgoing/
	
	api_responses #2131


	localization #2134


	response #2129










	
	testing/
	
	database #2137


















	CONTRIBUTING.md #2010


	README.md #2010


	spark






병합된 PR 목록


	#2178 finfo_open 누락 시 폴백 추가


	#2177 폼 닫기 태그 누락 수정


	#2171 setHeader 중복 처리


	#2169 Image 라이브러리에 $quality 사용 추가


	#2166 쿠키 오류 수정


	#2165 RESTful 지원 추가


	#2164 CLI 명령 실패 시 오류 코드 반환


	#2162 Common.php에 대한 사용자 가이드 업데이트


	#2160 BaseBuilder에 SelectCount 추가


	#2155 스타터 패키지에 .gitignore 포함


	#2153 LIMIT와 함께 사용 시 countAllResults 버그 수정


	#2154 이메일 및 마이그레이션 문서 수정; 변경 로그 업데이트


	#2151 ImageMagick->save() 반환값 수정


	#2150 Image->fit()에 새로운 로직 적용


	#2149 listNamespaceFiles: 후행 슬래시 보장


	#2145 Home 컨트롤러에서 UserModel 참조 제거


	#2144 Redis 레거시 함수 업데이트


	#2142 SQL 조회 시 BuilderBase가 초기화되는 문제 수정


	#2137 새로운 Migration 로직 적용


	#2136 Migrations 사용자 가이드 수정


	#2135 Encryption(암호화) 추가


	#2134 로컬라이제이션 문서 수정


	#2132 마이그레이션 사용자 가이드 업데이트


	#2131 APIResponseTrait에 No Content 응답 추가


	#2129 DownloadResponse에 setFileName()추가


	#2128 guessExtension이 clientExtension으로 폴백


	#2127 $offset이 nullable이므로 limit 함수 업데이트


	#2126 storePreviousURL을 특정 요청으로 제한


	#2125 redis 5.0.x를 지원하도록 redis 세션 핸들러 업데이트


	#2118 다운로드 시 Toolbar 비활성화


	#2113 Image->convert()추가


	#2112 Entity.php의 __isset 메서드 업데이트


	#2110 app/Common.php 추가


	#2109 db_connect() 존재 확인 시 오타 수정


	#2092 이메일 기능 최초 포팅


	#2090 조건 없이 전체 소프트 삭제 방지 수정


	#2082 BaseConfig.php 업데이트


	#2065 보다 전체적인 기능을 위한 Migration 업데이트


	#2046 기본 컨트롤러 코드 정리


	#2027 CSRF 해시 재생성 수정


	#2023 whereIn의 $value가 반드시 배열일 필요 없도록 수정


	#2010 CSRF 해시 재생성 및 문구 수정


	#2001 BaseBuilder에서 서브쿼리 지원








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.4

릴리스 날짜: 2019년 7월 25일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	테스팅 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항

일부 주요 변경사항이 있습니다…


	Entity 클래스가 리팩터링되었습니다;


	소프트 삭제를 더 잘 처리하도록 Model 클래스가 업데이트되었습니다


	라우팅 기능이 강화되었습니다






새로운 메시지


	새로운 번역 키: Database/noDateFormat






앱 변경사항



테스팅 변경사항


	tests/_support에서 데이터베이스 및 마이그레이션 테스팅이 개선되었습니다






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	admin/


	
	app/
	
	
	Controllers/
	
	Home #1999


















	public/


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #2059, #2064










	
	Cache/
	
	CacheFactory #2060


	
	Handlers/
	
	MemcachedHandler #2060


	PredisHandler #2060


	RedisHandler #2060


















	
	Commands/
	
	Utilities/Routes #2008










	
	Config/
	
	Config #2079


	Services #2024










	
	Database/
	
	
	MySQLi/
	
	Connection #2042


	Result #2011










	
	Postgre/
	
	Connection #2042


	Result #2011










	
	SQLite3/
	
	Connection #2042


	Forge #2042


	Result #2011


	Table #2042










	BaseBuilder #1989


	BaseConnection #2042


	BaseResult #2002


	Forge #2042


	MigratiopnRollback #2035


	MigrationRunner #2019










	
	Debug/
	
	Toolbar/Collectors/Routes #2030










	
	Exceptions.
	
	ModelException #2054










	
	Files/
	
	File #2104










	
	Filters/
	
	Filters #2039










	
	helpers/
	
	date_helper #2091










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #2024


	CURLRequest #1996, #2050


	IncomingRequest #2063


	Request #2024










	
	Language/en/
	
	Database #2054










	
	Pager/
	
	Pager #2026










	
	Router/
	
	RouteCollection #1959, #2012, #2024


	Router #2024, #2031, #2043


	RouterInterface #2024










	
	Session/
	
	Handlers/ArrayHandler #2014










	
	Test/
	
	CIUnitTestCase #2002


	FeatureTestCase #2043










	
	Throttle/
	
	Throttler #2074










	CodeIgniter #2012, #2024


	Common #2036


	Entity #2002, #2004, #2011, #2081


	Model #2050, #2051, #2053, #2054










	
	tests/system/
	
	
	CLI/
	
	ConsoleTest #2024










	
	Database/
	
	
	Live/
	
	DbUtilsTest #2051, #2053


	ForgeTest #2019, #2042


	ModelTest #2002, #2051, #2053, #2054


	SQLite/AlterTablesTest #2042


	WhereTest #2052










	Migrations/MigrationRunnerTest #2019










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #2024


	CURLRequestTest #1996










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #1959, #2012, #2024


	RouterTest #2024, #2043










	
	Test/
	
	FeatureTestCaseTest #2043










	
	Throttle/
	
	ThrottleTest #2074










	
	View/
	
	ParserTest #2005










	CodeIgniterTest #2024


	EntityTest #2002, #2004










	
	user_guide_src/
	
	
	concepts/
	
	autoloader #2035, #2071










	
	database/
	
	query_builder #2035










	
	dbmgmt/
	
	forge #2042


	migration #2042










	
	helpers/
	
	date_helper #2091










	
	incoming/
	
	routing #2035










	
	installation/
	
	installing_composer #2015, #2035










	
	libraries/
	
	pagination #2026


	sessions #2014, #2035


	validaiton #2069


	uploaded_files #2104










	
	models/
	
	entitites #2002, #2004, #2035


	model #2051, #2053, #2054










	
	outgoing/
	
	view_parser #e21823, 32005










	
	testing/
	
	database #2051, #2053






















병합된 PR 목록


	#2104 File 및 UploadFile 수정


	#2091 타임존 선택


	#2081 JSON 형식 검사가 개선되었습니다


	#2079 config()를 모든 네임스페이스를 검사하도록 업데이트하였습니다


	#2074 Throttler가 버킷 수명 동안 버킷에 접근할 수 있습니다


	#2071 autoloader.rst 서식을 수정하였습니다


	#2069 유효성 검사 규칙: then -> than (맞춤법 수정)


	#2064 파일 로케이터 슬래시 오류를 버그 수정하였습니다


	#2063 쿼리 변수가 request->uri의 일부가 되도록 보장합니다. #2062 수정


	#2060 캐시 드라이버 백업


	#2059 locateFile()에 다중 경로 지원을 추가하였습니다


	#2054 누락되거나 잘못된 dateFormat에 대한 모델 예외를 추가하였습니다


	#2053 Model의 삭제 플래그를 deleted_at 날짜/시간 타임스탬프로 변경하였습니다. #2041 수정


	#2052 (not) null에 대한 다양한 테스트를 추가하였습니다


	#2051 소프트 삭제가 deleted_at을 사용합니다


	#2050 이벤트 트리거 전에 삽입 ID를 임시 저장합니다


	#2043 라우팅 시 0 값 파라미터도 전달되어야 합니다. #2032 수정


	#2042 SQLite3이 이제 외래 키 삭제를 지원합니다. #1982 수정


	#2040 CURLRequest.php를 업데이트하였습니다


	#2039 URI의 필터 매칭을 정확히 일치하도록 제한합니다. #2038 수정


	#2036 force_https()가 종료 전에 헤더를 전송하도록 합니다


	#2035 다양한 오타 및 가이드 수정


	#2031 기본 메서드를 서버 요청으로 폴백합니다


	#2030 디버그 툴바에서 새로운 router 서비스를 지원합니다


	#2026 Pager::makeLinks 확장 (선택적 그룹 이름)


	#2024 라우터와 라우트 컬렉션이 현재 HTTP 메서드를 결정하는 방식을 리팩터링하였습니다


	#2019 SQLite 및 MySQL 드라이버 추가 테스트 및 마이그레이션 실행기 테스트 수정


	#2015 설치 후 업그레이드 단계를 따르도록 사용자를 안내합니다


	#2014 테스트 중에 사용할 수 있는 새로운 Session/ArrayHandler를 추가하였습니다


	#2012 HTTP 메서드에 request->method를 사용합니다


	#2011 Entity에 대해 변형 없이 원시 데이터 배열을 설정합니다


	#2008 “routes” 명령에 patch 메서드를 추가하였습니다


	#2005 플러그인 클로저 문서 업데이트 및 테스트


	#2004 파라미터 없이 hasChanged()를 호출할 수 있도록 허용합니다


	#2002 Entity 리팩터링


	#1999 Home Controller가 상속하므로 use CodeIgniterController;는 불필요합니다 …


	#1996 CURLRequest 디버그 문제를 수정하려 시도합니다. #1994


	#e21823 파서 플러그인 문서를 수정하였습니다. #1995 종료


	#1989 set()의 인수는 문자열 타입이어야 합니다 - 동의 불가


	#1959 reverseRoute가 클로저를 검색하지 않도록 방지합니다








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.3

릴리스 날짜: 2019년 5월 7일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	전체적으로 타입 힌팅이 추가되고 오타가 수정되었습니다 (API 문서 참조)


	모델, 데이터베이스, 유효성 검사 및 디버그 툴바의 여러 문제를 수정하였습니다






새로운 메시지


	Database.FieldNotExists


	Validation.equals, not_equals






앱 변경사항


	app/Config/App에서 $salt 설정 항목이 제거되었습니다


	app/Config/Migrations에서 마이그레이션이 기본적으로 활성화되었습니다


	public/.htaccess가 단순화되었습니다






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	framework/composer.json #1935


	starter/composer.json #1935










	
	app/
	
	
	Config/
	
	App #1973


	Migrations #1973


















	
	public/
	
	.htaccess #1973










	
	system/
	
	
	API/
	
	ResponseTrait #1962










	
	Commands/
	
	Server/rewrite #1925










	
	Config/
	
	AutoloadConfig #1974


	BaseConfig #1947










	
	Database/ #1938
	
	BaseBuilder #1923, #1933, #1950


	BaseConnection #1950


	BaseResult #1917


	BaseUtils #1917


	Forge #1917


	
	SQLite3/
	
	Connection #1917


	Result #1917


















	
	Debug/
	
	Toolbar #1916


	
	Toolbar/Collectors/
	
	BaseCollector #1972


	Config #1973


	History #1945


	Routes #1949










	
	Toolbar/Views/
	
	_config.tpl.php #1973


	toolbar.tpl.php #1972


	toolbarloader.js #1931, #1961


















	
	Exceptions/
	
	EntityException #1927










	
	Filters/
	Filters #1970, #1985







	
	Format/
	
	FormatterInterface #1918


	JSONFormatter #1918


	XMLFormatter #1918










	
	HTTP/
	
	CLIRequest #1956


	CURLRequest #1915










	
	Images/Handlers/
	
	BaseHandler #1956










	
	Language/en/
	
	Database #1917


	Validation #1952










	
	Router/
	
	Router #1968


	RouteCollection #1977










	
	Session/Handlers/
	
	RedisHandler #1980










	
	Test/
	
	FeatureResponse #1977


	FeatureTestCase #1977










	
	Validation/
	
	FormatRules #1957


	Rules #1952










	
	View/
	
	Table #1984










	Entity #1911, #1927, #1943, #1950, #1955


	Model #1930, #1943, #1963, #1981










	
	tests/system/
	
	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1947










	
	Database/
	
	BaseQueryTest #1917


	
	Live/
	
	DbUtilsTest #1917, #1943


	ForgeTest #1917


	GetTest #1917, #1943


	ModelTest #1930, #1943, #1981










	
	Migrations/
	
	MigrationRunnerTest #1917


	MigrationTest #1943


















	
	Filters/
	
	FilterTest #1985










	
	Test/
	
	FeatureTestCaseTest #1977










	
	Validation/
	
	FormatRulesTest #1957


	RulesTest #1952, #cbe4b1d










	
	View/
	
	TableTest #1978, #1984










	EntityTest #1911










	
	user_guide_src/
	
	
	dbmgmt/
	
	migrations #1973










	
	installation/
	
	installing_composer #1926


	running #1935










	
	libraries/
	
	validation #1952, #1954, #1957










	
	outgoing/
	
	index #1978


	table #1978, #1984










	
	testing/
	
	feature #1977


	overview #1936


















	.htaccess #1939


	composer.json #1935


	phpdoc.dist.xml #1987






병합된 PR 목록


	#1987 phpdocs에 대한 API docblock 문제를 수정하였습니다


	#1986 docblock 버전을 4.0.0으로 업데이트하였습니다


	#1985 필터 처리를 수정하였습니다. #1907 수정


	#cbe4b1d SQLite 테스트를 수정하였습니다


	#1984 HTML 테이블에 바닥글을 추가하였습니다


	#1981 소프트 삭제 사용 시 테이블 조인에서 모호한 필드 메시지가 반환되지 않아야 합니다


	#1980 Session/RedisHandler::read의 반환값을 수정하였습니다


	#1978 CI4에 HTML 테이블을 구현하였습니다 (누락된 기능)


	#1977 Test/featuretestcase


	#1974 자동 로더 클래스맵에서 프레임워크 클래스를 제거하였습니다


	#1973 기본값 수정


	#1972 사용자 정의 수집기에 대한 툴바 수정


	#1970 필터 인수를 다시 추가하였습니다


	#1968 pathinfo 모드 404 오류를 수정하였습니다


	#1963 DB 업데이트 시 문자열 타입 기본 키도 배열로 래핑되어야 합니다


	#1962 부가적인 문제를 수정하였습니다


	#1961 Debugbar URL 끝 슬래시 문제를 수정하였습니다


	#1957 새로운 범용 문자열 유효성 검사 규칙을 추가하였습니다


	#1956 Null 병합 연산자를 사용하였습니다


	#1955 Travis-CI 빌드 실패를 수정하였습니다


	#1954 유효성 검사 테이블 형식을 수정하였습니다


	#1952 equals()와 not_equals()에 대한 유효성 검사를 추가하였습니다


	#1951 시스템 오타 수정 및 코드 정리


	#1950 일부 부가적인 문제를 수정하였습니다


	#1949 Toolbar/Routes 수정


	#1947 BaseConfig가 Registrar 파일을 제대로 로드하지 못하는 문제를 수정하였습니다


	#1945 debugbar 파일에서 날짜/시간 추출 문제를 수정하였습니다


	#1943 Model, Entity, Exception 및 Migration 테스트 케이스


	#1939 핫링킹을 방지하는 섹션을 제거하였습니다


	#1938 데이터베이스 오타를 수정하였습니다


	#1936 문서: 앱 테스팅 내용을 개선하였습니다


	#1935 phpunit.xml 스크립트를 업데이트하였습니다. #1932 수정


	#1933 having (IS NULL 삭제)


	#1931 툴바 IE11 수정


	#1930 #1773과 관련된 모델 변경사항


	#1927 존재하지 않는 속성에 대한 Entity 예외 처리


	#1926 문서: 설치 가이드를 업데이트하였습니다


	#1925 $_SERVER[‘CI_ENVIRONMENT’]를 제거하였습니다


	#1923 누락된 return을 추가하였습니다


	#1918 JSONFormatter


	#1917 데이터베이스 테스트 케이스


	#1916 값이 문자열인지 확인합니다


	#1915 POST + JSON 수정 (Content-Length 추가됨)


	#1911 JSON 캐스트 예외 테스트 케이스








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.2

릴리스 날짜: 2019년 4월 4일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	Model 및 테스트 클래스를 중심으로 다수의 수정 및 개선사항이 포함되어 있습니다.


	이제 모델에는 기본 키가 필요합니다.


	생성된 API 문서는 https://codeigniter4.github.io/api/에서 접근할 수 있습니다.


	유효성 검사 규칙이 개선되었습니다.


	.htaccess가 강화되었습니다.






새로운 메시지


	Database.noPrimaryKey, forFindColumnHaveMultipleColumns, Database.forEmptyInputGiven






앱 변경사항


	app/Config/Events가 업데이트되었습니다.


	app/Controllers/BaseController이 추가되었습니다.


	유닛 테스트를 위한 tests/ 폴더가 추가되었습니다.


	유닛 테스트 구성을 위한 phpunit.xml.dist가 추가되었습니다.






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	.htaccess #1900


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Events #1856










	
	Controllers/
	
	BaseController #1847


	Home #1847


















	
	contributing/
	
	README.rst #1846


	styleguide #1872










	contributing.md #1846


	phpdoc.dist.xml #1872


	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	FileLocator #1860










	
	Cache/Handlers/
	
	FileHandler #1895


	MemcachedHandler #1895


	PredisHandler #1895


	RedisHandler #1863, #1895


	WincacheHandler #1895










	
	CLI/
	
	CLI #1891, #1910










	
	Commands/
	
	Server/Serve #1893


	Utilities/Routes #1859










	
	Config/
	
	BaseConfig #1811


	Routes #1847, #1850










	
	Database/
	
	BaseBuilder $1776, #1902


	BaseConnection #1899


	Forge #1844, #1899


	MigrationRunner #1860, #1865


	MySQLi/Connection #1896


	MySQLi/Forge #1899


	Postgre/Builder #1902


	Postgre/Forge #1899


	Query #1805, #1771


	SQLite3/Builder #1902


	SQLite3/Forge #1899










	
	Debug/
	
	Toolbar/Collectors/History #1869


	Toolbar #1897










	
	Events/
	
	Events #1867










	
	Exceptions/
	
	ModelException #1829


	PageNotFoundException #1844










	
	Files/
	
	File #1809, #1854










	
	Helpers/
	
	date_helper #d08b68


	form_helper #1803


	html_helper #1803


	number_helper #d08b68, #1803


	security_helper #d08b68


	text_helper #d08b68, #1803


	url_helper #d08b68, #1803


	xml_helper #1803










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #1894










	
	HTTP/
	
	Header #1769


	IncomingRequest #1831










	
	Language/en/
	
	Database #1829, #1861, #1902










	
	Router/
	
	RouteCollection #1769


	Router #1839, #1882










	
	Session/
	
	Session #1769










	
	Test/
	
	ControllerTester #1769, #1848, #1855


	DOMParser #1848










	
	Validation/
	
	FormatRules #1762, #1863


	Rules #1791, #1814, #1818, #1862


	Validation #1769


	Views/list #1828










	
	View/
	
	Filters #1769


	Parser #1769


	View #1769, #1827










	CodeIgniter #1769, #1804, #1590


	Common #1802, #895ae0


	ComposerScripts #1804


	Controller #1769, #1850


	Entity #1769, #1804


	Model #1793, #1769, #1804, #1808, #1812, #1813, #1817, #1829, #1746, #1861










	
	tests/system/
	
	
	Cache/
	
	
	Handlers/
	
	FileHandlerTest #1796, #1895


	MemcachedHandlerTest #1895


	RedisHandlerTest #1895










	CacheFactoryTest #1796










	
	CLI/
	
	CLITest #1910










	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1811


	ConfigTest #1811










	
	Database/
	
	Builder/EmptyTest #1902


	Builder/SelectTest #1902


	Live/ModelTest #1817, #1829, #1861


	Live/WhereTest #1906










	
	Events/
	
	EventsTest #1867










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicyTest #1848










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #1822, #1912, #1913










	
	Test/
	
	ControllerTesterTest #1848, #1855


	DOMParserTest #1848










	
	Validation/
	
	FormatRulesTest #1762


	RulesTest #1791










	
	View/
	
	ViewTest #1827, #1836










	ControllerTest #1850










	
	user_guide_src/
	
	
	cli/
	
	cli_commands #1777


	cli_library #1892, #1910










	
	concepts/
	
	services #1811










	
	database/
	
	examples #1794










	
	dbmgmt/
	
	forge #1844, #1899


	migration #1860, #1865










	
	extending/
	
	basecontroller #1847


	core_classes #1847










	
	general/
	
	common_functions #1802, #1895










	
	helpers/
	
	number_helper #d08b68


	url_helper #1803










	
	incoming/
	
	routing #1908










	
	libraries/
	
	caching #1895


	files #1790, #1854


	pagination #1823


	sessions #1843


	validation #1814, #1828, #1862










	
	models/
	
	models #1817, #1820, #1829, #1746, #1861










	
	outgoing/
	
	view_layouts #1827










	
	testing/
	
	controllers #1848






















병합된 PR 목록


	#1913 덮어쓰기에 대한 RouteCollection 테스트를 추가합니다. #1692를 닫습니다.


	#1912 RouteCollection 테스트를 추가합니다.


	#1910 CLI 라이브러리에 print 메서드를 추가하여 같은 줄에 여러 번 출력할 수 있습니다.


	#1908 사용자 가이드에 필터 파라미터를 추가합니다.


	#1906 #1775와 관련된 서브쿼리 테스트 케이스입니다.


	#1902 BaseBuilder를 수정합니다.


	#1900 보안 및 캐싱 개선을 위해 .htaccess를 업데이트합니다.


	#1899 Database Forge를 수정합니다.


	#1897 #1779와 관련된 Toolbar 수정입니다.


	#1896 SSL 인증서와 관련된 MySQL 연결 문제입니다. (#1219)


	#1894 오타를 수정합니다.


	#1893 escapeshellarg()를 제거하여 spark serve를 수정합니다.


	#1892 사용자 가이드에 CLI 배경색 목록을 추가합니다.


	#1891 CLI::strlen에 null 파라미터를 허용합니다.


	#1886 이슈 #1880을 수정하고, 오타 몇 가지를 수정하며 코드 스타일을 업데이트합니다.


	#1882 #1541과 관련된 Router 변경사항입니다.


	#1873-1889 문서: 네임스페이스 선언을 이동하고 누락된 클래스 docblock을 추가합니다.


	#1872 문서: phpdoc 설정을 수정합니다.


	#1871 일치하지 않는 Cache 라이브러리의 get()이 null을 반환합니다.


	#1869 History::SetFiles 확인 #1778


	#1863 모듈별 오타를 수정합니다.


	#1861 #1619와 관련된 새로운 Find Column 메서드입니다.


	#1860 MigrationRunner가 자동 로더를 사용합니다.


	#1867 이제 Events가 모든 callable과 함께 실제로 작동해야 합니다. #1835를 수정합니다.


	#1865 MigrationRunner의 정의 관련 문제를 해결합니다.


	#1862 required_with 및 required_without 정의 변경사항입니다.


	#1859 라우트 목록에서 콜백을 무시합니다.


	#1858 DB 모듈의 오타를 수정합니다.


	#1856 pre_system 이벤트에서 ob_get_level() > 0일 때 ob_end_flush()를 보장합니다.


	#1855 수정: ControllerTester::execute. #1834를 수정합니다.


	#1854 File::move가 이제 이동된 파일에 대해 새 파일 인스턴스를 반환합니다. #1782를 수정합니다.


	#1851 오래된 CI3 .gitignore를 루트 CI4 버전으로 교체합니다.


	#1850 라우팅 가능한 컨트롤러 메서드를 보안 처리합니다.


	#1848 테스트: Test/ControllerTest를 수정하고 테스트합니다.


	#1847 기본적으로 Controller가 BaseController를 확장합니다.


	#1846 기여 링크를 수정합니다.


	#1844 Model을 수정합니다.


	#1843 CI3의 $this->input 참조를 교체합니다.


	#1842 예외 ‘forPageNotFound’에 기본값이 누락되어 있습니다.


	#1839 to 라우트에서 슬래시를 백슬래시로 교체하지 않습니다.


	#1836 테스트: ViewView의 커버리지를 개선합니다.


	#1831 일부 PHPDoc 주석 오류를 수정합니다.


	#1829 개선: 이제 모델에는 기본 키가 필요합니다. 이는 코드를 유지하기 위한 부분적인 조치입니다…


	#1828 수정: 유효성 검사 뷰에서 bootstrap 스타일을 제거합니다.


	#1827 수정: 뷰 라이브러리에 include 메서드를 추가하여 뷰 부분 템플릿을 렌더링합니다…


	#1823 문서: Pagination 클래스에서 레거시 Bootstrap 참조를 제거합니다.


	#1822 테스트: RouteCollection 커버리지를 향상합니다.


	#1820 수정: model.rst의 sphinx 오류를 수정합니다.


	#1819 개선: phpDocumentor를 사용하여 API 문서를 위한 apibot을 추가합니다.


	#1818 개선: exact_length 규칙의 코드를 개선합니다.


	#1817 개선: Model에 setValidationMessage 함수를 도입합니다.


	#895ae0 수정: 이전 명령어를 사용할 때마다 세션을 시작합니다.


	#1814 개선: exact_length[1,3,5]를 확장합니다.


	#1813 수정: 이전 PR들을 위한 Model::save수정입니다.


	#1812 테스트: Filters 커버리지를 개선합니다.


	#1811 테스트: Config 모듈 커버리지를 개선합니다.


	#1809 파일 이동 실패를 수정합니다. #1785를 수정합니다.


	#1808 수정: save 메서드의 반환값을 수정합니다.


	#1805 문서: Query 클래스 변경사항입니다.


	#1804 문서: 일부 기본 기능 변경사항입니다.


	#1803 문서: 일부 헬퍼 변경사항입니다.


	#1802 문서: 공통 함수를 수정합니다.


	#1796 테스트: Cache 커버리지를 개선합니다.


	#1794 존재하지 않는 “getAffectedRows”를 교체합니다.


	#1793 Model->chunk의 반환 타입을 설정합니다.


	#1791 수정: ValidationRules에서 is_numeric 테스트를 제거합니다.


	#d08b68 ControllerTester에서 누락된 UserAgent를 수정합니다.


	#1790 이슈 #1781에서 언급된 문서의 오타를 수정합니다.


	#1777 예제에 CLI 네임스페이스를 추가합니다.


	#1776 수정: 필드 이름에서 마지막 연산자만 교체합니다.


	#1771 수정: matchSimpleBinds의 오타를 수정합니다.


	#1769 메서드 및 철자를 수정합니다.


	#1762 수정: decimal 규칙. 정수를 허용해야 하지 않습니까?


	#1746 개선: created_at / updated_at 필드를 선택적으로 업데이트하도록 Model을 업데이트합니다.


	#1590 개선: 404Override를 개선합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-beta.1

릴리스 날짜: 2019년 3월 1일



	주요 사항


	새로운 메시지


	앱 변경사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	새로운 뷰 레이아웃은 사이트 뷰 템플릿을 간단하게 생성할 수 있는 방법을 제공합니다.


	넓은 테이블 올바른 표시를 위해 사용자 가이드 CSS를 수정했습니다.


	UploadedFile이 시스템 메시지를 사용하도록 변환했습니다.


	다수의 데이터베이스, 마이그레이션 및 모델 버그를 수정했습니다.


	appstarter 및 프레임워크 배포판의 유닛 테스트를 리팩토링했습니다.






새로운 메시지


	Database.tableNotFound


	HTTP.uploadErr…






앱 변경사항


	app/Config/Cache에 새로운 설정 추가: database


	app/Views/welcome_message의 로고에 색상이 적용됩니다.


	composer.json의 대소문자가 수정되었습니다.


	env에 CI_ENVIRONMENT 제안이 추가되었습니다.






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	app/
	
	
	Config/
	
	Cache #1719










	
	Views/
	
	welome_message #1774


















	
	system/
	
	
	Cache/Handlers/
	
	RedisHandler #1719, #1723










	
	Config/
	
	Config #37dbc1


	Services #1704, #37dbc1










	
	Database/
	
	Exceptions/DatabaseException #1739


	
	Postgre/
	
	Builder #1733










	
	SQLite3/
	
	Connection #1739


	Forge #1739


	Table #1739










	BaseBuilder #36fbb8, #549d7d


	BaseConnection #549d7d, #1739


	Forge #1739


	MigrationRunner #1743


	Query #36fbb8


	Seeder #1722










	
	Debug/
	
	Exceptions #1704










	
	Files/
	
	UploadedFile #1708










	
	Helpers/
	
	date_helper #1768


	number_helper #1768


	security_helper #1768


	text_helper #1768


	url_helper #1768










	
	HTTP/
	
	Request #1725










	
	Language/en/
	
	Database #1739


	HTTP #1708


	View #1757










	
	Router/
	
	RouteCollection #1709, #1732


	Router #1764










	
	Test/
	
	ControllerResponse #1740


	ControllerTester #1740


	DOMParser #1740


	FeatureResponse #1740










	
	Validation/
	
	Rules #1738, #1743


	Validation #37dbc1, #1763










	
	View/
	
	View #1729










	Common #1741


	Entity #6e549a, #1739


	Model #4f4a37, #6e549a, #37dbc1, #1712, #1763










	
	tests/system/
	
	
	Database/
	
	BaseQueryTest #36fbb8


	
	Live/
	
	SQLite3/AlterTableTest #1739, #1740


	ForgeTest #1739, #1745


	ModelTest #37dbc1, #4ff1f5, #1763










	Migrations/MigrationRunnerTest #1743










	
	Helpers/
	
	FilesystemHelperTest #1740










	
	I18n/
	
	TimeTest # 1736










	
	Test/
	
	DOMParserTest #1740










	
	Validation/
	
	ValidationTest #1763










	
	View/
	
	ViewTest #1729










	EntityTest #6e549a, #1736










	
	user_guide_src/
	
	
	_themes/…/
	
	citheme.css #1696










	
	changelogs/
	
	v4.0.0-alpha.5 #1699










	
	database/
	
	migrate #1696










	
	dbmgmt/
	
	forge #1751










	
	installation/
	
	install_manual #1699


	running #1750










	
	intro/
	
	psr #1752










	
	libraries/
	
	caching #1719


	validation #1742










	
	models/
	
	entities #1744










	
	outgoing/
	
	index #1729


	view_layouts #1729










	
	testing/
	
	controllers #1740










	
	tutorial/
	
	static_pages #1763


















	composer.json #1755


	.env #1749






병합된 PR 목록


	#1774 beta.1을 위한 정리 작업


	#1768 헬퍼 변경 - 시그니처 및 오타 수정


	#1764 기본 라우트가 지정되지 않은 경우의 라우팅 수정. #1758을 수정합니다.


	#1763 규칙의 일부로 오류가 있는 Model에서 유효성 검사가 작동하도록 보장합니다. #1574를 수정합니다.


	#1757 불필요한 큰따옴표(오타)를 수정합니다.


	#1755 composer 파일에서 ‘vfsStream’을 소문자로 변경합니다.


	#1752 링크 형식을 방해하는 오타를 수정했습니다.


	#1751 가이드: 잘못 배치된 텍스트를 올바른 제목 아래로 이동합니다.


	#1750 사용자 가이드에서 Encryption Key 참조를 제거합니다.


	#1749 .env에 환경 설정을 추가합니다.


	#1745 SQLite3지원을 위해 복합 키 테스트를 업데이트했습니다. #1478을 수정합니다.


	#1744 현재 프레임워크 상태에 맞게 엔티티 문서를 업데이트합니다. #1727을 수정합니다.


	#1743 OS에 의존하지 않고 발견된 마이그레이션을 수동으로 정렬합니다. #1666을 수정합니다.


	#1742 required_without 규칙 버그를 수정합니다.


	#1741 이제 특정 네임스페이스의 헬퍼를 로드할 수 있습니다. #1726을 수정합니다.


	#1740 앱 스타터의 테스트 지원을 리팩토링합니다.


	#1739 오타를 수정합니다.


	#1738 required_with 규칙 버그를 수정합니다. #1728을 수정합니다.


	#1737 SQLite 드라이버에서 dropTable 및 modifyTable지원을 추가했습니다.


	#1736 긴 Travis 실행 시간을 수용합니다.


	#1733 Postgres에서 increment 및 decrement 오류를 수정합니다.


	#1732 Routes에서 CLI로부터의 확인을 하지 않습니다. #1724를 수정합니다.


	#1729 간단한 템플릿을 위한 새로운 뷰 레이아웃 기능입니다.


	#1725 Request.php를 업데이트합니다.


	#1723 Redis 인증이 실패하면 오류를 기록합니다.


	#1722 Seeder가 시드에 기본 네임스페이스를 추가합니다.


	#1719 Cache RedisHandler가 데이터베이스 선택을 지원하도록 업데이트합니다.


	#4ff1f5 insert 및 required 유효성 검사 실패에 대한 추가 테스트 (#1717)


	#549d7d 모델 내부 및 외부 모두에서 이스케이핑이 올바르게 작동하도록 하는 또 다른 시도입니다.


	#1712 가독성을 위한 소소한 변경사항입니다.


	#37dbc1 Model 유효성 검사 규칙이 그룹 이름이 될 수 있도록 보장합니다.


	#1709 리소스 라우팅의 websafe 메서드 순서 확인을 수정합니다.


	#1708 UploadedFile에 대한 언어 파일입니다.


	#36fbb8 BaseBuilder는 쿼리를 실행할 때만 Connection의 setEscapeFlags를 끄도록 해야 합니다…


	#6e549a 최초 설정을 쉽게 할 수 있도록 개발 서버와 함께 작동하는 기본 baseURL을 제공합니다. (#1646을 수정합니다)


	#1704 viewsDirectory 버그를 수정합니다. (#1701)


	#4f4a37 Model에서 디버깅 코드를 제거합니다.


	#1699 사용자 가이드의 설치 링크를 수정합니다.


	#1696 페이지 구조 등을 수정합니다.


	#1695 사용자 가이드의 코드 블록을 정리합니다.








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-alpha.5

출시일: 2019년 1월 30일

CodeIgniter4의 다음 알파 릴리스



	주요 사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	app/Config/Toolbar.php에 $maxQueries 설정 추가됨


	PHP 의존성이 7.2로 업데이트됨


	이메일 및 큐 모듈을 위한 새로운 기능 브랜치가 생성되어 4.0.0 릴리스에 영향을 주지 않습니다


	사용되지 않는 언어 메시지 일부가 제거되고(예: Migrations.missingTable) 새로운 메시지가 추가됨(예: Migrations.invalidType)


	특히 데이터베이스 지원과 관련된 다수의 버그 수정


	제공되는 필터(CSRF, Honeypot, DebugToolbar)가 app/Filters/에서 system/Filters/로 이동됨


	사용자 가이드의 설치 및 튜토리얼 섹션이 재검토됨


	코드 커버리지가 77%에 도달… 목표인 80%에 점점 가까워지고 있습니다 :)




이번이 마지막 알파 릴리스가 되고, 다음 사전 릴리스는 첫 번째 베타가 되길 바랍니다 … 행운을 빕니다!



변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	
	starter/
	
	README.md #1637


	app/Config/Paths.php #1685










	release-appstarter #1685










	
	app/
	
	
	Config/
	
	Filters #1686


	Modules #1665


	
	Services #614216
	
	Toolbar


























	
	contributing/
	
	guidelines.rst #1671, #1673


	internals.rst #1671










	
	public/
	
	index.php #1648, #1670










	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	Autoloader #1665, #1672


	FileLocator #1665










	
	Commands/
	
	Database/MigrationRollback #1683










	
	Config/
	
	BaseConfig #1635


	BaseService #1635, #1665


	Paths #1626


	Services #614216, #3a4ade, #1643


	View #1616










	
	Database/
	
	BaseBuilder #1640, #1663, #1677


	BaseConnection #1677


	Config #6b8b8b, #1660


	MigrationRunner #81d371, #1660


	Query #1677










	
	Database/Postgre/
	
	Builder #d2b377










	
	Debug/Toolbar/Collectors/
	
	Logs #1654


	Views #3a4ade










	
	Events/
	
	Events #1635










	
	Exceptions/
	
	ConfigException #1660










	
	Files/
	
	Exceptions/FileException #1636


	File #1636










	
	Filters/
	
	Filters #1635, #1625, #6dab8f


	CSRF #1686


	DebugToolbar #1686


	Honeypot #1686










	
	Helpers/
	
	form_helper #1633


	html_helper #1538


	xml_helper #1641










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicy #1641, #1642


	URI #2e698a










	
	Language/
	
	/en/Files #1636


	Language #1641










	
	Log/
	
	Handlers/FileHandler #1641










	
	Router/
	
	RouteCollection #1665, #5951c3


	Router #9e435c, #7993a7, #1678










	
	Session/
	
	Handlers/BaseHandler #1684


	Handlers/FileHandler #1684


	Handlers/MemcachedHandler #1679


	Session #1679










	bootstrap #81d371, #1665


	Common #1660


	Entity #1623, #1622


	Model #1617, #1632, #1656, #1689










	
	tests/
	
	README.md #1671










	
	tests/system/
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #1635










	
	Autoloader/
	
	AutoloaderTest #1665


	FileLocatorTest #1665, #1686










	
	CLI/
	
	CommandRunnerTest #1635


	CommandsTest #1635










	
	Config/
	
	BaseConfigTest #1635


	ConfigTest #1643


	ServicesTest #1635, #1643










	
	Database/Builder/
	
	AliasTest #bea1dd


	DeleteTest #1677


	GroupTest #1640


	InsertTest #1640, #1677


	LikeTest #1640, #1677


	SelectTest #1663


	UpdateTest #1640, #1677


	WhereTest #1640, #1677










	
	Database/Live/
	
	AliasTest #1675


	ConnectTest #1660, #1675


	ForgeTest #6b8b8b


	InsertTest #1677


	Migrations/MigrationRunnerTest #1660, #1675


	ModelTest #1617, #1689










	
	Events/
	
	EventTest #1635










	
	Filters/
	
	CSRFTest #1686


	DebugToolbarTest #1686


	FiltersTest #1635, #6dab8f, #1686


	HoneypotTest #1686










	
	Helpers/
	
	FormHelperTest #1633


	XMLHelperTest #1641










	
	Honeypot/
	
	HoneypotTest #1686










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicyTest #1641


	IncomingRequestTest #1641










	
	Language/
	
	LanguageTest #1643










	
	Router/
	
	RouteCollectionTest #5951c3


	RouterTest #9e435c










	
	Validation/
	
	RulesTest #1689










	
	View/
	
	ParserPluginTest #1669


	ParserTest #1669


















	user_guide_src/



	
	concepts/
	
	autoloader #1665


	structure #1648










	
	database/
	
	connecting #1660


	transactions #1645










	
	general/
	
	configuration #1643


	managing_apps #5f305a, #1648


	modules #1613, #1665










	
	helpers/
	
	form_helper #1633










	
	incoming/
	
	filters #1686


	index #4a1886


	methodspoofing #4a1886










	
	installation/
	
	index #1690, #1693


	installing_composer #1673, #1690


	installing_git #1673, #1690


	installing_manual #1673, #1690


	repositories #1673, #1690


	running #1690, #1691


	troubleshooting #1690, #1693










	
	libraries/
	
	honeypot #1686


	index #1643, #1690


	throttler #1686










	
	tutorial/
	
	create_news_item  #1693


	index #1693


	news_section #1693


	static_pages #1693

















	composer.json #1670


	contributing.md #1670


	README.md #1670


	spark #1648


	.travis.yml #1649, #1670






병합된 PR 목록


	#1693 문서/튜토리얼


	#5951c3 도메인/서브도메인 라우트가 기존 라우트를 덮어쓸 수 있도록 허용


	#1691 실행 문서 업데이트


	#1690 설치 문서 재작성


	#bea1dd 잠재적인 LeftJoin 문제에 대한 추가 AliasTest


	#1689 모델 유효성 검사 수정


	#1687 필터에 저작권 블록 추가


	#1686 필터 리팩토링


	#1685 관리자 - 앱 스타터 생성 문제 수정


	#1684 파일 핸들러의 세션 ID 정리 업데이트


	#1683 migrate:refresh 버그 수정


	#d2b377 새로운 바인딩 저장 방식에 맞게 Postgres replace 명령 수정


	#4a1886 메서드 스푸핑 문서화


	#2e698a URI 값뿐만 아니라 키도 urldecode 처리


	#1679 memcached용 save_path 처리


	#1678 라우트가 슬래시를 교체하지 않는 문제 수정


	#1677 데이터베이스 엔진에 이스케이프 방지 기능 구현


	#1675 누락된 테스트 그룹 지시어 추가


	#1674 변경 로그 업데이트


	#1673 다운로드 및 설치 문서 업데이트


	#1672 Autoloader.php 업데이트


	#1670 PHP 의존성을 7.2로 업데이트


	#1671 문서 업데이트


	#1669 Parser 및 Plugin 테스트 강화


	#1665 Composer PSR4 네임스페이스가 이제 모듈 자동 검색의 일부로 포함됨


	#6dab8f 필터가 대소문자를 구분하지 않고 매칭됨


	#1663 whereIn 사용 시 발생하던 바인딩 문제 수정


	#1660 마이그레이션 테스트 및 데이터베이스 조정


	#1656 __get()에서 DBGroup 처리, 모델 외부에서 “database” 데이터 유효성 검사 허용


	#1654 Toolbar - Logger::$logCache 항목 반환


	#1649 travis 설정의 “allow_failures”에서 PHP 7.3 제거


	#1648 “앱 관리” 문서 업데이트


	#1645 트랜잭션 활성화 관련 혼란스러운 문서 수정


	#1643 이메일 모듈 제거


	#1642 CSP nonce 속성 값을 빈 따옴표로 처리


	#81d371 자동 로드 및 마이그레이션 중 설정 파일에 대한 안전성 검사


	#1641 추가 단위 테스트 조정


	#1640 BaseBuilder의 getCompiledX 메서드 업데이트


	#1637 스타터 README 수정


	#1636 Files 모듈 리팩토링


	#5f305a 사용자 가이드 - 앱 관리 섹션 오타 수정


	#1635 단위 테스트 개선


	#1633 csrf_field 및 form_hidden 사용


	#1632 DBGroup은 ->setRules 대신 ->run에 전달되어야 함


	#1631 UploadedFile 클래스에서 use 구문을 라이선스 주석 뒤로 이동


	#1630 저작권을 2019년으로 업데이트


	#1629 문서 및 주석에서 “application” 디렉터리를 “app”으로 변경


	#3a4ade view()가 이제 앱 설정을 올바르게 다시 읽음


	#7993a7 translateURIDashes가 올바르게 동작하도록 하는 마지막 수정


	#9e435c TranslateURIDashes 수정


	#1626 Paths::$viewDirectory 프로퍼티 정리


	#1625 매칭 후 빈 값으로 설정되지 않는 문제 수정


	#1623 nullable로 정의된 프로퍼티가 캐스팅되지 않던 문제 수정


	#1622 __set에 nullable 지원 추가


	#1617 countAllResults()가 소프트 삭제를 고려하도록 수정


	#1616 View 설정 병합 순서 수정


	#614216 honeypot 서비스를 앱 Services 파일에서 시스템 Services로 이동


	#6b8b8b db forge 및 유틸리티가 그룹 이름 대신 연결 정보 배열을 받을 수 있도록 허용


	#1613 문서의 오타 수정


	#1538 img 수정(?) - html_helper








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-alpha.4

출시일: 2018년 12월 15일

CodeIgniter4의 다음 알파 릴리스



	주요 사항


	변경된 파일


	병합된 PR 목록






주요 사항


	
	일관성을 위한 리팩토링: application 폴더가 app으로 이름 변경됨;
	상수 BASEPATH가 SYSTEMPATH로 이름 변경됨







	디버그 툴바에 전용 설정 및 히스토리 수집기가 추가됨


	다수의 수정 및 개선 사항






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	
	admin/
	
	docbot #1573


	framework/composer.json #1555


	release #1573


	release-deploy #1573


	starter/composer.json #1573, #1600










	
	app/
	
	
	Config/
	
	App #1571


	Autoload #1579


	ContentSecurityPolicy #1581


	Events #1571, #1595


	Paths #1579


	Routes #1579


	Services #1579


	Toolbar #1571, #1579










	
	Filters/
	
	Toolbar #1571










	
	Views/
	
	errors/* #1579


















	
	public/
	
	index #1579










	
	system/
	
	
	Autoloader/
	
	Autoloader #1562


	FileLocator #1562, #1579










	
	CLI/
	
	CommandRunner #1562










	
	Config/
	
	AutoloadConfig #1555, #1579


	BaseConfig #1562


	Services #1571, #1562










	
	Database/
	
	BaseBuilder #a0fc68


	MigrationRunner #1585


	MySQLi/Connection #1561, #8f205a










	
	Debug/
	
	Collectors/* #1571, #1589, #1579


	Exceptions #1579


	Toolbar #1571


	Views/toolbar.tpl #1571


	Views/toolbarloader.js #1594










	
	Helpers/
	
	form_helper #1548


	url_helper #1588










	
	HTTP/
	
	ContentSecurityPolicy #1581


	DownloadResponse










	
	I18n/
	
	Time #1603










	
	Language/
	
	Language #1587, #1562, #1610


	
	en/
	
	CLI #1562


	HTTP #d7dfc5


















	
	Log/
	
	Handlers/FileHandler #1579


	Logger #1562, #1579










	
	Session/
	
	Handlers/DatabaseHandler #1598










	
	Test/
	
	CIUnitTest #1581, #1593, #1579


	FeatureResponse #1593


	FeatureTestCase #1593










	
	View/
	
	View #1571, #1579










	bootstrap #1579
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	#1375 RFC 6266을 준수하는 다운로드 헤더 적용


	#1374 누락된 기능 마이그레이션


	#1373 DB 삽입/저장 시 캐스팅 비활성화


	#1371 코딩 스타일에서 메서드 이름 업데이트


	#1370 툴바에 로깅 필요. #1258 수정


	#1369 보이지 않는 문자 제거


	#1368 UploadedFile->guessExtenstion()…


	#1360 php_errors.log 파일 캐시 제거 (rm –cached)


	#1357 .php 호환성이 없는 템플릿 파일 업데이트


	#1345 is_unique가 DBGroup에 정의된 데이터베이스 대신 기본 데이터베이스에 연결하려는 문제


	#1344 불필요한 테이블 옵션을 따옴표로 묶지 않음


	#1343 제약 조건에 단일 따옴표 두 개가 추가되지 않도록 방지


	#1335 MySQLi, Postgre 및 SQLite 데이터베이스 드라이버 검토 및 개선


	#1213 페이지네이션에서 URI 세그먼트를 페이지 번호로 사용


	#1180 HTTPRequest 인스턴스를 사용하여 IP 주소 가져오기


	#622 헤더 링크 페이지네이션 추가








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-알파.2

릴리즈 날짜: 2018년 10월 26일

CodeIgniter4의 두 번째 알파 릴리즈



	변경된 파일


	병합된 PR 목록






변경된 파일

PR 번호와 함께 변경된 파일 목록이 아래에 나열됩니다.


	application /
	
	composer.json #1312


	Config/Boot/development, production, testing #1312


	Config/Paths #1341


	Config/Routes #1281


	Filters/Honeypot #1314


	Views/errors/cli/error_404 #1272


	Views/welcome_message #1342






	public /
	
	.htaccess #1281


	index #1295, #1313






	system /
	
	
	CLI/
	
	CommandRunner #1350, #1356










	
	Commands/
	
	Server/Serve #1313










	
	Config/
	
	AutoloadConfig #1271


	Services #1341










	
	Database/
	
	BaseBuilder #1217


	BaseUtils #1209, #1329


	Database #1339


	MySQLi/Utils #1209










	
	Debug/Toolbar/
	
	Views/toolbar.css #1342










	
	Exceptions/
	
	CastException #1283


	DownloadException #1239


	FrameworkException #1313










	
	Filters/
	
	Filters #1239










	
	Helpers/
	
	cookie_helper #1286


	form_helper #1244, #1327


	url_helper #1321


	xml_helper #1209










	
	Honeypot/
	
	Honeypot #1314










	
	HTTP/
	
	CliRequest #1303


	CURLRequest #1303


	DownloadResponse #1239


	Exceptions/HTTPException #1303


	IncomingRequest #1304, #1313


	Negotiate #1306


	RedirectResponse #1300, #1306, #1329


	Response #1239, #1286


	ResponseInterface #1239


	URI #1300










	
	Language/en/
	
	Cast #1283


	HTTP #1239










	
	Router/
	
	RouteCollection #1285, #1355










	
	Test/
	
	CIUnitTestCase #1312, #1361


	FeatureTestCase #1282










	CodeIgniter #1239 #1337


	Common #1291


	Entity #1283, #1311


	Model #1311






	tests /
	
	
	API/
	
	ResponseTraitTest #1302










	
	Commands/
	
	CommandsTest #1356










	
	Database/
	
	BaseBuilderTest #1217


	Live/ModelTest #1311










	
	Debug/
	
	TimerTest #1273










	
	Helpers/
	
	CookieHelperTest #1286










	
	Honeypot/
	
	HoneypotTest #1314










	
	HTTP/
	
	
	Files/
	
	FileMovingTest #1302


	UploadedFileTest #1302










	CLIRequestTest #1303


	CURLRequestTest #1303


	DownloadResponseTest #1239


	NegotiateTest #1306


	RedirectResponseTest #1300, #1306, #1329


	ResponseTest #1239










	
	I18n/
	
	TimeTest #1273, #1316










	
	Router/
	
	RouteTest #1285, #1355










	
	Test/
	
	TestCaseEmissionsTest #1312


	TestCaseTest #1312










	
	View/
	
	ParserTest #1311










	EntityTest #1319






	user_guide_src /source/
	
	
	cli/
	
	cli_request #1303










	
	database/
	
	query_builder #1217


	utilities #1209










	
	extending/
	
	contributing #1280










	
	general/
	
	common_functions #1300, #1329


	helpers #1291


	managing_apps #1341










	
	helpers/
	
	xml_helper #1321










	
	incoming/
	
	controllers #1323


	routing #1337










	
	intro/
	
	requirements #1280, #1303










	
	installation/ #1280, #1303
	
	troubleshooting #1265










	
	libraries/
	
	curlrequest #1303


	honeypot #1314


	sessions #1333


	uploaded_files #1302










	
	models/
	
	entities #1283










	
	outgoing/
	
	response #1340










	
	testing/
	
	overview #1312










	tutorial… #1265, #1281, #1294









	/
	
	spark #1305










병합된 PR 목록


	#1361 CIUnitTestCase에 타이밍 어설션 추가


	#1312 CIUnitTestCase에 headerEmitted 어설션 추가


	#1356 Testing/commands


	#1355 중복 HTTP 동사 및 일반 규칙 처리 개선


	#1350 클래스가 인스턴스화 가능하고 커맨드인지 확인


	#1348 세션 문서의 Sphinx 형식 수정


	#1347 세션 문서의 Sphinx 형식 수정


	#1342 툴바 스타일


	#1341 Paths.php에서 뷰 경로를 설정 가능하도록 수정. #1296 해결


	#1340 다운로드 문서를 반환 필요성에 맞게 업데이트. #1331 해결


	#1339 Forge클래스가 반환되지 않을 수 있는 오류 수정. #1225 해결


	#1337 라우터의 필터 수정. #1315 해결


	#1336 알파.2 되돌리기


	#1334 알파.2 변경 로그 제안


	#1333 세션 설정 사용자 가이드의 오류 수정. #1330 해결


	#1329 세부 조정


	#1327 form_hidden과 form_open의 값 이스케이프 처리를 form_input과 동일하게 수정


	#1323 문서 오류 수정: show_404()는 더 이상 존재하지 않음


	#1321 누락된 xml_helper 사용자 가이드 페이지 추가


	#1319 Testing/entity


	#1316 TimeTest 리팩터링


	#1314 Honeypot및 테스트 수정 및 확장


	#1313 예외 처리 정리


	#1311 엔티티가 비교를 위해 원본 값 스택을 저장하도록 수정


	#1306 Testing3/http


	#1305 chdir(‘public’)을 chdir($public)으로 변경


	#1304 parseRequestURI()의 스크립트 이름 제거 로직 리팩터링


	#1303 Testing/http


	#1302 예외: 빈 MIME 타입에 대한 Formatter가 정의되지 않음


	#1300 현재 요청의 쿼리 변수를 포함한 리다이렉트 허용


	#1295 프론트 컨트롤러 주석의 문법 오류 수정


	#1294 마지막 튜토리얼 페이지 업데이트. #1292 해결


	#1291 헬퍼 확장 허용. #1264 해결


	#1286 쿠키


	#1285 와일드카드(*) 매칭 라우트보다 현재 HTTP 동사 라우트를 먼저 매칭하도록 수정


	#1283 엔티티


	#1282 system/Test/FeatureTestCase::setupRequest()의 phpdoc 블록 소폭 수정


	#1281 튜토리얼


	#1280 사용자 가이드에 기여 안내 참조 추가


	#1273 타이밍 수정


	#1272 CLI 404에서 미정의 변수 “heading” 수정


	#1271 AutoloadConfig::classmap에서 존재하지 않는 “CodeIgniterLoader” 제거


	#1269 릴리즈 노트 및 프로세스


	#1266 릴리즈 빌드 스크립트 조정


	#1265 PHP 서버 관련 문서 수정 (작업 중)


	#1245 #1244 수정 (form_hidden 선언)


	#1239 [자발적 PR] 다운로드 메서드를 테스트 가능하도록 변경


	#1217 Builder의 countAll()에서 resetSelect() 호출에 선택적 파라미터 추가


	#1209 DatabaseBaseUtils의 미정의 함수 xml_convert 수정








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
버전 4.0.0-알파.1

릴리즈 날짜: 2018년 9월 28일

CodeIgniter 프레임워크의 재작성



	새로운 패키지 목록






새로운 패키지 목록



	
	API
	
	\ ResponseTrait










	
	Autoloader
	
	\ AutoLoader, FileLocator










	
	CLI
	
	\ BaseCommand, CLI, CommandRunner, Console










	
	Cache
	
	\ CacheFactory, CacheInterface


	\ Handlers … Dummy, File, Memcached, Predis, Redis, Wincache










	
	Commands
	
	\ Help, ListCommands


	\ Database \ CreateMigration, MigrateCurrent, MigrateLatest, MigrateRefresh,
MigrateRollback, MigrateStatus, MigrateVersion, Seed


	\ Server \ Serve


	\ Sessions \ CreateMigration


	\ Utilities \ Namespaces, Routes










	
	Config
	
	\ AutoloadConfig, BaseConfig, BaseService, Config, DotEnv, ForeignCharacters,
Routes, Services, View










	
	Database
	
	\ BaseBuilder, BaseConnection, BasePreparedQuery, BaseResult, BaseUtils, Config,
ConnectionInterface, Database, Forge, Migration, MigrationRunner, PreparedQueryInterface, Query,
QueryInterface, ResultInterface, Seeder


	\ MySQLi \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result


	\ Postgre \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result, Utils


	\ SQLite3 \ Builder, Connection, Forge, PreparedQuery, Result, Utils










	
	Debug
	
	\ Exceptions, Iterator, Timer, Toolbar


	\ Toolbar \ Collectors…










	
	Email
	
	\ Email










	
	Events
	
	\ Events










	
	Files
	
	\ File










	
	Filters
	
	\ FilterInterface, Filters










	
	Format
	
	\ FormatterInterface, JSONFormatter, XMLFormatter










	
	HTTP
	
	\ CLIRequest, CURLRequest, ContentSecurityPolicy, Header,
IncomingRequest, Message, Negotiate, Request, RequestInterface,
Response, ResponseInterface, URI, UserAgent


	\ Files \ FileCollection, UploadedFile, UploadedFileInterface










	
	Helpers
	
	… array, cookie, date, filesystem, form, html, inflector, number,
security, text, url










	
	Honeypot
	
	\ Honeypot










	
	I18n
	
	\ Time, TimeDifference










	
	Images
	
	\ Image, ImageHandlerInterface


	\ Handlers … Base, GD, ImageMagick










	
	Language
	
	\ Language










	
	Log
	
	Logger, LoggerAwareTrait


	\ Handlers …  Base, ChromeLogger, File, HandlerInterface










	
	Pager
	
	\ Pager, PagerInterface, PagerRenderer










	
	Router
	
	\ RouteCollection, RouteCollectionInterface, Router, RouterInterface










	
	Security
	
	\ Security










	
	Session
	
	\ Session, SessionInterface


	\ Handlers … Base, File, Memcached, Redis










	
	Test
	
	\ CIDatabaseTestCase, CIUnitTestCase, FeatureResponse, FeatureTestCase, ReflectionHelper


	\ Filters \ CITestStreamFilter










	
	ThirdParty (번들 포함)
	
	\ Kint (\Debug용)


	\ PSR \ Log (\Log용)


	\ ZendEscaper \ Escaper (\View용)










	
	Throttle
	
	\ Throttler, ThrottlerInterface










	
	Typography
	
	\ Typography










	
	Validation
	
	\ CreditCardRules, FileRules, FormatRules, Rules, Validation, ValidationInterface










	
	View
	
	\ Cell, Filters, Parser, Plugins, RendererInterface, View



















            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
공식 패키지

CodeIgniter 프레임워크가 개발자가 마주칠 모든 문제를 해결할 수는 없습니다. 많은 사용자들이 프레임워크가 작고 빠른 점을 좋아한다고 했기 때문에 핵심 프레임워크를 비대하게 만들고 싶지 않습니다. 이 간극을 메우기 위해 모든 사이트가 필요로 하거나 원하지 않을 수 있는 추가 기능을 제공하는 공식 패키지를 출시하고 있습니다.



	Shield


	Settings


	태스크


	큐


	Cache


	DevKit


	코딩 표준






Shield

CodeIgniter Shield [https://shield.codeigniter.com/]는 CodeIgniter 4를 위한 인증 및 권한 부여 프레임워크입니다. 다양한 유형의 웹사이트 요구를 충족할 수 있도록 안전하고 유연하며 쉽게 확장할 수 있도록 설계되었습니다. 다양한 기능 중에서 다음을 포함합니다:


	세션 기반 인증


	개인 액세스 토큰 인증


	로그인/회원가입 후 “액션”을 위한 프레임워크(이중 인증 등)


	간단하고 유연한 권한을 갖춘 역할 기반 접근 제어.


	사용자별 권한 재정의,


	그 외 더 많은 기능…






Settings

CodeIgniter Settings [https://settings.codeigniter.com]는 설정 파일을 감싸는 래퍼로, 어떤 설정값이든 데이터베이스에 저장할 수 있으며 사용자 정의 값이 저장되지 않은 경우에는 설정 파일의 기본값을 사용합니다. 이를 통해 애플리케이션을 기본 설정값으로 배포하면서도 코드를 건드리지 않고 프로젝트가 성장하거나 서버를 이전할 때 적응할 수 있습니다.



태스크

CodeIgniter Tasks [https://tasks.codeigniter.com]는 CodeIgniter 4를 위한 간단한 작업 스케줄러입니다. 특정 시간에 또는 반복적으로 작업을 예약하여 실행할 수 있습니다. 사용하기 간단하면서도 대부분의 사용 사례를 처리할 수 있을 만큼 유연하게 설계되었습니다.



큐

CodeIgniter Queue [https://queue.codeigniter.com]는 CodeIgniter 4를 위한 간단한 큐 시스템입니다. 나중에 실행할 작업을 큐에 등록할 수 있습니다.



Cache

CodeIgniter 4를 위한 PSR-6 및 PSR-16 캐시 어댑터 [https://github.com/codeigniter4/cache]가 포함된 라이브러리를 제공합니다. CodeIgniter 4에는 완전히 작동하는 캐시 컴포넌트가 포함되어 있으므로 이 모듈은 필수가 아닙니다. 이 모듈은 PSR 인터페이스 규약에 의존하는 서드파티 패키지를 통합하는 용도로만 사용됩니다.



DevKit

CodeIgniter DevKit [https://github.com/codeigniter4/devkit]는 코딩 표준, 정적 분석 도구 및 규칙, 단위 테스트, 데이터 생성, 파일 시스템 모킹, 보안 권고 등 CodeIgniter가 품질 좋은 코드를 보장하기 위해 사용하는 모든 개발 도구를 제공합니다. 개인 프로젝트나 라이브러리 어디서든 17가지 다양한 도구를 신속하게 설정하는 데 사용할 수 있습니다.



코딩 표준

CodeIgniter 코딩 표준 [https://github.com/CodeIgniter/coding-standard]은 PHP CS Fixer를 기반으로 하고 Nexus CS Config로 구동되는 CodeIgniter의 공식 코딩 표준을 담고 있습니다. 코드에 자동으로 적용할 수 있는 일관된 스타일 규칙의 기반으로 개인 프로젝트에서 사용할 수 있습니다.
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색인



 기호
 | _
 | A
 | B
 | C
 | D
 | E
 | F
 | G
 | H
 | I
 | J
 | L
 | M
 | N
 | O
 | P
 | Q
 | R
 | S
 | T
 | U
 | V
 | W
 | X
 | Y
 


기호


  	
      	() ( 메서드), [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10], [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17]


  





_


  	
      	__construct() (CodeIgniter\API\BaseTransformer method)

      
        	(CodeIgniter\Cookie\Cookie method)


        	(CodeIgniter\Cookie\CookieStore method)


      


  





A


  	
      	addColumn() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	addField() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	addForeignKey() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	addHeader() (CodeIgniter\HTTP\Message method)


      	addKey() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	addPrimaryKey() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	addResponseHeaders() (CodeIgniter\HTTP\Cors method)


      	addRow() (CodeIgniter\View\Table method)


      	addUniqueKey() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	alternator() (global function)


      	anchor() (global function)


      	anchor_popup() (global function)


      	ApiException (CodeIgniter\API 클래스)


  

  	
      	app_timezone() (global function)


      	appendBody() (CodeIgniter\HTTP\Message method)


      	appendHeader() (CodeIgniter\HTTP\Message method)


      	APPPATH (global constant)


      	areSignalsBlocked() (CodeIgniter\CLI\SignalTrait method)


      	array_deep_search() (global function)


      	array_flatten_with_dots() (global function)


      	array_group_by() (global function)


      	array_sort_by_multiple_keys() (global function)


      	ascii_to_entities() (global function)


      	attach() (CodeIgniter\Email\Email method)


      	audio() (global function)


      	auto_link() (global function)


      	autoTypography() (global function)


  





B


  	
      	base_url() (global function)


      	BaseBuilder (CodeIgniter\Database 클래스)


  

  	
      	BaseCommand (CodeIgniter\CLI 클래스)


      	BaseResult (CodeIgniter\Database 클래스)


      	BaseTransformer (CodeIgniter\API 클래스)


  





C


  	
      	cache() (global function)


      	CacheInterface (CodeIgniter\Cache 클래스)


      	call() (CodeIgniter\CLI\BaseCommand method)


      	camelize() (global function)


      	character_limiter() (global function)


      	clean() (CodeIgniter\Cache\CacheInterface method)


      	clear() (CodeIgniter\Cookie\CookieStore method)

      
        	(CodeIgniter\Email\Email method)


        	(CodeIgniter\View\Table method)


      


      	CodeIgniter (namespace)


      	CodeIgniter\API (namespace)


      	CodeIgniter\Cache (namespace)


      	CodeIgniter\CLI (namespace), [1]


      	CodeIgniter\Cookie (namespace)


      	CodeIgniter\Database (namespace), [1], [2], [3]


      	CodeIgniter\Email (namespace)


      	CodeIgniter\Encryption (namespace)


      	CodeIgniter\Encryption\EncrypterInterface (interface in CodeIgniter\Encryption)


      	CodeIgniter\HTTP (namespace), [1], [2], [3], [4], [5]


      	CodeIgniter\View (namespace), [1], [2]


  

  	
      	config() (global function)


      	convert_accented_characters() (global function)


      	Cookie (CodeIgniter\Cookie 클래스)


      	cookie() (global function)


      	cookies() (global function)


      	CookieStore (CodeIgniter\Cookie 클래스)


      	Cors (CodeIgniter\HTTP 클래스)


      	countAll() (CodeIgniter\Database\BaseBuilder method)


      	countAllResults() (CodeIgniter\Database\BaseBuilder method)


      	counted() (global function)


      	createDatabase() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	createKey() (CodeIgniter\Encryption\Encryption method)


      	createTable() (CodeIgniter\Database\Forge method)


      	csp_script_nonce() (global function)


      	csp_style_nonce() (global function)


      	csrf_field() (global function)


      	csrf_hash() (global function)


      	csrf_header() (global function)


      	csrf_meta() (global function)


      	csrf_token() (global function)
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app/Controllers/Home. php

Go further

H) Learn

The User Guide contains an introduction, tutorial, a number of "how to" guides, and then reference documentation for the components that make up the
framework. Check the User Guide !

Q Discuss

Codelgniter is a community-developed open source project, with several venues for the community members to gather and exchange ideas. View all the
threads on Codelgniter's forum, or chat on Slack !

A contribute

Codelgniter is a community driven project and accepts contributions of code and documentation from the community. Why not join us ?

Page rendered in 0.0735 seconds

Environment: production
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